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Estimada Ingeniera Classon de Pinto:
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LA NOVENA Y DECIMA EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA
DE INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS, FACULTAD DE INGENIERIA,

UNIVERSIDAD DE SAN CALROS DE GUATEMALA.

En tal virtud, LO DOY POR APROBADO, solicitindole darle el tramite respectivo.

Sin otro particular, me es grato suscribirme.
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EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE INGENIERIA EN
CIENCIAS Y SISTEMAS, FACULTAD DE INGENIERfA, UNIVERSIDAD DE
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suscribirme,

Atentamente,
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CIENCIAS Y SISTEMAS
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El Director de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la
Facultad de Ingenieria de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, luego de conocer el dictamen del asesor con el visto
bueno del revisor y del Licenciado en Letras, del trabajo de
graduacion “PUBLICACION DE LA NOVENA Y DECIMA
EDICION DE LA REVISTA DIGITAL DE LA ESCUELA DE
INGENIERIA EN CIENCIAS Y SISTEMAS, FACULTAD DE
INGENIERIA, UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE
GUATEMALA”, realizado por el estudiante RONALD
ALEXANDER CATUN GARCIA aprueba el presente trabajo y
solicita la autorizacion del mismo.

3 INGENIERIA EN CIENCIAS
Y SISTEMAS

Director
Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas

Guatemala, 31 de agosto de 2018
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Revista digital

Disefo editorial

Sitio web

Tipografia

Proyecto de
transferencia

tecnoldgica (DTT)

Tutor académico

ECYS

GLOSARIO

Es una publicacion cuyo medio de difusion es el
electrénico en formato digital permitiendo que su
distribucién tenga mayor alcance.

Es una rama del disefio grafico que se dedica al
disefio, diagramacion y  estructuracion de

publicaciones como revistas, periddicos o libros.

Es un espacio virtual en la internet que esta formado
por un conjunto de paginas relacionadas, las cuales
son accedidas desde un dominio o subdominio de la

world wide web en internet.

Oficio y habilidad para seleccionar tipos de letra para

la realizacion de publicaciones.

Proyecto que permite un vinculo entre estudiantes
gue desarrollan su practica final con el mundo laboral,

con la investigacion y el emprendimiento.

Estudiante que desarrolla practica final apoyando a los
catedraticos en laboratorios, resuelve dudas de los
estudiantes en los cursos de la Escuela de Ingenieria

en Ciencias y Sistemas.

Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.
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ISSUU

SCRIBUS

Sitio web que ofrece servicio para la publicacién de
material digitalizado, como libros, documentos,

nameros de revistas y periédicos.

Herramienta informética para maquetacion de paginas

de periddicos, folletos, boletines, libros y revistas.

Vi



RESUMEN

La Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad de San Carlos de Guatemala, creé la revista digital
para cubrir la necesidad de contar con un medio digital donde se publicara el
conocimiento generado por sus estudiantes, tutores académicos, catedraticos y

profesionales.

Con el objetivo de darle seguimiento al ambicioso y visionario proyecto
creado en su primera edicion, era imprescindible la busqueda de alguien que
realizara la novena y la décima edicion de la revista digital. Por lo tanto, el reto
era obtener fuentes de informacion (articulos), seleccion de material y el disefio

editorial, basados en el trabajo realizado en las ediciones anteriores.

Con el trabajo de investigacion efectuado en las ediciones anteriores a
través de encuestas, se conocieron los diversos temas de interés que, para los
estudiantes, tutores académicos, catedraticos y profesionales se consideraban
relevantes. Esto ayudo a conocer el tipo de articulos y las fuentes de informacion

gue se debian contemplar en la novena y décima edicion.

Con el apoyo de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, a los
tutores académicos se les solicitd escribir un articulo por curso y estos fueron la

fuente principal para la edicion de las revistas digitales.

Con la recopilacién de articulos para la novena y décima edicién por medio
del sitio web del DTT, se realizé el andlisis de articulos basado en los factores
siguientes: tema, redaccion, ortografia, contenido, desarrollo, bibliografia y

enlaces consultados. El resultado del analisis, fue plasmado en la matriz de

Vi



calificacion y aquellos articulos que obtuvieron mayor puntuacion fueron
seleccionados para la novena y décima edicién. Se contact6 a los autores para
solicitarles ajustes a la redaccion e imagenes de los articulos escritos.

Posteriormente, se ordenaron los articulos por tema y agrupados por tipo
de autor, para formar las diferentes secciones de las revistas digitales. El proceso
de disefio de las portadas partié6 de los articulos con mayor puntuacion en la

evaluacion.

Con la definicion de formato, imagen y los articulos seleccionados, se
realizé el disefio editorial tomando como base los aspectos siguientes:
composicion, tipografia, seleccion de colores, portada y disefio de las imagenes.
En la composicion se realizaron los disefios por pagina de las secciones y las
imagenes que se utilizarian por articulo. El tipo de letra para titulos, resumen y
texto en general se eligio para la fluidez en la lectura. La diferenciacion entre
secciones era importante, por lo que se eligieron colores que el lector pudiera de

inmediato identificar la seccidén en que estaba ubicado.

La promocion de la novena y décima edicion de la revista digital se realizé
en la portada de la pagina principal del sitio web del proyecto de Desarrollo de
Transferencia Tecnologica (DTT), por medio de correos electronicos para

estudiantes, tutores académicos, docentes registrados en el sitio del DTT.

Para el correcto seguimiento de la novena y décima edicién se trabajé con

la herramienta: para diagramacion SCRIBUS.

El primer sitio de publicacion elegido fue ISSUU, el cual brinda informacion

estadistica de lectores, tiempo de lectura general e informacion por paginay el
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segundo sitio de publicacion elegido fue el dominio de revistas cientificas de la

Universidad de San Carlos de Guatemala.






OBJETIVOS

General

Plasmar las habilidades, destrezas, conocimiento, experiencia de los

tutores académicos y egresados de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y

Sistemas que participaron en la novena y décima ediciones de la revista con

contenido generado a partir de lainvestigacion y desarrollo de articulos cientificos

de los involucrados de dicha unidad académica.

Especificos

Fortalecer los procesos e identificar los roles para la continuidad de la revista
digital.

Estructurar la novena y décima edicion de la revista digital, realizando el
disefio y actividades necesarias para la publicacion de la revista.

Alimentar el repositorio digital donde se almacena los documentos generados
por cada edicion.

Identificar y documentar los pasos para la elaboracion de la revista como guia
para otros estudiantes de EPS.

Buscar que los profesionales en letras de la Facultad de Humanidades
transfieran conocimiento para redaccion de articulos a los tutores de catedra.
Promocionar el contenido de la revista en la mayor cantidad de medios de
informacion digital.

Incluir articulos con informacion de procesos internos de la Escuela de

Ingenieria en Ciencias y Sistemas que son de interés para sus estudiantes.
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INTRODUCCION

La publicacion de cada edicion de la revista tiene el propésito de ser una
plataforma para que los estudiantes y tutores de catedra expongan y practiquen
su capacidad de redaccion de temas relacionados con las diferentes areas de la
carrera. La participacion de profesionales o catedraticos brinda a la revista

perspectivas mas vivenciales para lectores que no son parte del medio.

Hasta el momento se han publicado ocho ediciones de la revista con el
trabajo realizado por estudiantes de EPS de la carrera de Ingenieria en Ciencias
y Sistemas, se han establecido y mejorado procesos para la publicacion y edicion

de la revista.

El contenido para la revista encuentra su materia prima en articulos
cientificos y/o académicos escritos por tutores de catedra, los cuales pueden
abordar cualquier tema relacionado con la carrera de Ingenieria en Ciencias y
Sistemas desde su experiencia como estudiantes en los diferentes cursos,
pasando por su relacidon o interés en ciertas areas descubiertas en algunos

cursos del pensum o hasta experiencia y especializacién académica o laboral.

Algunos egresados de carreras afines a las tecnologias de la informacién,
catedréticos y profesionales pueden escribir y constituirse en un valor agregado
para la revista. De esta forma se desea despertar el interés en los estudiantes y

los profesionales.
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1. FASE DE INVESTIGACION

1.1. Antecedentes de laempresa

La Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad de San Carlos de Guatemala, desde el segundo
semestre de 2014, ha publicado la Revista Digital con el apoyo de egresados,
catedréticos y, sobre todo, de los estudiantes, quienes al redactar sus articulos

generan la materia prima para este medio.

La Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas a través de este medio
escrito ha expuesto las habilidades, conocimientos, intereses tanto innatos como
adquiridos de los involucrados de esta unidad educativa. También, con la difusién
de esta revista se desea disminuir las brechas tecnoldgicas entre los diferentes

actores.

1.1.1. Resefia historica

En 2014 se publico la primera edicion de la revista digital de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas, desde entonces se han publicado ocho

ediciones ininterrumpidamente.
1.1.2. Vision
Al estudiante otorgar las competencias acertadas que garanticen el éxito en

la busqueda del conocimiento por medio de los distintos estilos de aprendizaje y

fomentando la investigacion de manera permanente que le permita una mejor



continuidad en su calidad de vida. Tomado en cuenta las opciones que el pais
ofrece a las distintas areas del mercado actual (Logistica, administracion,
informacién tecnologia, finanzas, contabilidad, comercial, etc.), tomando en
cuenta el &mbito internacional debido a la alta competencia que se maneja en

estos tiempos. !

1.1.3. Misiéon

Reconocer al estudiante de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de
San Carlos de Guatemala como un profesional de alto nivel, en base a los
saberes incorporados en el pensum de estudios que permitan formar al
estudiante de manera integral para el ejercicio profesional otorgandole los

instrumentos adecuados para su desarrollo ocupacional. ?

1.2. Descripcion de las necesidades

Garantizar la continuidad de la revista digital al utilizar recursos internos
para la obtencion de materia prima y estudiantes de EPS para la elaboracién de
la revista. Procurar que los estudiantes, egresados, catedraticos, profesionales y
todos los posibles relacionados a las tecnologias de la informacion sigan
escribiendo para la revista y mantener asi un medio de intercambio de

conocimiento y experiencias.

!Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas. Vision. <https://dtt-ecys.org/about_us>
Consulta: 16 de septiembre de 2017.
2|bid.



Buscar y brindar herramientas para que los estudiantes mejoren su
habilidad y capacidad para escribir articulos. Identificar y documentar los

procesos durante el desarrollo de cada una de las fases de la edicién.

1.3. Priorizacion de las necesidades

La novena edicion de revista digital satisface la necesidad al facilitar
herramientas y conocimiento para la redaccién de articulos. Por medio de una
colaboracion entre unidades académicas de la Universidad de San Carlos se
logré que profesionales del Departamento de Letras de la Facultad de
Humanidades impartieran talleres a los tutores de catedra, ademas, estos
profesionales compartieron informacion de modo que posean una guia para la

escritura de articulos.

Para la décima edicion se requeria que se incluyeran mas articulos de
profesionales de las tecnologias de la informacion, por lo que se hizo invitacion y
seguimiento a profesionales desde 6 meses antes a la publicacién, asi se logré

gue el 60% de los articulos de la décima edicion fueran de profesionales.

También, se priorizé la inclusion de informacion para estudiantes en la
revista, por lo que fue necesario buscar informacion de procesos internos de la
Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas, documentando y validando esa
informacion para su publicacion, de esa forma, se incluyé el proceso de practicas

finales e informacion del proyecto de DTT.

Durante el proceso de elaboracion de la revista se deben identificar pasos

y, de ser necesario, mejorar su documentacion.






2. FASE TECNICO PROFESIONAL

2.1. Descripcion del proyecto

Publicar la novena y décima edicion de la revista digital de la Escuela de
Ciencias y Sistemas en la cual se incentivan y publican articulos de investigacion
cientifica y desarrollo de las tecnologias de la informacion a los diferentes grupos
gue tienen relacion con esta escuela. El objetivo es compartir el conocimiento,
habilidades y opiniones de estudiantes y profesionales para estimular el interés

por las ciencias y tecnologias de la informacion.

Para mantener la esencia del proyecto es necesario realizar todas las
actividades que implica cada edicion de la revista, desde la busqueda de fuentes

de informacién hasta la publicacion.

2.2. Investigacion preliminar para la solucién del proyecto

En las ediciones anteriores de la revista digital se realizaron investigaciones
en el grupo objetivo de lectores para identificar temas de interés y tendencias en
el medio de las tecnologias de informacion y comunicacion. Para la novena
edicion se utilizo el andlisis de la edicidn anterior, pero, sobre todo se eligio segun
la ponderacion mas alta en la evaluacion. Para la décima edicién se defini6 el
tema central basado en la tendencia de temas tratados por los profesionales que

enviaron su articulo.

Para la diagramacién del contenido y disefio se utilizé la herramienta

SCRIBUS, para la publicacién y consultas de indicadores el sitio web ISSUU.



2.3. Presentacion de la solucion del proyecto

En la definicion del proyecto se identifica como objetivo principal realizar la
publicacion de la novena y décima edicion de la revista digital para darle

continuidad a dicho proyecto.

Actividades que se deberan de realizar para cumplir segun plan de trabajo:

e Facilitar herramientas para la redaccion de articulos: proveer a los estudiantes
y/o tutores herramientas técnicas y profesionales para la redaccion de sus
articulos, como guias escritas y talleres por medio de la colaboracion entre la
Facultad de Humanidades y la Facultad de Ingenieria de la USAC. Los
profesionales del Departamento de Letras de la Facultad de Humanidades
impartieron talleres a los tutores académicos y proporcionaron material en
formato digital para que pueda ser consultado por las personas que escribiran
articulos. El material fue recibido por el coordinador de tutores académicos y
él lo distribuy0 a través de la plataforma del DTT.

e Obtencion de material, incluye: definir fuentes de informacién, como grupos
de escritores, lineamientos para escritura de articulos, guia de apoyo para
escritura.

e Seleccibn de material, incluye: definir criterios de evaluacion,
retroalimentacion, correcciones y seguimiento a articulos seleccionados con
los autores, clasificacion y estructuracion de articulos, definicion de tema
central.

e Disefio editorial, incluye: definicion tipografia, seleccidén de colores, disefio de
paginas, contra portada y portada.

e Publicacion de la revista en el sitio ISSUU y en el sitio de la Universidad de
San Carlos de Guatemala dedicado a revistas.

e Publicacion de la revista en el sitio web del DTT.



2.3.1. Facilitar herramientas para redaccion de articulos

Para la realizacion de la novena edicién se ha establecido una relacion con
el Departamento de Letras de la Facultad de Humanidades de la Universidad de
San Carlos de Guatemala con la cual se busca obtener apoyo para proveer a los
tutores de conocimiento que ayude a mejorar la redaccién de los articulos, esto
se ha logrado gracias al apoyo del director de la Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas, el coordinador de tutores académicos, supervisores de

EPS.

Dados los lineamientos para la entrega de articulos se han concretado
talleres, los cuales fueron impartidos por profesionales del Departamento de

Letras de la Facultad de Humanidades, quienes han preparado material digital

como guia para la redaccién a los tutores académicos.

Para dichos talleres se logré una asistencia aceptable.

Tabla I. Asistencia de tutores a talleres
Cant. Articulos de tutores Asistencia Semana 1 | Asistencia Semana 2
82 75 76
Porcentaje 91,46 92,68

Fuente: elaboracion propia.




2.3.2. Obtencién de material

Para la novena edicion, la informacion y lineamientos para la redaccion y
entrega de articulos, se dieron a conocer en una reunion al inicio de semestre, a
la que asisti6 el director de Escuela, el coordinador de tutores, encargados de la
revista digital y asesores. La redaccion de articulos ha pasado a ser un requisito
en el afo de practica de los tutores académicos con lo cual se garantiza la materia

prima para la revista.

También, se invitd a profesionales y catedraticos a través de medios

digitales para que enviasen articulos.

Para la décima edicién se hizo un esfuerzo por incentivar y lograr que
profesionales de las tecnologias de la informacion escribieran y enviaran sus
articulos. El objetivo era que la mayoria de articulos, en esta edicion, fuesen de
profesionales. Ademas, se busco cumplir con otro objetivo de la décima edicion,
el cudl era proveer informacion a estudiantes, asi se recolectdé informacion de
utilidad a los estudiantes de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas.
Dicha informacion fue avalada por las personas responsables e involucradas en

los procesos presentados.

Para obtener el material para la décima edicion se invitd a profesionales a
través de las redes sociales de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas,
se hizo un seguimiento periddico y constante a los profesionales interesados

hasta obtener los articulos.



2.3.3. Seleccion de material

Para la seleccién de articulos existen los siguientes criterios de evaluacion:

e Tema: debe ser actual y de interés para estudiantes y profesionales de
tecnologias de la informacion que lean la revista.

e Precision en contenido: el tema elegido debe ser consecuente con el
contenido escrito en los articulos, debe tener congruencia abarcando las
ideas del tema con el parrafo principal.

e Aporte: el articulo debe contener un aporte del autor basado en el analisis o
aplicacion del tema segun experiencia laboral o académica.

e Ortografia: a pesar de que los editores de texto ayudan a corregir errores
ortogréficos, la falta de practica en la escritura hace que se cometan errores
basicos y confusion segun el contexto en que se utilicen algunas palabras.

e Redaccion: el correcto ordenamiento de las palabras para trasladar una idea
es muy importante al momento de realizar un articulo.

e Conclusiones: escribir un argumento basado en analisis durante el desarrollo
de tema que indiquen que premisas se cumplen o no.

e Bibliografia: la cantidad de referencias consultadas para la elaboracion de los

articulos, fue cotejado e investigado en internet para evitar el plagio.

Para la novena edicién se recibieron 82 articulos de tutores académicos y
2 de profesionales. Los articulos de tutores académicos fueron evaluados y
calificados segun los criterios, de los cuales resultaron 22 candidatos a incluir en
la revista, de estos, 13 fueron incluidos en revistas y representan 60% de los
candidatos.

Los articulos recibidos son analizados para confirmar la autoria del
contenido, también, esto determina si un articulo puede ser publicado, para estas

ediciones se utilizod el servicio gratuito en el sitio www.plagiarisima.net.



Para la novena edicion se publicaron 11 articulos de tutores académicos y
1 de profesionales.

Los articulos de profesionales aportan mucho valor a la revista, fueron
tratados y priorizados segun el tema. Se recibieron dos articulos que trataron el
mismo tema uno de estudiante y uno de profesional asi que se decidid dar

prioridad al de estudiante.

Para la décima edicion se recibieron cinco articulos de profesionales, dado
el cumplimiento de los criterios con mayor calidad y el objetivo de ésta edicion
fueron tomados todos los articulos de profesionales obtenidos mas el articulo de
profesional que no se incluyd en la novena edicion. A esos 6 articulos se le
agregaron 2 articulos de tutores de que no se pudieron incluir en la edicion

anterior y 2 articulos con informacion de interés para estudiantes de la ECYS.

La eleccion del articulo central se baso en latendencia observada del tema
en los articulos recibidos y apegada al cumplimiento de los criterios de evaluacién

de un articulo de estudiante o tutor académico.

2.3.4. Disefno editorial

Consiste en la estructuracion de textos e imagenes que se realizan en

publicaciones como revistas, boletines, periddicos o libros digitales.

Para la novena y décima edicion el disefio fue seleccionado entre tres
opciones. Con el tema central definido para cada edicion de la revista se solicitd
a una persona con la capacidad técnica, habilidad y conocimiento que presentara
tres propuestas de disefio, de estas, el comité editorial seleccion6 una. El mismo

proceso se hizo en las dos ediciones realizadas para éste EPS.
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Con los articulos ya corregidos, disefio seleccionado y definidas las
secciones en las que seran agrupados los articulos, el siguiente paso es ordenar
el contenido de cada articulo y los articulos en los espacios de la revista. Se
definen el orden de los articulos, contenido en texto e imagenes buscando hacer

facil el entendimiento del articulo.

La estructura basica definida para cada articulo de tutor académico es:

e Titulo

e Foto

¢ Informacion del autor
e Cuerpo del articulo

e Conclusiones

e Referencias

11



Figura 1. Primera pagina articulo de estudiante

( Titulo articulo )
Foto )
autor Informacion autor
Contenido articulo
Columna 2
Contenido articulo
Columna 1
. . ™
Mumero pagina
( pag p

Fuente: elaboracion propia.
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Figura 2. Ultima péagina articulo de estudiante

Continuacion contenide articulo

Conclusiones

Referencias

[ Numero pagina j

Fuente: elaboracion propia.

La estructura basica para un articulo de profesional es la siguiente:

Titulo

Foto

Informacion del autor
Conclusiones
Mensaje para el lector

Referencias
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Figura 3. Ultima pagina, diferente a un articulo de tutor

Continuacion contenido articulo

Conclusiones

Referencias

Mensaje para lector

[ Mumero pagina j

Fuente: elaboracion propia.

En la décima edicidbn se publicaron dos articulos con informacion de
procesos de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas dirigidos a sus
estudiantes. Para esto fue necesario recolectar y validar la informacién, se obtuvo
informacion acerca del procedimiento de practicas finales de estudiantes y se
detall6 cada uno de sus procesos. También, se obtuvo informacién del proyecto
Desarrollo de Transferencia Tecnoldgica. El duefio del proceso es el coordinador

de tutores académicos, quien validé la informacion para su publicacion.
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Para la décima edicion se decidio dar un color o disefio diferente a cada una
de las tres secciones que se formaron a partir de los tipos de articulos incluidos.
Para articulos de estudiantes se utilizé un tono de color naranja claro, para los
articulos de profesionales un tono de color naranja intenso basado en que los
colores fuertes u obscuros denotan seriedad. Para los articulos informativos fue

un disefo diferente.

La estructura béasica para un articulo informativo es la siguiente:

Figura 4. Pagina con titulo articulo informativo

( Titulo articulo )

Contenido articulo Contenido articulo
Columna 1 Columna 2

( MNumero pagina

N

Fuente: elaboracién propia.
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Figura 5. Pégina sin titulo articulo informativo

Contenido articulo Contenido articulo
Columna 1 Columna 2

( Nlmero pagina

L

Fuente: elaboracion propia.

La tipografia utilizada fue seleccionada para que la lectura de los articulos
en la revista fuera sencilla.
e Titulo articulo: Open Sans, bold, 20 puntos.
e Nombre autor: Open Sans, bold, 12 puntos.
e Correo electrénico: Open Sans, regular, 9 puntos.
e Titulo autor: Open Sans, regular, 7 puntos.
e Palabras clave: Open Sans, regular, 9 puntos.
e Subtitulos articulo: Open Sans, bold, 12 puntos.
e Contenido articulo: Open Sans, regular, 12 puntos.
e Referencias contenido: Open Sans, regular, subrayados, color azul, 11
puntos.

e Referencias imagenes: Open Sans, regular, 10 puntos.
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2.3.5. Publicacion de la revista digital en internet

Se sigue utilizando el sitio www.issuu.com para la publicacién en internet.
Dicho sitio ofrece servicios gratuitos y otros pagados, de forma gratuita permiten
publicar la revista durante tiempo indefinido. Se paga por algunos indicadores,
como cantidad de lecturas, dispositivos utilizados por los usuarios para abrirla,
paises donde ha sido vista, tiempos utilizados para leer los articulos, tiempo

acumulado en que la revista ha sido abierta.

Pasos importantes para publicar en el sitio ISSUU

e Exportar desde la herramienta SCRIBUS a formato PDF la revista.

e Parametrizar la generacion del PDF con las fuentes utilizadas para la revista,
cursivas, negritas, de cada tipo de letra utilizado.

e Revisar las notificaciones por la herramienta SCRIBUS relacionadas a textos
y calidad de imagenes previo a generar el PDF.

e Cargar el PDF en ISSUU en modo pre visualizar, sin ser publico, para
revisiones correspondientes.

e Al estar todo correcto y aprobado cambiar a modo definitivo y publico.

Para publicar en el sitio de revistas de la Universidad de San Carlos de
Guatemala es necesario solicitar al administrador del sitio las credenciales que
se renuevan peridédicamente, dicho sitio requiere parametros como: titulo del
articulo, nombre del autor, informacion del autor, palabras clave, introduccion y

un documento en formato PDF con el contenido de cada articulo.

Pasos importantes para cargar la revista en el sitio de revistas de la USAC

e Exportar desde SCRIBUS cada articulo en formato PDF.
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e Parametrizar un nuevo nimero de la revista en el sitio de revistas.

e Parametrizar cada articulo y cargar el archivo PDF del articulo
correspondiente para el nuevo namero de la revista.

e EIl primer elemento de la revista a cargar debe ser la portada, seguido de la
nota editorial y por dltimo el conjunto de articulos en su respectivo orden.

e Notificar al administrador del sitio web para que haga publico el nuevo nimero
de la revista.

2.3.6. Publicacion de la revista digital en sitio del DTT

Esta actividad desea fomentar la lectura de la revista por toda la comunidad
estudiantil de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas. Desde el sitio del
DTT se hace referencia a la revista publicada en el sitio de revistas de la USAC,
€S necesario crear una imagen que sera promocional para revista y cuatro
imagenes mas con descripcion de sus articulos centrales. Esas imagenes son
cargadas con un usuario de la plataforma y que tenga asignado el rol “revista”,

ese permiso es otorgado por el administrador del sitio web del DTT.

Pasos importantes para publicar en el sitio del proyecto DTT

e Se debe solicitar al encargo del DTT los accesos para trabajar en la
publicacién de la revista en dicho sitio.

e Crear imagenes para cada articulo de la portada con los datos, nombre del
articulo, nombre del autor, foto del autor, nUmero de pagina en la revista, link
para visualizar el articulo en sitio de publicacion ISSUU.

e Subir al sitio del DTT las imagenes y hacerlas visibles.

e Elaborar y subir una imagen al sitio de DTT que sera la presentacion y enlace

al sitio de revistas de la USAC.
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e Notificar al administrador del sitio de DTT que la imagen fue cargada y asi

enlazar laimagen a la revista en el sitio de revistas de la USAC.

2.4. Costos del proyecto

La novena y décima ediciones de la revista digital de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas no han generado gastos a dicha institucion.

En la tabla se detalla el costo por el estudiante de EPS:

Tabla Il. Costo del EPS

Recurso Cantidad Costo unitario Subtotal

Sitio de alojamiento para la publicacién de

la revista, www.issuu.com 1 Q0,00 Q0,00

Estadisticas en el sitio www.issuu.com

disponibles por mes. 2 Q320,00 | Q640,00

Licencia de herramienta para diagramacion

SCRIBUS 1 Q0,00 Q0,00

Servicio para deteccidn de plagios

www.plagiarisma.net 1 Q0,00 Q0,00

Herramienta de disefio y edicion GIMP 1 Q0,00 Q0,00

Tiempo de implementacién

Asesor 6 meses Q0,00 Q0,00

Estudiante de EPS 6 meses Q0,00 Q0,00

Facilitador en taller de redaccion

(profesional de Facultad de Humanidades) | 6 Sesiones Q0,00 Q0,00
Total costos | Q640,00

Fuente: elaboracion propia.
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Tabla lll. Costo del EPS con equipo editorial

Recurso Cantidad Costo unitario Subtotal

Equipo editorial

Director editorial (6 meses) 1 Q13 200,00

Asesor editorial (6 meses) 1 Q9910,00

Disefiador (6 meses) 1 Q6610,00 | Q29720,00

Sitio de alojamiento www.issuu.com 1 Q0,00 Q0,00

Estadisticas de las publicaciones en

WWW.issuu.com 2 meses Q640,00 Q640,00

Servicio para deteccion de plagios

www.plagiarisma.net 1 Q0,00 Q0,00

Herramienta SCRIBUS 1 mes Q0,00 Q0,00

Facilitador en taller de redaccidn

(profesional de Facultad de Humanidades) | 6 Sesiones Q0,00 Q0,00

Herramienta de disefio y edicion GIMP 1 Q0,00 Q0,00
Total costos | Q 30 360,00

Fuente: elaboracion propia.

2.5. Beneficios del proyecto
e Lograr continuidad del proyecto de la revista digital, con el cual se fomenta el
interés por la actualizacion, la redaccion y expresion de conocimientos y

habilidades adquiridas mientras se cursa la licenciatura.

e Continuar siendo un medio a través del cual los estudiantes se pueden dar a

conocer en diferentes ambitos y no solo en las aulas.

e La revista digital siga beneficiandose con la ayuda de estudiantes de EPS.

e Acercamiento con los egresados y profesionales beneficiando a los

estudiantes de pregrado con su experiencia.
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3. FASE DE ENSENANZA APRENDIZAJE

3.1. Herramientas para redaccion de articulos

Con los talleres impartidos por profesionales de la Facultad de
Humanidades se logré instruir a los tutores académicos y proveer conocimiento

gue les ayudo en la escritura y redaccion de cada articulo.

3.2. Pasos para elaboracion de la revista

El proceso de edicidn de la revista implica sub procesos, en algunos casos,
comunes entre las diferentes ediciones. Entre la novena y décima edicion
existieron algunas variantes por lo que se listaron los pasos realizados para que

futuros trabajos de estudiantes de EPS puedan conocer y seguir cierto orden.

e Reservar salones para reuniones iniciales.

o Parareservar salones de catedra en edificios de ingenieria dirigirse
al salon 217 del edificio T-3, con solicitud escrita indicando el
motivo, horario y dia necesario.

o Para salon de audiovisuales, en Escuela Técnica entregar solicitud
dirigida a secretaria académica, con los datos de reservacion.

o Para auditorium Francisco Vela, entregar en ventanilla de

auditorium la solicitud dirigida a secretaria académica.

e Contactar al coordinador del Depto. De Letras de la Facultad de
Humanidades para solicitar apoyo para tutores de catedra.

o Presentar solicitud formal firmada por el director de ECYS.
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Email: letras@fausac.edu.qt

Edificio S4, segundo nivel, Departamento de Letras.

Acordar fechas con encargados de revista y coordinador de tutores
académicos de la ECYS, para que sean convocados los tutores de céatedra.
Realizar reunién para presentar la revista.
Realizar reunion para dar lineamientos, explicar el formato y solicitar
articulos.
Realizar encuesta para conocer las tendencias o preferencia de temas.
Recibir articulos canalizados a través del sitio del proyecto DTT. Solicitar al
administrador del sitio los articulos.
Analizar autoria y/o referencias en articulos.

o Con herramienta informatica.

o Reportar anomalias.
Lectura y evaluacion de articulos.
Seleccionar junto a terna los articulos, segun encuesta o criterios de la terna.
Fijar fechas para las entregas de las correcciones de los articulos con
asesores.
Enviar invitacion a los autores de los articulos seleccionados para que
participen en las siguientes fases de la edicion de la revista e informar fechas
de entrega de correcciones.
Con base en el interés mostrado por los autores de articulos, elegir los
articulos principales y el tema central en conjunto con los asesores y
encargados de la revista.
Enviar correcciones a autores de articulos.
Gestionar y seleccionar el disefio en conjunto con asesores, basados en el
tema central de la revista.
Solicitar a director de ECYS la nota editorial.
Con los articulos seleccionados, disefio finalizado y articulos corregidos,

armar la revista con la herramienta SCRIBUS.
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o Definir secciones.
o Orden segun tema.
o Buscar contenido complementario (por ejemplo: imagenes).
o Definir las partes de la pagina, numeracion, informacién de autor,
espacio para titulo de articulo.
o Definir letra.
v Que sealegible.
v Hacer pruebas de impresion digital.
v Hacer pruebas exportando a PDF.
v Abrir PDF con diferentes programas.
o Definir ubicacion (coordenadas) de los bloques de texto.
Elaborar la nota editorial.
Definir créditos (personas que participan en la edicion de la revista).
Definir indice.
Revisar articulos uno a uno, tomando en cuenta ortografia, redaccion y
semantica.
Lectura de toda la revista con el fin de revisar, detectar y certificar que no
existan errores.
Generar en PDF la revista, incluyendo fuentes utilizadas.
Cargar PDF al sitio ISSUU en modo vista previa.
Notificar a los encargados de la revista y asesores para que aprueben la
revista.
Validar visualizacion de la revista en el sitio ISSUU.
Publicar en sitio de la USAC, tomar en cuenta los siguientes aspectos:
o Se debe exportar desde SCRIBUS cada articulo a PDF.
o Larevista se arma articulo por articulo, para esto se debe cargar
cada archivo a este sitio.
o El orden se determina segun la carga.

o Hacer revisiones desde el sitio de la revista y cada articulo.
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Publicar los articulos principales en el sitio del DTT

Notificar al administrador de la plataforma del DTT para que enlace revista
en el sitio de la USAC desde dit.org.

Cambiar estado a la publicacién en ISSUU para que sea publico, esto
después de tener todas las aprobaciones y haber cumplido los pasos
anteriores.

Notificar a los involucrados en la edicién de la revista, autores y autoridades.
Solicitar a los encargados de las redes sociales de la ECYS la publicacion de
la revista.

Invitar e incentivar a la mayor cantidad de contactos posibles para que sea

leida la revista.
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4. FASE DE ANALISIS ESTADISTICO

4.1. Rango de fechas para el andlisis
El rango de fechas para el analisis estadistico
Para novena edicion

e Fecha de publicacion, 3 de enero de 2018.

e Rango para analisis: 3 de enero de 2018 a 22 de enero de 2018.
Para décima edicion:

e Fecha de publicacion, 26 de marzo de 2018.

e Rango para andlisis: 26 de marzo de 2018 a 14 de abril de 2018.

4.2. Fuente de informacion

La fuente de informacidn para el analisis estadistico es el sitio donde se

publicé la revista, ISSUU.

4.3. Cantidad de lecturas

Lecturas se refiere a: cada vez que un usuario despliega la revista por mas

de 2 segundos.
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Tabla IV. Cantidad de lecturas y tiempo

. Tiempo
. Tiempo .
Numero promedio
... | Lecturas | acumulado
ediciéon de lectura
de lectura .
de la revista
Novena 308 54 hrs 8:32
Décima 235 31 hrs 7:44
Fuente: elaboracion propia.
Figura 6. Tendencia de lecturas 9a. edicion
Publication Perfurmance Read Time  Average Time Spent mpressions
Promoted IEI Organic
Jan5 Jan7 Jan 9 Jan 11 Jan 13 Jan15 Jan 17 Jan19 Jan 21 Jan 23

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.
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Figura 7. Tendencia de lecturas 10a. edicion

Publication Performance ead Time  Average Time Spent  Impressions

Promoted @  [v) Organic

lar 26 Mar 28 Mar 30 Apr 1 Apr 3 Apr5 Apr7 Apr 9 Apr 11 Apr13

Fuente: www.issuu.com, Consulta: abril 2018.

Segun los datos obtenidos y analizados se observa que:

En los primeros dias de la publicacion es cuando mas lecturas se logran de
la revista.

Para la novena edicion existié un repunte de lecturas diez dias después.
Esto coincide cuando fue presentada la revista a los tutores y se solicitaron
los articulos para la décima edicion.

Para la décima edicion después de los primeros 5 dias de publicacion
disminuyeron las lecturas, pero, se mantuvo constante la cantidad de

lecturas.

Esto nos permite concluir que:
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e Existe una buena expectativa por la revista, esto hace que los primeros dias
genere mayor lectura.

e Segun los datos mostrados en la novena edicion, es necesario mantener
comunicacion con los lectores objetivo, desarrollar mas actividades que den

a conocer la revista.

4.4. Cantidad de lecturas por pagina
Figura 8. Cantidad de lecturas por pagina, 9a. edicion
Page Performance Read Time  Average Time Spent mpressions
Page Page 6 Page 11 Page 16 Page 2 Page 26 Page 31 Page 36

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.
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Figura 9. Cantidad de lecturas por pagina, 10ma. Edicién

Page Performance Read Time  Average Time Spent  Impressions

un

%]

Page 6 Page 11 Page 16 Page 21 Page 2¢ Page 31

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.

Segun los datos se observa que:

e Las primeras paginas de la revista son las mas leidas.

e A medida que los usuarios avanzan en el contenido de la revista, dejan de
leerlo.

e Los articulos principales tienen mayor cantidad de lecturas.

e El articulo de tema central no es el que mas lecturas tiene.

e Los articulos con informacion de la ECYS son los que menos lecturas

acumulan.

Con esto se concluye que:
e Es necesario dirigir esfuerzos para que los lectores presten atencion a toda
la revista.
e Se necesita conocer la opinién de los lectores y hacer que la revista capte

su atencion y no solo vean el inicio.
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e El articulo de tema central debe ser elegido segln un analisis mas
personalizo segun el lector objetivo.

e Los articulos informativos son para estudiantes de la ECYS y considerando
gue la revista la mayoria de lectores son estudiantes deja en evidencia que

son quiénes menos interés muestran en esta informacion.
4.5. Tiempo de lectura por pagina

Figura 10. Tiempo de lectura por pagina, 9a. edicién

Page Performance Reads Average Time Spent  Impressions

—
— e —

= Rea;de‘ime
E==_FPage 35

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.
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Figura 11. Tiempo de lectura por pagina, 10a. edicion

Page Performance Reads Average Time Spent  Impressions

%

ReédTime
— Page26

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.

De las graficas se observa que:

e El tiempo utilizado por los usuarios para leer cada pagina difiere.

e Las primeras paginas de articulos principales son las que mas tiempo de
lectura presentan.

e El articulo de tema central no es precisamente el que mayor tiempo ha

implicado para los lectores.
Con esto concluimos que:
e El articulo central no es el que mas atrajo a los lectores.

e Los lectores perdieron el interés al leer después de la primera pagina de

cada articulo.
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4.6. Cantidad de lecturas por pais

Segun los datos obtenidos por el sitio ISSUU, la 9a. Edicion fue leida en 14
paises, de los cuales se presentan los 10 con mayor cantidad de lecturas.

Figura 12. Cantidad de lecturas por pais, 9a. edicién

Readers Around the World

Top 10 countries

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.

32



Para la décima edicion la cantidad de lecturas por pais son:

Figura 13. Cantidad de lecturas por pais, 10a. edicion

Readers Around the World

Top 10 countries

Fuente: www.issuu.com. Consulta: abril 2018.

Se observa que:

La novena edicion llegdé a mas paises, y paises fuera del continente
americano.

La revista llega a lugares donde el idioma oficial no es el espafiol.

Se puede concluir que:
La revista tiene un gran alcance, traspasando fronteras e idioma, por lo que
debe mejorar en cada edicion.
Llegar a tantos paises podria abrir oportunidades a los autores de los

articulos.
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CONCLUSIONES

La novena y décima ediciones de la revista digital contribuy6é a la
continuidad de un medio escrito que promueve la investigacién, redaccion

de articulos y expresién de estudiantes.

Faltan factores que motiven a los tutores académicos a participar
activamente en la revista ya que aun no identifican las ventajas que este

medio les brinda.

La participacion en los talleres impartidos por los profesionales de
Humanidades cont6 con buena aceptacion como ayuda en la redaccion de

articulos.

La cantidad de articulos incluidos en las dos ediciones de las revistas
representan el 60% de los 22 articulos que obtuvieron buena nota, es decir
que el 40% de los autores no se interes6 en que fuera publicado su

articulo.

La documentacion de las actividades y procesos realizada en trabajos
anteriores de EPS ayuda a la continuidad a pesar que sean diferentes
personas las que hagan el trabajo, por lo que debe seguir siendo parte de

las actividades de cada estudiante de EPS.

Segun los datos observados de la décima edicion, debe procurarse que

los estudiantes tengan el interés de participar y leer la revista.
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Se logré obtener una buena cantidad de articulos de profesionales, para
esto, fue necesario realizar seguimiento continuo a los profesionales

invitados que mostraron intereses en escribir.

Se pudieron incluir articulos de interés para estudiantes de la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas, la informacion publicada se pudo
recolectar gracias a la colaboracion del coordinador de tutores

académicos.
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RECOMENDACIONES

Aprovechar la colaboracion entre facultades de la USAC para que cada
parte del trabajo de la revista sea elaborada por personas especializadas
en esas areas, como en el caso de la novena ediciébn que se obtuvo
ayuda de la Facultad de Humanidades con talleres y material para

redaccion de articulos.

Con el fin de incluir contenido de diferentes temas se deberia invitar a

través de la ECYS a sus egresados para que escriban para la revista.

Promocionar la revista en diferentes ambitos, dentro de la universidad y

fuera, con el apoyo de las autoridades de la ECYS.

Continuar con la documentacion de los procesos y consolidar la
informacion en una sola herramienta que generé una unica fuente, que
permita tener la informacién de forma clara y bien definida a través de

flujos y modelos.

Definir una herramienta que permita identificar plagios, de modo que

todos articulos de tutores puedan ser evaluados con esta herramienta.

Incluir, como se ha hecho, en las préximas ediciones de la revista
informacion de interés para los alumnos de la Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas, de modo que sea una fuente de informacién

accesible y confiable para los lectores.

37



38



BIBLIOGRAFIA

Disefio editorial, [en linea].
<https://es.wikipedia.org/wiki/Dise%C3%B1o_editorial>. [Consulta:
10 de octubre de 2017].

Manual de scribus en espafiol. [en linea].
<http://www.gimp.org.es/tutoriales/scribus/scribus.pdf>. [Consulta:
15 de noviembre de 2017].

Manual de scribus, en inglés. [en linea].
<https://wiki.scribus.net/canvas/Help:TOC>. [Consulta: 15 de

noviembre de 2017].

Manual de gimp, en espafiol. [en linea]. <https://docs.gimp.org/2.10/es/>
[Consulta: 20 de noviembre de 2017]

39


https://docs.gimp.org/2.10/es/

40



APENDICES

Apéndice 1. Novena edicion de la revista digital

CIENCIAS,
SISTEMAS
& TECNOLOGIA

ENERQ 2018 - EDICION ¢

FUTURD DE BIG DATA ANALYTICS

A\ TRAVES DE DEEP LEARNING

T

- —

intel' MEMORIAS INTEL OPTANE

L ALTERNATIVA A LOS DISCOS SSD

L Y
XY * -9

© PROPIEDAD INTELECTUAL

DERECHOS DE ALITOR Y SOFTVARE

41



Continuacioén del apéndice 1.

EDITORIAL

La transfarmacian digital continda medificando la farma en que interactuamos socialmente, desde las redes sociales
hasta el Internet de las cosas, s& promueve mas interaccienss y mas transacciones en cada intercambio entre
personas & instituciones, por lo que la expansian del uso de Internet y el crecimiento acelerado de la cantidad de
informacion a la que se tiene acceso 35 una constante en la vida mederna,

Si pensamos en el future tecnoldgico, debemas analizar jCémo afectara el fin de la neutralidad de Internet en EEUL
la rransformadién digital que esta en auge actualmente? jQUé CONSECUBNCIAs ragra para |as empresas emergentes?
JCamo afectara las aplicaciones que se proveen a través de la nube?

Los estudiantes, profesionales y empresas tecnologicas debemos estar alertas ante los acontecimientas que afectan
el acceso a Internet pergque es la autopista que ha permitide una expansion en el intercambio comercial de servicios
lo que ha transformade los mercados importantes en la educacion y las finanzas, demostrandoe que puede afectar la
vida politica de las naciones poniendo ante la vista de los pueblos el actuar de sus gobernantes wo fundionarios
publicas,

Es necesario reflexionar acerca de la importancia de mantener libre acceso a Internet y sin posibilidad de ser
manipulade por empresas o instituciones pablicas, que favorezea al nacimiento de emprendimiesntes, 1a libertad de
expresian v la colaboracion entre personas de todo el munda,

Como estudiantes y profesionales de las tecnologias de la informacion, es de suma importancia mantener
conoccimientos actualizados, definir claramente la forma en que se desea desarrollar el aspecto profesional de
nuestras vidas y lograr que sean herramientas practicas y utiles para desarrollar Guatemala y contribuir de esa
forma a la calidad de vida de sus habitantes,

Ante el futuro incierte, compleje vy con intereses muy particulares de algunas entidades, es importante que los
estudiantes y profesionales guatemaltecos busquen opartunidades gue contribuyan al fortalecimiento de la
tecnologia como herramienta de desarrello y medio para brindar opertunidades de trabaje, educacion y
comunicacion, lograndao de esta forma que los bienes y servicios estén al alcance de mas personas y asi promover
soluciones a prablemas sociales serios come la desnutricién, el desemplec y la inseguridad; trabajando unides, con
respensabilidad y compromiso étice sera posible escribir un mejor futura para las proximas generaciones,

En esta edicion de la revista digital de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistemas de la Universidad de 5an Carlos
de Guatemala, se presentan articulos escritos par estudiantes y profesionales de tecnologia que buscan maostrar
algunos de los temas que han generado interés y que potencialmente pueden contribuir al desarrello de preductos
tecnolégicos que contribuyan al desarrallo de Guatemala,

Y / &

MA Ing. Marlon Antonio Pérez Turk
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Inteligencia emocional y trabajo en equipo

Sergio Antonio Avalos Esquivel
201 114339@ingenieria.usac.edu.gt

Estudiante de Ingenena en Cencias ¥ Sistemas « USAC
Palabras clave: Inteligencia, trabajo, equipo,

BMOCIONes,

Inteligencia emocional y trabajo en equipe

5e le llama inteligencia emocional a la capacidad
de identificar, entender y manejar las emociones
correctamente. De tal manera gque facilite las
relaciones con las persenas en busca de un mismo
propasito.

Emocion

La palabra emocién proviene del latin “emoves” o
“emotum” gque significa desplazamiento o
perturbacion, es un impulso involuntaric en
resultado de algdn estimulo provocado por el
medioc ambiente que da como resultado
sentimientos que producen conductas de reaccién
automatica.

Las emocionss son procesos neuroguimicos vy
cognitivos relacionados con la arguitectura de la
mente, como la toma de decisiones, la memoria, |a
atencion, la percepcion o la imaginacion, que han
sido perfeccionadas por el proceso de seleccién
natural como respuesta a las necesidades de
supervivencia y reproduccion.

:Qué produce las emociones?

Gracias a nuestro disefic biolégico tenemos un
sistema que estd presente en nosotros desde
generaciones atrds, que contribuye con nuestra
supervivencia como especie, siendo  &ste un
pregrama de reaccion automatico ante estimulos
del ambiente gue nos permite, por ejemplo:
correr, llorar o refugiarnos. Este sistema es el
sistema limbico que, en conjunto con el tallo
encefalico, constituyen |a regién mas primitiva del
cerebro, gue nos permite identificar peligros,
temerlos y evitarlos.

1 Dy /

Sobre esta drea emoacienal de nuastro cerebro, se
fue desarrollando una region cerebral clave, gue
nos distingue de las otras especies, llamada
“neccértex”. En esta region de tejide neuronal se
almacena el pensamiento, los sentimientos, el
arte, la cultura, la compresion de simbolos v
nuestra civilizacion, nos demuestra una estrecha
relacidn entre el pensamiento y los sentimientos.

EL SISTEMA LIMBICO

iPara qué sirven las emociones?

Ante un estimulo, nuestro sistema registra, analiza,
comprende y organiza la situacion para ofrecer
una reaccion, por gemplo: el temor lleva a los
animales a huir o defenderse, a los seres humanos
nos llevaria a llamar a la policia, llorar, correr o
simplemente hacer nada, esto gracias a nuestra
estrecha relacion entre los sentimientos vy los
pensamientos, pero, esto implica una constante
lucha entre qué sefal es reconocida primero: los
santimientos o los pensamientos,

Inteligencia emocional

Dada la capacidad de tener pensamientos
santimientos,  necesitamos  conocer  como
manejarlos vy aprovecharlos. La  inteligencia
ermocional proparciona el adecuado vy efectivo
mangjo de los sentimientos con el fin de lograr
relaciones armoniosas, trabajo en conjunto con
otros individuos que persiguen el mismo objetivo.
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iPara qué nos sirve la

emocional?

inteligencia

La inteligencia emocional nos apoya en la
capacidad de motivarnes a si mismas, de perseve-
rar a pesar de las frustraciones, control de los
impulses, la regulacion de estados de animo,
control de la angustia, tener empatia y la
canfianza, factores fundamentales para una vida
plena y el desarrollo integral de las personas. Las
habilidades emocionales en muchas ocasiones
suelen ascciarse al intelecto, dado gue constituyen
una base para atras habilidades, como en la toma
de decisiones.

Beneficios

Sy

Caracteristicas y tipos

Daniel Goleman clasifica la compresion de la
inteligencia  emocional en  funcién  de  tres
dimensionss: autodominio, el entusiasme y la
habilidad social.

wm\

Autodominio

Autodominio, autocontrol o “el cuidado y la
inteligencia en la gobernanza de la propia vida”
segun los griegos, es la capacidad de contener
nuestro excese emocional, control de impulsos y
pasicnes.

“Sabio es, quien sabe controlarse. Conoce tus
debilidades, para aprender a dominarlas”
(Socrates). "Quien se controla a si mismo, no
tendra dificultad alguna para gobermar con
eficacia. Al que no sabe gobernarse a si misme, le
resultara impesible crdenar la conducta de los
dernas” (Confucio). “El arte de contenerse, dominar
los arrebatos emocionales y calmarse a uno
mismo es el mas fundamental de los recursos
psicelagices en el ser hurmano™ (0. W. Winnicott).

Entusiasmo

El entusiasmo o habilidad de pensar de manera
positiva, es el gusto por lo que se hace lo cual
provee de estimulos ideales para el éxito.
“Entusiasmo es la creencia de que unc tiene la
voluntad y dispene de la forma de llevar a cabo
sus objetivos, cualesquiera que estos sean”,

Habilidad social

Habilidad social, inteligencia social ¢ empatia, es la
habilidad de una perscna para relacionarse con
los dernas de manera efectiva y pacifica. Enfatiza la
habilidad de escuchar a los demas, prestar
atencion y gesticnar de manera correcta el
contacto fisico.

La inteligencia social busca sacar el maximo
provecho de nuestra habilidad al relacicnarnos
can  los  demas, interpretandoe  diferentes

situaciones sociales que nos rodean aplicando una
adecuada reaccidn. Mes permite ser generosc y
tener en cuenta al otro, dejando de lade los
intereses personales. “Si no puedes tener empatia
y relaciones afectivas, entonces no importa lo
inteligente gue seas, no vas a llegar muy lejos”.
(Daniel Golerman)

Ia
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MANETAR LAS
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Conclusiones:

Para el cumplimiento de los objetivos dentro
de la empresa es necesario interactuar con los
demas compafieros, alli la importancia de la
inteligencia emocional.

Es indispensable conocernos, dominar nues-
tros propios pensamientos y sentimientos,
para tener la capacidad de tomar las mejores
decisiones,

La capacidad de transmitir correctamente las
ideas y emociones son clave del éxito para los
equipos de trabajo.
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Integridad

Karen Melissa Lima Sandoval
kmelissalima@gmail.com

Estudiante de Ingenena en Cienoas y Sistemas - USAC
Palabras clave: Corrupcidn, integridad,
honestidad.

Guatemala empezd a vivir el descubrimiento de
posibles actos de corrupcién de personas con
poder politico. ;Por qué si empezamos hablando
de la integridad, ahora hablamos de Ia
corrupcion?, estos conceptos van de la mano. Si,
queremos justicia y estamos felices porque seran
juzgados sus actos. Sin embargo, ;Qué nos hace
diferentes de esas actitudes?

Durante los acontecimientos suscitados asociamos
un acte de corrupcion con dinero, pero, la
corrupcion es mas que desfalco econémico, otra
definicion que podemos usar para esta palabra es
“una accion humana que transgrede las normas
legales y los principios éticos”, por lo tanto, puede
darse en cualquier contexto.

En nuestra vida estudiantil, por ejemplo, cuando
sacamos durante un examen un “chivo” (como le
llamamos), al copiar del compaferc de al lado, al
copiar un proyecto que no es nuestro, pedirle a un
familiar o amigo de confianza que posee una
empresa extender una constancia de trabajo para
poder justificarnos, entre otras situaciones
similares, no somos honestos, estos casos también
son casos de corrupcion, porque no actuamos con
integridad, al sacar un provecho para nosotros.

Si recapacitamos, lo que hace un funcionario en el
gobierno al cometer un acto de corrupcion, no es
muy diferente a nosotros cuando copiamos ya que
estamos transgrediendo principios o reglas.

A menudo, pasamos por alto casos particulares
como éstos en nuestro diario vivir, y pensamos:
“no estamos haciendo dafio a nadie”, la pregunta
que debemos hacernos acerca de esto es: jsi lo
hago ahora que pareciera algo insignificante, qué
me lo impedird en el futuro?, lo preocupante
muchas veces es lo habitual que se vuelve para
muchos copiar o hacer trampa y decir con orgullo
lo bien que lo pueden hacer sin ser vistos.

Un estudiante o profesional integro se le conoce
como confiable, respetuoso, solidario, sincero, leal,
estas caracteristicas traen como consecuencia
efectos positivos en el entorno de quienes tienen
estas cualidades y es el camino hacia el éxito,
;dejarian de contratar a una persona asi?

Para lograr un pais diferente, libre de corrupcion,
con personas al mando que sean honestas y
confiables, empecemos por nosotros mismos, en
nuestra labor como estudiantes seamos integros
aun cuando nadie nos ve y como consecuencia en
un future en nuestra labor como profesionales,
Seamos esas personas que nuestro pais necesita,
personas transparentes en todo momento.

Integqrudad

ES HACER L.O

SISTEMAS & TECNOLOGIA

CIENCIAS.
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Conclusiones:

Tenemos derecho a exigir justicia a nuestros
gobernantes o superiores, sin  embargo,
debemos ser sinceros con nosotros Mismos,
estar seguros que somos diferentes a esas
personas implicadas y sospechosas de actos
de corrupcion,

Si recapacitamos y notamos que en nuestra
conducta hay falta de integridad, nunca es
tarde para cambiar,

Guatemala necesita mas personas integras
para hacer el cambio en la sociedad

e
Lo mitaerh e

y la otra mil

hompre

Lin Yutang

s dslcamecccinde areiwe cortertiuniaada 01 207 ns cdad ny

Referencias:
1 https://www.significados.com/integridad/
2. http://conceptodefinicion.de/corrupcion/
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Palabras clave: programar, logica de

programacion, lenguajes de programacion.

A pesar de gue en este tliempo se escucha que las
tendencias de las carreras basadas en el manejo
de los sistemas informaticos estan en una etapa
de gran desarrollo, también, es coman escuchar
frases como "o no  entiendo nada de
programacidén” o “eso de la informética no entra en
mi cabeza® La programacién y el desarrollo de
aplicacionas se convierten en un gran campo de
oportunidades y si quieres tener éxito en asta area
puedes tomar en cuenta estos principios,
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Mo necesitas ser un erudito o tener un coeficiente
intelectual alto para peder programar y desarrollar
soluciones a problemas reales, Cualguier persona
puede programar, solo necesitas tener tu mente
abierta y prestar atencion a los peguefas detalles.
Segun su definicion un programa es “un conjunto
unitaric de instrucciones que permite a una
computadora realizar funciones diversas, come el
tratamiento de textos, el disefio de grificos, la
resclucion de problemas matermaticos, el manejo
de bancos de datos, etc”. Entonces, si hablamos
de un conjunto de instrucciones gque deben
seguirse con un orden especifice para obtener el
resultado deseado, es necesario pensar en los
detalles pequefios. Por ejemplo, piensa en los
pasos que debes seguir para tomar agua en un
vaso... jPensaste en la ruta desde donde estas
hasta el lugar donde estan los vasos y el agua?

wm\

iPensaste que debes abrir los dedos de tu mane,
acercar tu mano al vaso y volverla a cerrar con la
fuerza justa para sujetar el vaso pero no tan fuerte
camo para romperla? Ademas, ;Pensaste que
debes aguantar la respiracion al tomar agua o que
debes hacer pausas para respirar si quieres tomar
toda el agua contenida por el vaso?

Hay pequefias cosas que se hacen automatica-
mente en cada actividad, pero, al programar no se
puede suponer nada, se debe pensar
cuidadosamente en cada uno de los pasos que
hay que seguir.

También, es muy coman cerrarnos en una idea,
cuando creemos haber ideado una magnifica
salucian es dificil pensar que esa selucién pueda
tener algo malo y generalmente nos empefiamos
en pensar que es la mejor y Unica solucidn,
aungue es posible gue exista una selucién mas
sencilla e igual de eficaz no debes cerrarte, es
necesario analizar las posibles socluciones en
busca de la mejor ya que se puede lograr el
mismo objetivo de diferentes maneras, depende
de ti encontrar la gue se adecue mejor a la
situacion.

Otro aspecto importante al comenzar a programar
es que debes ser autodidacta, seguir aprendiendo
¥y practicande, cada dia  aparecen  nuevos
lenguales, frameworks v herramientas para &l drea
del desarrolle, no puedes gquedarte atrds v
perderte las nuevas tecnologias, después de todo,
una ver que dominas la l6gica para programar,
adaptarte a las nuevas u ofras tecnologias serd

miuy Facil,
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Al aprender a programar debes asegurarte de
aprender las bases y los cimientas, debes manejar
las sentencias v estructuras de datos basicas, con
la experiencia iras agregande conocimiento gque te
ayudara a crear mejores soluciones. El camine del
aprendizaje puede ser dificil en ocasiones, pero,
no debes rendirte ni desanimarte cuando U
solucian no funcong como quisieras, a vecas solo
necesitas parar por un momeanto, respirar y ver el
problema desde otro dngule que te permita
descubrir una salucidn diferente,

¥ por dltimo, todo programador reguiere pasion,
no es facil estar horas vy horas frenteg a un
computador escribiendo lineas de codigo, asi que
si no amas lo que haces, hacer los proyvectos solo
e parecerd una tarea larga v tediosa. Al programar
te daras cuenta de las cosas que puedes lograr v
carmo las instrucciones de programacion que
gscribes pusden convertirse en la solucion a los
problemas ajencs y propios, Puedes crear toda
clase de soffware, concretar ideas y pensamientos
en soluciones reales, en ese punto sabris que
todo tu esfuerzo ha valido la pena.

i
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Labocli

Laboratorio Clinico Popular

Conclusiones:

*  El éxito en la programacion no solo se baza en
que tanto conccimiento se tiene sobre un
lenguaje de programacién, un  buen
programador se distingue por la calidad de
sus soluciones y por poner en practica los
principios basicos de programacian.

Todo programador debe tener una mente
abierta al buscar soluciones, ser creativo vy
analizar cada detalle del proceso que se
necesite disefiar.

Para que las soluciones que desarrollamos
sean modernas  debemos  mantensrnos
actualizados y scbre todo ser perseverante,
los mejores programadores se forman en base
a experiencia ganada tras mucha practica.

Referencias:
+  Real academia espafiol (27/8/2017).
DEL: Frograma Recuperado de

httpifdlerae.es/fid=U|PgY G0

+  EUGEMIO DUARTE (27/8/2017) Tlps para apren-
der a programar. Recuperado de
http:ffblog.capacityacademy.com/201 2/05/1 8/
S-tips-para-tener-axito-en-programacion-de-
saftware/

Ubicacidn
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Arntigua Edificia de la
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Profesienal, Tecnologla,

En nuestro sector profesional ya debimos haber
entendido que la competencia no es solo local,
sing internacional. La globalizacion nos afecta
directamente, esto segln como se vea puede ser
beneficioso, ya gue nos permitird expandirnos en
el ambito laboral de una forma mas facll, Gracias
al internet cada dia &5 mas comun ver 3 parsonas
gue trabajan remotamente para clientes en el
extranjero. Pero, también cada wez hay mas
personas que sin tenar el titulo de inganiero son
buscadas y contratadas por empresas y otros
clientes para algan servicio tecnoldgico.

Ahora, lo que nos debemos preguntar es goué
puedo hacer para tener mayores probabilidades
de éxite?, siendo consciente da que la pregunta no
depende de una sola respuesta, creo que las que
nos pusden acercar cada vez mas a ese "éxito" y
aceptacion  como  profesionales, son  las
certificaciones.

Sun Certified Enterprise Architect (SCEA)

Sun Certified
Web Component
Developer
(SCWCD)

Business Component

Una certificacion es el documento extendido por X
o ¥ entidad que nos permite respaldar el
conocimiento que tenemos en certa drea o
herramienta. En el area de tecnologia las
certificacionses  existentes  son  diversas, por
ejemplo en el rea de desarrollo de software esta
Microsoft Certified Solutions Developer (MCSD) de
Microsoft, destinada para todos los
desarrolladores de aplicaciones en la plataforma
Windows y web; o el Java 5E 7 Programming | de
Oracle para desarrolladores Java junifor. En otras
dreas como redes e infraestructura estan las
certificaciones de Cisco CCNA, CCDA, CCDP, en
relacion a administracion o gestion de proyectos
se pueden mencienar las certificacionas SCRUM o
las de Froject Management Frofessional (PMF) la
cual es ofrecida por el Project Management
Institute. Hay muchisimas opciones a la hora de
elegir una certificacian, solamente s necesario
investigar cudl es la que corresponde al drea en el
gueremos desenvolvernos.

Un articulo en la pagina web "redtecnologica.org”,
menciona

"Con la ampliacién de las tecnologias de la
informacian y comunicacion, TICs, las empresas

Sun Certified Sun Certified
Developer for
Java Web Services

(SCOIWS)

Developer
(SCBCD)

Sun Certified Java Programmer (SC|P)

Entry Level Sun Certified Java Associate (SCJA)

wm\
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Certificacion Nivel académico certificado
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Idenlidad no verilicada.
en linea sin supe
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han empezado a valorar mas al profesional
certificado, ya que les asegura que el mismo
cumple un estandar y se encuentra actualizado."

Esto nos demuestra que las certificaciones son
bastante requeridas por las empresas para los
puestos de ftrabajo vacantes, mientras mas
certificaciones tengamos en nuestra heja de vida,
mayores oportunidades tendremas. Por Ultimo, es
bueno mencionar que los precios de certificacién
son variados, las formas de obtenerlas (examen)
pueden ser por diferentes medios y el periedo de
vigencia varia para cada una. De nuevo, le queda a
cada quien investigar |a de su interés; y empezar a3 conclusiones:

verlas no como un gasto, sino como una inversién . 5 jmportancia de las certificaciones radica en

en nuestra carrera profesional. que nos respaldan internacionalmente,

El tiempo ha cambiado y hoy tener una . 55 certificaciones podrian significar ese nivel
certificacion como comprobante de la especializa- que buscamos a la hora de vendernos como
cién y conocimiento en un area especifica es de lo profesionales del drea de tecnologia.

mas apreciado internacionalmente, ya que son
respaldadas por entidades multinacionales con Referencias:
renombre, Una certificacién ya no es una opciéon, 1. Red Tecnolégica(19/05/2015). 8 cosas sobre

sino una obligacién que debemas tomar muy en certificaciones.
cuenta para poder competir en el &mbito laboral y http://www.redtecnologica.org/blog/2015/05/1
estar mas cerca del "éxito" que todos deseamos, 9/8-cosas-que-debes-saber-sobre-las-

certificaciones-it/# Waod5XV97Qo
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almacenamiento, mermarnias, intel optane.

Intel Optane es el nombre comercial que reciben
las memorias de tipo no volatil basadas en
tecnologia 30 Xpoint (tecnologia de memoria no
volatil), esta nueva tecnologia que se desarrolld
desde cero con |a finalidad de sustituir a la NAND
{tecnologia para almacenar basada en compuertas
logicas MAMD) que se usa actualmente en las
memaorias 550(solid state drive, por sus siglas en
ingles). El maximo responsable de estas memorias
es la compafiia Intel, quiénes colocaron en el
mercado recientements las primeras opciones
comerciales para los consumidores. Par ahora su
objetive es acempanar  al  almacenamiento
tradicional, conseguir menos latencia y mas
velocidad de lectura de la informacion, una opcién
a futuro podria incluir otras caracteristicas y no
solo para acelerar el equipo.

WHATIS INTEL" OPTANE™ MEMORY?

TP ey, TISDEDHEOOEIOR o ARl SR (KENDOR MIED OFTNAE MEMORY
]

1668 3268

R T O

Es una revolucidn, la primera memoria completa-
mente nueva en 25 afios. La memaoria Intel®
Optane™ cubre el vacio que existia entre la DRAM
¥ una nueva experiencia informatica de
almacenamiento increiblemente rapida.

A nivel técnico, la memoria Intel Optane consigue
una velocidad de lectura aleatoria gue mejora a las
de las MAND basicas. En latencia las cifras son
todavia mejores. 5in embarge, en procesos de
escritura no es tan evidente esa ventaja, 550 |a

hace quedar relegada.

En el caso de las memorias destinadas a los
ordenadores de usuarios finales, se habla de
capacidades bastante reducidas (16 y 32 GB por el
mamenta) que se usardn en combinacién con
unidades de almacenamiento principal.

Aungue podemos hacerla tanto con 550 como con
discos clasices, lo mas recomendable es recurrir a
estas memaorias Intel Optane con discos mecanicos
Yy compensar su reducida welocdad  de
funcionamiento respecto a los 550. Lo primero que
se necesita es un equipe especifico, no todos los
chipsets (conjunte de integrados electrénicos)
soportan esta tecnologia, necasitamos una tarjeta
madre con slot M2 (mbdulo para conectar tarjetas
wiff, bluetooth o discos de estado sélido con 75
pines), sole funclonara con procesadores Kaby
Lake (dltima generacion de procesadores en el
mercada), mas adelante con  procesadores
superiores,

Esta opcidn es cada vez mas popular entre los que
deciden armar sus computadoras por piezas. No
san baratos pero afaden velocidad al sistema,
aungue eso si, su precio sube cada ver mas y
promete hacerlo mas rapido durante los proximos
meses. Las ventajas con respecto a los HDD
tradiclonales no son pacas,

Los madulos Optane permiten a los navegadores
web arrancar hasta 5 veces mas rapido que con un
disco duro normal. Los juegos cargan mas rapido y
las  tareas como  abrir  aplicaciones de  la

computadora se logra en un tempo menar al
habitual, Intel asegura gque Optane es inteligents v
s& ajusta a los habitos de uso de cada usuario para
acelerar los procesos que frecuentemente realiza
el usuario,

(10 AHD 4K RANDOM READ I0PS - DIFFERENT STORAGE DEVICES
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Obstaculos a vencer
Las memorias Optane solo estan soportadas por el
momento en Windows 10 y se debe tener una
tarjeta madre especifica con modulos para este
tipo de memorias, este tipo de memorias por el
momento sélo se puede utilizar principalmente
para arranque del equipo o inicio de aplicaciones.
La memoria Intel Optane tiene en el precio una de
sus barreras mas altas por el momento. Tomando
en cuenta que si no se posee una tarjeta madre
que soporte este tipo de memoria se debe adquirir
una nueva, la unidad de 16 GB cuesta actualmente
70 doélares mientras que la de 32 GB tiene un
precio de 113 délares, el precio de una unidad 55D
de 120GB es de 70 délares, es una diferencia
considerable.

Conclusiones:

+  Este tipo de memoria ofrece caracteristicas pa-
ra aumentar la productividad y acceder
informacién mas rapidamente,

* La velocidad para realizar tareas en el mundo
tecnolégico es una necesidad constante.

* Si es posible adquirir una memoria Optane,
hay que valorar los beneficios de hacer la
actualizacién a esta nueva tecnologia vy
experimentar.

hirge Jwww ddgean com e aaericlelmapeas 740xS DV ion
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Referencias:

1.
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https://www.intel.la/content/www/xl/es/
architecture-and-technology/optane
memory.html
http://computerhoy.com/noticias/hardware/
intel-anuncia-primer-optane-ssd-356gb-
capacidad-59922
https://www.adslzone.net/2017/03/27/intel-
lanza-su-memoria-optane-para-ssd-que-es-y-
que-beneficios-tiene/
https://www.intel.la/content/www/xl/es/
architecture-and-technology/optane-
memory.html
https://www.intel.es/content/www/es/es/
architecture-and-technology/intel-optane-
technology.html
https://www.pcworld.idg.com.au/article/
616670/intel-optane-memory-has-mission-
make-hard-drives-faster-than-ssds/
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T Bioinformatica, Microsoft

El ADN es un tema que se discute en el contexto
médico o biolégico, pero, ahora el mundo del
almacenamiento digital mira al ADN como una
alternativa a futuro. Las células de nuestro cuerpo
son la prueba de que enormes datos estan
codificados dentro del ADN,

El equipo del Instituto Europeo de Bioinformatica

(EBI, por sus siglas en inglés) logré codificar
algunos datos de formato digital (archivos de texto
plano, imagenes, videos) byte por byte como
moléculas de ADN, las cuales enviaren a Alemania
sin ningun medio de proteccion especial para
luego ser decodificadas en sus respectivos
formatos de origen. El equipo afirma que la
capacidad de almacenamiento va mas alla de toda
capacidad conocida en la actualidad (alrededor de
1 zettabyte).

Entre las principales ventajas por las cuales es un
tema en el cual se debe prestar atencion son:

+ La informacion almacenada en el ADN puede
durar mucho tiempo sin ningun tipo de

w\
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cuidado especial, lo que hace que sea un lugar
mas seguro para almacenar informacién
digital.

+  No hay necesidad de una fuente de alimen-
tacién para mantener la integridad de
informacion almacenada,

+ Dado que los medios de almacenamiento
actuales (CD, DVD, HDD, SDD, Memorias Flash
y el almacenamiento en |a nube) se volveran
insuficiente por la cantidad de informacién de
varios afios, se apuesta a este tipo de
almacenamiente tomando como base |a
premisa: "Mientras existan seres vivos Yy
bilégicos siempre se podrd almacenar
informacian en el ADN",

Sin embargo este tipo de almacenamiento ya

posee varias desventajas como:

+ Alto costo para poder almacenar informacion
en el ADN (alrededor de USD 12,400 por
megaobyte).

+  Velocidad de lectura muy baja comparada a
los dispositivos actuales.

+ No es posible actualizar una Unica parte de lo
que esta almacenado, se debe volver a
guardar toda la informacion que estaba

contenida en el ADN.

+ El ADN no permite acceso aleatorio, para
acceder a una parte de lo almacenado se tiene
que recorrer entre toda la informacion que
posee.

12
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Este proceso habria costado alrededor de USD
800,000 usando materiales que se encuentran
actualmente comercializados, lo que significa que

: ; : ; tendria que ser miles de veces mas barato para
DNA DATA-ENCODING SCHEMES SUCH AS THIS ONE ARE DESIGNED

TO MINIMIZE ERRORS IN SYNTHESIZING AND SEQUENCING THE que sea una opcion competitiva.
MOLECULE — AND THEN CORRECT ANY ERRDRS THAT DD OCCUR.

Es increiblemente lento, con datos almacenados a

1y craé and ASCH o una velocidad de unos 400 bytes por segundo.

S 19001000016101119011110000001001 00010001 . . - Microsoft dice que es necesario llegar a alrededor
< Jh| Hek| mace tevely und mere. .. de 100 megabytes por segundo para ser factible.

bimary fk 15 mstheematizlly cormeted irka o' No esta clara la eficiencia analizada por Microsoft
e : TR para reducir los costos del proceso de

' ' ' : almacenamiento y lectura, pero, en los Gltimos
T 10 DNA C ool anos se ha observado reduccion del costo de la
secuencia de genes, por lo que al final de la

década Microsoft ve una posibilidad de que esta
tecnologia sea viable.

Es probable que sdlo se utilicé en determinadas
circunstancias para los clientes dispuestos a pagar
por una solucion de almacenamiento especializada
como archivos criticos de datos médicos o legales,
esto para que el almacenamiento en el ADN no
compita ni trate desplazar los métodos actuales.

WEioe

El proyecto ambicioso de Microsoft

Microsoft posee una divisién de investigacién
llamada “Microsoft Research”, que ha centrado su
interés en ser el pionero del almacenamiento en
las cadenas de ADN, para ello han adquirido 10
millones de hebras de ADN sintético con el fin de
avanzar en la investigacién de almacenamiente de

m Microsoft Research

la informacién, las hebras de ADN fueron “ : W secyins

adquiridas a la empresa Twsit Bioscience quien ha  Conclusiones:

colaborado para el avance de la investigacion. + La constante investigacion de tecnologias y
medios de almacenamiento nos abre la

Microsoft mostré su tecnologia de posibilidad de guardar cantidades de

almacenamiento de datos en ADN mediante la informacion que no imaginabamos hace unos

codificacién de aproximadamente 200 megabytes anos.

de datos en forma de 100 clasicos literarios en las

cuatro bases del ADN en un sclo proceso. +  Por ahora el ADN es una de las mejores

alternativas que se estan investigando para
resolver el problema de almacenamiento que
Unicamente empeorara al paso de los afios.

Yy 4

13

FACULTAD DE INGENIERIA

56



Continuacion del apéndice 1.

N

alto costo que implica enla actualidad 2.
llevar esta tecnologia a nivel comercial es
poco asequible para todas las empresas y en
caso madure esta forma de almacenamiento
el precio permitiré ser usada con informacién 3.
de trato especial.

Referencias:
Microsoft Plans on Storing Its Data on DNA in 4. How DNA could store all the world's data

1.

The Next 3 Years
https://www.sciencealert.com/microsoft-could-
be-storing-data-on-dna-within-the-next-three-
years
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DNA: the future of digital storage?
https://ifelinedatacenters.com/data-
center/dnas-digital-storage/

DNA the biological storage device can store 2.2
peta byte data in one gram
http://paktechnoz.blogspot.com/2013/04/dna-
biological-storage-device-can-store. html

https:/fwww.nature.com/news/how-dna-
could-store-all-the-world-s-data-1.20496
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El mundo en la actualidad gira en torno a la
tecnolagia, a la informacion v a su vezr a la
capacidad que se tiene de procesarla, algoritmos
de gran complejidad forman parte del dia a dia de
los sisternas informatices;  de igual manera la
sociedad eveoluciona proporcionalmente a como lo
hace su necesidad de conocimiento, En el ambito
empresarial la toma de decisiones v la aplicacidn
de estrategias se ven desarrolladas principalmente
por una optima absorcion v ejecucion de cada
pequefic segmente de datos gque pueda ser
utilizado; v &5 agui donde nace una de las grandes
prepuestas que pretenden mejorar el manejo de
la informacian, el Big Data.

El Big Data se refiere principalmente a una
cantidad de datos que exceden la capacidad de
volumen, procesamiento vy complejidad de una
base de datos convencional, por lo gue, es
necesario contar con herramientas que permitan
realizar operaciones a gran escala sobre estos, De
acuerdo a la Agencia Macional de Seguridad (NSA,
por sus siglas en inglés) actualmente se procesa
una cantidad de 1,826 Petabytes (1 Petabyte = 1024
Terabyte) de datos por dia. El aumento de la

FACULTAT DE IMGENIERIA

popularidad del Big data se debe principalmente a
gue las organizaciones cuentan cada vez mas con
un mayor volumen de datos respecto a la poca
capacidad para procesarlos, esto se debe a que es
indispensable tener un sistema de almacena-
mignte que proporcione escalabilidad en conjunto
con directivas que permitan realizar consultas no
lineales a los datos.

Actualmente existen organizaciones de renombre
gue utilizan Big Data como principal metedelogia
de procesamiento de dates, entre ellas Google,
Yahoo y Facebook, aprovechando los beneficios
gue  proporciona, como, toma de decisiones,
reduccién de COstos, retraalimentacién
organizacional y dinamica de datos.

Es importante mencionar que, al hablar de
grandes cantidades de datos, se presentan 4
elementos fundamentales que los expertos en la
materia coma, [BM, Gartner Inc, v Viktor
Schénberger desarrollaron  y  gue  permiten
diferenciar al Big Data de otras tecnologias como
el Bussiness Intelligence, Estos 4 factores se
conocen coma: Las cuatro V.

Caracteristica Referencla
Valumen Canildan de dalog
Veloltad Fapidez de procesanents
Varledad Tipos d= dafos
Veracioad Fiadinded

Es importante resaltar que unc de los grandes
preblemas a los que se enfrenta el Big Data
Analytics de los 4 puntes mencicnadas anterior-
mente, es la velocidad, la tasa de manejo de datos
hoy en dia exige gue la capacidad para procesarlos
sea aptima, a tal punto que la retroalimentacién
entre el proceso de interpretacidn de la entrada de
datos a su respectiva traduccion en informacian
caherente y utilizable para el usuaric sea en el
menor tiempo  posible, es agui donde una
tecnclogia pretende mejorar considerablemente
su desarrollo: Deep Learning.

Ve 4
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Deep Learning y el Big Data Analytics

Hablar sobre sistemas auténomos era hace
muchos afios de la ciencia ficcién, actualmente los
avances en la Inteligencia Artificial (LA, o Al en
ingles) se desarrollan dia tras dia, permitiendo que
su implementacién vaya mas alli de un simple
modelo tedrico. La inteligencia artificial pretende
desarrollar sistemas computacionales capaces de
“razonar”, con el objetivo de resclver problemas
siguiendo patrenes que se asemejen cada vez mas
a la interpretacion que un ser humano tiene
respecto a la realidad.
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El aprendizaje artificial busca crear respuestas a
peticiones complejas, utilizando algoritmos que fa-
ciliten la toma de decisiones, actualmente existen
sistemas autdnomos capaces de interpretar una
solicitud y responder a ella, de manera correcta. El
principal motor que permite este tipo de desarro-
llo es lo que se conoce como neural network o
redes neurcnales (artificiales), las cuales no son
mas gue una simulacidn artificial de un conjunto
de neuronas bicldgicas, se basan en un meodelo
conformado por, entrada, procesamiento, salida, a
través de la comunicacion entre nodos, un ejemplo
grafico se muestra en la siguienta imagen.

RED NEURCHAL

El principal objetive, es desarrollar un modelo de
aprendizaje mediante la intercomunicacidn de los
nodos internos, permitiendo  asi, definir que
conexiones son mas o menos significativas, a
través, de patrones iteratives que ajustan los
valores de cada nodo, de esta manera la red
entiende cuando debe crear, modificar o eliminar
nodos para dar respuestas precisas en base al
modele de entrada que se esté  utilizando,

permitiendo asi, sentar la base del Deep Learning
(Aprendizaje profundo de magquinas). Y cémo el
Deep learning pretende mejorar el Big Data?

El aprendizaje profundo se especializa en el
manegjo de datos en donde la intervencion del ser
humanao a5 minima, su caracteristica principal es el
andlisis no supervisado, a esto anadiendo la
capacidad de autoaprendizaje mediante una red
de neuwronas artificiales, se convierte en el
caomplementoe ideal para la optimizacién del Big
[Data.

Su principal aplicacion radica en la explotacion de
las 4 Y, mencionadas anteriormente, con la
manipulacion de grandes cantidades de datos sin
la necesidad de supervision, se resuelve el
Volumen; la capacidad de procesar datos en
cualgquier formate de entrada v de diferentes
fuentes, toma el factor Variedad; la Velocidad de
procesamiento, viene dada por el progreso
continuo del sisterma, por cada dato procesado,
analiza, aprende y mejora la técnica, convirtién-
dose en un sisterma capaz de predecir la siguiente
petician, creando  intermamente  patrones que
ayuden a procesar la informacion en un tiempo
minirmo, teniendo en cuenta que la comunicacion
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entre  neuronas  biologicas  (sinapsis)  es
aprodimadamente de 89,41 metros por segundo, v
su contraparte artificial pretende acercarse a este
namers; y por Qltimo el factor Veracidad, el cual se
resuelve mediante el aprendizaje y entrenamiento
de la capa oculta de nodos (procesamienta), los
cuales  asimilan la manera mas optima de
prasentar los resultados,

b
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Otra caracteristica muy importante del Deep
Learning es la flexibilidad, permite representar los
macro datos (volimenes grandes de datos) gue
pueden ser desde texto plano hasta multimedia,
de wuna manera abstracta  wtilizande  una
indexacién semantica, identificando patrones que
estén relacionados dentro de un grupo de datos
no estructurados aplicando criterios no lineales de
recuperacion, &n comparacian a algeritmos que
utilizan wn conjunte  simple de indices, gue
reducirian notablemente el desempefio.  Estos
sistemas  en  conjunto son el future de la
manipulacion de datos, siempre y cuando, no se
desarrolle una tecnologia gue sobrepase la capaci-
dad que tiene la inteligencia artificial dentro del
campo de la informatica, sin embargo, el aprendi-
zaje profundo al tener la capacidad de predecir
emociones no declaradas dentro de un conjunto
de datos, puede optimizar considerablemente

CENTRO D APRENINZAIE (XF LENGIAS

cada uno de los sistemas que necesiten obtener
una respuesta valida y eficaz a través de una
simple entrada que cada vez se asemeje mas al
lenguaje natural.

Conclusiones:

El Big Data y el Deep Learning son tecnologias
que se complementan mutuamente, la
capacidad que tiene esta ultima dentro del
campo de manipulacion de datos permite
mejorar el rendimiente del Big Data.

La disciplina del Big Data se encuentra
posicionada actualmente dentro del conjunto
de estrategias de negocios, principalmente si
se trata de una organizacidn que maneja
grandes cantidades de datas.

Los avances dentro de la Inteligencia Artificial,
estan expandiendo las fronteras en cuanto a
la implementacion de sistemas autonomos
que ayuden al usuario a simplificar tareas.
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Ana Lucrecia Villatoro Rodriguez
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Extuiarae di Ingeneris en Ciendias ¥ Sistemas - USAL
Palabras clave: Propiedad, deracho, autor, base

de datos, software, patente, proteccidn, sitic
web, contrato.

La carrera de ingenieria en Ciencias y Sistemas es
una de las carreras con mayor empleabilidad y
remuneracion a nivel nacional. Al inicio de la
carrera surgen muchas interrogantes, ;Cuanto
tiernpe tomara para poder obtener i titule?
fComo hacer un juego? ;Cuante puedo cobrar por
un soffware? JEs legal que descargue software de
ciertas paginas? ;Las personas que estudiarcn en
a nivel medio computacién tendran tanta ventaja
frente a los que no? Si tengo una gran idea para un
saftware ;Comao voy a recibir ese reconacimiento al
momento de implementar? ;Cémo proteger mi
creacion? (las dos preguntas antericres son de
impartancia para nuestro articula) jCudles podrian
Ser mis ganancias?, muchas preguntas. Pero algo
que se sabe aungue sea inconscentemente es que
la tecnologia estd en su auge, que el software como
un productad/servicio de exportacion nos dard un
beneficic econdmico, lo que debemos hacer es
aprender |a parte técnica, administrativa y legal.

Inicialmente se definen algunos conceptos para el
contexto del articule, iniciando con la Propiedad
Intelectual, esta se relaciona con las creaciones de
la mente como invenciones, obras literarias y
artisticas, simbalos, nombre e imagenes utilizados
en el comercio, es un bien econdmico que
generalmente es inmaterial, son creaciones
intelectuales resultantes de un esfuerzo, trabajo o
habilidad humana merecedores de reconocimien-
to. Para el reconocimiento existen las leyes de
Propiedad Intelectual gque protegen mediante
derechos de autor, patentes y marcas; las
creaciones permitén adquirir reconocimiento o
ganancia de su invencién o creacion al propietario.

En 1967 se establecid la Organizacién Mundial de
la Propiedad Intelectual (OMPI), la cual impulsa

wm\

un ambiente para hace prosperar la creatividad e
innovacion en busgueda del desarrollo econdmico,
sacial y cultural de todos los paises, por medio de
un sistema internacional de propiedad intelectual
equilibrada v eficaz. Esta organizacian fomenta el
usa y la proteccion de las obras del intelecto
humano. En Guatemala existe una entidad, el
Registra  de la  Propiedad Intelectual,  esta
institucian registral, protege, estimula v formenta
las creaciones del intelecto, garantizando la
carteza juridica en el ambito de la Propledad
Intelectual en donde cualquier guatemalteco(a)
fue gquiera proteger sus ohras o creaciones, pusde
avocarsa y seguir el respectiva procesa,

El Derecho de Autor gue protege una propiedad
intelectual, es utilizado para describir los derechos
de creadores de sus obras literarias y artisticas.
Estas obras pueden ser lioros, pintura, modsica,
escultura, peliculas, programas informaticos, bases
de datos (son de las cosas que nos interesa),
anuncias publicitarios, mapas, dibujos técnicos.

Patente, es un término qQue se utiliza para hacer
referencia a alge gue es visible, perceptible. Perg,
para nuestro contexto la patente se entiende
como un conjunto de derechos exclusivos, que el
Estado concede a un inventor por un pericdo de
tiernpe, para la divulgacion y explotacidn de su

invencion.
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Una marca, en este contexto, es el derecho
exclusive a la utilizacion de una palabra, frase,
imagen o simbole para identificar a un producto o
servicio que se ofrece en el mercado, comprar algo
de “marca” olorga un estatus aun cuando exista en
el mercado algo de mejor calidad,

El software es una produccian inmaterial del
cerebro humano, formadas  por  series  de
instrucciones o indicaciones utilizadas en un
sistema informdatico para realizar una funcién o
Larea especifica,

Teniendo estos términas definidos, JExiste alguna
ley o decreto que proteja de alguna manera
nuestros programas computacionales?

La proteccion del derecho de autor abarca solo las
representaciones concretas, perc no |as ideas,

precedimientos, métodos de operacion o
conceptos matematicos en si. El derecho de autor
puede amparar o no elementos como los titulos,
los lemas o logotipos, dependiendo de gue la
paternidad de la obra. Esto nos dice que aungue el
software este protegido con derechos de autor
{copyright} no significa que alguna persona no
pueda tomar la idea, escribir otro softwore que
cumpla las mismas funciones y distribuirlo como
SUIYD.

19

Como el software no es solo una expresian porgue
exista en el funcionalidades, == encuentra ahi |3
complejidad de clasificacion legal del software y la
poca proteccion gue se puede tener a exponerlo,
ya que se podria decir gue juridicamente el
software es una obra especial. Haciendo algunas
investipacionas se encontrd un  Decreto  de
Guatemnala, de entrada en vigor el 21 de junio de
1998, Ley de Derecho de Autor y Derechos
Conexos8, Decreto 33-98 especificamente en el
Capitulo IV, Disposiciones Especiales para ciertas
Categorias de Obras, Seccion Segunda, Programas
de Ordenador y Bases de Datos, del articulo 30 al
35, donde se detalla en el articulo 30 gue los
programas de computadoras se protegen en los
mismos términos de  las cbras literarias. En el
articulo 32 expresa sobre la reproduccion de un
programa de ordenador. Articulo 35 hace
referencia sobre como se consideran a las bases
de datos como propiedad intelectual. En este
mismo decreto Capitule V, Plazo de Proteccion,
articulo 44 nos dice que el plazo de proteccién
intelectual del programa de ordenador es de
satenta y cinco (75) anos contados a partir de 13
primera publicacién.
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En la pagina de internet del Registro de la
Propiedad Intelectual de Guatemala, en el
apartado de tramites v servicios, existe una Guia
de Usuario, desde la pagina cuarenta se describe
el proceso para la inscripeidn de obras y demas
actos relacionados con el derecho de autor y
derechos conexos, y especificamente en la pagina
cuarenta v seis de esa guia de usuario astan las
Lasas para la inscripcidn de obras de derecho de
autor y derechos conexos, se invita al lector si esta
muy interesado en profundizar leer con especial
atencion esa guia.

Un decreto es literalmente, la decision de una

autoridad  sobre  la  materia  donde  tiene
compeatencia.  Suele  tratarse de un  acto
administrative  llevado a cabo por el Poder

Ejecutiva, con contenido normative reglamentario
y jerarquia inferior & las leyes. La naturaleza del
decreto varia de acuerdo a cada legislacion
nacienal. Existen, en muchos casos, los decretos
ley o decretos de necesidad y urgencia, que son
emitidos por el Poder Ejecutivo vy tienen caracter
de ley atn sin pasar por &l Poder Legislative. Una
vez promulgados, de todas formas, el Congreso
puede analizarlos y decidir si mantiene su vigencia
o no.

Sobre la propiedad Intelectual de un sitio web, los
definen como un espacio virtual en Internet, Se
trata de un conjunte de paginas web que son
accesibles desde un misme dominio o subdominio
de la World Wide Wab (WWW). Normalmente las
empresas pagan poar la creacién del disefio yo de
contenido de un sitio web, vy comao ellos pagaron
por lo tanto la pregunta es: ;Quign posee los
derechos de autor del sitio web? ;La persons que
lo hizo porgue es su creacien o el empresario
representante gue page por &l?

Puede suceder gue un empresaria, proporcione
varios elementos para el sitio web, un logotipo,
fotes de productos o lugares si fuera el caso,
videos, imagenes, informacion escrita, entre otros
materiales de su propiedad.
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Claramente se debe de establecer una lista de
elementos del sitic web que pertenecen a la
empresa v del listade de elementos gue se
encuantran en el sitio gque no proporciond se
necesite una licencia de utihzacidn por quien paga
por la elaboracion del sitio,

S fuera el caso que el disefadar del sitio web,
quien realizo wdo el material y acciones del sitio
web, &5 quien tene los derechos de propledad
intelectual total v si la empresa guisiera hacer
algun cambio se debe tener una autorizacién del
creador, pero si como empresaric se desea
asignar a otro disefador para los cambios, seria
necesaria una licencia permanente para efectuar
los cambios.
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5 desea publicar en el sitio de su empresa algun
material perteneciente a terceros, normalmente
necesitard la autorizacion escrita del titular del
derecho donde exponga claramente el alcance de
la licencia,

Recomendaciones

51 se deseadar a conocer un software a perso-
nas interesadas en  adguirirlo, se  debo
respaldar  haciendo  un contrato de
confiabilidad para tener el respalde legal de
gue no pueden coplar la idea.

*  Como profesionales v futuros profesionales
en &l drea de informatica, debemos aportar
influencia, herramientas y experiencia para
presentar  iniciativas de ley que protejan
creaciones de software ya que el sector genera
ingresos economicos considerables y son de
beneficio para el desarrollo del pais.

Conclusiones:

* 5 existe en Guatemala la proteccién de un
programa de computacian, bajo la proteccion
de derechos de autor.,

Mo podemos patentar un soffware, como Una
patents de invencion,
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Estudiante de ingeneni en Cendias y Sistemas - DS
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Git es wuna herramienta para el control de
versiones, disefiado por Linus Torvalds, guien es el
reconocido ingeniere de soffware creador del
kernel del sistema operativo Linux, Pero... JQué es
control de wersiones? Bueng, el control de
versiones es como tener un gran botan “Deshacer”
en tu proyecto, 5i tu proyecte fuese un juego, el
control de versiones serfa el punte de guardado, el
“Checkpoint”, Con esto guiere decir que facilita
guardar tw codigo fuente y permite de manera
muy sencilla moverte entre distintas versiones de
tu proyecto. JTu proyecto dejé de funcionar luego
de un cambic ¥ no encuentras el por qué? Serfa
tan sencillo come regresar al checkpoint anterior,
aprovechando, que te indique cual fue tu error.
Este o5 control de wversiones, Git es una de las
herramientas mas conecidas, Tedo esto te servird
mucho como estudiante, sin embargo, por la
estructura del pensum de la carrera de Ingenierfa
en Ciencias y Sistermas (de la Universidad de San
Carlos de Guatemala), no lo veras sinc hasta
semestres ya  avanzados; después de haber
aprobado los cursos mds pesados de la carrera,
los cursos que tienen un mayor énfasiz en la
pregramacién, Por eso propongo la introduccidn
de dichas herramientas y conocimientos a los
estudiantes lo mas pronto posible en la carrera.

it

Al principio puede gque usar GIt te parezca algo
dificil, pere una vez te acostumbras se vuelve
indispensable para tus proyectos y hasta tu forma
de trabajar se wvuelve mas eficiente, por eso
muchas compafilas exitosas utilizan el contral de
versiones para trabajar, como Google o Facebook,
pues facilita el trabajo en el equipe. Ya no existe la
necesidad de enviarse archives comprimidos de
un corres a otro, todo se encuentra centralizado
en un salo lugar de trabajo; donde cualquiera con
permisos del equipo puede tener acceso, Como se
menciond previamente, una funcién de Git que te
ayudara es que guarda el codige fuente de tu
proyecto en un puntos en el tiempao, agregandole
una descripeién de cada punte con los cambios
gue se han hecho en el codige o progresos que ha
tenido el proyecto, Este punto de guardado es
conocido coma Commit y Git te permitird moverte
de manera libre entre cada uno de estos, ya sea
gue necesites regresar a un estado anterior del
proyecto o gue guieras regresar a la version mas
actualizada. Podras visualizar todos los commits
heches en un leg o historial, se muestra la
descripcién o razon del commit ¥y  en un erden
inversamente cronoldgico.

Ahora gue ya sabes lo que es control de versiones,
hablaremos de algunas de las cosas que puedes
realizar al utilizar Git. Primera, deberas aprender a
transformar tu proyecto en un repositorio, sera la
carpeta de tu proyecto donde se centralizara la
informacion de tw codigo fuente. ¥ para eso
deberds aprender a usar los comandos de Git, que
consta de su propio lenguaje para  realizar
diferentes operaciones. Algunos de los comandos
san bastante sencillas, por ejemple para listar el
histarial de commits, crear un repositorio o
moverse entre diferentes versiones del proyecto o
agregar un archive nuevo, Otros son mas
complejos, pero son bastante Otiles, como el
caomando "diff* que es el que usards para revisar
los cambios que se realizaron entre 2 puntos de
guardado, Ahora imaginate esta situacion, trabajas

22
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en un proyecto gue funciona perfectamente, luego
de agregar unas lineas de codigo deja de funcionar
y no logras encontrar cual es el error; con Git ya no
tendrias que revisar todo el codigo, pusdes usar
"diff" para revisar cuales son las lineas de codigo
fue se agregaron v los cambios que se hicieron
sabire lo que ya se tenia hecho. Es mas facil revisar
20 lineas de codigo, que tadas las lineas de codigo
del proyecto, Dicho de otra manera, te ayudara a
filtrar las lineas de codigo que no han cambiado
durante tus modificaciones en el proyecto.

In case of fire

0 1, git commit

Eﬂ 2. git push
A 3. exit building

Ahora una de las cosas mas importantes y |a razén
por la que escribo este articule, es para contarles a
las personas que inician en la carrera de Ingenieria
en Sistemas que pueden respaldar el codigo de su
proyecto. Solo el dltimo semestre tuve mas de diez
instancias en las que un alumno me reporté que
tuve un incidente con su laptop y que no tenia un
respaldo de todos sus proyectos de clase. Ya sea
que les hayan robado o extraviado su
computadora, esto podria  evitarse con solo
respaldar su proyecto en algin lugar, pero ;Qué
tan seguide wuno respalda sus proyectos
manualmente y donde es que lo puede alojar? 5i el
estudiante fuera un usuario de Git, respaldar su
proyecto hubiera side tan facil come ingresar un
comando y darle “Enter”, sin embargo, me atrevo a
decir gque muchos estudiantes no realizan una
copia de seguridad de su proyecto, pues nunca
nadie planea que algo male le vaya a pasar.
Muchas plataformas web trabajan de la mano de
Git, y una de las mas reconocidas es GitHub.

RE) S

Github es una plataforma pdblica erientada a los
desarrolladores en la que muchas personas vy
organizaciones  almacenan sus  proyectos  de
trabajo (usualmente de codigo abierte). ¥ GitHub
no es el Unico existente, en la web se encuentra
muchas mas plataformas  similares, hay gue
buscar y encontrar la gque mas satisfaga sus
necesidades. Luego de que hayas creado
usuario en Github podras crear los repositorios
virtuales gue quieras y respaldar los avances gue
hagas en tu proyecto tan seguido coma desees, Lo
unico gue debes hacer, es asociar tu repositorio
local con el que creaste an Github vy respaldar tu
provecto serd tan facil comao escribir "git push”, as
todo lo que deberds hacer. Git y Github presentan
muchas mas herramientas o servicios que nos
serdn de mucha ayuda (como el use de ramas en
git o el pull-request de Github), pero no hablaremaos
de es0 en este momento, ya que no es el punto de
este articulo,

GitHub

i

En un ambiente de trabajo profesional, el control
de versiones representa el medio con el gue los
empleados interactian con el desarrollo y avance
del proyecto, usualmentz se  establecerdn
acuerdes acerca de la forma en la que se debe
utilizar esta herramienta, Usualmente se definira
un esguema de como se deben identificar los
archivos que se agregardn y un estandar con el
gue deben nombrarse, También, se definira un
esguema con la forma en la que se deberd
nombrar a las distintas versiones del proyecto, si el
seguimiento de las versiones se lleva a cabo con
Git o herramientas similares, Ademas, usualmente
se define un flujo de trabaje con el que se deberd
llevar el desarrollo del proyecto, Estas y muchas
cosas mas son las gue se realizan con Git en un
ambiente profesional, se los menciono para que
sepan gue Git es mas gque una forma de respaldar
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y darle seguimiento a sus trabajos, es un estandar
que se utiliza en muchos lugares de trabajo. En la
universidad no hay necesidad de usar Git, pero
seria bueno si mas estudiantes lo usaran; ademas,
seria de ayuda también para los auxiliares, para no
esperar que los estudiantes les envien su cadigo y
en lugar de eso le compartieran el acceso al
repositorio respectivo de cada uno de sus
alumnos.

Para finalizar, este articulo no seria de mucha
ayuda si no les proporcionara alguna ayuda a
aquellas personas que quieran aprender a utilizar
Git y no sepan donde. Asi que, si no saben donde
buscar, les recomiendo el curso de “Learn Git" en
la plataforma de Codeacademy, si buscan algo
mas avanzado, el curso de "How to use Git and
Github” en la plataforma de Udacity les ayudara,
Sin embargo, no se atengan sclo a estos sitios,
pues existen muchos mas lugares para aprender
estas herramientas en la web, asi que siéntanse
libres de buscar; espero que logren encontrar ese
lugar ideal que se acomode a sus necesidades, y
que los motive siempre a seguir mejorando.

Conclusiones:

*  Muchos estudiantes que inician la carrera no
realizan un respaldo de sus proyectos y a
algunos les termina afectando de manera
negativa en sus cursos.

La introduccidn a Git ayudaria a los alumnos a
respaldar su trabajo y podria facilitar la
comunicacion del progreso del proyecto con el
tutor de catedra.

*  Git también podria ayudar a los alumnos a
trabajar de una manera mas eficiente vy
reducir los tiempos durante la correccion de
errores,

*  En la universidad no existe la necesidad del
uso de control de versiones, pero su
introduccién prematura a los estudiantes les
ayudaria a su desempenfio y preparacion para
su vida laboral.

Referencias:

1. Sitio web de GIT. https://git-scm.com/

2. Plataforma de Github https:/github.com/

3. Curso libre para aprender Git en la
plataforma de Codeacademy:
https://www.codecademy.com/learn/learn-git

4. Curso libre para aprender Git en la plataforma
de Udacity:
https://www.udacity.com/course/how-to-use-
git-and-github--ud775
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S existe un campo de estudio gue pueda jactarse
de ser multidisciplinaric y aplicable a muchas
actividades, estas son  las  ciencias de la
computacion. Se habla que el ser humano comao
especie ha tenido un avance exponencial en
evolucion tecnaldgica en 500 afos, principalmente
los dltimos 100 afos el avance se ha multiplicado
vertiginosameante debido a la aparicion de las
computadoras y componentes tecnologicos que
han facilitade muchas tareas cotidianas y no tan
cotidianas del hombre,

Dentro de este avance, el papel que han tenida los
Informaticos ha sido crucial. La mayoria de
herramientas  desarrolladas,  poseen dos
elementas importantes, el hardware v el software,
pero, es el software el que le da alma a los
compoenentes v en muchos de los casos, es la
parte gue hace a una herramienta precisa v de
gran utilidad. Los ingenieros en sistemas ya no
sdlo hacen los programas, sino gque identifican los
alcances y permiten que los programas realizados
evolucionan y sean mejorados o adaptados a las
necesidades,

S mencionamos a la industria del video juego, se
ha beneficiado con los algoritmos de compresion,
con los avances en los micreprocesadores v
graficos, La astrofisica ha utilizado programas
robustos de andlisis de datos para descubrir
planetas o comportamientos del viento solar sobre
la magnetdsfera terrestre; no debemos olvidar a
las  clencias  econdmicas, que han  podido
identificar compaortamientos y predecir situacionas
por medio de programas que analizan grandes
cantidades de informacién y asi permiten conocer
tendencias.

FACULTAT DE IMGENIERIA

Fero un campo gue se ha beneficiado con los
conodmientos adguiridos por ingenieros y le ha
permitido evolucionar a partir de estos, ha sido |a
medicina, En las distintas ramas que existen en las
Ciencias Médicas se ha experimentado una
evolucion del conocimiento a partir de estudios
realizados con el apoyo de la tecnologia que ha
dado la oportunidad de mejorar aspectos como
los diagndsticos, la elaboracion de medicamentos,
majoras en los tratamientos y princpalmente
alcanzar nuevas metas para la prevencidn vy
erradicacién de enfermedades.

Aungue gueda mucho caming que recorrer, as
posible gue los ingenieros en sistemas puedan
tenderles una mane a les médicos, con el fin de
desarrollar herramientas gque puedan mejorar su
actividad profesional, porque aungue un ingeniaro
en sistemas no haya estudiado ningdn campo de
las ramas de las Clencias Médicas, con el debido
asesoramiento de alguno de ellos, es posible
cubrir alguna necesidad inmediata o facilitar
herramientas para sus investigaciones,
Aplicaciones de la Informatica en la
Medicina

Pero, jy en gqué puede ayudar un ingeniero en
sisternas a las Ciencias Médicas? Los programas de
cormputacion estan en todas las ramas de la
medicina, en los laboratorios de analisis clinicos,
en los dispositivos  electrénicos para  hacer
mediciones mas precisas, softwore de gestidn
hospitalaria, manejo de turnes, manejo de
historias clinicas, bases de datos para pacientes,
equipo y medicamentos. Algunos de los campos
més grandes son:

PACS

Se refieren a sisternas de archivoe digital de
imagenes médicas PACS (por sus siglas en ingles
Picture Archiving and Communication System). Es
un sisterna que archiva y transmite imagenes
médicas que pueden ser de medicina nuclear,

'y 4
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tomografia computada, ecografia, mamaografia,
Estos son equipos de software y hardware muy
impartantes en especial para departamentos de
radiologia o de tomografias; para detectar
tumaores,

o] 1 oo .
mage: v @'m-_:h =)
m Arguhitian
Al by
Facilita el almacenamientc de las placas,

reduciendo el costo de lugares oscures aislades de
radiaciones externas que dafien las radiografias y
agrega eficiencia a la transmision a un centro de
analisis para redactar el debide informe. Muchas
veces gl centro de andlisis queda muy distante a
los puntos donde se tiene el equipe apropiado y
en la salud publica estos centros de analisis
atienden a distintos hospitales o centros meédicos.
Es por eso que se crea una infraestructura
especializada, que integra conocimientos de bases
de datos, redes y arguitectura orientada a
servicios (50A por sus siglas en ingles), gque
permiten tener toda la informacion disponible v al
alcance. Basicamente s |a misma implementacidn
para tener sistemas transaccicnales de alta
concurrencia en funcicnamiento.

Genética

Perteneciente a las ciencias biologicas. A lo largo
del sigle pasado pgenetistas estudiaron la
composicion - del  ADN, la  herencia vy
comportamiento de los genes, su influencia en la
evolucion de las especies y la incidencia de los
genes en las enfermedades hereditarias. Los
genetistas  han  sido  beneficiados con  las
herramientas desarrolladas para la Inteligencia de
Megocios (BI), estas herramientas como los cubos
de informacidn y con el desarrolle de codigos con

wm\

arboles gendticos que se ven en cursos de
Inteligencia  Artificial, han  permitide  a  los
genetistas hacer experimentos con millones de
generaciones de especimensas de manera virtual
para visualizar el alcance de las mutaciones o las
herencias entre los especimenas y en la valiosa
creacion de mejores algoritmos para aprovechar
los procesadores de las slper computadoras, En
Guatemala existe el Instituto de Investigacién
Genética Humana (Invegem), fundado en el afo
2010, cuyas investigaciones a base del uso de
modelos computarizados, han determinade gue
“Los defectos congénitos del nacimiento son la
segunda causa  de  mortalidad  infantil  en
Centroamérica®.  Actualmente  &sta  institucidn
ermplea software extranjero, que le permite realizar
sus estudios y diagnasticos.

Agentes Expertos para diagndsticos

En la medicina no existe un procedimiento
estandarizado v gue garantice un diagnostico
acertado, lo que si existe es la Marcha Diagnostica,
que es una serie de pasos que se deben de realizar
para poder determinar lo gue una persona pueda
estar padeciendo. Lamentablemente no  estd
exento a errores, se enfrentan a que el paciente no
provea toda la informacion necesaria y puede
implicar equivocaciones en el diagnéstico,

En el curse de Inteligencia Artificial, se ensefia a
realizar agentes expertos, que pueden ser
desarrollados en lenguajes como Java o C++ gue
utilicen fromeworks especiales como Jade en el
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caso de Java o también en leguajes mas
especializados como Prolog o como LISP, donde
podemos generar agentes que pueden tomar la
informacion de una base de datos que posee
argumentos o informacion, alimentada por un
experto, que en este caso seria el médico o alguna
base de datos en internet, en la cual proporcione
un diagnostice mas preciso tomando en cuenta la
informacion que presenta el paciente o segun se
pueda extraer de su historia clinica. Estos agentes
facilitarian también al momento de recetar algun
medicamento, ya que se tomarian en cuenta las
contraindicaciones, las vias de administracion y la
interaccion entre los farmacos, para que el
paciente pueda tener un tratamiento mas exacto y
especializado segin sea su padecimiento.

En la web se pueden descargar o usar Agentes
Expertos que estan bajo la licencia Publica General
GNU GPL (por sus siglas en ingles General Public
License) y otros que son de paga, bajo las distintas
licencias de derechos de autor o licencias médicas.
Un ejemplo es Diagnos98, un sistema experto en
espanol que puede ser descargado y utilizado por
cualquier médico espafiol o latinoamericano,

Otras Ramas Médicas

Los avances que han realizade ingenieros en
sistemas también han ayudado a diversas ramas
meédicas como la psiquiatria y psicologia clinica.

FACULTAD DE INGENIERIA

La psiquiatria se enfoca en el estudio de los
trastornos mentales desde su parte fisiologica y la
psicologia clinica las enfermedades y trastornos
mentales pero buscando una rehabilitacién
psicoldgica, es decir, desde una intervencién
externa; un ejemplo, es que en mayo de este afio,
fue presentado un algoritmo desarrollado
especialmente para la pronta deteccion de la
depresion; con el analisis de las fotos subidas por
los usuarios a la red social Instagram, que posee
un porcentaje de acierto del 70 %, lo que ya le da
una gran validez para usarse en la prevencion de
esta enfermedad mental y brindar una atencién
temprana, previo a desarrollarse a un trastorno
mayor y que afecte el bienestar del individuo.

Composicion personal de Myner Israel Miranda Lopez

Las tecnologias de la informacion, también, han
sido Utiles para la docencia médica. Aunque hay
que dejar claro que esto es en |as universidades de
paises desarrollados, se destaca el uso de la
realidad virtual para la préactica quirldrgica y la
presentacion de diversos casos reales donde se
necesitd la intervencidn de especialistas médicos y
que los estudiantes pueden apreciar operaciones
reales.
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Estas clases de realidad wirtual permiten a los
estudiantes ponerse en el lugar de los médicos v
ver en primera persona todes los procedimientos
a los que se enfrentarla en una sala de
operaciones. Con esto, el estudiante se lleva una
experiencia  directa gque no  hubiese podido
obtener porque la operacién es por naturaleza
complicada o existen problemas como no tener el
consentimiente del paciente o la asistencia de
estudiantes para gque pusdan observar el proceso,
en espacio v tempo reducidos, La realidad wvirtual
captada por diversas camaras vy utilizando las
distintas teécnicas de composicion para obtener
una vision panorarmica de la operacidn, permite al
estudiante abtener ese conocimiento y tener a su
disposicidn las veces gque desee, esa experiencla
virtual,

Inteligencia artificial

La inteligencia artificial {1A), 5 una de las mas
grandes apuestas en los Gltimos afioes y en espeacial
en los Oltimos meses, Se ha visto como la
tecnologia hace uso de |As para mejorar la
experiencia de los usuarios; pero las |1As aparte de
ayudar a la industria del entretenimiento o para la
mercadotecnia, esta siendo utilizada cada vez mas
en las ramas de la medicina, Como se expuso
anteriarmente en la genética y en los diagnosticos,
también, son  utilizadas  para  desarrollar
planificaciones preventivas, para mantener una
buena salud, incluso se apoyan en las nuevas
tecnologias weareables (tecnologia vestible), como

lo son  los  smartphone,  relojes  y  pulseras
inteligentes, rapatos vy tenis, vy elementos
deportivos que invalucran dispositivos
glectrénicos, que  alimentan  wuna base de

conocimientos que ayudan a estos programas a
planificar rutinas apropiadas para mantenar una
buena salud,

En Guatemala

Guatemala a pesar que no es un pais lider en
implementacion de softwore especializado en
medicina, si posee muchoe campo de estudio v de
investigacion. Es de reconocer que la labor de
estudiantes o Ingenieros en Cienclas y Sistemas
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se verla obstaculizada para adaptar de manera
dptima un programa gue pueda satisfacer las
necesidades del sistema de salud del pais, ya sea
por falta de infraestructura, por la burocracia o por
la prierizacion de las necesidades del sisterna de
salud, Pere no por ello se puede decir gque no
exista oportunidad para crear nuevas tecnologias
gue beneficien a las Ciencias Médicas en esta
regian,

En la Escuela de Ingenieria Ciencias y Sistemas de
la Universidad de 5an Carlos de Guatemala existen
trabajos de graduacion que enfocaron  la
implementacién de algunas TICs a la medicina,
entre estos trabajos que se pueden mencionar la
tesis del Ingeniera Joaquin Guerrero que propusa
un plan para la implementacion de la Telemedicina
en Guatemala, la Telemedicina se enfoca en la
asistencia médica a distancia por medio de enlaces
virtuales principalmente para regiones de dificil
acceso. O la interesante tesis del Ingeniero Carlos
Mufioz que propuse una arguitectura para la
implementacién de cirugias robdticas a distancia,
propuesta que facilitaria la implementacién en
Guatemala de una practica avanzada utilizada en
palses donde la demanda de cirujanes es muy alta
y no se logra satisfacer dicha demanda; ademads,
existe la problematica con centros de salud para
ciruglas estan unicamente en las ciudades mas
grandes, lo gue complica el transporte de los
pacientes desde puntos muy lejanoes y afrentando
altos costos de hospitalizacidn por la espera,
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Estos dos ejemplos son claros y muestran gue
estudiantes de |la Facultad de Ingenieria se han
unide a los esfuerzos por desarrollar nuevas
tecnologias que favorezean a las Ciencias Médicas
en Guatemala. Por lo gue, los estudiantes de
Ciencias y Sistemas tienen la oportunidad de
poder enfocar esfuerzes para ayudar a una rama
de las ciencias a la cual no se dedicaran, pero,
poseen los conodmientos y  habilidades para
poder ayudar a wuna de las necesidades
desatendidas en Guatemala, la salud pablica.

Conclusiones:

* Las Ciencias de la Computacién e Informa-
cian no se limitan a un campo de desarrollo de
programas para celulares o computadoras de
uso personal, sino su versatilidad le permite
adaptarse a cualguier disciplina v auxiliarla.

* Todas las ramas médicas existentes se han
beneficiade con el avance tecnologico sin
precedentes de los Gltimos 100 afios.

* La implementacién de herramientas para el
uso médice no se reduce a paises del primer
mundo, sino también son aplicables a paises
en vias de desarrollo como Guatemala, que
puede verse muy favorecida con la investiga-
cidgn que se pusde realizar a nivel regional.
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El dominio de internet abarca mucha informacién
en diferentes areas, pero, toda esta informacién
fue escrita por alguien, tedo el contenido de
internet tiene un autor. La mayoria de los
estudiantes hace uso del internet, por medio de
motores de blsqueda para encontrar informacion
y utilizarla de modo beneficioso para su
aprendizaje.

Muchos estudiantes, practicantes, aficionados y
profesionales del desarrollo de software hacen uso
de internet para investigar sobre temas nuevos,
para leer wikis (sitios virtuales para crear e
intercambiar informacion) de un producto o
libreria de software nueva, para consultar informa-
cion sobre una excepcion en algin programa.
Existen wvarios sitios en internet como

StackOverflow, que estan construidos en base a
una comunidad de colaboradores, quienes dedi-
can parte de su tiempo a la resolucion de dudas y
problemas de otros colabores y usuarios del sitio.
Este tipo de sitios funcionan a través de la colabo-
racion, a través de ayuda incondicional, desintere-
sada, pero ;qué pasa cuando no sucede esto?

-~
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StackOverflow tiene una versidn en espafiol, la
cual se basa en el mismo mecanismo para
funcionar, una comunidad de usuarios que dedica
parte de su tiempe a resolver dudas, pero a
diferencia del sitio original, la comunidad de habla
hispana de este sitio carece de un buen nivel de
participacion. No hay tantas preguntas realizadas
en el sitio y son pocas aquellas que son resueltas,
Un gran problema que he encontrado en este sitio,
es que una buena cantidad de preguntas
realizadas en este sitio, estdn orientadas a la
resolucion de problemas de clase o tareas
universitarias, esto es claramente identificable, en
la descripcién del problema del usuario que realiza
la pregunta, algunos indican que tienen problemas
con su tarea, incluso escriben el enunciado de los
programas que tiene que hacer, esperando que un
usuario de la comunidad se tome el tiempo de
resolver su tarea. Lo cual no es la principal funcion
por la cual estos sitios fueron creados. Este tipo de
preguntas genera molestia entre los usuarios
colaboradores, debido a que se entiende que no
es una duda legitima, sino que es una falta de
iniciativa para investigar sobre un tema o pereza
de realizar la tarea.

La importancia de la creacion de contenido que
genera valor en internet es alta, 1a responsabilidad
para la creacion de dicho contenido recae en,
nosotros, los estudiantes, los profesionales y los
expertos en temas informaticos. Son realmente
pocos los sitios, blogs y comunidades de personas
de habla hispana que se dedican a este tipo de
actividades. Los mayores blogs sobre soluciones de
problemas comunes durante el desarrollo de
software y de ayuda sobre temas de implementa-
ciones de herramientas y soluciones estan escritos
en inglés, De cierta manera nos hemos acostum-
brado, realizando la mayoria de nuestras bus-
quedas en otros idiomas. No estoy en contra de la
idea de que es necesario manejar el idioma inglés,
para un profesional dedicado al drea de software,
pero, considero que es necesario que
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Conclusiones:

nos involucremos mas y de mejor manera en la
construccion y creacién de nuevo contenide en la
internet, usando  nuestra  experiencia vy
conocimientos,

Actualmente en el pais existe un amplio mercado
laboral para los profesionales de software, pero los
trabajos mejor remunerados en esta area se
encuentran en empresas extranjeras, quienes
ofrecen trabajos y posiciones remotas, para las
cuales, contar con un blog o sitio propio de
contenido sobre tecnologia y software, junto con la
posesién de un portafolio virtual de trabajo
(repositorio de git) son grandes puntos a favor
para cualquier profesional al optar por este tipo de
posiciones,

La contribucion a estos tipos de sitios, considero
es de gran importancia, debido a que, la
disponibilidad y existencia de este tipo de
informacidon en internet, depende enteramente de
que exista la voluntad de crear ese contenido,
Pienso que como estudiantes de la carrera de
tecnologias de la  Informacion  debemos
preocuparnos por estos temas, seria prudente
dedicar un poco de nuestro tiempo a ayudar a
otros compafieros que buscan soluciones que
NOSOLros CoNozcamos,

FACULTAD DE INGENIERIA

La creacion de contenido de calidad paraun
blog o comunidad de tecnologia es de gran
importancia para el desarrollo y ampliacidn de
la informacion disponible en internet.

Para un profesional del drea de |a tecnologia,
la contribuciéon y autoria de contenido de
calidad sobre temas de su area profesional
aumentan su nivel de competitividad en el
mercado laboral.

Muchisimos seriamos beneficiados al generar
contenido en internet.

Referencias:
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La palabra enterprise es un término geneérico
utilizado para denominar a todo aguello gue esta
destinado/enfocado/personalizade a satisfacer las
necesidades de la mediana y gran empresa. En
materia de software una aplicacién enterprise
generalmente  debe cumplir los  siguientes
requisitos:

Respuesta hacia alta demanda de informacion
Tiempos cortos de desarrollo

Estabilidad y soporte a largo plazo
Disponibilidad de recurso humano

Constante innovacion

En esta linea y de acuerdo a varios rankings -e.g

TIOBE, RedMonk, IEEE- J]ava continua siendo una

de las plataformas elegidas para la creacion de

aplicaciones, existiendo dos tipos de abordajes
para su construccion, los cuales en palabras de

Erick Raymaond serian:

+  Abordaje catedral: Donde se utiliza un con-
junto de bibliotecas "curadas” para interactuar
entre si, siendo los grandes en este escenario
JavaEE y Spring.

Abordaje bazar: Donde se utiliza un conjunto
de bibliotecas independientes para conformar
una arquitectura de desarrollo personalizada.

wm\

Java Enterprise Edition

Uno de los conceptos peor entendidos por
estudiantes vy profesionales es el papel de Java
Enterprise Edition. Durante workshops (talleres)
tanta a nivel de Guatemala comao en el exterior
camunmente obtengo las siguientes respuestas a
la pregunta ;Qué es Java EE™

+  Es un framework

« Esla version anterior de |2EE

v Oracle Weblogic

+  El servidor que no es Tomcat

De forma s:mular al ﬂregun[ar sl alguna ver han
utilizado Java EE la respuesta suele ser:

+ Mo, nosotros usamos Weblogic

+ 5, usamos Tomecat

«  MNo, usamos J2EE

Formalmeante JavaEE es una serie de estandares
creados originalmente por Sun Microsystems con
el ohjetive de popularizar Java en lo que seria la
era 1.0 de la web, poco antes de la burbuja .com.

De forma analoga a estandares camo [EEE o 150,
el objetive del entonces J2EE fue establecer
estandares para la creacign de software
enterprise en |ava. Luego, cualguier provesdor de
soffware podia implemeantar su propia versian,
Algunos de  los  participantes  histdricos que
Crearan su propia versian fueron:

« Borland (Borland App Server)
v SuUn Microsystems (Sun One, Glasshish)

32
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BEA Systems (BEA Weblogic)
Red Hat (|Boss)

Oracle (OC4])

Fujitsu (Interstage)

Hitachi (Cosminaxus)

IBM (Webiphers)

SAF (MetWeaver)

Caucho (Resin)

MEC (WehOTX)

¥ muchos mas . ..

¥ lo mas impartante, si la aplicacion se programa-
ba Unicamente utilizando APls estandar, se podria
ejecutar en cualquier servidor de aplicaciones.
Pramesa que fue cumplida a cabalidad a partir de
JZEE 1.4y que hoy en dia es una realidad.

Con el pasar de los afos el "2° fue aliminado de
nombre en los productos “java” por lo que hoy en
dia tenamos Java 5E como el kit base de desarrolle
y Java EE como los estandares para "el enterprise”,
Coordinando todos los esfuerzos de creacion vy
actualizacian  de estdndares mediante el Java
Community Process en @l cual Oracle funge como
un lider y coordina los esfuerzos con
colaboraciones de  empresas como  Red Hat,
Twitter, IBM, Galdman Sachs entre otros.,
lmrm\\.__‘rmqn

La version 7 de acuerdo a ZeroTurnarround es
actualmente  la mas extendida entre  los
desarrolladores, Publicada en junio 2014 fue la

demuostracian de que Java EE adn tiene mucho por
crear, incluysndo antre otras caracteristicas:

Java Enterprise Edition 7

@
= ava

Soporte a WebSockets
Soporte a |S0OM y REST
Soporte a HTMLS
Mejoras a CDI

FACULTAT DE IMGENIERIA

Al publicarse Java EE 7, la mayoria de servidores de
aplicaciones se adaptaron a la época, proveyendo
entornos de ejecucion madulares que solo cargan
a memoria los madulos necesarios.  Algunos
autores conocidos en el mundo Java incluso se
atreven a afirmar que Javake es uno de los stacks
(pilas) de ejecucian mas ligeros,

Java Enterprise Edition 7 - La rebelién de los
microservicios

JAVA EE
GUARDIANS

Con la popularizacién de los micraservicios, y dado
gue Dracle come principal lider de los estandares
no presentaba actualizaciones a la velocidad gue
los  desarrolladores  las demandaban, en los
Ultimos 4 afies fueron crearon dos grandes grupos
de interés dentro del mundo JavatE:

JavaEE  Guardians: Liderados por Reza
Rahman ex-evangelista de Oracle, s un grupo
independiente dedicado a promover y acelerar
el desarrollo de JavaBE mediante esfuerzos
coordinades en presentaciones, conferencias y
contribucionas de codigo.

MicroProfile; Conformados por IBM, Red Hat,
Payara, Tomitribe,  Fujitsu,  SmartBear,
Hazelcast, KumuluzEE, Soujava vy London Java
Community, &5 un grupo de interés que cred
su propio estandar o perfil para microservicios
fuera del |CP.

En esta linea encontramos que existen esfuerzos
independientes y con softwore liste para su
ejecucion en  produccion gque  permite  crear
micraseryvicios, tales como:

Payara Micro
Wildfly Swarm
KumuluzgE
Websphere Liberty
Dropwizard
TomEE

'y 4

76




Continuacion del apéndice 1.

LN N\ N

A su over estos frameworks son fieles al principic EE4), mirando hacia el futuro

enterprise; 51 s respetan  los  estindares
virtualmente podemos crear aplicaciones con
conocimiento  JavaEE en  cualquiera de  las
plataformas.

Java Enterprise Edition 8

A partir de las acciones de desarroladores,
fandtices y promotores independientes, v de la
misma forma gracias al trabajo arduo de la
comunidad Java, vimos come en septiembre de
2017 Java EE B fue publicado, siendo sus
principales contribuciones:

Mejor integracién entre CDI con el resto del
stack

J50M-B como alternativa a JSON-P

Mugvoe estandar de seguridad vy  muchas
mejoras en sus entrafias,

Siendo este el estado actual de las principales
implementacionas:

Glassfish - 100% compatible con JavaEE &
Wildfly(|Boss) - Inician  los  trabajos para
|avaEE &, se esperan para Wildfly 12
Openliberty - Fase beta de soporte

Fayara - Fase beta de soporte

TomEE - Inican los trabajos para JavatE 8

[3g7

Jar-.Ifa

nte
One 2017 Orace anuncié que ha decidido
transferir el hiderazgo de los estandares hacia la
fundacion Eclipse gue entre otras cosas gestiona
proyectos comao:

En una decision mas gue esperada, dura

Eclipse IDE

Eclipse Deeplearningd|
Eclipse Collections
Eclipse Jetty

Eclipse Vertx

Eclipse Openl9

Siendo asi, podemos decir gue JavaEE 8 sera el
altimo gran JavaEE y EE4) sera la casa de los
nuevos estandares para continuar el legado de
JavaEE.

Grandes tiempos para ser un desarrollador Java
Enterprise Edition :).

Java EE 8
\-_':] =

| Batch || ”mﬁg’;w || [Yels || I1AXR || 15T || Management |
Bean Valldation | Deployment || JASPIC || IS “ 1A Im
“| ElB || JAN-RPC 1Pa, I| Web Services |
| S || = wanail || Veliemee |
| Concurrency EE || Interceptors || IS || 5P “ Managed Beans I| WebSocket |
| Connector || J5P Debugging || JAXE |
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Fuente: elaboracion propia, empleando Scribus y Gimp.
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EDITORIAL

Estamos en la era de la informacion, la transformacion digital esta en pleno apogeo y esto
brinda mas oportunidades que nunca antes en la historia, para desarrollar
emprendimientos, y crear innovaciones gue generen empleos y bienestar para todas las
personas.

Guatemala posee capital humanao con alta capacidad, con grandes deseos de construir la
nueva socledad del siglo XX, el gremio tecnoldgico se mueve rapidamente en la adopceion
de tecnologias disefiadas para explotar la nube, para crear nuevas servicios e Ideas de
negocio gue forjaran un mejor futuro y que permitiran a la industria nacional competir en
un mercado cada vez mas globalizadoe.

Laos estudiantes y profesionales de las Tecnologias de la Informacion y las Comunicaciones
deben aceptar el reto de conocer, aplicar y explotar los nuevas paradigmas tecnoldgicos
gue la nube conlleva para asegurar que Guatemala camine en la via del desarrolle y
disminuya la brecha respecto a los paises desarrollados, ademas, de colocar la tecnologia
como un pilar fundamental para el desarrollo nacional.

Finalmente, asumir el reto de desarrellar la tecnologia comoe base del desarrollo nacional,
involucra un esfuerzo gque debe ser coordinado y apoyado por los 3 ejes que guian el
desarrolle de toda nacidn: la academia, la industria y el estado, solamente el trabajo
conjunte en estos ejes permitird construlr un mejor future para las siguientes
generaciones de guatemalteces. El uso inteligente de la tecnologia actual puede apoyar la
construccion de una Guatemala que brinde seguridad, salud, educacion y bienestar a cada
ciudadana guatemalteco.

A In. Hsdon Antonie Dy Tk

Director de Escuela de Ingenieria en Clencias y Sistemas - USAC

Director General Coordinacion Editorial Colaboracian Especial Editor
Ing, Markon Antonio Pérez Tirk — Ing, Alvare Giovanni Longa Morales  Ing, Christian han Choude  Ronald Catdn Garcia

Ing, Bryan Russell Davila Ferndndez  Ing, Miguel Marin de Lean
Inga, Gladys Sucely Aceituno
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Grafeno una tecnologia disruptiva
con aplicaciones inimaginables

Javier Eduardo Castillo de Paz

Estudiane de Ingeneria en Ciendas y Sistemas - USAC
JavicastilloB20@email.com

Palabras clave: tecnologia, disruptiva,
grafeno, energla.

Tecnologia Disruptiva

Existen muchas formas de clasificar la
tecnologia por ejemplo, por sus avances, segun
esto  puede ser sostenida o disruptiva.
Sostenida es aguella que se perfecciona con el
paso de tiempo, es decir que a través del
tiempo se identifican defectos u oportunidad
de mejoras y se corrige. La tecnologia
disruptiva, platea sclucicnes totalmente
diferentes para un problema, debe ser mas
eficiente que la solucion actual, crea un nuevo
sector, creando una necesidad y sclucionando
problemas gue nadie habia abordado.

La tecnologia ha impulsado a la humanidad y
ha cambiado totalmente la forma de
interactuar. Por ejemplo, la maguina de
escribir sustituyd la escritura a mano en ciertas
actividades y facilitd la edician de libros. Las
computadoras en sus inicios eran de uso
militar, después, para el area comercial. Con la
aparician de la interfaz grafica la computadora
se dirigid para cualquier usuario gracias a la
facilidad de wuso, otro de estos avances
tecnoldgicos y mas recientes es el teléfono
inteligente, que sin tanta palabra para algunos
es un centro de trabajo.

Todas las tecnolegias anteriormente descritas
han permitido alcanzar cosas que hace 30 anos
parecian de ciencia ficcidn y desde su creacion
han evolucienado a pasos agigantados, ahora
la pregunta es ;qué tecnologia permitira dar el
siguiente paso a la humanidad para conseguir
cosas que parecen de ciencia ficcion en
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nuestra  tiempao?;,  segdn las  dltimas
investigaciones el grafeno es un  serio
candidato para ayudar a conseguir esas cosas.

La aplicacion del grafeno o donde podria
utilizarse es en sustituir el silicic que es el
principal componente  utilizade  en  la
electranica, es el segundo elemento mas
abundante en la tierra y se utiliza para fabricar
circuitos electrdnicos, integrados, transistores
y otros. Por el contrario, el principal problema
del grafenc es la dificultad para producirlo, con
el fin de encontrar soclucicnes a la produccion
se llevan a cabo investigaciones acerca del
grafeno.

La materia prima del grafenc es el grafito y es
abundante en la naturaleza, el cual se obtiene
de las minas de carban, es el material con el
que se fabrican lapices.

g

% -

+4
Fuente: http./fwww_elmundo.es

Aplicacion del grafeno

El uso del grafeno empieza a ser una realidad,
Fijitsu elabord sensores de gas con grafena,
estos son diez wveces mas sensibles a los
realizados con silicio, esto contribuye a la
seguridad industrial ya que cualquier fuga de
gas por minima que sea puede ser detectada
mas rapido en los lugares de trabajo.
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La era del grafeno

Un nuevo material esta en la mira de academicos e industriales. Promete una velocidad de transmi-
siony ductibilidad que dejaria atras al silicio como materia prima de |a industria informatica.

El grafeno es una
capade carbono en
una red cristalina
de formas
hexagonales

Es una finisima
capa bidimensional,
Su espesor es

de un dtomo
(0,1nm)

CARACTERISTICAS: Transparencia:

0,
Estupendo conductor de 97,3%
electricidad y calor

Resistenciay dureza
(superior al acero)

Flexibilidad mecanica
llicio: 1%
Grafeno: 10%,

UENTE BEC/ABCES

En las baterias de litio se esta aplicando el uso
del grafeno, la empresa china Huawei ya lo
estd utilizando para reducir el calor de las
baterias con el fin de mejorar la vida Gtil de las
baterias, es el calor por uso o durante la carga
lo que reduce la vida de las baterias, el grafeno
permite utilizar |la bateria hasta a 60 grados
Celsius y aun asi extiende la vida atil de la
bateria hasta el doble.

Otra compania que ha hecho cosas
interesantes es Zap&Go, cred una bateria
externa capaz de recargarse en solo 5 minutos,
ademas, posee una larga vida Util. La carga de
los dispositivos serd de manera normal, pero,
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ALGUNAS APLICACIONES:
Pantallas tactiles flexibles

= Reemplazo delsilicio.
Los procesadores serian
10 veces mas veloces,
mas ligeros y eficientes

L COMERCID

nos permite cargar la bateria en poco tiempo y
seguir movilizandonos con nuestros
dispositivos  disponibles  para  cualquier
emergencia.

Aplicaciones ambiciosas a futuro

Genera preocupaciéon el incremento de la
poblacion y mala administracion de los
recursos naturales como en el caso del agua,
ya que el agua dulce es muy limitada en el
planeta. Las investigaciones apuntan a que el
grafeno apareceria en un filtro purificador,
podria filtrar agua salada del mar y volverla
agua potable a través de la desalinizacian.

VA4S B TECNCLOGIA
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El filtro purificador se obtendria al crear una
membrana capaz de filtrar en diferentes
grados, es decir podria dejar pasar una
molécula de agua pero no las de sal.

Por dltimo quieroc hablar del consumo
energético a nivel mundial, actualmente se
contamina mucho para producir energia. Se
han elaborado planes para reducir esta
contaminacion, pero, en este mundo donde lo
que importa es llegar antes a los consumidores
sin pensar en la ecologia es necesario
encontrar formas de producir energia limpia.
TESLA propone una gran solucion, se trata de
crear una red de electricidad a nivel mundial,
como la internet, creando conexiones
energéticas a nivel mundial con las cuales
podremos compartir energia sin importar el
lugar donde se produzca, esto puede ser una
realidad con el grafeno, gracias a su
conductividad eléctrica puede servir para
realizar los cables y estos no perderian energia
en la transmisién ya que serian muy rapidos,
también creando baterias con grafeno se
podria almacenar mas energia y rapidamente
para no perder la energia que se produce.

Sin duda en este momento el grafeno parece la
puerta al futuro, pero el avance en las
investigaciones que se estan llevando a cabo
determinard si esto serd una realidad o se
tendran que buscar otras alternativas.

Fuentep,//grafeno.com
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Conclusiones:

* El grafeno es un material con el cual se
pueden lograr grandes avances en muchas
areas de la ciencia.

* El obstaculo mas grande para su imple-
mentacion y comercializacion es la
dificultad para fabricarlo.

+ Actualmente existen algunas aplicaciones
del grafeno, las cuales demuestran que es
un material que puede brindar mejoras
respecto a los materiales que se utilizan en
la actualidad.

Referencias:

«  (15/08/17) Enrique Romero, Sensores de
gas hechos con grafeno.
http.//grafeno.com/sesores-de-gas-de-grafe-
fujitsu/

*  (15/08/17) Grafeno, revolucion energética.
http://grafenc.com/grafeno-revolucion-

energetica/
+  (25/08/17) Grafeno, implementaciones a
corto plazo.
*  (25/08/17) Grafeno, carga de moviles en 5
minutos.
/grafen
moviles/
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Mundo estudiantil Vrs. Mundo laboral

Luis Fernando Pérez Moran
Estadiseite de Ingeneria en Clendas y Sistemas - USAC
luispmald@gmail.com

Palabras clave: Reslliencia, munde laboral,
experiencia

¢La Diferencia entre dos mundos?

Empezaré explicando el titulo del articulo.
Surgié de mi experiencia al incursionar en el
mundo laboral pues me encontré con las
diferencias con el mundo estudiantil, cada uno
con cosas positivas y negativas con las que
aprendi que dependiendo de la actitud para
afrontar las situaciones pueden convertirse en
una experiencia de vida y sobre todo para
crecer.

El primer Mundo

El primer mundo es el estudiantil, lugar donde
uno de los objetivos de aprender es para
formarnos académicamente, aqui podemos
experimentar ciertas actividades que se viven
en el mundo laboral como un horario que
cumplir, administracion del tiempo para
completar los compromisos que se adquieren
al estudiar una carrera.

Cabe mencionar que las responsabilidades en
el mundo de estudiante en particular, aunque
pueden ser varias aqui, nos podemos dar el
lujo de incumplir algunas de ellas segin la
valoracidn o la importancia de cada actividad,
lo cual puede ser una ventaja ya que nos
permite tomar decisiones en base a nuestro
criterio, si s mas importante estudiar para un
corto o entregar un proyecto, hacer una tarea
o un laboratorio, etc.

Con la toma de decisiones segln nuestras
prioridades podemos decir que nos va
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formando un cardcter de analisis y de
priorizacidn con base en nuestro criterio.

Asi mismo podemos decir que la universidad
se vuelve nuestra zona de pruebas en donde
podemos elegir y tomar decisiones sabiendo
que las consecuencias de estas son minimas y
que no tienen gran impacto en nuestro futuro.

Pero, el abusar de esto puede convertirse o
llegar a ser nocivo a largo plazo ya que muchas
veces optamos por dejar las cosas a Ultima
hora en vez de organizar nuestro tiempo y
nuestras actividades, a medida que le
asignemos un tiempo prudente dependiendo
de la actividad y las planifiquemos podemos
llegar a tener mejor utilizacién de tiempo,
finalizacion de todas las actividades y con
mayor calidad en lo trabajado.

De lo contrario muchas veces tendremos que
decidir a dltima hora entre llevar a cabo "X" o
"Y" actividad o si intentamos realizar ambas (o
todas) a la vez muchas veces terminaran
siendo entregas de actividades a medias,
llegando a ser este un habito comin en los
estudiantes y convirtiéndose en dafino.

Fuente: http://noticias.universia.pr
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Vida Acelerada

Como sabemos hoy en dia la tecnologia y el
ritmo de wvida es muy acelerado lo que ha
llevado a que nosotros como  estudiantes
busquemos poder realizar las cosas de una
manera facil y con el minimo esfuerzo, perg,
este tipo de pensamiento nos ha perjudicado
ya que hoy en dia buscamos el camino mas
corto para realizar actividades cuando en
realidad necesitamos mas dedicacion siendo
este el caso en los distintos cursos en la
carrera universitaria y es que en una carrera
comao la nuestra en donde la tecnologia avanza
tan rapidamente, lo que es considerado actual
y a la vanguardia en unos meses puede que ya
sea obsoleto, pero, considero que eso no nos
debe detener y debemos proponernos
dominar y conocer lo mejor posible la
herramienta de trabajo o lenguaje de
programacidn que mas nos guste, y asi tener
solidos conocimientos.

~”

A mm

Fuente: htipinoicias.universia.es

El segundo Mundo

El gran y temido segundo mundo, el mundo la-
boral, el mundo en el cual muchos sentimos no
estar preparados y es que el temor a
equivocarse, sentir la presion de no entregar
un trabajo de calidad o que no cumpla con las
expectativas es hasta cierto punto algo que no
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todas las personas pueden soportar o no estan
preparadas, por lo cual es necesaric que
durante nuestra travesia por el primer mundo
en  donde tenemos la  oportunidad  de
equivecarnos aprendamos de la mejor manera
para crear bases sdlidas de conocimiento y
confianza para  afrontar  las  diversas
situaciones gque pueden presentarse ya que en
gl mundo laboral no se puede dejar un
proyecto a medias o que no realice lo que fue
solicitado  por el cliente, ya que las
consecuencias aqui a diferencia del primer
mundo pueden tener repercusiones de mayor
tamafio comao puede a llegar a ser un despido
o sanciones en el ambito laboral.

Pero no todo es preocupacion y miedos en
este mundo ya que al superar las diversas
situaciones gue se presentan  uno  va
obteniendo habilidades muy valiosas come la
resiliencia que es la facultad para superar las
adversidades y no huir de ellas sino buscarle
solucion, se obtiene conocimiento de diversas
personas con las que se comparte el dia a dia y
se aprende de las diversas experiencias que
estos han tenido en situaciones similares y
como las han podidao superar.

“Aprender para la vida y no para la clase"

Creo que esta frase la hemos escuchado
mucho de nuestros catedraticos y es que esta
frase no toma sentido sino hasta cuando uno
empieza a toparse con situaciones en el
mundo laboral que muy posiblemente uno vio
en el aula de clases, y que por nuestra poca o
falta de atencion combinado con nuestra falta
de experiencia se pueden volver en un punto
dificil de tratar en el drea laboral, ya gue al
presentarse un problema muchas veces la
persona gque busca una solucidn de nuestra
parte no desea saber como lo solucionamos,
solo desea ver el problema resuelto y es por
ello que al momento de estar aprendiendo
algo nuevo es necesario gue nos enfogquemos
en comprenderlo de una manera correcta para
gue al tener una serie de conocimientos
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diversos, nuestro analisis para la solucién de
problemas sea amplio y pueda dar una
solucién correcta.

"Nunca consideres
el estudio
como una obligacion,
sino como
una oportunidad

para penetrar
en el bello y maravilloso
mundo del saber."

Albart Einstein

Fuente: buscalogratis.es/

El objetive del articulo es expresar las
diferencias y el gran cambio que significa pasar
de un entorno estudiantil a uno profesional,
donde las reglas a las que estamos
acostumbrados son diferentes y cédmo nos
puede afectar al no poseer las herramientas
necesarias para afrontar estos retos.

Fuente: hl'p Thveww. (3"\'4”}." tcommunications.com/
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He plasmado algunos temas que como
estudiantes y futuros miembros del sector
laboral debemos considerar para afrontar
de mejor manera ese mundo de
oportunidades y retos, lleno de
tecnologias en continuo cambio.

Conclusiones:

* Lo mejor de ambos mundos son las
experiencias que estos nos brindan y
el conocimiento que se adquiere en
cada una de estas etapas nos ayuda a
formar un caracter para un futuro
profesional.

* El conocimiento es poder y en una
carrera en donde las cosas son tan
cambiantes el aprender las cosas de
una manera que sean conocimientos
que persistan y no solo ensefianzas
eventuales nos ayudara a superar los
retos que se nos presenten.

* La resiliencia se vuelve una habilidad
necesaria para personas en nuestro
ambito laboral ya que esa capacidad
de enfrentar las adversidades y no huir
sino enfrentarla y superarlas son
acciones de nuestro diario vivir.

| Expers: 99

STENAS & TECNCLOGIA

g

CENCAS,



Continuacion del apéndice 2.

FAZLU_TAD CE MGENERS,

;Qué esperar alla fuera?

Julio Marroquin
Egresaca Faculad di Ingenieria - USAC
eljulicsoy@gmail.com

Palabras clave: expeactativas, LML, andlisis
de sistemas, desarrollo de software.

Cuando asistia a los dltimos cursos de la
universidad recuerde haber estudiado la POO
{programacién orientada a objetes), repasé
varias veces el "UML en 24 horas”, también
buscaba entender |la herencia de los objetos en
Met,

Le agregué memoria RAM a mi compu porgue
los programas de desarrollo requerian muchos
recursas, ponia mas empefo en aprender
porgue imaginaba que el mundo exterior
{mercado laboral) iba a estar hambriento por
pedirme diagramas de secuencias, de
actividades, de objetos, casos de wuso, de
estados, etc, para realizar el analisis de
sisternas tan valioso que me mostraban los
libros de Ingenieria de Software.

Creia gque si aplicaba lo de los libros pedria
obtener un desarrollo de softwore ordenado,
documentado, “limpio”, “ejemplar”, que para
cualquier cambio gue quisiera realizar en
produccidn bastaria ~con  tomar la
documentacidn hecha y con eso poder realizar
una buena investigacion y determinar el
impacto de ese cambio ya fuese grande o
pequefio.

Me esmeraba en entender |a Idgica de camo se
tenian que realizar las pruebas de caja blanca y
caja negra, permanecia en mi la pregunta de
siempre, ";quienes en Guatemala aplicaban
tanta teoria?’ “jcomo sera el desarrollo de
software en las empresas? asumia que la
teoria se aplicaba literal a la practica.

La sorpresa fue cuando a punto de cerrar
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pensum comencé a buscar trabajo, lo primero
gque me preguntaban era ";Cuantos afos de
experiencia tenés?’, ";En qué area te has espe-
cializado?, claro, mis respuestas eran no tengo
experiencia, no me he especializado en nada.

Recuerdo la primera entrevista, fue en la
empresa donde me quedé a laborar, la
entrevista era en la tarde, después de
almuerzo, iba con corbata sin saber que
esperar, hacer o decir, a la hora citada
entramos a una sala y nos sentaron a la mesa
a seis personas, todos desconocidos para mi,
ademds, esas personas tenian experiencia
laboral (la cual claro esta yo no tenia). Nos
dieron la indicacidn de responder a las
siguientes preguntas ;jpor gué la empresa
debia contratarme?, ;qué valor podia aportar a
la empresa? ;qué me hacia mas valioso que la
persona que estaba a mi lado? (Estas tres
preguntas te las hago antes gue vayas a buscar
trabajo).

Habia en esa mesa un gerente con mas de
guince afios de experiencia quién toma la
iniciativa del grupo, dijo "empecemos por los
que na tienen experiencia®, selo habia uno con
ese atributo, era yo, los otros estaban
expectantes a que iba a decir yo.

Me preguntaba, ;Qué me diferenciaria de lo
que los demas dirian? ;Qué valor aportaria que
me hiciera distinte a ellos?, asi gque empecé por
lo que realmente me gusta de la carrera de
Ingenieria en Ciencias y Sistermnas, el analisis de

sisternas, expligué los  diagramas qgue
mencioné antes, buscaba dar ese walor
agregado.

Me llamaron a los siguientes procesos para
poder optar a la plaza, después de dos meses,
al fin llegué al tan esperado dia para
presentarme a trabajar.
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Al pasar algin tiempo me sorprendi ya que
Empecd a averiguar y preguntar, jquiénes mas
habiamos sido  contratados de los que
estuvimos en aguella mesa que conté (en mi
primera entrevista de trabajo)? Fui solo yo el
seleccionado, entendi la importancia de buscar
ese valor agregado, que me hiciera diferente a
los dermnas entrevistados.

Mi primer dia

Mi primer dia de trabajo lo recuerdo muy bien,
sentia nervios por tedo, sin saber que esperar,
qué iba a hacer, por los companeros de
trabajo, en fin, tantas cosas en mi cabeza. Me
presenté y hablé con mi jefe, hablames de las
expectativas del puesto, de |os reglamentos de
la empresa, todas las preguntas se fueron
resalviendo, hasta que llegué a la dltima
pregunta, ;En gué lenguaje se programa?, la
respuesta fue “se desarrolla en un lenguaje
propio”, no esperaba esa respuesta. Tenia mas
preguntas gue respuestas, a ese punto no
sabia que iba a pasar seis meses en
capacitacion  para utilizar la  herramienta
“propia” de la empresa.

También, me impactd encontrar que lo gue
habia defendido, la elaboracion de diagramas,
redlizar documentacion, las pruebas de caja
blanca vy caja negra en la vida real no se
aplicaba, al menos en aquel lugar.

Muchas veces la respuesta a la elaboracion de
documentacion y planificacion era “no hay
tiempo”. Tedo se priorizaba en el desarrollo, si
alge no funcionaba en produccidn, tocaba
replicar el ambiente productive coma local en
la computadora personal y tratar de solventar
el problema, pero, primerc habia que procurar
gque surgiera el mismo  error  en  la
computadora personal y que fuera solo ese
Error.

Los logs de registro no se habilitaban porque

ncupaban mucho espacic en disco, debia
encontrar solucion si o si, dejando toda la
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teoria gque habia adquiride y utilizando mi
creatividad para poder resolver problemas que
nunca habia enfrentado antes.

Mo lo niego, aprendi mucho, mejoré la
habilidad para desarrollar softwore, mucha
Idgica que con el pasar de los afos adn me es
atil y me ayuda a lo que me dedico en la
actualidad que es realmente lo que me gusta,
el analisis de sistermnas.

Conclusiones:

*  MNo generes expectativas antes de conocer
el entorno gue te rodea.

+  Podes cambiar tu entorno con la actitud
gue muestres al momento de resolver
problemas.

*  Es bueno siempre tener en mente |la teoria
cuando estés realizando la practica.

« Aprendé siempre de cualguier experiencia
que te pase en el trabajo, ya sea que la
podas aplicar a tu wida personal o
profesicnal.

*  Siempre pregunta el “iPor qué? de las
cosas es mejor salir de la duda en el
moemento, gue vivir dudoso toda la vida,

Mensaje para los lectores:

Mo dejes de estudiar, no dejes de aprender, no
necesariamente scbre el mismo tema de
sistemnas, podes estudiar el arte en cualguiera
de sus ramas, otro idioma, cursos de otras
carreras como finanzas, psicelogia, cocina,
mantené siempre activa tu mente,

CENCIAS, SISTERAS & TECNILOGE
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Zumo de economia naranja:

Una bebida perfecta a base de exprimir creatividad

Edwin Estuardo Zapeta Gédmez

Egresana Farukad de Ingenieria - USAL

Dorente de Maestria de la Escuela de Esbodios de
Postgradaos de la Facukad de

Ingenieria, USAC

Dorente de b Licendatura de la Escuels de Cencias
Sistemas, Facultad de Ingenisra, USAC

Fundader de la Empresa Sabrosty

estuardo zapata@gmail.com

Palabras clave: Innovacidn, cultura,
creatividad, ientidad, transformacian.

El naranja, un color asociado a la cultura,
identidad y porque no decirlo a la creatividad.
Un concepto que surge de materializar un bien
o servicio con una idea innovadora, ligada con
aspectos culturales y econdmicos.

Resulta que si se desconoce algo suele tildarse
de riesgoso o enmarcarlo como un enemigo de
los  intereses, La economia naranja  se
encuentra  contenida bajo  esta serie  de
afirmaciones, por el miedo de entender como
surge, pero lejos de enfrentarse a una
amenaza se estan abriendo las puertas de
nuevas opartunidades.

La economia naranja impulsa la innovacian,
bajo este marco, se aborda el tema del
desarrollo de las tecnologias de la informacion
como unc de los campos que forman parte del
ecosisterna naranja.

La naranja jdulce o acida? : Oportunidad o

riesgo

El constante cambio, la revolucién de lo
obsolete a la automatizacion, romper
paradigmas, disrupciones y  diferentes

elementos que forman parte de la era digital
tienen un crecimiento exponencial. Se vive en
un mundo donde la vida cotidiana ha
cambiado totalmente.

fComao se transmite contenide multimedia hay
en dia? la TV ha wvenido evolucdonando,
servicios streaming comao Metflix han marcado

FAZLU_TAD CE MGENERS,

un pasc adelante el del

entretenimiento.

=y campao

Por otro lade, ;Qué sucede con Amazon? acaso
hace unos afios las tiendas en linea eran algo
de tendencia, ya no hay que visitar diferentes
tiendas para escoger los productos gue se
necesitan, solo es necesario un par de clics,
agregar a tu carretilla y listo, el producto llega
en pocos instantes. También, se encuentra el
enfrentamiento que sufre adn el modelo papel
versus el modelo digital, peridgdicos, revistas,
librerias completas se han transformado en
términos de presentacign de contenido, ya no
es necesario contar con una biblioteca en
casa, solo necesitas una Kindle, Ipad o Tablet y
tienes los libros que desees.

La Figura 1 muestra como el teléfono se
integrd a los hogares de los Estados Unidos en
35 afios, mientras que la TV lo hizo en 26 afios,
la radic en 22, la PC en 16, el Internet en 7 y
redes sociales como Facebook, Instagram,
LinkedIn y Twitter, lo hicieron en tan solo un
par de afios.

Fuente: elaboracion propia
Figura 1. Creciente velocidad en la adopeion
de nuevas tendencias tecnolégicas

Madurez de la naranja: ;Como se adopta la
tecnalogia?
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Existen 5 personas o momentos que afectan el
tema de las TICs:

1. Innovador

Quien se apasiona por una o varias ideas que
generan grandes cambios, cree, confia e
impulsa la innovacidn, es inguieta e
inconforme, constantemente en la busgueda
de generar nuevas formas de trabajo. Suelen
motivar o entusiasmar a otras personas para
gue formen parte de su tripulacion, de una
embarcacion gque busca nuevos horizontes,
arientades hacia lo desconocido y movidos por
la necesidad de generar soluciones creativas,
en acasiones disruptivas e incluso "locas".

De aqui vienen personajes en la historia que
han marcade la diferencia  con  sus
innovaciones,

*  Uber (Travis Kalanick) Negocio disruptivo y
escalable en el servicio de renta de
automoviles.

«  Facebook (Mark Zuckerberg) Macio con la
idea de conectar a estudiantes entre ellos,
después de algunos afios ha roto
totalmente con el paradigma de conocer
personas, hacer  amigos,  compartir
fotografias, todo un  ecosistema que
revoluciond la manera de conectar con
personas alrededor de globo.

*  Alibaba (Jack Ma) Claro ejemplo del auge
alcanzado en el eCommerce, con una
ventaja competitiva muy  fuerte con
relacian a eBay y Amazon juntas.

2. Entusiasta o Adopcion temprana

Este prupo esta integrado por personas y
empresas que cuentan con la fidelidad de sus
clientes, pero desean adaptarse a los cambios
en temas de innovacion tecnoldgica que se

ciegamente a enfrentar cualquier riesgo.
Definen estrategias para integrarse al nuevo
contexto e impulsan a su empresa a intentar
nuevas formas de hacer las cosas.

Algunos casos que encajan en esta adopcidn
tecnoldgica son:

*  Samsung, inicid con la exportacion de
verdura, ha crecide de  manera
desmesurada en los  dltimos  afos,
apuntando ferozmente en los dispositives
maviles con la categoria Galaxy.

+  Amazon, comenzd con la venta de libros
en linea y mas tarde se diversificd
afadiendo a su catdlogo de productos,
videojuegos, software, comida y mas. Hoy
en dia le hace competencia a Netflix con
Amazon Prime Video y a Spotify con
Amazon Music Unlimited, entre otra gran
variedad de servicios que ofrece,
convirtiéndose en un gigante del comercio
electrénico.

3. Mayoria temprana

Un grupo de personas gue comprenden gue si
se unen al tipp de cambic que se esta
generando en su entorno pueden recuperarse,
aungue no consiguen los mismos beneficios
gue los grupos anteriores, pero... ;Por gué no?,
suelen ser bastante precavides, primero
evaldan cdmo evoluciona la innovacidn, luego
de percibir que tiene éxito, comienzan por
pedir informacién y realizan pruebas de como
se adoptaria a su modelo de negocio.

Existen algunos casos interesantes gque son
expuestos a continuacidn:

El periodismo en la era digital

Con las nuevas tecnologias de la informacian el

encuentran  resurgiende, o hien desea
diversificar atendiendo a otros grupos de
mercado, evaldan objetivamente como afecta

periodismo ha evolucionade, reinventandose y
adaptandose a un modelo gque deja muy por -
detras al papel, donde lo que se haya conocido g
la inclusign de sus ideas, son apasionados, como un perigdico ojeado y tomado por

pero a diferencia del innovador, no se lanzan ambas manos hoy ya no queda mas que la ]

SISTERAS & TECNILOGE
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sombra casi o totalmente desaparecida.

Lo gue se deja ver a simple vista, es gque este
concepto se ha logrado consolidar, los
perigdicos iniciaron con la transformacion
ofreciendo dos versiones (digital y papel) para
evaluar la respuesta de sus lectores, lo que no
tardo fue la evidente aceptacion, migrando
totalmente el medic en que presentan su
contenido.

Hoy en dia, grandes periddicos como: The New
York Times, The Wall Street Journal o Financial
Times Gnicamente ofrecen contenido digital a
sus seguidores.

Canales por streaming que se enfrentan al
gigante de Netflix

+* HBO MNow, un servicio streaming que permits
a las personas que cuentan con una
suscripcion por cable al canal acceder al
contenide exclusive del misma.

*  FOX Play, es una gpp que permite a los
usuarios ver el contenido de las series de
los canales de FOX.

* TNT Go, plataforma digital que ofrece
transmisiones live streaming y series a los
suscriptores de TV de paga.

Por otro lado también existen plataformas
streaming que estan compitiendo con Metflix,
como Hulu o Youtube TV,

IBM

El pgigante azul que ha logrado combatir
grandes obstaculos, se ha logrado adaptar a
las tiempos, aceptando que tiene limites y que
cuenta con ventajas para compensarlas. En sus
inicios y durante muches afios fue reconocida
como una empresa de record mundial en la
venta de computadoras, aungue actualmente
invierte en desarrollo de softwore en la nube,
ERP,  marketing digital, entre otros. Ha
reconocido que la industria a escala global
tiende sobre estas lineas de negocio.

4. Mayoria tardia

Este grupo pierde de forma moderada,
utilizara la innovacion solo al ver que muchos
en su entorno lo estan haciendo esto suele ser
por desconfianza, por no contar con wision,
prefieren seguir haciendo lo que hacen con
meétodos o procesos obsoletos, hacen valer gl
diche "mas vale lo viejo conocido que lo nuevo
por conocer'. Se estancan creyendo que
pueden sobrevivir como lo han  wvenido
haciendo, intentan hacer cambios, pero no van
al ritmo wertiginoso de los cambios gue
suceden.

Los siguientes casos ponen en contexto este
tipo de adopcidn:

*  Yahoo, sus primeros pasos en los arios 90
Iz llevaron a ser uno de los titanes en
publicacién de noticias, correo electranico
y blsguedas por internet. El modelo de
negocio gue utilizaba era fuertemente
dominade por la publicidad en linea,
aungue con nuevos competidores, como
Facebook vy  Google, estos  fueron
absorbiendo gran segmento del mercado
de Yahoo.

La empresa percibia grandes ingresos de
las espacios publicitarios en la internet y al
no hacerlo debid revolucionar, reinventar
su concepto, innovar, no quedarse atras
frente los grandes competidores, pero, no
fue lo que sucedid, se quedd rezagada
cuando sus wusuarios migraron, solo se
quedd viendo come estos preferian otras
alternativas.

Artualmente la empresa adn se mantiene
a flote, aunque ha despedido a gran parte
de la némina de sus empleados, sus
acciones han bajado y continda perdiendo
dinero.

*  MySpace, hasta hace unos 10 afios esta
red social adn se mantenia punteando
como una de las preferidas del social
media, Facebook, Twitter, Instagram,

92



Continuacion del apéndice 2.

Snapchat, no crearon el concepto de red
social, esto ya existia, probablements
MySpace fue gquien impulsa y acufid este
estilo de vida.

Perno, ;Qué sucedid con MySpace? ;Por qué
el declive? Sucede que esta red social fue
adquirida por un gigante en los medios de
comunicacidn, toedo parecia gue este era el
impulso que necesitaba para posicionarse
coma la ndmera uno, aungue fue todo lo

contrarie, bajo la sombra de MNews
Corporation  (empresa gue absorbio a
MySpace), MySpace fue perdiendo
relevancia, en ese momento  New

Corporation tenia otras preccupaciones,
como la disrupcion del modelo digital vrs.
el modelo papel que estaba adguiriendo
auge en ese entonces. La red social dejo
de brillar, fue desplazada y quedd en gran
desventaja por muchos de los que hoy
forman parte del contexto social en la
internet. Actualmente adn scbrevive bajo
el concepto de red social con enfoque a la
industria musical.

5. Rezagado

Quienas se han quedado en el pasado, toman
una postura de resistencia y se quedan
encuadrados con la idea de trabajar como se
ha venide haciendo, pecan de obstinados y
poseen demasiada confianza en lo tradicional.

Suele suceder gue algunas personas gue
pertenecen a este segmento son guienes
innovaron en su momento dentro de la
empresa y ahora deben dejar atras la idea que
impulsaron por otra nueva.

Algunos casos que llevaron al fracaso a la
empresa por la demora o resistencia al
cambio, son expuestos a continuacidn:

« Blackberry, en sus mejores momentos fus
considerado un dispositive exclusivo para
gjecutivas y empresarios famosos. Se
diferenciaba por el sistema de mensajeria
novedoso que manejaba, mucho antes
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que apareciera Whatsapp o Facebook
Messenger. En el afio de su cispide, surge
el iPhone, con una pantalla tactil.

Blackberry debid identificar que se venia
alge fuerte. Al pasar de los afos
Blackberry debid migrar o cambiar su
sisterna operative, pero, apostd por
considerar que el mercado que ya habia
ganado era fiel a la marca y se
mantendrian asi, lo que sucedio fue que
los dos grandes para ese entonces
{Samsung y Apple) consumieron casi en su
totalidad a todos sus clientes, ofreciendo
sisternas operativos mas amigables y
mejores aplicaciones.

Actualmente se ha dicho adids a los
teléfonos BlackBerry.

Blockbuster, no se dio cuenta gue el
mundo estaba cambiando, que estaban
surgiendoe nuevas formas de contenido
digital y que ya eran tendencia, lo que
anunciaba la migracién a un nuevo
maodelo de negocios. Con el paso del
tiempo el internet fue adguiriende peso
con la exposicion del multimedia y la
forma de acceder al entretenimiento era
aln mas sencilla.

Blockbuster tuve wvarias sefiales frente a
sus ojos que ignoro, lo que lleve a esta
ermpresa al fracase, hoy en dia quien
domina este gran segmente de mercado
es Netflix con su novedosa plataforma de
streaming.

CENCIAS, SISTEMAS & TECNILOGE
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Conclusiones 4. Las organizaciones se enfrentan a nuevos

TAD CE NGENEFA,

F

La evolucidn de la tecnologia en contraste
con la economia se han dado en forma
paralela, hoy la economia naranja se
presenta de forma invisible, pero no
quiere decir que no exista, simplemente
no se ha puesto el ojo en las innovaciones,
emprendimientos y cambios en todo el
entorno.

La oportunidad en el contexto naranja
viene definida por quien se arriesga, por
quien decide adaptarse al cambio, no por
el mas inteligente o quien mas invierta.

La cadena de valor con la integracion de
las TICs estda cambiando la forma de
generar y ofrecer productos o servicios,
algunas suelen ser disrupciones porque
cambian totalmente la manera en la que
se vive o se perciben las cosas alrededor,
otras son adaptaciones, nuevas e
ingeniosas ideas que se integran a un
concepto que ya existe pero que es el
impulso para alcanzar el éxito.

Guatemala: e

retos, debido a que la economia naranja es
la impulsora de la transformacion,
innovacion y cambio en contraste con las
tecnologias de la informacion, se deben
crear estrategias de empresa dinamicas y
evolutivas, la tecnologia no pide permiso,
en tal sentido se debe desempenar un
papel decisorio y acertado.

5. El rol del lider de Tl desarrolla un papel
sumamente estratégico en las
organizaciones, ya que al no poseer vision
y no formar parte de una economia que
impulse la gestion de la empresa, se
arriesga demasiado y apuesta por llevar al
fracaso a toda una marca, los directores
deben ser hiper especializados y contar
con un alto grado de conocimientos en
todas las 4areas, que garantice la
estabilidad o mejoramiento de la empresa.

MENSAJE PARA EL LECTOR

"EL valor de un emprendedor estd en luchar
ferozmente ante cualquier obstdculo”
Estuardo Zapeta
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Emprendimientos de Tecnologia en Guatemala

~ Maria Zaghi

Migmkira de ki Facultad de Ciendias de la Computadian,
Univerisacli cal Yalle de Guaternala

info@mzaghi.com

Palabras clave: Emprendimiento, tecnolegla,
Guatemala, Innovacian.

Guaternala cuenta con un alto porcentaje de
poblacién de jdvenes, mas del 70% segln
PMUD. Esto, aunado a otros factores, como la
creciente  conectividad de area rurales, el
crecimiento de participantes  en ecocnomias
creativas, la mejora, aunque lenta, de la
capacitacion de técnicos y profesionales, la
creciente capacidad en el mangjo de otros
idiomas, especialmente inglés, los nuevos
modelos de negocio, |a posibilidad de acceder
mercados globales con mas facilidad y otros,
han sido todos factores claves para gue
muchos individuos, organizaciones y empresas
estdn  abriende  brecha en  mercados
internacionales con  sus emprendimientos
creativos y tecnolgices. Los emprendimiento
de tecnologia (especificamente  TICs -
tecnologias de informacion y comunicacian),
estan creciendos  seguin estudios reciente de
Sieca en Centroameérica.

Fuente: https:/faww. emprandamaosguate com/

Segln la comercializadora de tecnologia que
opera desde el Campus Tecnolégico (Campus
Tec), para Centro América Morte (Guatemala,
El Salvador y Honduras), son cada vez mas las
personas y empresas que estan haciendo
innovaciones y emprendimientos cada vezr mas
sofisticados de tecnologia y creatividad.
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La cartera de dicha comercializadora cuenta ya
con mas de 600 de estos proyectos e
iniciativas.

Las razones son muchas pero  incluyen
principalmente el gran ndmere de talento
joven y el creciente ndmero de profesionales
con competitividad a nivel internacional en
sectores  tales como:  arguitectura, artes
visuales vy escénicas, artesanias, cine, disefio,
editorial, investigacion y desarrollo, juegos y
juguetes, moda, musica, publicidad, soffware,
televisidn, radio y videojuegos, entre otros.

Segln llifebelt, la exportacion de servicios de
tecnologia y creatividad en Guatemala es
fuerte para &reas como servicios de disefio y
desarrollo web, servicios de desarrollo de
Software, servicios de publicidad por Internet,
servicios de telefonia avanzada, servicios de
mercadeo de medios sociales, servicios de
mercadeo en linea vy analitica web y servicios
de optimizacion de motores de busqueda
{SEQ).

Pero también hay otros emprendimientos en la
parte creativa, como juegos, videojuepos,
entre otros, gque estin ganando mucha
popularidad pues existen comunidades de
jovenes que a través de medios como redes
sociales, estan ya produciendo, promoviendo y
dandose a conocer como profesionales o
técnicos de muy alta calidad.

Guatemnala también cuenta con varios "hubs”,
lugares donde se prestan apoyo a través de
productos  y  servicios a  innovadores vy
ermprendedares en tecnologia u otros sectores:
co-workings, incubadoras, aceleradoras,
makerspaces, entre otros son parte de esta
oferta.  Alli se presta apoyo a traves de
capacitaciones, talleres, actividades, mentorias,
recursos y otros para empoderar a estas
nuevas iniciativas y lograr que sean exitosas a
nivel lacal o internacional.

CENCIAS, SISTEMAS & TECNILOGE
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Fuente: https://www.emprendamosguate.com/

Es en este tipo de ubicaciones que muchos
grupos creativos, emprendedores e
innovadores estan desarrollando
emprendimientos de varios tipos: Blogs,
Comercio electrénico, Outsourcing
(externalizacion) de servicios profesionales,
aplicaciones y réplica de productos/servicios,
redes, comunidades de todo tipo, "apps” para
maoviles, aplicaciones, redes sociales, mercadeo
en linea, software, hardware, geolocalizacion,
Internet de las cosas, Criptomonedas, Big
Data, videos, hologramas, proyectos
colaborativos. Nuevas formas de financiacion
en la red como Crowdfunding, proyectos de
impacto  social, gobierno  electrdnico,
publicidad en linea, educacién electrénica,
conectividad,  ciudades inteligentes, datos
abiertos, inteligencia de negocios, bolsas de
trabajo, agricultura de precision, medios de
pago electrénicos, realidad virtual, realidad
aumentada, entre muchos otros.

Todas estas empresas, Iniciativas vy
emprendimientos creativos son cada vez mas
frecuentes y en areas muy diversas: tecnologia,
disefio, fotografia, cocina, actuacién, entreteni-
miento, escritores, comunicadores, periodistas,
escultores, edicion, musicos, cantantes,

patrimonio cultural y la creatividad que se
convierten en realidades y medio de
sostenibilidad y desarrollo econémico.

Se trata de la llamada Economia Naranja, que
incluye los emprendimientos tecnoldgicos, que
se basa en "la Economia Creativa”, desarrollada
por John Howkins, en su libro “La economia
creativa: transformar una idea en beneficios”
publicado en el 2001. Esta incluye todas
aquellas profesiones que permiten que las
ideas se transformen en bienes y servicios
culturales, a través de su contenido de
propiedad intelectual.

Segun, Felipe Buitrago Restrepo, consultor de
la Division de Asuntos Culturales, Solidaridad y
Creatividad del Banco Interamericano de
Desarrollo (BID), autor del libro de este tema,
se incluyen:

industrias
industrias

las
las

1) la economia cultural vy
creativas,  incluyendo
culturales convencionales.

2) las areas de soporte para la creatividad.

Finalmente, como el color naranja suele

- pintores, traduccién, incluso artesanias y asociarse a la cultura, a la creatividad y a la
todos los temas relacionados a cultura. Y es identidad, se utiliza para identificar esta
% que es realmente impresionante el talento, el industria.
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El Banco Interamericano del Desarrollo (BID)
clasifica en tres grandes segmentos las
actividades que componen este sector de la
siguiente manera:

1. Convencionales: editorial, libros,
sion, Jornales académicos, Revistas,
Periddicos, Literatura, Cine, Television,
Discografia, Fotografia, Video y Radio.

impre-

2. Otras: Artes visuales y Escénicas, Concier-
tos y presentaciones, Teatro, Orquestas,

Danza, Gastronomia, Arquitectura,
Deportes, Productos Tipicos, Disefio y
Moda.

3. Nuevas: Multimedia, Publicidad, Software y
Videojuegos.

Son muchos los individuos, organizaciones y
empresas en Guatemala que estan abriendo
brecha ya en mercados locales e
internacionales desarrollando sus
emprendimientos creativos y tecnolégicos que
ya estan contribuyendo al crecimiento

econdmico de la region.

VPP
vl
' v -~ \- |
<= NS » e
a "
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Conclusiones:

1. Guatemala ya cuenta con emprendimien-
tos de tecnologia.

2. Guatemala ya cuenta con emprendimien-
tos de creatividad.

3. Lainnovacion ya es una parte muy integral
de los emprendimientos en Guatemala.

4, Se cuenta con ubicaciones especializadas
para apoyar a emprendedores en
Guatemala.

5. Ser un emprendedor tecnoldgico, inno-
vador y creativo es ya una opcidn para el
talento joven en Guatemala.

Mensaje para los lectores:

Guatemala cuenta con un gran numero de
talentos jovenes de muy alto nivel que ya estan
impactando a nivel local e internacional con
sus emprendimientos de tecnologia.

Referencias:

https://uvg.academia.edu/MariaZaghi
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Mujeres en las tecnologias de la informacion

Sandra Flores

CEC Dawk
Cluokad de Moo

sflo.arrégmail.com

Palabras clawe: Innovacién, cultura,
creatividad, identidad, transformacian,

El mundo profesional en Tl es tan diverso
como complejo, bien puedes estar dedicado al
desarrolle y especializarte en temas técnicos
totalmente geek, como también puedes estar
enfocado en roles mas administrativos, en la
gestion de proyectos, en arquitectura, en
operaciones, en infraestructura, etc, existen
muchas opciones, la decision debes tomarla tl.

Yo recuerdo que cuando recién comenté a
trabajar no  tenia clara la  estructura
organizacional del area, yo sclo sabia que
como ingeniera en sistemas mi rol era
programar, ya gque para esoc me habian
contratado, el resto de lo que la gente hacia y
los  roles gue existian pasaban casi
desapercibidos para mi. Sin embargo, ahora
me doy cuenta que es basico entender la
mecdnica desde temprano, sobre todo porgue
con eso se obtiene un mejor panorama de
hacia dande enfocar tu carrera, decidir le que
mas te gusta y también para colaborar de
manera mas eficiente entre las areas de TI.

Dependiende del area en la gque estés
involucrado, el panorama puede cambiar
radicalmente. Lo cierto es que en general Tl es
un drea en constante movimiento y con un
nivel alto de exigencia en la entrega de
resultados, es decir, casi siempre se trabaja a
contrarrelej, ¥y mas adn, en estos tiempos en
los que la demanda de tecnologia es cada vez
mas fuerte.

Desde hace varias décadas y hasta hace algin
tiempo, las empresas podian tener sistemas
muy estaticos y operaban de la misma manera,
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por ende, las personas podian realizar el
mismo trabajo durante muches afos, sin
embargo, hoy la realidad es distinta, la
dinamica ha cambiado y las empresas que no
se adapten a estos movimientos seguramente
sufrirdan severos contratiempos.  jCuantas
veces no hemos visto caer a organizaciones
pigantescas casi de la noche a la mafiana,
precisamente por no adaptarse a estos
cambios?

Los profesionales de T deben hacer su parte;
prepararse para trabajar en puestos muy
versatiles, ya no basta con especializarse en
una herramienta, en una sola capa, en una
tecnologia o en una sola marca de por vida. El
mercado demanda profesionistas que puedan
comprender mas tecnologias, el reto se
incrementa para las nuevas generaciones,
porgue si bien es cierto que puedes optar por
especializarte en algo muy especifico y apostar
por que siga vigente en el mercado durante tu
vida profesional, aparte de ser una moneda al
aire, tarde o temprano dejara de ser rentable
para ti, salvo algunos casos muy especificos,
que sobra decir que son muy raros. Pero si,
por el contrario, conoces mas tecnologias y te
mantienes en constante aprendizaje, tus
posibilidades de conseguir trabajo y mejor
remunerado se incrementan de manera muy
favorable. Pero no debes malinterpretarme, no
guiero decir que memaorices los conceptos de
todo lo que escuches y con eso podras ser
expertn con un buen trabajo, me refiero a que
seas capaz de conocer las tecnologias lo
suficiente para poder hacer un trabajo de
calidad, perc al mismo tiempo tengas la
versatilidad de cambiar drasticamente de un
dia para otro tu entorno completo.

He tenido la oportunidad de conocer la forma
de trabajo en otros paises, ya sea de primer
mundo, o en vias de desarrollo, y lo gue veo
sobre la situacién en América Latina en

-
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cuestion de tecnologia, es que, si bien vamos
desfasados en muchos aspectos, en wvarios
paises se estdn haciendo grandes esfuerzos e
inversiones, no solo para igualar el desarrollg,
sino para entrar de lleno en la senda
competitiva, Esta situacion nos abre un mundo
de posibilidades como profesionistas de TI. En
varias ocasiones me han preguntade gue por
gué no me he ido a vivir a Estados Unidos o a
Europa, y en parte se debe a que
profesionalmente estoy en un lugar y en una
Epoca en la que puedo crecer a un ritma muy
bueno en mi propio pais, aprovechando estas
tendencias y explotando los recursos a mi
alcance, generando beneficio personal y al
mismao tiempe aportando al crecimiento de mi
pais. Esta es la gran ventaja de los paises en
desarrolle, las oportunidades existen para

guienes tienen la capacidad, la visian y el valor
de tomarlas.

Fuente: https:strategyofthings.iof

Mi recomendacién es gque emprendas de
manera personal, independientemente de tus
clases o tu trabajo, no necesariamente me
refierc a que abras una empresa de la nada,
sing a gue vayas por pasos, gue te informes
sobre las tendencias actuales, te involucres en
aprenderlas, quizds si eres mas audaz, crea
alglin proyecto como pasatiempo, comparte
contenido de tu aprendizaje, conoce a mas
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personas que te puedan ayudar y veras que
poco a poco estardas envuelto en este circulo de
personas que no paran de avanzar.

Mujer en TI

Respecto a la gran brecha de género en
sisternas, me han preguntado bastante y he
escuchado a mucha gente opinar acerca del rol
de la mujer en Tl, muchos se cuestionan por
gqué a las mujeres no les atrae la tecnologia,
otros hablan demasiado sobre las limitantes
por la discriminacian, el rechazo, el machisma,
el acoso, entre otros temas que representan
en general aspectos negatives hacia la mujer.
En lo persenal puedo decir gue he sido
afortunada de no estar involucrada en eso, que
pareciera una lucha de géneros, y lejos de ser
un obstaculo en mi carrera, siempre he tenido
la suerte de contar con el apoyo de los
hombres y mujeres a mi alrededor, no digo
que nunca he tenido que lidiar con temas
delicados y gue todo ha side maravilloso, sin
embargo, creo gue cuando una persona, sin
distincidn de género, es honesta, hace las
cosas de manera ética y juega del lado de la
verdad, no puede ser refutada con argumentos
superficiales, en pocas palabras, el respeto se
gana con conocimiento y  preparacion  sin
importar otros aspectos.

En mi experiencia puedo resumir los
elementos clave a desarrollar para resolver
situaciones  complicadas; la  inteligencia
emocional, la inteligencia personal, la
personalidad, y algo que quizds pareciera
insignificante, pero en realidad es una cualidad
importantisima, el sentido del humor. Cuando
logras un balance entre lo personal y lo
profesional, el heche de ser mujer se wuelve
favorable, y més ahora que las empresas se
han dado a la tarea de homogenizar sus areas
y apoyar al crecimiento de las mujeres. Si eres
una mujer en Tl te aconsejo que aproveches
esta situacidn y te enfogques en el mundo de
posibilidades que estan en tus manaos, mas alla
de las cuestiones negativas y limitantes, esas
solo existen en la medida en la que les des
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importancia en tu vida. Olvidate de que los
hombres estan en tu contra, no es asi, es una
mentira que solo causa daro. Nadie estd en tu
contra, no tienes que demostrarle a alguien
que puedes hacer las cosas, solo a ti. Eso es
algo muy importante a entender.

Desafortunadamente hemos crecido con
muchos estereotipos y hemos adoptado
actitudes que no nos ayudan a crecer, pero,
eso no significa que seamos menos capaces,
solo es cuestion de reinventarte, dejar a un
lado lo que no aporta beneficio, y, sobre todo
ser mas valiente y autosuficiente. Yo veo que
esto es algo que las nuevas generaciones estan
cambiando con mayor facilidad, pero me
queda claro que no es algo inmediato y
requiere un fuerte trabajo extra de manera
personal.

A

Fuente: http://www.europarl.europa.eu/

Otro factor determinante en el desarrollo
principalmente de las mujeres, pero que
adolece a los latinos en general, es |a falta de
independencia familiar. Es un tema dificil de
tocar, puesto que esa maravillosa familia que
nos ha dado muchos valores de nifios y
jovenes, es la misma que de adultos nos puede
llegar a limitar en crecimiento y autonomia.
Ultimamente me he encontrado con varias
mujeres jovenes, incluso hombres, que no
aceptan una buena oportunidad de trabajo, o
mudarse de lugar de residencia, porque sus
padres les recomiendan quedarse donde

estan. En mi opinién, ser conservadores en
esta época de tanto movimiento es |o peor que
se puede hacer, quiza funciond bien para tus
padres porque la forma de trabajo era distinta
en ese entonces, pero, las cosas cambian muy
rapido y hoy tu eres el responsable de analizar
el entorno y adaptarte a él. Si algo me ha
traido a donde estoy, definitivamente no tiene
nada que ver con ser conservadora, al
contrario, los cambios son la rutina de todos
los dias para mi. Un par de palabras que he
odiado dltimamente son la seguridad y la
estabilidad. Tal vez parezca muy filosdéfica, pero
todos sabemos que no hay nada seguro en
nuestras vidas y aun asi nos aferramos a
querer tenerla, lo malo es que si lo quieres
aplicar a tu profesidn, lo mas probable es que
termines estancado mientras ves la vida pasar.

Fuente: http./fwww.eldefinido.cl/

Y hablando del momento en el que me
encuentro en mi carrera puedo decir que es
muy satisfactorio ser una de las pocas mujeres,
no solo latinoamericanas, sino a nivel mundial,
en ser Oracle ACE. Este nombramiento se debe
a que formo parte de la comunidad técnica de
Oracle que comparte las experiencias y
conocimientos de las tecnologias con las que
trabajamos constantemente. Existen 3 niveles
de ACEs; ACE Associate, ACE y ACE Director.
Cada uno de ellos representa mayor esfuerzo y
por ende mayores beneficios.

Esta tendencia de reconocer a los expertos no
es exclusiva de Oracle con los ACEs, Developer
Champions y Java Champions, la mayoria de
las grandes empresas de softwore tienen a sus
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comunidades; Microsoft tiene MWVPs, Google
tiene Developer Experts, Amazon tiene
Community Heroes, etc. Esto habla de una
forma de transmitir conocimiento enfocado a
las comunidades técnicas, lo puedes ver
constantemente  con blogs, foros, articulos
técnicos, webinars, eventos de networking y de
conferencias, entre muchos otros canales para
dar a conocer sus productos o servicios a
través de personas gue los conocen,

¥ si bien es cierto que hacer estas actividades
demanda tiempo adicional al  trabajo vy
esfuerzo no remunerado, al menos en mi caso
g5 asi, tambign me ha abierto muchas
oportunidades de crecimientoe  profesional,
definitivamente habla muy bien de una
persona gue Oracle lo reconoizca como
experta, por lo tanto, las empresas confian y
dan pie a trabajar juntes con mayor facilidad.
Pero no solo me ha ayudado
profesionalmente, también he podido viajar y
conocer otros paises, interactuar con personas
muy interesantes, conocer el ambiente de
software en otros lugares, enfrentarme a mis
propios temores al dar conferencias en otros
idiomas, incrementar mis habilidades, entre
muchas otras cosas.

ORACLE

rAEE PROGRAM

Fuente: https.fwwie facebook com/OracleACEsS

En un terma mas emocional, algo que me siento
comprometida en querer transmitirle a las
nuevas generaciones, aungue quizas voy a
sonar como mamda, es la ética profesional
combinada con la humildad. La dnica forma en
la que trato de hacer cualguier cosa en la vida
es de manera ética, aun cuando mi pais
tristemente es uno de los mas corruptos del
mundo, donde la gente tiende a no querer
trabajar de la manera correcta, donde es mas
facil hacer las cosas, como le decimas aqui, "al
ahi se va®, donde se encuentran obstaculos a
cada paso que se da, dende el panorama
pareciera muy oscurc... es justo cuando hace
falta ser mas éticas y cuando se valora mucho
y se atesora una persona confiable, que, lejos
de guerer obtener un beneficio de ti, te ayude
a crecer. Y todo esto, sin tener que
mencionarlo a cada momento. Tu trabajo
habla de ti, no es necesaric resaltarlo por
todos los medios. Es evidente que muchos de
nosotros en sistemas hemos caide en la
soberbia, y es comprensible dado que el
conocimiente da una sensacion de poder, sin
embargn, con el tiempo  puede  ser
contraproducente.

Pero definitivarmente no hay manera de lograr
algo sin un elemento basico en la vida de
cualquier individuo, y eso es la motivacion.
Coincido con personas muy exitosas que
conozoo, en que la motivacion es la energia
que nes mueve a querer hacer mas. Sin ella, la
calidad de wvida que puedas tener sera
completamente distinta, sin importar el dinero
que ganes o los reconacimientos que tengas.
Por lo tanto, te recomiendo que trates de
buscar lo que te motive para emprender tu
camino profesional en un drea tan compleja y
demandante coma lo es sisternas.
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Guatemala y la propiedad intelectual del software

Fernando Efrain Orozco Monzén
[Egrasado Facukad de Ingenieria - USAL
fernandoom?7@gmail.com

Palabras clave: Software, propiedad
intelectual, Guatemala, derechos de autor,
desarrollo, industria,

La formacion del profesional de infarmatica, ya
sea quien se enfoca en la ingenieria de softwa-
re, ciencias de la computacion o en el drea de
gestion y gerencia, se encuentra enfocada en
dar los conocimientos que definen y se han de-
sarrollade para cada subarea de las tecnolo-
gias de la informacion. Regularmente temas
como la propiedad intelectual en las cursos del
pensum de pregrado de informatica suelen ser
tratados poco o nunca (refiriéndome a mi caso
personal y mis contemporaneos).

En situacion similar se suele encontrar el profe-
sional de informatica en su entorno laboral ya
gue su labor se enfoca en aspectos técnicos co-
ma el desarrolle softwore o en la gestion de
proyectos. Es muy poco el conocimiento o la a-
plicacién de este, hasta cierto punto pareciera
irrelevante para el correcto desarrollo de las
actividades informaticas.

La propiedad intelectual en el pais es un tema
poco dominado en ambitos como la ingenieria,
pero, ya que cada vez vivimos en una sociedad
globalizada este tema ira siendo abordade con
mayor interés en varios campos de la industria
nacional, incluyendo el software.

Guaternala actualmente posee mecanismos en
materia legal para la proteccién de la propie-
dad intelectual segln el tipe de creacidn o in-
vents, para innovaciones de tipo industrial
existe la Ley de Propiedad Industrial, Decreto
57-2000; para el caso de obras y expresiones
artisticas, literarias, audiovisuales, etc., existe la
Ley de Derechos de Autor y Derechos Conexos
{33-98); ambas abarcan la proteccion de las
invenciones en distintos dmbitos.

Importancia acerca de copyright

Demasiado %
Regular  E0%
Poco  30%

Mada 5%

Fuente: elaboracién propia

Impoartancia del conocimiento de patentes de
comercio

0%
20%
T3%

5%

Fuente: elaboracién propia

Segun la Ley de Propiedad Industrial el
software no es considerado una invencidn, es
“aisladamente considerado”, no se considera
coma invencidn que pueda ser protegida por la
propiedad industrial, sucede lo contrario cuan-
do este es un elemento gue forma parte de
una invencion fisica y el software es necesario
para su funcionamiento, bajo esta drcunstan-
cia puede ser protegido bajo la propiedad
industrial {la invencién en su totalidad) y forma
parte del objeto de proteccidn de una patente,
la cual es la figura principal de proteccion den-
tro de la legislacion de propiedad industrial.

El derecho de autor abarca otro tipo de inven-
ciones, por lo regular no de tipo industrial sino
elementos como las obras literarias, artisticas,
audiovisuales, son el mayor objeto de prote-
ccién del derecho de autor. El software puede
ser protegido por el derecho de autor, la legis-
lacién guatemalteca hace referencia al softwo-
re como “programas de computader” y el
objeto de proteccidén es para un soffwore
especifico o una implementaciéon en concreto,
no puede ser protegida bajo el derecho de
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autor ninguna idea que este pueda transmitir
{cédigo fuente de un programa en concreto).

A pesar que la legislacién protege determina-
dos tipos de innovaciones estos poseen carac-
teristicas cormunes, como, la necesidad de
registrar las obras a proteger, establecer la
exclusividad sobre la explotacion y distribucion
comercial de las obras bajo proteccién, un
tiempo limitade de proteccion de las obras, el
titular de la obra, entre otras. Con esto se
puede apreciar gue nuestro pais cuenta con
mecanismoas legales para la proteccion de la
propiedad intelectual, asi coma, con institucio-
nes encargadas de asesorar y velar por el
correcte cumplimiento de estas leyes.

Importancia de la Propiedad Intelectual en TI

Muy importante  35%
Impartante  45%
Poca importancia  20%

Mo esimportante 0%

Fuente: elaboracidn prapia

Actualmente el profesional de Tl ve de gran
importancia la proteccion de la propiedad
intelectual dentro de sus labores aungue admi-
ten que no hacen uso de ningdn mecanismo
de proteccién para el soffware que desarrollan,
muchas veces por desconocimiento de la legis-
lacidn y su interpretacidn, el desconocimiento
es el mayor inconveniente. La licencia de soft-
ware es usada frecuentemente ya que define
los términas de uso y distribucidn sebre algdn
softwore especifico.

A pesar gue en el medio guatemalteco el profe-
sional de informatica hace poco uso de méto-
dos de proteccidn de la propiedad intelectual
para el software, este ha creado una industria
gue genera grandes ingresos y es exportado a
varios paises gracias a los costos competitivos
gue ofrece la industria guatemalteca. Podemos
apreciar que la baja proteccion de la propiedad
intelectual en nuestre medio no ha afectado el
desarrolle de una industria que dia a dia va en
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crecimients vy tampoco  ha  frenado  su
desarrolle.

Métodos utilizades para proteccién de Propiedad
Intelectual

Falrrire:

Patanbes 05
copytaT FRE
Liasaas  25%

Moy EL
Shne o A0E

Caparght
——
s
T
o 2 L3 L]
Fuente: elabaracian propia

Conclusiones:

» El profesional de informadtica suele tener
poco o nulo conocimiento del tema de
propiedad intelectual lo que provoca poco
usc de los mecanismos para su proteccion
dentro del entorno nacional.

*  Los mecanismos de proteccidn de la
propiedad  intelectual no  fueron
concebidos para la proteccidn exclusiva
del softwore sino que fueron adaptados de
la proteccidén aplicada a otras obras e
innovaciones en distintas dreas.

+ A pesar del poco conocimiento sobre el
tema el profesional de informatica
sostiene que el tema de propiedad
intelectual es de im-portancia para en la
industria del software.

*  La proteccidon  intelectual del software
deberia de cubrir las necesidades de la
industria y adaptarse a los camhbios que se
generan en dicho sector, para gue sea de
beneficio y no crear barreras dentro de su
desarrollo,

Referencias:

+  Patentes de Software y su influencia en la
innovacién  tecnoldégica en  Guatemala,
Fernando  Efrain Orozco  Monzdn,
Universidad de San Carlos de Guatemala,
2014,

»  Distribucion y licenciamiento de software,
Evolucién de los modelos
https://sg.com.rmx/content/view/394
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Un vistazo panoramico de una
especializacion con tecnologia Oracle

Deiby Gémez
Egresado Facukad de Ingenieria - USAC
delby.m.gomez@gmall.com

Palakbras clave: Cracle, tsfretiali:a:ic&n,
panorama y visian lakoral,

..._"--—-L-‘
Mi primer acercamiento can Oracle fue en el
afio 2010, tuve |la oportunidad de estudiar por
primera vez libras oficiales de Oracle University
{La academia oficial para capacitaciones de
Oracle) a través de una beca que finalmente se

convirtié  en  mi  primer trabajo como
profesional.
Tengo muy clare el siguiente recuerdo,

después de dos meses de haber empezado a
laborar profesionalmente tuve |a sensacion de
no saber casi nada de los temas que
manejaban en mi entorne, era una sensacidn
muy rara porgue como estudiante traté la
manera de entender muy bien los temas de los
cursos del area profesional y aun asi el
conocimiente gue tenia de los problemas del
“mundo real” era muy limitado. Luego de ocho
afos, entiendo queé fue lo que sucedio en aquel
mamento, la universidad basicamente te pre-
para en muchas areas, pere, no te vuelve ex-
perto en ninguna.

En la Universidad de San Carlos de Guatemala,
de la cual soy egresado, tienes dos afios de
area comdn, en ese tiempo estudias Ciencias y
tres afios mas estudias cursos propios de la
carrera de Ingenieria en Ciencias y Sistemnas.
Tres afios ne son suficientes para volverte
expertn en tode, es cuando se comprende que
la universidad puede dnicamente introducirte
en cada una de las dreas de especializacion de
la carrera, mientras que para atender
problemas en el mundo real se necesita
conacer conceptas avanzados de varias areas,
infraestructura, hardware, redes, bases de
datos, etc., incluso hasta el rendimiento de

aplicaciones.

Mo hay nada gque temer, parte del conocimien-
te lo obtienes con experiencia y eso se hace a
través de los afos, es un proceso por el gue
todos pasamos. Asl que no te apresures, mejor
disfruta el proceso de volverte experto. Lo que
si es cierto es gue en la actualidad la
especializacion en una tecnologia especifica es
altamente demandada. El tiempo en que un
profesional tenia que saber de todo pero ser
experto en nada ya pasd, aungue, muchas
empresas ain sigan poniendo resistencia a
esto, en espeacial el mercado local.

Esto es muy peligroso para el future de les
estudiantes y profesionales pues he visto a
algunos estudiantes que inician su carrera pro-
fesional y para conservar su trabajo son permi-
sivos al realizar requerimientos de todas las
areas de sistemas pero no se especializa en
ninguna.

A corto plazo esta bien para obtener
experiencia e iniciar una carrera profesional,
pero, a largo plazo esto es perjudicial pues las
mejores oportunidades de la globalizacién
estan en perfiles especializados. Asi gue en
algin punto debe hacerse una transicién a la
especializacion, mi recomendacion siempre
serd empezar a especializarse desde el inicio.

Siempre hay gue tomar en cuenta gue la
especializacion  que se elija deberia tener
muche futuro ¥ gue tenga muy poca probabi-
lidad de quedar obsoleta en corto tiempo, por
supuesto, toda tecnologia eventualmente se
vuelve ohsoleta, pero, su tiempo de vida debe
ser suficiente como para obtener beneficios de
nuestra especializacidon durante muchos afios y
fue nos dé tiempo para hacer una transicion
hatia otra nueva tecnologia cuando se deba
cambiar.
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Oracle Corporation fue fundada en 1977 y
tiene varios afios proveyendo soffwore empre-
sarial a wvarias organizaciones alrededor del
mundo. Tiene cientos de productos en su
cartera y ofrece diferentes certificaciones para
cada producto especifico. Las certificaciones
son dtiles en el camino  hacia  una
especializacién. Oracle tiene varios niveles de
certificaciones, para bases de datos por
ejermplo, serian los siguientes, desde el mas
basico hasta el mas avanzado:

«  Oracle Certified Associate (OCA)

+  Oracle Certified Professional (OCP)

«  Oracle Certified Master (OCM)

*  Oracle Maximurm Availability Architecture
Certified Master (MAA OCM)

Hoy en dia las certificaciones son una parte
muy importante en nuestro desarrollo como
profesionales. A mi criterio, las certificaciones
son igual de importantes que un titulo
universitario.

Wivimas en un mundo ya globalizado y es algo
gue debe ser aprovechado. Vemos a
profesionales guatemaltecos trabajando desde
sU casa para empresas en Estados Unidos y/o
Europa, empresas que brindan mejores
beneficios a sus calaboradores y una mejor
cultura laboral. Las empresas de origen
pguatemalteco actualmente estan presionadas,
pues para ser competitivas y retener al talento
deben brindar igual o mejores beneficios que
las empresas extranjeras que tienen oficinas
en Guatemala.

Los profesionales también deben ser
competitives para gozar de los beneficios gque
el mundo globalizado ofrece, es alli cuanda las
certificaciones se convierten en un pilar muy
importante al igual que el inglés. Muchos
estudiantes dejan su preparacién en el idioma
inglés para los dltimos semestres de la carrera
dejandolos en desventaja ante el mundo
globalizado.

Yo pasé por ese problema, cuando era
estudiante consideré que el inglés no era tan
importante y lo pospuse para los dltimos se-
mestres, El problema de esto es cuando las
oportunidades se presentan, no son apro-
vechadas. Yo tuve que actuar de manera reac-
tiva y muy agresiva ante mi preparacién en
inglés, presionado por buenas oportunidades
laborales que pasaban frente a mis ojos y que
no las tomaba,

A todo esto, las oportunidades en el mundo
globalizade  también  requieren  mucha
experiencia.

Los problemas a los gue se enfrentan los
departamentos de IT de empresas en USA y
Europa no son los mismos a los problemas en
empresas |acales, se requiere una experiencia
mucho mas amplia por parte de los
consultores  al  intentar  sclucionar  estos
problemas.

Ademas, en el extranjero se mangjan
procedimientos de escalamiento Y
procedimientos de alertas muy bien definidos,
casi todo cambio y/o mantenimiento es muy
bien planificado y documentado en cuanto a
tiempos y también a personas involucradas; y
los tiempos de respuesta a problemas son muy
agresivos.

El downtime (tiempo gque el sistema no esta
disponible) en el extranjero si es palabra
mayor por lo gue un consultor que tiene
mucha experiencia y resuelve problemas
rapidamente tiene mucha ventaja a la hora de
encontrar buenas oportunidades laborales.

Las oportunidades que nos trae el mundo
globalizade si bien son atractivas, también,
requieren de amplia experiencia. Los
estudiantes que inician su vida laboral
deberian poner energias en: el dominio del
idioma inglés, certificaciones y obtener
experiencia.
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Mientras un profesional esta adquiriendo
experiencia puede también apoyar a la
comunidad de la tecnologia con la que trabaja.

Al estar en un mundo globalizado, no es para
nada raro tener amistades en India, en Estados
Unidos, China o en cualguier otra parte del
mundo. El conocimiento es global y los mismos
problemas que podrias estar teniendo en tu
trabajo también los podria estar teniendo otra
persona al otro lado del mundo, entonces, jPor
qué no apoyarse mutuamente? por eso oreo
gue debemos compartir el conocimiento
globalmente, esto lo puedes hacer a través de
articulos en un blog, peridédicos o revistas;
conferencias locales o en otras partes del
mundo, escrituras de libros o whitepapers. Esa
creencia de "Mientras solo yo sepa, seré un
consultor  sobresaliente v dejaré mi
competencia  atras” estd equivecada, el
enfogue correcto deberia de ser Yo lo sé y lo
compartiré para apoyar a otros y para gue
nuevos y mejores retos aparezcan”.

Algo que ayuda muche, no sclo a la comunidad
sino también al profesional es ser conferencis-
ta en eventos de tecnologia. En el caso de
Oracle, se hacen eventos alrededor del mundao,
uno muy importante en Guatemala es el
“Oracle Technology Metwork Tour (OTN Tour)
el cual se realiza afic con afo y permite a
varios profesionales compartir su canocimien-
to con colegas.

El OTM Tour se realiza también en otros 10
paises de Latincamérica asi gue cualguier
profesional gue quiera dar conferencias lo
puede hacer en cualquier pais de estos.

También existe el OTN en otras regiones, como
el EMEA Tour (Eurcpe, Middle East And Africa
Tour) y el APAC Tour (Asia Pacific Tour) en
donde cualquier profesional de Oracle es
bienvenido para ser conferencista. El Oracle
Open World es el evento mas grande realizado
por Oracle Corporation y se realiza en San
Francisco, Estados Unidos, es un buen evento
para darse a conocer a muchas empresas

cuando se esta en blsgqueda de oportunida-
des laborales o de clientes potenciales.

Finalmente los eventos a los que hay gue pres-
tar atencidén son el K3COPE que se realiza en
diferentes ciudades de Estados Unidos y el
COLLABORATE que siempre se realiza en Las
Wegas, Estados Unidos. Todos estos eventos
atienden a miles de personas por lo gue son
buenos lugares para blsquedas como las que
indiqué antes o simplemente para mejorar el
curriculum.

Oracle tiene un programa llamado "Oracle ACE
Program” y otro llamado *Oracle Developer
Champion Program® en los que Oracle
Corporation reconoce el esfuerzo gue varios
expertos hacen por apoyar a la comunidad y
les entrega una distincion segin el nivel de
apoyo ¥ compromiso gue se tenga para la
comunidad.

Estas distinciones traen beneficios como estar
en la lista oficial de expertos en el sitic de
Oracle, ser aceptados facilmente en eventos
importantes de Oracle como los antericrmente
mencionados, tener acceso  a  noticias
confidenciales de Oracle y hasta poder probar
una version de algin software de Oracle mucho
tiempo antes de que salga oficialmente al
mercada.

Entre otros beneficios de pertenecer a estos
programas es conocer a muchas personas
expertas alrededor del mundo gue estan
abiertas a trabajar en proyectos como la
escritura de libros, asi fue come en lo personal
llegué a ser revisor técnico de libro “Oracle
Database 12c Release 2 Multitenant” y autor
del libro "Oracle Database 12c¢ Release 2
Testing Tools and Technigues for Performance
and  Scalability", ambos disponibles  en
Amazon.com.
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Para finalizar, quiero reforzar la idea que el
profesional de la actualidad ya no es el tipico
profesional que solamente resuelve
requerimientos para la empresa en la que
labora. El profesional actual es mas dinadmico,
escribe libros, whitepapers, da conferencias en
eventos importantes de la tecnologia que
representa, estd involucrado con grupos de
usuarios, atiende meetups constantemente,
estd en contacte con Product Managers de la
tecnologia que representa para mantenerse
actualizado, reporta bugs o propone nuevas

Oracle Database 12¢ caracteristicas y/o funcionalidades para

Release 2 Multitenant mejorar el software, tiene certificaciones que
son reconocidas mundialmente, habla inglés

como minimo, estd en contacto con gente de
India, Estados Unidos, China y el resto de
paises del mundo.

Administer 8 High-Performance
Mol Database Archi

Ar

Anton Els

Vit Spinka
Franck Pachat Wit abat

El mundo es globalizado y las oportunidades
estan alli, al alcance de quien las quiera
aprovechar.

Oracle Database 12¢ =12
Release 2 Testing Tools

and Techniques for
Performance and Scalability

Jim Cevprynski
Oeityy Gomez

Orucle
Bent Scalzo Press
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;Qué es el DTT?

El proyecto DTT es el vinculo entre los
estudiantes de la Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas de la Facultad de
Ingenieria de la Universidad de San Carlos de
Guatemnala que realizan su Practica Final con
el mundo laboral, la investigacién, el
emprendimiento y el estado.

Este vinculo permite que los estudiantes
universitarios conozcan caracteristicas  del
mercade  laboral vy las  necesidades
tecnoldgicas en Guatemala, ademas, crea un
canal de comunicacion para dar a conocer y
difundir las investigaciones y proyectos
innovadores desarrollados en la Escuela de
Ingenieria en Ciencias y Sistemas, por medio
de la publicacidn en la pagina web y en la
cuenta de Facebook destinados para este
proyecto de articulos realizados por los
estudiantes.

El proyecto DTT también permitira fortalecer
el vinculo entre las autoridades de |la Escuela
de Ingenieria en Ciencias y Sistemnas con los
docentes, los estudiantes de practica final,
los estudiantes de practica intermedia y las
distintas unidades de investigacion vy
desarrollo de la Facultad de Ingenieria.

DIFI
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Funciones

Asegurar el proceso de control v seguimiento
de actividades de practica final de los estu-
diantes de la carrera de Ingenieria en
Ciencias y Sisternas,

Promover el desarrollo y trasferencia
tecnoldgica a través de las diferentes
areas del Proyecto DTT.

Asegurar una comunicacion directa en-
tre direccion de ECYS, docente, practican-
te y estudiante de los diferentes cur-
sos de la carrera de Sistemnas.

Apaoyar a las diferentes areas o unidades
académicas de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, en temas relacio-
nados a tecnologia (desarrclle  de
aplicaciones, soporte tecnologico e
investigacian).

Asegurar que la direccion de la ECYS ob-
tenga la informacion del proceso de
practica final en forma oportuna y veraz,

Realizar evaluacidn a las personas de los
diferentes roles (tutores DTT, adminis-
trador DTT y director de ECYS) por medio
de |a plataforma (Evaluacion 360),

Fomentar la participacion de profesiona-
les y/o personas especializadas como
conferencistas de temas tecnologicos,
conferencias, organizadas por los practi-

cantes del Proyecto DTT del area
académica
Apoyar por medio de todos los

practicantes del Proyecto DTT, con la
elaboracién de articulos como materia
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prima para la creacién de la revista
Digital de la ECYS y recibir dichos
articulos por medio del Sistema DTT.

OBJETIVO
Crear una figura para administrar las

practicas finales de la Escuela de Ingenieria
en Ciencias y Sistemnas de tal forma que los

1, Area académica (Tutores de cursos de la

ECYS).

2. Area de investigacion (Coecys)
3, Area de comunicacidn (Escuela de

Sisternas - Revista Digital).

4, Area de Desarrollo (Centro de calcula).
5, Area de Innovacion (Proyectos

Innovadores).

6. Areade Infraestructura (Saesap, ITCOe,

estudiantes  que participen puedan
incorporarse en las siguientes areas:

Proyecto Rectoria).

Relacién Proyecto DTT con unidades académicas de la Facultad de Ingenieria

Areas Unidades Académicas

*  Area académica

. L I Escuela de Ingenieria en Ciencias y Sistermas
s« Area de Comunicacion y Difusian g y

» Areade Desarrollo de Aplicaciones Centro de Caloula Ingenieria

Centro de Investigaciones, proyectos
innovadores
Coordinador de Seminario de Investigacion,
Congreso de Estudiantes COECYS

SAE-SAPATCOE/LAB 013 v 014 ECYS, Rectoria

« Areade Innovacion

» Areade Investigacién

« Areade Infraestructura

Definicion de areas del proyecto

Escuela de Ingenieria en
Ciencias y Sistemas

Proyecto DTT

; Area de Area de ; ; ;
frea ... il e frag de Araa da Areaca
Académica | |ermunicacicn | | Desarrollo da | on oo e, nvestigasian | | Infracstructura

y Difusidin Aplicaciones
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Pasos para tus practicas finales

Este articulo va dirigido a

misma.

Basicamente la administracion y gestion de
practicas finales estin a cargo del proyecto
DTT de la Escuela de Ingenieria en Ciencias y

Sisternas (ECYS).

Pasos a seguir para realizar tus practicas

finales:

1.  Se abriran convocatorias, se anuncia en
plataforma DTT para estudiantes
interesados.

2. Los aspirantes deben enviar su hoja de
vida en digital a través de la plataforma
electrénica al coordinadaor del DTT.

3. DTT evaluara a los candidatos, por
ejernplo a los tutores de catedra los
convoca a un examen de oposicién para
definir el curso o los cursos donde
participara comao tutor (antes se le
llamaba auxiliar).

4,  Definicign de candidatos segun proyec-
to: En este paso el DTT valora y define
los resultados de la evaluacion de can-
didatos y se distribuyen de la mejor y
conveniente manera a los estudiantes
en las diferentes areas.

pA R FACULTAD DE INGENERIA

todes  los
estudiantes que ain no han llegado a la fase
de practicas finales, si estas iniciando la
carrera te contamos que deberas hacer
practicas iniciales, intermedias y finales, las
tres practicas forman parte del pensum de
estudios, pero, para todos aquellos que van a
realizar practicas finales pronto dejaremos
informacion acerca de las pasos que deberan
dar para iniciar su practica y durante la

5.

10.

11.

12.
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Los practicantes deben ser asignados en
la plataforma informatica del DTT.

La unidad de EPS realiza una reunién
informativa para dar a conocer los
documentos que deben reunir y en las
fechas que deben entregar:

a) Carta de ECYS dando a conocer la asig-
nacidn de practica en area correspon-
diente dirigida a la unidad de EPS.

b) Formulario de inicio de practica.

€} Carta Aceptacion de Jefe en la unidad
donde realizara la practica.

e} Carta de Entendimiento firmada por el
practicante y por €l ente rector del
lugar donde realizara la practica.

f) Certificacion de cursos aprobados en
original con al menas 200 créditos.

El DTT debe recibir los expedientes
segun los lineamientes fijados en la
reunidn informativa.

El director de la ECYS autoriza cada
expediente de practica final.

5i el estudiante concluye la practica final
en el sermestre actual, se le devuelve &l
expediente inicial para que tramite su
inscripcign en EPS (paso 10) de lo con-
trario se resguarda el expediente.

La unidad de EPS recibe el expediente
de inicio de practica.

EPS extiende boleta de asignacian.
Asignar Practica Final, el estudiante se

asigna practica final en el sistema de
Ingenieria (Centro de Calcula).
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13. Los expedientes de estudiantes que f) CD conteniendo todos los informes
inician su practica final son resguarda- entregados en el Sistema DTT en
dos por la Escuela de Sistemas. formato PDF.

14, DTT gestiona y da seguimiento a la Si el estudiante no completa los requi-
practica final de cada estudiante, con sitos para finalizar se da por reprobado
solicitud de informes parciales y pe- el afic de practica final.
riddicos a cada estudiante durante
los dos semestres del tutor. 16. Aprcbar expediente de fin de practi-

ca, el director de ECyS revisa y aprueba

15, 5ila practica termina el semestre en cada expediente de practica final.
curso el expediente &3 entregado a DTT.

17. Entregar expediente, se entrega el ex-
a) Carta de Finalizacidn avalada por pediente de finalizacién de practica final
director de ECYS. a cada estudiante,
b) Formulario de finalizacign.
£} Carta de finalizacidn, jefe afirmando 18. Recibir expedientes de practica final, el
el buen desempefio del practicante expediente incluye notas de los jefes
en el proyecto carrespondiente. inmediatos para ser completados los
d) Boleta de seguimienta (control de datos en el sisterma de notas de la
fechas de informes entregados). Facultad de Ingenieria y el estudiante
e} Solvencia DTT (constancia de infor- pueda completar el tramite de practi-
mes y control de desempefio  de cas finales.
practicante).
Flujo de procesos para practicas finales
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Fuente: elaboracion propia, empleando Scribus y Gimp.
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