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API

I0S

Microinteraccién

Tracking

Widget

YodonoGt

GLOSARIO

Sistema operativo para dispositivos moviles, basado
en GNU Linux desarrollado por Google, gratuito y

multiplataforma.

Application Programming Interface. Especifica como
deben de interactuar los componentes de software

con los demaés.
Sistema operativo de celulares y tabletas de la

empresa Apple Inc. basado en OS X.

Son los detalles funcionales e interactivos de un

producto.

Acciones con las que se siguen y se miden indices
utilizados para cuantificar el comportamiento de
determinadas variables en distintos momentos del

tiempo.

Un widget es una descripcion inmutable de parte de

una interfaz de usuario.

Nombre de la aplicacién.
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RESUMEN

YodonoGT es un sistema descentralizado para la publicacion, consulta y
monitoreo de donativos en tres categorias: medicina, ropa y material didactico,

para instituciones sin fines de lucro.

Para el desarrollo de la aplicacion movil se detect6 la necesidad de insumos
en lugares de la ciudad de Guatemala, como son: escuelas, albergues y
hospitales; los cuales no cuentan con recursos suficientes para atender a todas

las personas.

El sistema esta disefiado para conectar personas y promover una cultura
de solidaridad e incrementar el voluntariado dentro de la ciudad de Guatemala,
unificando personas que estén en la posibilidad de hacer donaciones de ropa,
medicina o material didactico y personas con tiempo y trasporte para trasladar

los donativos a lugares de almacenamiento y distribucion.

El sistema provee un médulo tracking que sera el encargado de mostrar en
tiempo real el proceso en el cual se encuentran los donativos, el nombre de los
voluntarios y donantes que estaran suscritos, todo dentro de una interfaz

agradable para sus usuarios.






OBJETIVOS

General

Proveer un sistema descentralizado para la publicacion, consulta y
monitoreo de donativos en tres categorias: medicina, ropa y material didactico en
la ciudad de Guatemala, para instituciones sin fines de lucro.

Especificos

1. Proveer un medio en el cual las personas tengan la disposicién de publicar

sus donativos, con caracteristicas basicas e informacién de contacto.

2. Desarrollar un medio en el cual las personas tengan la disposicion de

trasladar los donativos a los lugares destinados.

3. Implementar un sistema de busqueda por preferencia para determinar la

ubicacion o el tipo de donativo.

4. Documentar un moédulo que permita monitorear el proceso en el cual se

encuentra el donativo.

5. Documentar y publicar los lugares a los cuales se entregaran los

donativos.
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INTRODUCCION

Un donativo es algo que se da de forma voluntaria y sin esperar alguna
remuneracion econdémica. Tanto en la ciudad de Guatemala como en el resto del
mundo existen personas dispuestas a colaborar con otras mas necesitadas,

simplemente por el servicio altruista intrinseco al ser humano.

Lamentablemente, segun La Comisién Economica para América Latina y el
Caribe (CEPAL) para 2017, el nUmero de personas que se encuentra viviendo en
la pobreza llegé a 184 millones (30,2 % de la poblacion), por lo que se les dificulta
el acceso a medicamento, vestimenta o alimento. Debido a esta gran necesidad,
se crea un sistema que ayuda a estas personas a través de donativos entregados

a terceros.

En la ciudad de Guatemala hay personas que tienen medicina sobrante de
tratamientos médicos, ropa sin usar o libros que ya no utilizan y que les gustaria
donar, pero no encuentran los medios adecuados para hacerlo, ya sea por falta
de tiempo, trasporte o informacion. Asi, se ve la necesidad de implementar un
sistema que pueda conectar personas que donan y recolectan donativos, con

lugares que almacenan estos donativos para su posterior distribucion.
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JUSTIFICACION

En la ciudad de Guatemala se puede apreciar en television o medios
escritos a personas realizando donaciones, ya sea, a gente necesitada de
recursos, como ropa y medicina, u organizaciones que se encargan de
distribuirlas. Sin embargo, también existe una gran cantidad de personas con el
deseo de colaborar con donaciones, pero deciden no involucrarse cuando se les

presenta algun impedimento, como la falta de tiempo, transporte o informacion.

Otro factor por el cual algunas personas se rehdsan a realizar donaciones
es por la trazabilidad, debido a que parte o la totalidad de los donativos no llega
a los lugares que se acordaron desde un principio.

En la ciudad de Guatemala no existe conocimiento generalizado sobre la
publicacién, consulta y monitoreo de donativos, por lo que se ve necesario
implementar una plataforma descentralizada, que atraiga personas que quieran
realizar donaciones, que tengan disponibilidad de tiempo y transporte, e
instituciones que reciban, almacenen y distribuyan los donativos a las personas

con necesidad de estos recursos.

Ademas, para solventar problemas expuestos anteriormente, se ve
necesario implementar un medio 6ptimo de transparencia, donde se conozcan en
todo momento los datos personales de las personas involucradas en los traslados

con el objetivo de fomentar una cultura de solidarismo.

XV



XVI



1. MARCO TEORICO

1.1 Modelo de intermediacién y su impacto en Guatemala

Un modelo basado en la intermediacion permite a los intermediarios ser los
creadores del mercado: juntando a los interesados en ofrecer algun producto o
servicio con los interesados en comprar o adquirir el servicio, facilitando los

intercambios

1.1.1. Andalisis de modelos de intermediacidon existentes

Se trata de facilitadores de transacciones, dedicados a poner en contacto a
vendedor con comprador. En este modelo, la informacion de los consumidores y
sus habitos de compra son muy valiosas, en especial cuando la informacién se

analiza minuciosamente y se utiliza para dirigir campafias de mercadeo.

1.1.2. Empresas u organizaciones que implementan este

modelo de negocio

Entre las empresas mas reconocidas que estan implementando este
modelo de negocio, se puede mencionar a Uber, que es la empresa de taxis mas
potente del mundo y no tiene ni un solo taxi en propiedad. Alibaba es el comercio
online mas potente y no tiene productos en su inventario. Airbnb ofrece millones
de habitaciones en todo el mundo y no posee ninguna de ellas. Facebook es el
medio de comunicacion mas consultado diariamente y no produce ningun

contenido.



1.1.3. Relacion del modelo de intermediacion con la tecnologia

escogida

En este trabajo de graduacion se utliza como base un modelo de
intermediacion, debido a que conecta personas interesadas en ofrecer un servicio
(voluntarios) con personas interesadas en hacer entrega de donativos
(donantes). Sin embargo, cabe mencionar que el objetivo de estos modelos de
negocio disruptivos busca obtener ingresos, mientras que la aplicacién
desarrollada es para personas e instituciones sin fines de lucro, debido a que en

ningln momento cobrara por los servicios, por lo que si es totalmente gratuita.

La meta de la aplicacién es generar el deseo de colaborar con personas
gue no tienen recursos como ropa, material didactico o medicinas, de una forma

transparente y accesible.

1.2. Aplicaciones moviles

Una aplicacion movil, en esencia no deja de ser un software; es una
aplicacion informatica creada con el objetivo de ser ejecutada en teléfonos o
dispositivos inteligentes. Las aplicaciones moviles facilitan la vida cotidiana, ya
qgue, permiten a los usuarios realizar un conjunto de tareas o instrucciones de

cualquier tipo.
1.2.1. Tipos de aplicaciones moviles
Cuando se necesita entregar una aplicacidbn mavil, existen tres soluciones

principales disponibles, cada una con sus propias fortalezas y debilidades las

cuales se pueden agrupar en aplicaciones nativas, web moviles e hibridas.



Figura 1. Tipos de aplicaciones moviles

®) OS]

Hybrid Apps

Nt + NTMRS

Mobile Browser

Fuente: Y2K Webs. https://y2kwebs.com/wp-
content/uploads/2016/06/apps_hibridwebnativel.jpg. Consulta: abril de 2019.

1.2.1.1. Aplicaciones mdviles nativas

Normalmente, el cédigo nativo es la solucion que la mayoria de los
desarrolladores piensa cuando se necesita crear una aplicacion movil. Para
crear una aplicacion nativa, los desarrolladores deben escribir en el idioma
predeterminado para cada plataforma movil especifica, que es Objective-C o
Swift para dispositivos iOS, Java para Android y C # o XAML para Windows

Universal.l

Este tipo de desarrollo viene con varias ventajas fuertes sobre las otras
opciones. Primero, las herramientas de desarrollo estan estrechamente
integradas en la plataforma del dispositivo. Los desarrolladores pueden trabajar
en IDE configurados para crear aplicaciones moviles para esa plataforma:
Xcode para iOS y Android Studio para Android. Segundo, dado que el desarrollo

se realiza en el marco nativo, todas las API y caracteristicas nativas estan

1 GRIFFITH, Chris. Mobile App Development with lonic, Revise Edition.
https://learning.oreilly.com/library/view/mobile appdevelopment/9781491998113/ch01.
html. Consulta: abril de 2019.
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disponibles para el desarrollador sin la necesidad de soluciones de puente
adicionales. La tercera ventaja es que el rendimiento de la aplicacion sera lo
mejor posible. Dado que la aplicacion se ejecuta de forma nativa, no hay capas

intermedias de cddigo que puedan afectar el rendimiento.?

Tabla I. Ventajas y desventajas aplicaciones maoviles nativas
Ventajas Desventajas
o Acceso completo al hardware e Diferentes configuraciones
del dispositivo. para cada plataforma de
. Mejor experiencia del usuario destino.
gracias a la explotacion de las e Suele ser mas caro desarrollar
caracteristicas del movil. este tipo de aplicacion.
o Permite el envio de e El cddigo utilizado para una
notificaciones a los usuarios. aplicacion no es reutilizable
. Actualizacion de la aplicacion entre las diferentes
constante. plataformas.
o Dependencia del modelo del
dispositivo.

Fuente: elaboracion propia.

1.2.1.2. Aplicaciones méviles web

Si se regresa a 2007, cuando fue el anuncio por primera vez del iPhone, no
existian las aplicaciones de terceros, ni siquiera una tienda virtual, sino que, lo
anico que se podria adquirir eran aplicaciones de terceros disponibles como
aplicaciones web moviles. Si bien es cierto que en la actualidad este no es el
caso, aun existe la posibilidad de crear aplicaciones web moviles. Estas
aplicaciones se cargan a través del navegador web movil del dispositivo. El

desarrollo de una aplicacion web y una aplicacion movil llega a ser realmente

2  GRIFFITH, Chris. Mobile App Development with lonic, Revise Edition.
https://learning.oreilly.com/library/view/mobile appdevelopment/9781491998113/ch01.
html. Consulta: abril de 2019.
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parecida, ya que realmente lo que se busca es crear aplicaciones utilizando

tecnologias web que seran entregadas a través del navegador del dispositivo.

Una de las ventajas de implementar esta solucién, es que se puede tener
un mayor alcance con la aplicacion. Mas alla de 10S y Android, plataformas
moviles adicionales estan disponibles, ademas se tiene un acceso directo al
servidor web, el proceso de aprobacién de la aplicacion en ocasiones poder ser

lento o presentar complicaciones, para aplicaciones nativas no es un problema.

El hecho de que estas aplicaciones se ejecuten dentro del navegador nativo
trae consigo una serie de limitaciones. Primero, el navegador no tiene acceso a
todas las capacidades del dispositivo. Por ejemplo, no hay capacidad para que
el navegador acceda a la lista de contactos en el dispositivo. En segundo lugar,
los usuarios estan acostumbrados a ir a una tienda virtual para descargar la
aplicacion, mientras que con una aplicacion movil web se debe ingresar a un URL

lo que seria algo poco comun para los usuarios.

Tabla Il. Ventajas y desventajas de aplicaciones moviles web
Ventajas Desventajas
o Posibilidad de utilizar el mismo | e Requiere de conexion a internet

coédigo de base, en multiples
plataformas.

Proceso de desarrollo mas
sencillo y econémico.

No se necesita ninguna
aprobacion de terceros para
poder ser publicada.

Siempre se puede contar con la
altima version.

Se puede encontrar muchas
estructuras de codigo vya
preconstruidas.

para su funcionamiento.

Pobre acceso y utilizacion de
las caracteristicas del hardware
del dispositivo.

Dificultad para volverse viral
debido a la falta de costumbre
de utilizar una URL para
acceder a la aplicacion.

La experiencia del usuario y el
tiempo de respuesta es menor
gue en una app nativa.

Fuente: elaboracion propia.



1.2.1.3. Aplicaciones moéviles hibridas

Una aplicacion hibrida es una aplicacion movil nativa que utiliza un
navegador web sin cromos (a menudo llamado WebView) para ejecutar la
aplicacion web. Esta solucion utiliza una envoltura de aplicacion nativa que
interactda entre el dispositivo nativo y la vista web. Las aplicaciones hibridas
tienen una serie de ventajas. Al igual que las aplicaciones web moviles, la
mayoria del cddigo se puede implementar en maltiples plataformas. Al desarrollar
en un lenguaje comun, mantener el cédigo base es mas facil. A diferencia de las
aplicaciones web mdéviles, hay acceso completo a las funciones del dispositivo,

generalmente a través de algun tipo de sistema de plug-in.

Sin embargo, esta solucién tiene desventajas reales. Dado que la aplicaciéon
es solo una aplicacion web, esté limitada por el rendimiento y las capacidades
del navegador en el dispositivo. El rendimiento puede variar ampliamente. Los
dispositivos mas antiguos a menudo tenian navegadores méviles con un
rendimiento muy bajo, lo que significa que el rendimiento de la aplicacion no era

el ideal.

Aungue esta solucion es una aplicacion nativa, la comunicacién entre
WebView y las funciones nativas del dispositivo se realiza a través de
complementos. Esto introduce otra dependencia en su proyecto y no garantiza
que la API esté disponible a través de este método. Finalmente, los otros
componentes de la interfaz de usuario nativo no estan disponibles dentro de
WebView.



Tabla Ill.

Ventajas

Ventajas y desventajas aplicaciones moviles hibridas

Desventajas

Posibilidad de distribucién en
las tiendas de iOS y Android.

Falta de relacion entre sistema
operativo y disefio de la

o Posibilidad de reutilizacion de aplicacion.
cadigo en multiples | o Experiencia del usuario mas
plataformas. propia de la aplicacion web que
. Permite una instalaciéon nativa de la app nativa.
pero construida con JavaScript,
HTML y CSS.
. Acceso a parte del hardware

del dispositivo.

Fuente: elaboracion propia.

1.3. Herramientas de desarrollo movil

El ecosistema de aplicaciones méviles posee una gran variedad de
herramientas de software que facilitan el flujo de trabajo y aumentan la eficiencia

y productividad.
1.3.1. Plataformas de desarrollo mévil
Se presenta un breve andlisis de tres plataformas de desarrollo movil,
exponiendo individualmente las ventajas y desventajas que cada una posee,
luego se muestra una matriz de seleccién para evaluar la mejor solucion basada
en criterios compartidos.

1.3.1.1. lonic

El Framework lonic fue lanzado por primera vez en 2003, y en la actualidad

es una de las plataformas mas populares para el desarrollo de aplicaciones



moviles. lonic se proporciona bajo la licencia MIT y esta disponible en el sitio web

oficial de lonic Framework.

La caracteristica principal de lonic Framework es proporcionar los

componentes de la interfaz de usuario que no estan disponibles para el desarrollo

de aplicaciones basadas en web. Por ejemplo, una barra de pestafias es un

componente de interfaz de usuario comun que se encuentra en muchas

aplicaciones moviles. Pero este componente no existe como un elemento HTML

nativo. Estos componentes se construyen con una combinacién de HTML, CSS

y JavaScript, y cada uno se comporta y se parece a los controles nativos que

esta recreando.3

Tabla IV. Ventajas y desventajas de lonic
Ventajas Desventajas
o Una de sus principales ventajas | e No utiliza las caracteristicas

Xamarin.Forms es un kit de herramientas de

es que es multiplataforma, se
puede codificar una vez vy
generar apps para Android, I0OS
y Windows.

Framework libre y de cédigo
abierto.

nativas de los dispositivos, en
su lugar utiliza webview, lo que
hace disminuir su rendimiento y
fluidez.

Fuente: elaboracion propia.

1.3.1.2.

Xamarin

interfaz de usuario

multiplataforma que permite a los desarrolladores crear eficazmente disefios de

interfaz de usuario nativa que se pueden compartir entre aplicaciones de iOS,

3

MINNICK, Brandon. Introduccién

a Xamarin.

https://docs.microsoft.com/es-

es/xamarin/get-started/. Consulta: abril de 2019.
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Android y Plataforma universal de Windows. Para obtener acceso a la

documentacién completa de Xamarin.Forms.*

“Xamarin es una plataforma de desarrollo que permite codificar aplicaciones

nativas, multiplataforma iOS, Android y Winsows Phone en C#” °

Tabla V. Ventajas y desventajas de Xamarin
Ventajas Desventajas
. Codificacion reducida y e Creacion de UX que demande
facilidad de comprension. demasiado esfuerzo gréfico.
. Se escribe el cddigo solo una
vez.
. Mantiene la experiencia de
usuario propia de cada
plataforma.
. Posibilidad de crear cdédigo

XAML y aprovechar potencia
gue provee MVVM.

Fuente: elaboracion propia.

1.3.1.3. Flutter

Flutter fue anunciado como parte del Mobile World Congress 2018, como
un nuevo Framework para crear aplicaciones nativas tanto para Android como
para i0S. Flutter es utilizado por desarrolladores y organizaciones de todo el
mundo, es gratuito y de codigo abierto. Todo indica que sera una plataforma

prometedora, ya que la facilidad de codificacion es uno de sus pilares.

4 MINNICK, Brandon. Introduccién a Xamarin. https://docs.microsoft.com/es/xamarin/get-
started/. Consulta: abril de 2019.

5 HERMES, Dan. Xamarin Mobile Application Development: Cross-Platform C# and
Xamarin Forms Fundamentals. https://www.theseus.fi/bitstream/handle/10024/111535
/Jaaskelainen_Timo.pdf?sequence=1&isAllowed=y. Consulta: abril de 2019.
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Tabla VI. Ventajas y desventajas de Flutter

Ventajas Desventajas
o Un solo proyecto que permitird | e Debido a su novedad aun no se
crear aplicaciones para Android encuentra con mucha
y iOS. documentacion.
J Rapidez de desarrollo.
J Calidad nativa.
o Tecnologia facilmente

personalizable.

Fuente: elaboracion propia.

1.3.1.4. Matriz de seleccién

Se muestra una matriz de seleccion para evaluar la mejor solucion basada

en criterios compartidos que se adaptan de mejor manera a los objetivos de la

aplicacion.
Tabla VIl.  Matriz de seleccién de plataformas

e . . - Mercado y - . .

Solucién | Variable | Lenguaje |Desempeiio| GUI - Reusabilidad |Popularidad|Precio | Total
soporte

Peso % 8% 19 % 15 % 20% 13 % 5% 20% (100%

10NIC nota 9 5 8 8 7 7 6
ponderada 0,72 0,95 1,2 1,6 0,91 0,35 1,2 6,93

KAMARIN nota 9 7 7 8 7 7 6
ponderada 0,72 1,33 1,05 1,6 0,91 0,35 1,2 7,16

FLUTTER nota 8 10 9 6 6 6 8
ponderada 0,64 1.9 1,35 1,2 0,78 0,3 1,6 | Li7

Fuente: elaboracion propia.
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Criterios de evaluacion:

o Lenguaje: el criterio se basa a la curva de aprendizaje del lenguaje, su
extensibilidad y soporte.

o Desempefio: se base en como funcionan las aplicaciones desde una
perspectiva de rendimiento en tiempo de ejecucion.

o GUI: como se juzgan a las aplicaciones dentro de los primeros segundos de
su uso por lo tanto la GUI de una aplicacion debe ser facil de usar y atractiva.

o Mercado y soporte: se basa en tener un ecosistema dindmico con cantidad
considerable de usuario o desarrolladores utilizando la herramienta.

o Reusabilidad: cantidad de cédigo escrito que se puede reutilizar entre
plataformas.

o Popularidad: cantidad y calidad de aplicaciones creadas a nivel mundial por
la herramienta.

o Precio: cantidad de dinero que debe ser invertido para usar parte o totalidad

de los componentes de cada herramienta.

Las tres plataformas presentadas tienen punteos similares, sin embargo,
para este trabajo de graduacion y el desarrollo de la aplicacibn movil, se
consideraron ciertos criterios mas relevantes como lo son el precio, el
desempeiio y la GUI debido a que se consideran puntos clave para una mejor
experiencia de usuario y de menor impacto en la inversién econémica, por lo que

se escogi6 Flutter como la mejor solucion.

1.4. Firebase

Firebase se compone de un conjunto de herramientas dedicadas a la

creacion y mantenimiento de aplicaciones de alta calidad.
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1.4.1. Cloud Storage

Cloud Storage para Firebase es un servicio de almacenamiento de objetos
potente, simple y rentable construido para la escala de Google. Los SDK de
Firebase para Cloud Storage agregan la seguridad de Google a las operaciones
de carga y descarga de archivos para tus apps de Firebase, sin importar la
calidad de la red. Se puede utilizar usar los SDK para almacenar imagenes,
audio, video y otros tipos de contenido generado por el usuario. ©

1.4.2. Principales servicios ofrecidos

Se presenta una lista de los servicios mas relevantes que ofrece Firebase

para trabajar de una manera mas eficiente y sencilla en nuestra aplicacion.

Figura 2. Servicios Firebase

GROW

DEVELOP

Fuente: RAMIREZ, Vicente. http://s3.amazonaws.com/cdn.wp.m4ecnet/wp-
content/uploads/2017/02/04190313/Firebase.png. Consulta: abril de 2019.

6 Firebase. Cloud Storage. https://firebase.google.com/docs/storage/?hl=es-419. Consulta:
mayo de 2019.
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1.5.

Base de datos Realtime: sincroniza los datos de una base de datos local
con la propia de Firebase en la nube, los cuales se almacenan en un formato
JSON, con la posibilidad de aplicacion de reglas para permitir request con
token, se puede modificar en tiempo real, y los cambios se veran reflejados

en la aplicacion en tan solo segundos.

Autenticacion: provee la facilidad de inicio de sesion y gestion de cuentas
dentro de cuentas desde la plataforma de Firebase. Firebase guarda datos

de la conexion en la nube de una forma segura.

Almacenamiento: utiliza una base de datos llamada Cloud Firestore que
cuenta con flexibilidad y escalabilidad para la programacion en servidores,
dispositivos méviles y la Web desde Firebase y Google Cloud Platform.
Hosting: se puede subir una aplicacion y esta automaticamente contara con
SSL y HTTP2, sin necesidad de configuraciones, para que el contenido esté
disponible de forma segura.

Cloud Computing

El cloud computing es un término general que se refiere a la prestacion de

servicios alojados a través de Internet. Se trata de una tecnologia avanzada que

hace que todos los archivos, programas e informacion estén almacenados en

Internet, como en una “nube”, siendo completamente irrelevante las capacidades

de almacenaje de los ordenadores instalados por el cliente y prescindiendo asi

de los discos duros.”’

7 Infotelecom. ¢Qué es el cloud computing? <https://infortelecom.es/blog/que-
es-el-cloud-computing/. Consulta: abril de 2019.
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1.6. Microinteracciones

Las microinteracciones son los detalles funcionales e interactivos de un
producto, y los detalles, como dijo Charles Eames?, no son solo los detalles; Ellos
son el disefio. Los detalles pueden hacer que interactuar con el producto sea mas
facil y placentero, incluso si no los recordamos conscientemente. Algunas
microinteracciones son practica o literalmente invisibles. Algunas acciones
microinteractivas pueden ser frustrantes, algunas aburridas y olvidadas, mientras

gue las mejores son atractivas e inteligentes.

1.6.1. Estados del arte

Con los primeros estudios sobre usabilidad y psicologia cognitiva realizados
por Donald A. Norman, junto a la investigacion de Ben Shneiderman sobre
Interaccion Hombre-Computadora (IHC) y los aportes del pionero Bill Moggridge
dentro de la disciplina del Disefio de Interacciéon, han llevado a aceptar que la
tecnologia digital no sélo se trata de ofrecer alta tecnologia, llena de sofisticadas
funciones de gran desempefio, sino que ademas deben conjugar una disposicion

de interfaces y usos, en las formas mas convenientes para el ser humano.

Derivados de tales estudios e investigaciones surgieron otros fundamentos
y disciplinas que resultaron convenientes en el entendimiento de la interaccion.
Estas interrelaciones estan presentadas a través de la figura 3, la cual muestra
con claridad la estrecha relacion entre estas multiples disciplinas, y sefiala la
inclusion de varios fundamentos identificados como significativos en un proceso

de disefio con enfoque incluyente.

8 EAMES, Charles. See 100 Quotes by Charles Eames, (Eames Office, 2007).
https://www.homeanddecor.com.sg/uncategorized/10-quotes-by-charles-and-rayeames/
Consulta: marzo de 2019.
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Es necesario sefalar que la misma figura aborda con delimitacién lo
relacionado con el desarrollo de software, por lo que fue adaptada de su version
original para buscar una mejor explicacion, y no confundir con la inclusion de

otras disciplinas mas relacionadas con el disefio de otro tipo de productos.®

Figura 3. Representacion de la relacion del disefio de interaccion con

otras disciplinas

Disefio de la
Expencixia
de Ussno

Arquitectura de
Informackon

Disefio de

Interaccon
Disefio
Visual

Interaccxin
Humano
Computadora

Fuente: SANTANA, Pedro César. http://incytde.org/web/wp-
content/uploads/2015/03/RCS_VOL_76-1.pdf#page=45. Consulta: abril 2019.

1.6.2. Relevanciay estructura de las microinteracciones

Con la conceptualizacién anterior es posible conducir la atencién en la
microinteracciones. A pesar de que pueden pasar desapercibidas por los
usuarios por su minimo tamafo o casi invisibilidad, las microinteracciones son

muy importantes, ya que pueden ser Utiles para:

9 SANTANA, Pedro César. Research on Computing Science 76 (2014)
http://incytde.org/web/wp-content/uploads/2015/03/RCS_VOL_76-1.pdf#page=43.
Consulta: marzo de 2019.
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o Ejecutar una tarea simple.

o Interconectar dispositivos.

o Interactuar con datos simples o basicos.

o Controlar algun proceso en ejecucion.

o Ajustar un parametro de configuracion.

o Visualizar o crear una pequefia pieza de contenido como un mensaje de

estado.

En una aplicacion las microinteracciones son frecuentemente las
responsables de convertirla en un producto predilecto o, en otros casos,

simplemente en algo tolerado.

Su trascendencia puede ir ain mas alla, hacer la vida de las personas mas
sencilla, divertida e, inclusive, mas interesante, si son bien construidas. Las

microinteracciones se conforman segun la siguiente estructura de elementos??

Figura 4. Elementos que conforman la estructura de una

microinteraccién

o > 0 rA»O

LOOPS

E MODES

THIGLEER HULES

Fuente: SANTANA, Pedro César. http://incytde.org/web/wp-
content/uploads/2015/03/RCS_VOL_76-1.pdf#page=47. Consulta: abril 2019.

10 SANTANA, Pedro César. Research on Computing Science 76 (2014)
http://incytde.org/web/wp-content/uploads/2015/03/RCS_VOL_76-1.pdf#page=46.
Consulta: marzo de 2019.
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1.7. Geolocalizacion

Se puede definir como geolocalizacién a la capacidad de determinar la
posicion geografica o ubicacién de algun dispositivo inteligente a través de
coordenadas. La geolocalizacion es un término que ha ganado mas popularidad
en la actualidad ya que varias herramientas usadas en todo el mundo prestan

servicios que requieren de estas capacidades.

1.7.1. Tipos de geolocalizacion

o GPS (sistema de posicionamiento global): es una red que se encuentra
compuesta aproximadamente por 30 satélites, de los cuales 4 de estos se
muestran para el dispositivo y cada uno de ellos envia sefales sobre su

ubicacién cada cierto tiempo.

o GMS (sistema global para comunicaciones moviles): en todo el planeta se
encuentran torres que brindan servicio telefonico, teniendo en cuenta cada
una de las torres, la aproximacion dentro cada una, el tiempo que tarda la
sefal al trasladarse de torre en torre y la fuerza de trasmision, se logra

calcular la ubicacion de nuestro dispositivo.
o Wifi: cada red wifi encendida emite una sefial identificativa llamada MAC,

sabiendo en todo momento a qué conexidn esta asociado alguien se puede

determinar la localizacion en su teléfono u ordenador.
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1.7.2. Google Maps

Google Maps se define como un servidor aplicaciones de mapas en la web
que pertenece a Alphabet Inc. se encarga de ofrecer a los usuarios toda la
informacion que necesiten sobre su ubicacion actual. Ademas provee imagenes
de mapas desplazables, fotografias por satélite del mundo e incluso el trazado
de recorridos para llegar al lugar que se desee desde un punto inicial que puede

ser la ubicaciéon actual de los usuarios.
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2. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA Y PROPUESTA DE
SOLUCION

2.1. Antecedentes

En la actualidad es una realidad que los mapas tradicionales estan
muriendo, ya no se necesita mirar un mapa con cientos de datos y recursos,

ahora es el mapa el que se adapta a los gustos y a las relaciones de las personas.

En el pasar de los afios, se ve como la tecnologia ha revolucionado la forma
en que las personas se localizan, ademas se le puede dar muchos usos de los

gue se puede mencionar dos:

o Geolocalizacion online como negocio

. Herramienta de comunicacion

Segun Donald W. Pfaff en su libro El cerebro altruista: por qué somos
naturalmente buenos,!! el cerebro altruista demuestra, desde el enfoque de la
neurociencia, que las personas son naturalmente buenas porque estan

biolégicamente predispuestas a ello.

Ademas, se menciona que el cerebro altruista constituye el estudio mas
importante sobre cOmo y por qué medios, por mecanismos puramente fisicos los

seres humanos empatizan entre si y responden de manera altruista. Esa

1 PFAFF, D. W. El cerebro altruista: por qué somos naturalmente buenos.
https://dialnet.unirioja.es/descarga/articulo/6549740.pdf
Consulta: abril de 2019.
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amabilidad espontanea es el comportamiento natural, independientemente de los

condicionamientos religiosos o culturales.

El autor menciona que el comportamiento esté orientado a ayudar a las

demas personas, sentir empatia es una de las reacciones naturales del cerebro.

2.2. Identificacién del problema

A continuacion, se listan las causas por las cuales se determiné desarrollar
una aplicacion, con el fin de conectar personas, en favor de realizar donativos y

trasladarlos a instituciones sin fines de lucro:

o Falta de transporte, tiempo o informacién para donar; muchas personas
tienen la disposicion, pero por alguno de los factores mencionados, no lo

hacen.

o Otro factor por el cual las personas se rehlsan a realizar donaciones es por
la inseguridad, debido a que parte o la totalidad de los donativos, nunca

llega a los lugares acordados en un principio.

o En la ciudad de Guatemala no existe conocimiento generalizado sobre la

publicacion, consulta y monitoreo de donativos.
2.3. Propuesta de solucion

Implementar una aplicacién multiplataforma descentralizada, que atraiga
personas gue quieran realizar donaciones, que tengan la disponibilidad de tiempo
y transporte, e instituciones que reciban, almacenen y distribuyan los donativos

a personas con necesidad de medicina, ropa o material didactico.
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Para el desarrollo de la aplicacidon se listaron las siguientes historias de

usuario:

Voluntario

Descripcion: como voluntario, quiero tener una interfaz sencilla y entendible

para poder listar los donativos que estan pendientes de traslado.

Descripcién: como voluntario, quiero ver mi historial de donativos

entregados para tener un control de cuanto he contribuido.

Descripcién: como voluntario, quiero poder visualizar mi reputacion y

comentarios de mis entregas.

Descripcién: como voluntario, quiero reservar el donativo y comprometerme

a entregarlo en el plazo indicado.

Descripcién: como voluntario, quiero visualizar la ubicacion de los donativos

para facilitar la recoleccion.

Descripcién: como voluntario, quiero tener control sobre quién me entregara
el donativo, conocer el lugar de destino, y contacto para poder comunicarme

con los donantes.

Donante

Descripcién: como donante, quiero tener una interfaz amigable, para poder

publicar los donativos y también la ubicacién donde me encuentro.
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o Descripcion: como donante, quiero ver mi historial de donativos hechos para

tener un control de cuanto he contribuido.

o Descripcion: como donante, quiero visualizar mi reputacion y comentarios

de mi servicio.

o Descripcién: como donante, quiero tener control sobre quién recogera el

donativo.

o Descripcion: como donante, quiero llevar un control del proceso en el que

se encuentra el donativo.

o Descripcién: como donante, quiero tener un registro para validar que los

donativos han sido entregados al lugar acordado.

2.4. Usuarios de la aplicacion

La aplicacion esta diseflada para personas que viven en la ciudad de

Guatemala y cuentan con teléfonos de sistema Android.

La aplicacion no generara ingresos para los intermediarios o los suscritos
en ella. Esta disefiada para toda aquella persona que tenga a su disposicion
objetos para donar, en las categorias: medicina, ropa y material didactico.
Ademas para quienes tengan tiempo y transporte para trasladar esos donativos

a instituciones sin fines de lucro.
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3. DISENO DE PLATAFORMA PARA CONSULTA Y
PUBLICACION DE DONATIVOS

3.1. Disefio de arquitectura por utilizar

El disefio de la arquitectura muestra a una aplicacion mévil Android,
disefiada con el Framework Flutter, estos a su vez se encuentran conectados por
medio de internet a Firebase y su base de datos, los proyectos afiadidos a
Firebase estan asociados con proyectos de la hube de Google Platform, por lo

cual se tiene acceso a todas las herramientas que este provee.

Figura 5. Disefio de arquitectura

) e Cloud Storage
| o

far Firebasze

¢ Flutter

Fuente: elaboracion propia.
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3.2. Prototipo

Se busca crear una aplicacion que tenga una interfaz amigable y de facil
navegacion, aprovechando al maximo las caracteristicas que ofrecen las

herramientas de desarrollo.
3.2.1. Pantalla inicial
La pantalla inicial ofrece dos opciones:
o Crear cuenta: si el usuario aun no tiene una cuenta, la aplicacién da la
posibilidad de crear una nueva con un correo y una contrasefa.

o Entrar: si el usuario ya posee una cuenta, procedera a escribir su correo y

contrasefa para entrar al sistema.

Figura 6. Mockup pantalla inicial

0O = wl D e18p.m =0 % © 2= . @8+ 9:53p. m

Bienvenido a YodonoGT Bienvenido a YodonoGT

s s
Email
ﬁ Password
B4 Email
& Nick Name
ﬁ Password

ey SSCTTIED

Tienes una Cuenta? Entra!
Crea una cuenta

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.2. Pantalla seleccion de tipo de acceso

Tipo de acceso, se brinda la opcion de ingresar ya sea como voluntario o
como donante, la aplicacion permite que con la misma cuenta se pueda acceder
a cualquier tipo de categoria con el fin de motivar a los usuarios, a optar por

ambos roles cuando se tenga la disponibilidad.

o Donante: permitira al usuario crear nuevas donaciones, con el objetivo de
que un voluntario vea la publicacién y se comprometa a recoger el donativo

y llevarlo la institucion establecida.

o Voluntario: mostrara una lista de los donativos disponibles, en el cual los
usuarios pueden seleccionar segun sus preferencias para su posterior

traslado.

Figura 7. Mockup pantalla seleccion de tipo de acceso

0O & E@Es819p.m

4

s,

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.3. Pantalla de bienvenida

En esta seccion se muestran los perfiles de los usuarios recientemente
creados, uno como donante y otro como voluntario, el perfil cuenta con lo

siguiente:

o Foto de perfil: una foto que identificara al usuario de la aplicacion.

o Punto de valoracién: segun la calificacion que reciban por otros usuarios, se
vera reflejado en su valoracion.

. Correo electronico.

. NUmero de teléfono.

Figura 8. Mockup pantalla de bienvenida

© = .l @4 95 .ee # © 2.l @D 9:55p. m
% © 75l @4 9:53p.m X O = .l @ I

Bienvenido

Bienvenido

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.4. Pantalla menu principal

El mena para donantes y para voluntario es similar, cuenta con cinco

secciones, en las que comparten la seccion de: bienvenidos, perfil y salir.

Para el menu de donante se cuenta con dos secciones especificas:

o Donar: permite crear los donativos

o Mis donaciones: muestra una lista de todos los donativos realizados
Para el menu del voluntario se cuenta con dos secciones especificas:
o Lista de traslados: muestra una lista general de todos los donativos.
o Mis traslados: Lista de donativos que el voluntario se ha comprometido a

trasladar.

Figura 9. Mockup menu principal

e O® 20 = il o .

a Bienvenido

[ Mis Donaciones

ﬁ Donar

>

Bienvenido

S Perfil

Il

Mis Traslados

X Salir

i

Lista de Traslados

Perfil

X Salir

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.5. Pantalla de perfil

En la pantalla de perfil, se podra editar los datos personales de los usuarios;

cuenta con tres opciones:

o Editar datos: se podran editar los datos como el nhombre y el nimero de
teléfono del usuario.
o Editar foto: permitira subir o actualizar la foto de perfil.

o Cerrar sesion: permitira salir del sistema.

Figura 10. Mockup pantalla de perfil

% © 7 ail @4 9:55p.m #Z © 2.1l @D 9:56 p.m

Oscar Francisco Marta Morales
500 W 500 W

sistemasooliva@gmailcom com

Editar Datos Editar foto Editar Datos Editar foto

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.6. Pantalla seleccion tipo de donativo

Esta seccion aplica para los donantes, ya que la aplicacion permitira
escoger entre tres categorias: ropa, medicina y material didactico.

Figura 11. Mockup seleccion de tipo de donativo

DO .l @ 819p.m

Medicina

Material Didactico

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.7. Pantalla registro de donativo

En la pantalla registro de donativo, se desplegara un formulario el cuél se
debe de llenar con las caracteristicas del objeto que se quiere donar, segun el
donativo escogido se le brindaran caracteristicas especificas como fecha de

vencimiento en el caso de medicina.

Figura 12. Mockup pantalla registro de donativo

TRE® Z © Z .l @D+ 9:58 p.m o e # © 2. @4 11:14p.m 0 & % © A .| @4 11:14p. m

Registrar Donativo < Registrar Donativo Registrar Donativo

Medicina: Tipo de material

Cantidad: Cantidad: Cantidad

Fone N Descripcion S o
Seleccione estado ¥ R Seleccione estado Y

Descripcion estino de Donatl Descripcion

Seleccione Uno -

Destino de Donati Destina de Donat

ytive ative
Seleccione Uno v Seleccione Uno >
2019-04-24 23:14:15.059970

Fuente: elaboracion propia.

Al momento de crear un donativo en la parte inferior de la pantalla habra

una seccion llamada “Modo de localizacién” la cual brinda dos opciones:

e Ubicacion actual: la cual se base en geolocalizacion y mapas para
ubicar el donativo.
e Direccion detallada: la cual desplegarda un cuadro de texto para

ingresar manualmente la direccion.
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Cuando se escoge la opcion de registrar un donativo de medicina, la

aplicacion desplegara un calendario en el cual se podra escoger la fecha de

vencimiento dinadmicamente.

Figura 13. Mockup caracteristicas de donativos

Z ®© 2.l @4 10:02p.m

Z © Z .l @4 9:58 p. m.

Registrar Donativo

2024
Wed, Apr 24
April 2024
w T
Datos de contacto.
Nombre: 3 4
Ubicacion Actual
2 Usa tu ubicacion actual E]
como direccion
Tr Direccién Detallada

Direccion Detallada:
CANCEL OK

Fuente: elaboracion propia.

El donante es el encargado de especificar hacia donde quiere que se
traslade el donativo, de un menu desplegable el cual mostrara las opciones

disponibles.



Una vez finalizado el llenado del formulario se procedera a presionar el

botdon de “Donar” el cual registrara el donativo en la base de datos.

Figura 14. Mockup caracteristicas de donativos Il

Z © =l @D 9:59 p.m

% ® 2 .1l @B+ 10:01 p. m

Registrar Donativo

Estado
Optimo v

Descripcion
talla L, hechas de lana, estilo Universitario

56/150 Donativo publicado

Gracias por donar, espera a que

Seleccione Uno ;
un voluntario te contacte

Fabrica de Sonrisas
Cerrar
AEI, Ingenieria USAC

Hospital Roosevelt

Hospital San Juan de Dios

Datos de contacto.

Nombre:

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.8. Pantalla de lista de donativos

Tanto para el donante como para el voluntario aparecera una lista de los

donativos disponibles. Al comenzar se podré apreciar dos iconos:

o Icono de donativo: mostrara a la categoria que pertenece.
o Icono de tracking de proceso: mostrard segun el color en el que se

encuentre el proceso en el que se encuentra el donativo.

o  Gris: donativo en espera de voluntario para su traslado
o  Amarillo: donativo confirmado por voluntario
o  Azul: donativo en posesion del voluntario

o  Verde: donativo entregado a la institucion correspondiente

Figura 15. Mockup pantalla de lista de donativos

L BRCX £ © Z . @84 10:05p. m. S EECY ) % © 2.l @84 10:05p. m
= Mis Donaciones Mis Donaciones
= O J ,\
9 & sudaderas ¥ - -
O & crotiplex v ' 4 = )
' libros de matematica v ' m
Tipo Donativo; Sudadera
cantidad:
estado: Optin

descripcion: jader
ina , estilo Universitar

Destino Final: AE! Ing

Direccion.

Nombre de contacto: ¢

En espera de voluntario

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.9. Pantalla de lista de traslados

El voluntario seré& el que tome accion debido a que una vez pueda visualizar
la lista de los donativos publicados, seleccionara el que le parezca mas

conveniente segun sus criterios, posee dos opciones:

Mapa: Nos mostrara a través de un mapa de Google, la ubicacion exacta
del donativo, si el donante habilité la opcion.
Recoleccion: Iniciara el proceso de recoleccion del donativo, y mostrard una

advertencia al voluntario en la cual se le indica el proceso que debe seguir.

Figura 16. Mockup pantalla de lista de traslados

A EE-X % © 2 .1l @D4 10:06 p. m. Z © 72 . @@+ 10:07 p.m

Lista de Traslados

Recoger Donativo

Tienes como maximo una
semana para recoger y entregar
el donativo, sino se le dara a
otro voluntario.

Tipo de Donativo: Sudaderas
Cantidad: 3
Estado: Optimo

Si aceptas el traslado se vera en
la pagina de 'Mis tralados'

Descripcion: la L, hect le

lana , estilo Un

Destino Final: AEI, Ingenieria USAC Cancelar  Confirmar
Nombre de contacto: Oscar Francisco

Direccién:

En espera de voluntario

0 2

Mapa Recoleccion

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.10. Pantalla de ubicacién

El voluntario podré visualizar con suma precision la ubicacion del donativo,
primero se le dara una vista general de Guatemala y una marca donde se
encuentra el donativo, al presionar el botén “ubicar donativo” la aplicacion hara
un zoom hasta la posicion del donativo, donde se podra visualizar detalladamente

el lugar de recoleccion.

Figura 17. Mockup ubicacién y recoleccion

Y 0t ® 2.l @@ 1035p. m oM@ = 10t ® & .l T 10:35p. m.

< Ubicacion < Ubicacion

Suacité Chuarrancho
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“de San Carlos
de Guatemala

San,Lucas
Sacatepequez

[Santa Lucia
ilpas Altas

< Ubicar Donativo >

-

- =
i .
Congs s ety

. }

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.11.  Servicios de rutay lugar

Una vez localizado el donativo en el mapa, la aplicacion brinda dos

opciones:

o Rutas: la cual brindara la opcién de ubicar el donativo des nuestra ubicacion
actual via automavil, ademas, indica el tiempo para llegar y la ruta que hay

que seguir.
o Lugares: brinda informacion detallada sobre los lugares cercanos que se
encuentran cerca del donativo, con el objetivo de conocer destinos

atractivos en algun caso se desee visitar la zona en otra ocasion.

Figura 18. Mockup servicios de rutay lugar

a ‘hgc,{f"\ o CHIPIES
& @®  Tuubicacién : =  Buscaraqui 3
CUL SANTARUSA
Q T4 11 COL EL CARMEN
e
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Escucha musica en Google Maps. Presiona g
aqui para conectarte a una app de contenido
multimedia. R
o
26 min & e 1
(25 COL VILLA SOL
24 min ] : B8
&
@ Mundo Petapa o SEN
O
o . Google A
a
i H . . .
21 min (12km) @ Ubicacion sin nombre
La ruta mds rapida, el tréfico habitual ) T-4, Guatemala - & 21 min
F )
. & Indicaciones « Compartir [1 Gui
= Pasos y mas

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.12. Pantalla de visualizacion de perfiles

Una vez confirmado el inicio de proceso de recoleccién por parte del

voluntario, tanto donante como voluntario podran apreciar los datos personales

del usuario con el que se han emparejado. Estos datos se mencionan a

continuacion:

o Foto de perfil

o Valoracion

o Nombre

o Correo electronico

° Teléfono

Figura 19. Mockup pantalla de visualizacién de perfiles

% © 7. @84 10:07 p.m

Pefil de Donante

5.00 %
Nombre Donante:
Email Donante:

ten Ival )|

Telefono Donante:

Cerrar

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.13. Pantallaregistro de recoleccion
En esta pantalla, se mostrara un formulario el cual contendra un registro de

que el voluntario llegé a recoger el donativo hasta su ubicacion. El formulario

cuenta con los siguientes campos:

o Foto de comprobacion: debe ser tomada en el momento de la recoleccion

mostrando al donante y el donativo.

Figura 20. Mockup pantalla registro de recoleccion

% © 7.1l @®D4 10:09 p. m. u % © 2.1l @®d4 10:09 p. m

Registrar Recoleccion

Recoleccion Registrada

Felicidades, el proximo paso
sera la entrega del donativo

Cerrar

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.14. Pantalla confirmacion de entrega

En esta pantalla, se desplegara un formulario en cual servira como

constancia de que el voluntario entregé el donativo al lugar especificado.

o Foto de comprobacion: debe ser tomada en el momento de la entrega,

mostrando al voluntario y a una persona encargada del recibir el donativo.

o Comentario: comentario dedicado al donante, explicado si hubo alguna

complicacion o felicitacion.

o Calificacion: el voluntario podra calificar de uno a cinco; es cinco la mejor

puntuacion y uno la peor.

Figura 21. Mockup confinaciéon de entrega

=0 % © 2.l @4 10:10p. m % © 2. @4 10:10p. m

Registrar Entrega

Entrega Actualizada

Felicidades, haz completado
una entrega
Comentario:
Una persona muy amable|

Cerrar

5 -

Registrar

Fuente: elaboracion propia.




3.2.15. Pantallaregistro de entrega

Esta es la pantalla del ultimo proceso, debido a que se muestra el registro
de entrega del donativo, el que es el mismo tanto para donantes como para

voluntarios. En él se muestran datos generales que se mencionan a continuacion:

o Foto de comprobacion: debe ser tomada en el momento de la entrega,
mostrando al voluntario y a una persona encargada del recibir el donativo.

o Fecha de entrega.

o Lugar de destino.

. Comentario de donante/voluntario.

Figura 22. Mockup de registro de entrega

% ©Z . @84 10:18 p.m % ©Z .l @4 10:19p. m

Registro de Entrega Registro de Entrega

Fecha de Entrega: 24-04-2019 Fecha de Entrega: 24-04-2019

Lugar de Entrega ier Lugar de Entrega: AE|, Ingeniera L
Comentario de Donante: Sir ent Comentario de Voluntario: Lna per
muy amable

Cerrar Calificar Voluntari Cerrar

Fuente: elaboracion propia.
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3.2.16. Pantalla calificacion del voluntario

Al igual que el voluntario, el donante puede calificar al voluntario al finalizar
el proceso, en el registro de entrega se le desplegara la opcion de calificar al
voluntario y, posteriormente, un formulario en el que se le solicitan los siguientes

campos al donante:
o Comentario: comentario sobre la interaccion con el voluntario.
o Calificacion: el donante podra calificar segun su conformidad en la

interaccion con el voluntario.

Figura 23. Mockup de calificacion del voluntario

Registro de Entrega

Fecha de Entrega: 24 Fecha de Entrega: 24 042010
Lugar de Entrega: At Ing=nie A Lugar de Entrega:

Comentario de Donante: e Comentario de Voluntario:
muy amable

Cerrar f Cerrar

Fuente: elaboracion propia.

3.3. Inversién

o Precio por subir aplicacion a tienda virtual (Play Store): Q. 200,00
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4. DOCUMENTACION

4.1. Requisitos

Requisitos necesarios para el funcionamiento éptimo de la aplicacion, en

caso no se cumplan, no se garantiza el correcto funcionamiento de la aplicacién.

4.1.1. Implementacion de la aplicacion desarrollada

o Android con Android 4.1 (nivel de API 16)
o Opciones de geolocalizacion habilitadas

o Opciones de acceso a multimedia habilitadas

4.2. Herramientas para el desarrollo de la aplicacion

Herramientas utilizadas para disefar, testear y desarrollar la aplicacion

movil.

4.2.1. Visual Studio Code

Visual Studio Code es un editor de cédigo gratuito, multiplataforma, super

rapido y liviano desarrollado por Microsoft para Windows, Linux y OS X.

4.2.2. Flutter SDK

Flutter SDK es un nuevo Framework para crear aplicaciones nativas tanto

para Android como para iOS. Flutter utiliza codigo DART, es utilizado por
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desarrolladores y organizaciones de todo el mundo, es gratuito y de codigo
abierto. Todo indica que sera una plataforma prometedora, ya que la facilidad de

codificacion es uno de sus pilares.

4.2.3. Plugin Flutter y Dart

Son plugins que deben ser agregados al editor de texto Visual Studio Code,
Estos complementos le brindan finalizacion de cddigo, resaltado de sintaxis,

asistencia de edicion de widgets, soporte de ejecucion y depuracién, y mas.

4.2.4. Google USB Driver

Es un controlador que se utiliza para depurar dispositivos Google como el
Nexus. Estos controladores son necesarios debido a que si no se instala y se

quiere entrar en modo desarrollador a la aplicacion lanzara una excepcion.

425. Cloud Firestore

Cloud Firestore se compone de bases de datos de documentos NO SQL
que permite sincronizar, almacenar, y consultar datos rapidamente para apps
moviles y web a escala global, es donde se lleva todo el control y almacenamiento

de los datos de YodonoGT. Ademas, permite sincronizacion en tiempo real.
4.2.6. Android SDK
El SDK (softwared development kit) de Android provee herramientas
necesarias para el desarrollo de una aplicacion basada en lenguaje Android, la

cual sera utilizada para un teléfono inteligente, por ende, es indispensable para

el desarrollo de la aplicacion.
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4.3, Hardware

Flutter depende de que estas herramientas de linea de comandos estén

disponibles en su entorno.

o Windows
o Microsoft® Windows® 7/8/10 (32 o 64 bits)
o 2 GBde RAM (8 GB de RAM recomendado)
o 2 GB de espacio libre minimo (4 GB recomendado)
o  Resoluciéon minima de 1,280 x 800

o) Java 8

o Mac® OS X® 10.8.5 o superior

o 2 GBde RAM (8 GB de RAM recomendado)

o 2 GB de espacio libre minimo (4 GB recomendado)
o  Resoluciéon minima de 1,280 x 800

o) Java 6

o Linux
o  GNOME o KDE Desktop
o Ubuntu® 16.04
o 64 bits / 32 bits
o  GNU C (glibc) 2.1 o superior
o 2 GB de RAM (8 GB de RAM recomendado)
o 2 GB de espacio libre minimo (4 GB recomendado)
o Resolucion minima de 1,280 x 800
o Java8
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Requisitos obtenidos de la pagina oficial de Developer Android y pagina

oficial de documentacién de Flutter.

4.4. Software

° Visual Studio Code
° Flutter SDK
. Android SDK

o Windows / Linux
4.5. Tutorial de desarrollo y referencias

Se presenta una lista de instrucciones para poder instalar y configurar las
herramientas de desarrollo, es importante tener en cuenta que, debido a la
constante actualizacion de componentes y librerias, se debe instalar la version
mAas reciente.

45.1. Instalacion en Windows

Se presenta una lista de instrucciones para poder instalar y configurar las

herramientas de desarrollo en un sistema operativo Windows.

451.1. Obtener SDK de Flutter

o Descargar el paquete de instalacion para obtener la ultima versién estable
del SDK de Flutter:

https://storage.googleapis.com/flutter_infra/releases/stable/windows/flutter
_windows_v1.2.1-stable.zip.
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o Extraer el archivo zip y colocar el contenido flutter en la ubicacion de
instalacién deseada para el SDK de Flutter (por ejemplo C:\src\flutter, no
instalar Flutter en un directorio C:\Program Files\ que requiera privilegios

elevados).

o Localizar el archivo flutter_console.bat dentro del flutter directorio.

Comienzar haciendo doble clic.

45.1.2. Actualizar path

o Desde la barra de busqueda de Inicio, escribir 'env' y seleccionar Editar

variables de entorno para su cuenta.

o En variables de usuario, comprobar si hay una entrada llamada “Ruta”.
o Sila entrada existe, agregar la ruta completa para flutter\bin usar “;”
como separador de los valores existentes.
o  Silaentrada no existe, crear una nueva variable de usuario nombrada

Path con la ruta completa flutter\bin como su valor.
45.1.3. Correr flutter doctor
Desde una ventana de consola que tiene el directorio Flutter en la ruta

ejecutar el siguiente comando para ver si hay alguna dependencia de plataforma

gue necesite para completar la configuracion:
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Figura 24. Flutter doctor

Flutter doctor
see all d i run flutter do
1 stable, on Micr Ft Wi " i 18.8.1 . locale es-GT)
1 i rsior .8
I Some i n N . "un: tter doctor --android-licenses

Androi
vV

Fuente: elaboracion propia.

Este comando verifica el entorno y muestra un informe del estado de la

instalaciéon de Flutter.

4.5.1.4. Descargar e instalar Android Studio

Flutter necesita una instalacion completa de Android Studio para resolver

algunas de sus dependencias de la plataforma mévil Android.

o Descargar e instalar Android Studio:
https://developer.android.com/studio/#downloads.

o Iniciar Android Studio y seguir las instrucciones del asistente de

configuracion.
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Figura 25. Instalacion Android Studio

™ Android Studio Setup Wizard — ] X

Mv Verify Settings

If you want to review or change any of your installation settings, click Previous.

Current Settings:

SDK Folder:
C\Android\sdk

Total Download Size:
1,03 GB

SDK Components to Download:

Android SDK Build-Tools 28.0.3 55,7 MB
Android SDK Platform 28 72,1 MB
Android SDK Platform-Tools 59 MB

Google APIs Intel x86 Atom System Image 883 MB
Intel x86 Emulator Accelerator (HAXM installer) 2,62 MB
Sources for Android 28 40,6 MB

Previo... Next Cancel m

Fuente: elaboracion propia.

45.1.5. Configurar dispositivo Android

Para ejecutar y probar aplicaciones Flutter en un dispositivo mévil Android,

se necesitara un dispositivo Android 4.1 (nivel 16 de la API) o superior.

o En el dispositivo moévil, habilitar las opciones de desarrollo y la depuracion
USB. detalles de como configurar las opciones para programadores en el
dispositivo: https://developer.android.com/studio/debug/dev-options.

o Para Windows: instalacion del controlador USB de Google.

https://developer.android.com/studio/run/win-usb en Android Studio desde

el SDK Manager como se explica a continuacion.
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o Hacer clic en Tools > Android > SDK Manager.

o Hacer clic en la pestafia SDK Tools.

o  Seleccionar Google USB Driver package y hacer clic en Install.

o Una vez que finalice el proceso, los archivos del controlador se

descargaran en el directorio: <sdk>\extras\google\usb_driver\.

. Utilizando un cable USB, conectar el teléfono al ordenador. Si lo solicita,

autorizar al equipo a tener acceso al dispositivo.

o En el terminal, ejecutar el comando Flutter devices para verificar que Flutter

reconoce el dispositivo Android conectado.

4.5.1.6. Descargar e instalar VS Code

VS Code es un editor ligero con ejecucion de aplicaciones Flutter y soporte

de depuracion: https://code.visualstudio.com!/.

45.1.7. Instalar los complementos Flutter y Dart

o Inicio del codigo VS.

o Invocar Ver> Paleta de comandos.

o Escribir "instalar" y seleccione Extensiones: Instalar extensiones.

o Escribir "flutter" en el campo de busqueda de extensiones, seleccionar
Flutter en la lista y haga clic en Instalar. Esto también instala el

complemento Dart requerido.
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CONCLUSIONES

YodonoGt es un sistema descentralizado para la publicacion, consulta y
monitoreo de donativos en tres categorias: medicina, ropa y material

didactico en la ciudad de Guatemala, para instituciones sin fines de lucro.

Provee un medio en el cual las personas tienen la disposicién de publicar

sus donativos, con caracteristicas basicas e informacién de contacto.

Desarrolla un medio en el cual las personas tienen la disposicion de

trasladar los donativos a los lugares destinados.

Implementa un sistema de busqueda por preferencia para determinar la

ubicaciéon del donativo.

Implementa un modulo que permite monitorear el proceso en el cual se

encuentra el donativo.

Publica los lugares a los cuales se entregaran los donativos.
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RECOMENDACIONES

Divulgar YodonoGt en la comunidad universitaria para proliferar su uso.

Crear una opcion que permita agregar instituciones sin fines de lucro para

participar dentro de la aplicacion.

Separar acceso de voluntarios y donantes, y crear dos aplicaciones

distintas segun su uso.
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