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PRESENTACION

El programa de Ejercicio Profesio-
nal Supervisado Multidisciplinario,
EPSUM, es una entidad fundada por el
Consejo Superior Universitario de la
Universidad de San Carlos de Guate-
mala, USAC, con el fin de impulsar las
practicas de los estudiantes del Ejer-
cicio Profesional Supervisado (EPS),
epesistas multidisciplinarios que con
sus proyectos apoyan a los sectores
mas vulnerables del pais.

El fin del presente proyecto de gra-
duacion es brindar al programa EPSUM
una nueva identidad visual mas fresca
y renovada, para facilitar su reco-
nocimiento ante el grupo objetivo,
tomando en consideracion sus valo-
res, filosofia y objetivos para el mejor
desarrollo de sus actividades.
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ANTECEDENTES

El programa de Ejercicio Profesio-
nal Supervisado Multidisciplinario,
EPSUM, es un programa técnico-ad-
ministrativo de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, que coordina dos
componentes dentro de su estructura:

1. Laintegracion de estudiantes
del Ejercicio Profesional
Supervisado, EPS, de las
diferentes carreras, en equipos
multiprofesionales y ubicacion
en diversas entidades de
desarrollo.

2. Programa del Voluntariado
Universitario.

Actualmente, el Programa EPSUM se
encuentra en un proceso que busca
innovar su comunicacion visual, para
acercarse de manera efectiva a su
grupo objetivo.
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EPSUM es un programa al servicio de los estudiantes que
se encuentra en la fase final de su formacion profesional.
Entre de sus funciones se encuentra la de colaborar en la
ubicacion de lugares en donde los estudiantes puedan rea-
lizar su EPS; ademas, les brinda ayuda economica. Por otra
parte, fomenta el desarrollo de las areas rurales de Guate-
mala, contribuyendo al mismo tiempo, a la formacion pro-
fesional integral de los futuros profesionales universitarios.
Desafortunadamente, pocas personas conocen el programa
EPSUM como un ente benefactor de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, por lo que se estan desaprovechando
oportunidades becarias para los estudiantes. EPSUM, ade-
mas, brinda conferencias breves en algunas facultades de
la USAC.

Actualmente, EPSUM cuenta con un logotipo; sin embargo,
este logo no refleja todos sus componentes y potenciali-
dades, por lo que pasa desapercibido. Por otra parte, a la
fecha, la Gnica fuente de informacion del programa, acce-
sible para la comunidad universitaria y de internautas, se
encuentra en la web, por medio de una fanpage’.

RESENA HISTORICA

EPSUM fue creado por el Consejo Superior Universitario en
1991, y su proceso de implementacion se resume en los
siguientes puntos:

O En 1983, se nombra una comision de la propuesta de
creacion del programa EPSUM como representantes
de los decanos de las facultades de la Universidad,
en 1984 se entrega al Consejo Superior Universitario

1Fanpage: en espanol, pagina de fans. Perfiles de Facebook visibles en todo el
mundo, utilizadas principalmente, desde emprendedores, hasta grandes empresas,

con el fin de realizar mercadeo a través de ellas.

el Proyecto EPSUM quedando
plasmada en el acta 22-84.

En marzo de 1986, se aprueban
las finalidades y objetivos

del Programa del Ejercicio
Profesional Supervisado
Multiprofesional EPSUM para
gue se desarrolle en FORMA
EXPERIMENTAL.

Durante el 2008, se crea un
centro de estudios de desarrollo
seguro y desastres, en donde

se centran las funciones de la
comision de desastres creada
en el 2001. Desaparece el
EPSUM.

En el 2013, previo autorizar

los normativos, fue necesario
que la Direccion General

de Extension Universitaria,
presentara la reestructura

del EPSUM. En junio 2013, se
solicita el apoyo para elaborar
conjuntamente con el personal
del programa la propuesta de
reestructuracion del mismo.
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PROBLEMA

El programa de Ejercicio Profesional
Multidisciplinario, EPSUM, no esta
posicionado ante su grupo objetivo:
la comunidad universitaria, por lo
cual se desaprovechan los beneficios
becarios destinados a estudiantes de
EPS de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.
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JUSTIFICACION

MAGNITUD

EPSUM, (2015) Boletin informativo “El Programa EPSUM y las
unidades académicas de la USAC”, pag.3, proporcionado en
2016 por Asesor del Programa EPSUM. La Universidad de San
Carlos de Guatemala posee dentro de su seno a 41 unidades
académicas, divididas estas en 10 Facultades, 9 Escuelas,
20 Centros Universitarios y 2 Institutos tecnologicos. Para
el ano 2014 la USAC contaba con 175,858 estudiantes, de los
cuales 63,972 se encuentran ubicados en 19 departamen-
tos del pais. Para EPSUM representa retos y oportunidades
aprovechar el talento humano disponible en la Universidad
conformado por alrededor de 25,595 estudiantes pendien-
tes de examenes generales y que podrian optar por realizar
el EPS con el programa.

Por esta razon, el EPSUM requiere darse a conocery posicio-
narse en la comunidad universitaria con el fin de incremen-
tar el aprovechamiento de las oportunidades que ofrece
especialmente, a los futuros profesionales sancarlistas lo
que, ademas, generara desarrollo al pais.

TRASCENDENCIA

EPSUM es un programa especializado que contribuye al
desarrollo de las diversas comunidades del pais por medio
de los estudiantes de la USAC, en fase final de profesiona-
lizacion. Asume un rol protagonico en el desarrollo nacio-
nal; facilita el proceso de bisqueda de espacios para que
los estudiantes de la academia realicen su EPS y les provee
ayuda economica para ejecutar su ejercicio profesional. En
vista de la importante mision que EPSUM cumple en la USAC
y el pais, el diseno de una nueva propuesta de imagen ins-
titucional contribuira a incrementar y mejor la calidad de
comunicacion entre el programay su grupo objetivo.

Cada estudiante proximo finalizar su
etapa de profesionalizacion y ejer-
cer su EPS, requiere una plataforma
que le permita conocer sobre el pro-
yecto, lugares de trabajo, proceso de
solicitud, tipos de trabajo demanda-
dos y una forma de contacto con el
programa, via electronica. Toda esta
informacion necesita de un diseno
integrado y amigable, accesible por
el grupo objetivo, o beneficiario, y al
piblico en general, desde cualquier
punto en el que se encuentre, para
hacer uso de dicha informacion perti-
nentemente.

INCIDENCIA DEL DISENO
GRAFICO

La importancia del diseno grafico de la
imagen institucional del EPSUM radica
en que incidira positivamente en la
efectividad del programa, en cuanto a
darse a conocer a la comunidad uni-
versitaria, tanto entre autoridades,
como entre docentes y estudiantes.
Una imagen institucional que repre-
sente los valores y filosofia del pro-
grama contribuira a su facil identifica-
cion ante el grupo objetivo. Ademas,
incrementara la confianza y seriedad
del mismo. Es importante indicar que,
de esta imagen institucional, derivara
una serie de materiales de apoyo,
tales como: tarjetas de presentacion,
brochures y sitio web, los cuales con-
tendran informacion accesible sobre
el EPSUM.
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FACTIBILIDAD

Durante el proceso de desarrollo de
la presente propuesta, se contd con
la disposicion de la directora del pro-
grama de Ejercicio Profesional Multi-
profesional, EPSUM. Asi como también,
con el tiempo necesario para realizar
del trabajo. Ademas, todo el proceso
se llevo a cabo y se orientd conforme
a una guia adecuadamente redactada
para concretar el diseno digital.

La propuesta de diseio de imagen,
contenida en el presente proyecto de
grado de la Escuela de Diseno Grafico,
de la Facultad de Arquitectura, Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala, se
concretod gracias al apoyo de asesores
profesionales y docentes que impar-
ten sus ensefanzas y orientan a los
estudiantes de forma adecuada, para
desarrollar proyectos de alto impacto
grafico. Es pertinente dejar constan-
cia de que los estudiantes preparados
para egresar de esta casa de estu-
dios superior, como profesionales de
Diseno Grafico, cuentan con las com-
petencias esenciales para ejercer la
profesion.

Cabe indicar que, a la fecha, el EPSUM
cuenta con los recursos econdomicos
necesarios, facilitados por la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala, para
la reproduccion de materiales impre-
sos, tales como: papeleria corporativa,
material editorial, cambio de imageny
marketing digital.
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OBJETIVOS

GENERAL

Apoyar al programa EPSUM, a través
del diseno de la imagen institucional,
para promover el acercamiento de los
futuros profesionales de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala al
programay a sus beneficios.

ESPECIFICOS

1.

Informar que el programa
EPSUM es parte de la
Universidad de San Carlos

de Guatemala y que brinda
apoyo a estudiantes de EPS y
comunidades a nivel nacional.

Disenar la imagen institucional
del EPSUM, como medio para
facilitar el conocimiento

acerca de los beneficios del
programa, tanto a los futuros
profesionales de la Universidad
de San Carlos de Guatemala; asi
como también, de la comunidad
en general.
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DATOS DE LA
INSTITUCION

RESENA HISTORICA

El Programa EPSUM fue creado por
el Consejo Superior Universitario, en
1983 se da la creacion de la Comision
EPSUM vy el 26 de febrero de 1986 se
aprueban los subprogramas, metodo-
logia, ejes y fases de desarrollo, orga-
nizacion y divulgacion, el 17 de abril de
1991 es aprobada la estructura admi-
nistrativa y presupuesto.

MISION

Integrar equipos Multiprofesionales
con estudiantes del Ejercicio Profesio-
nal Supervisado -EPS- de las practicas
Profesionales Supervisadas -PPS- y
de otras Experiencias Docentes con
la Comunidad -EDC- que contribuyan
al desarrollo integral de la poblacion,
mediante el diagnostico, la propuesta
y ejecucion del Plan de Trabajo con
participacion comunitaria.

VISION

Vincular a la Universidad con la socie-
dad, para que los estudiantes fortalez-
can los conocimientos adquiridos en
las aulas universitarias aplicandolos a
la realidad nacional y potencializar en
forma efectiva proyectos integrados
e individuales para el desarrollo inte-
gral de las comunidades con mayor
necesidad.

AREAS DE INTERVENCION

O Organizacion comunitaria

O Gestion de riesgo y prevencion
de desastres

Urbanizacion y ordenamiento
territorial

Desarrollo economico local
Servicios publicos municipales
Seguridad alimentaria
Infraestructura

Ambiente, saneamiento
ambiental y recursos naturales

@)

OO O0OO0O0
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El EPSUM es un programa cuya labor
consiste en que estudiantes de dife-
rentes carreras de la USAC, realicen
en las municipalidades, ministerios,
secretarias y otras dependencias del
Gobierno, asi como también, en orga-
nizaciones internacionales el Ejercicio
Profesional Supervisado. Buscando
vincular a la Universidad de San Carlos
de Guatemala con la sociedad, forta-
leciendo de esta manera el conoci-
miento de los estudiantes para forjar
mejores profesionales.

El Programa EPSUM se encuentra
actualmente en un proceso que busca
innovar su comunicacion visual para
acercarse de manera efectiva a su
grupo objetivo.

OBJETIVOS

O Impulsar la proyeccion de
la Extension Universitaria
en coordinacion con las
actividades curriculares.

O Promover actividades de
docencia, investigacion
y servicio con caracter
multidisciplinario y
multiprofesional.

O Promover la superacion de la
calidad de vida y el bienestar
de la poblacion, en forma
participativa, sostenible y
sustentable.

O Fortalecer la capacidad de
gestion del gobierno local.

O Fortalecer organizaciones
comunitarias.

O Facilitar la participacion
comunitaria informada en los
procesos de gestion local.

O La participacion comunitaria
informada en los procesos de
gestion local.

FUNCIONES

O Brindar apoyo a distintas
comunidades en emergencias.

Capacitar Recurso Humano.

Promover un enfoque
multiprofesional,
multiinstitucional y
multisectorial en el abordaje
y solucion de los problemas
relacionados con desastres.

O Facilitar la integracion de
proyectos con vision integral
que vinculen a la universidad
con la sociedad guatemaltecay
las instituciones que trabajan
en desastres.

O Impulsar las iniciativas que
fortalezcan la incorporacion del
Voluntariado en los proyectos
de desastres.

O Impulsar los programas de
intercambio de experiencias.

CULTURA VISUAL

C. Max (entrevista, 1 de septiembre de
2016) expresa que el programa utiliza
fotografias documentales que mues-
tran la proyeccion real del trabajo de
EPSUM aunque con muy poco trata-
miento estético, haciéndolo deficiente
en su comunicacion visual y que el
grupo objetivo le reste importancia al
mismo.

En sus redes sociales se hacen publi-
caciones esporadicas con poco acer-
camiento al grupo objetivo lo que hace
que esta herramienta de trabajo sea
utilizada de forma deficiente.
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CARACTERISTICAS SOCIOECONOMICAS

EL GO se caracteriza por un nivel socioeconomico C, C-y
D+ (Medio, Medio bajo y Bajo); en general es dificil para
los estudiantes tener un trabajo estable debido al alto
rendimiento académico que deben presentar y esto no
les permite generar ingresos econdmicos; y los estu-
diantes que si laboran presentan dificultades con la
aprobacion de cursos, atrasandose en su carrera’.

2 Granados Conde, Seyli Janeth. Identidad universitaria del estudiante de la
Escuela de Ciencias Politicas y la Facultad de Odontologia de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, campus central. Tesis de Licenciatura en Psicologia. USAC, Guatemala: 2017,
pag. 31-34 y 106. Recuperado en 2016, http://www.repositorio.usac.edu.gt/7633/1/T13%20

%283065%29.

GRUPO OBJETIVO (GO)

CARACTERISTICAS
SOCIODEMOGRAFICAS

Estudiantes de la Universidad de San Car-
los de Guatemala, proximos a realizar su
Ejercicio Profesional Supervisado EPS.

————————————————

46.5%

————————————————

53.5%

HOMBRES

________________________________

ffffffffffffffff

23-29

ANOS DE

****************

C-,D+
NIVEL

EDAD SOCIOECONOMICO

________________________________

CARACTERISTICAS
PSICOGRAFICAS

Todos ellos tienen en comin una serie de
valores y costumbres que los caracterizan,
su capacidad de analisis es criticay deduc-
tiva segln el area en la que se desarrolla
como profesional, poseen confianza, res-
ponsabilidad, honestidad, libertad, éticay
compromiso social.
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MOTIVACIONES
La verdad
El conocimiento
Desarrollo profesional

ESTILO DE VIDA

Regularmente el tiempo fuera de la Universidad es
utilizado para estar en familia, amigos o en el tra-
bajo, ver documentales o leer libros, aprovechan
los fines de semana para reuniones sociales o salir
de paseo a algln centro comercial, cine o parque.
Tratan de llevar una vida saludable.

PERSONALIDAD Y ACTITUDES
Comprometidos
Apasionados
Perceptivos
Autodidactas
Revolucionarios

INTERESES Y GUSTOS
Peliculas y series en streaming®
Mdasica
Deporte
Viajar
Tecnologia
Libros

COMUNICACION

Siempre estan conectados con la tecnologia, por
lo que cuentan con una comunicacion instantanea
con dispositivos como smartphone, laptops, etc.

IDIOMAS

Principalmente, se identifican por hablar en espa-
noly manejar como minimo un idioma extranjero.

RELACION GO INSTITUCION

Jovenes comprometidos con altas expectativas sobre sus
vidas, comprometidos con sus suefios y con sus comunida-
des de origen. Poseen un sentido social y buscan la manera
de fomentar un mejor desarrollo para su pais.

3 Streaming: descarga continua en espanol, es la distribucion de contenido multimedia a través
de internet, mientras es utilizado por un usuario simultaneamente.
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ANALISIS Y SELECCION DE PIEZAS
A DISENAR

ESTRATEGIA DE COMUNICACION

EL EPSUM actualmente cuenta con un logotipo que no genera
impacto visual y no llama la atencion de la comunidad uni-
versitaria. En razon de lo anterior, se cre6 una imagen cor-
porativa que consistio en la creacion de una serie de piezas
impresas y digitales, que seran los elementos a intervenir
por medio del disefo grafico, habiendo iniciado por un logo-
tipo nuevo que transmita el concepto y fi losofia del Pro-
grama, seguido por la papeleria, aplicaciones, website y un
manual de normas graficas que delimite el uso de dicha ima-
gen del programa (Ver anexo 9.1).

El logotipo vy la imagen corporativa constituyen elementos
fundamentales para iniciar la identificacion y posiciona-
miento del EPSUM. Presentar una imagen sélida y bien fun-
damentada brinda interés y confianza ante el grupo obje-
tivo; genera riqueza a la institucion facilitando asi la venta
de sus productos o servicios, aprovechando sus beneficios y
creando un vinculo entre la institucion y el grupo objetivo.
Generalmente, las corporaciones, los gobiernos, organiza-
ciones caritativas, religiosas, politicas y educativas y otras,
tienden a distinguiste mediante imagenes corporativas (ni-
cas. La imagen corporativa puede representarse mediante
varios elementos, funcionando en conjunto o independien-
tes entre si, ya que todos cumplen la misma funcion: resaltar
la solidez de una identidad formal.

El manual de normas graficas delimita todas las instruccio-
nes para el uso correcto y presentacion de mensajes institu-
cionales, ordena el uso de la imagen, lo potencializa y cuida
este activo intangible de gran valor econémico y humano,
garantizando su memorabilidad.

Para mejorar la comunicacion con el grupo objetivo del pro-
grama, se proyecto el trabajo mediante medios digitales,
tales como, sitio web y redes sociales.
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MEDIOS E INSTRUMENTOS

De acuerdo con la estrategia de comunicacion se desarro-
llan diferentes instrumentos para que sean aceptados ante
el grupo objetivo y cumplan con su objetivo de comunica-
cion.

El logotipo es uno de los elementos mas importante de la
imagen corporativa, en vista de que representara al pro-
grama, se utilizara y encabezara la papeleria que se genere
institucionalmente, (tarjetas de presentacion, hojas mem-
bretadas, publicaciones, etc.). Por su parte, el manual de
normas graficas permitira al EPSUM una gestion de imagen
profesional, efectiva y estandarizada.

Para la divulgacion de la imagen institucional, se produjo
material grafico con la nueva imagen del EPSUM, iniciando
con una pagina web que contenga informacion detallada del
Programa con vinculacion a sus redes sociales. Lo anterior,
con la finalidad de facilitar al grupo objetivo el acceso al
conocimiento sobre el programa. Ademas, se desarrollo un
trifoliar y materiales promocionales, para promover y pro-
mover la identidad de EPSUM en cualquier momento.

La informacion que contiene el mate-
rial impreso es: mision, vision, areas
de intervencion del EPSUM y procedi-
mientos para adquirir las becas que
se proporcionan por medio del pro-
grama. La pagina web incluira, ademas
de lo antes indicado, una seccion que
recopilara: documentacion de trabajos
realizados por estudiantes becados y
las comunidades beneficiadas, socios
del programa, un blog y una seccion
de informacion pablica. Esta dltima
seccion se publicara en cumplimiento
del Decreto 57-2008, Ley de Acceso a
la Informacion Pablica, y detallara la
ejecucion de los fondos que el EPSUM
recibe del estado para el cumpli-
miento de su mision.
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CONCEPTO CREATIVO

El concepto creativo es una de las
herramientas mas importantes de
toda estrategia de comunicacion
visual.

Analizando el significado de “Con-
cepto”, de acuerdo al diccionario de
la RAE, significa: idea que se concibe
o forma de entendimiento, lo cual nos
sugiere que el concepto es subjetivo y
es una forma de interpretacion a una
situacion, cosa, etc. y “Creativo”, seglin
la misma fuente, indica: que posee o
estimula la capacidad de creacion,
invencion, etc. con lo cual podemos
entender que se trata de personas
creativas que muestran algo diferente,
algo alin no visto. La tercera acepcion
del diccionario enriquece el signifi-
cado de concepto creativo: “Profesio-
nal encargado de la concepcion de una

manera creativa sus beneficios ante la
competencia con el objetivo de influir
en la decision de compra.

TECNICAS CREATIVAS

Para generar conceptos creativos e
insights, es necesario, algunas veces,
utilizar ciertas técnicas que sirven
como detonadores de la creatividad.
Estimulando caminos alternativos vy
enganando al cerebro para que ignore
temores, practicidad y otras caracte-
risticas que pueden actuar como blo-
queos a la generacion de ideas nove-
dosas.

La aplicacion de las técnicas antes
indicadas, fue fundamental para plan-
tear una “comunicacion efectiva”, con
el mensaje adecuado para el Pro-
grama de Ejercicio Profe-

“Cuando la creatividad
necesita un ‘empujoncito’,
hay varias técnicas para
ayudar a descontracturar el
pensamiento” Anonimo

campana publicitaria.” sional Supervisado Multi-

disciplinario, EPSUM vy la
consecuente concepcion de
su nueva imagen institucio-
nal, con el objetivo de darlo
a conocer como el dnico
Programa para epesistas que brinda
becas y contribuye al desarrollo de
Guatemala.

Para la comunicacion visual, el Insight
es la forma de mostrar los pensamien-
tos o sentimientos del grupo obje-
tivo. El insight hace referencia a una
motivacion del grupo objetivo rela-
cionada con su comportamiento con
una marca, servicio o producto, impul-
sando a dicha marca a posicionarse no
solo en su subconsciente, sino tam-
bién en sus sentimientos.

Derivado del insight se generan con-
ceptos creativos que hacen referen-
cia al diferencial que ofrece la marca,
servicio o producto, argumentando de
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r9it - SOMOS VINCULO DE DESARROLLO

Concepto PUENTE DE SABIDURIA
””””” ST e, | Entusiasta | | Resuitados |
! Empatia Amable | .. - e ouhttee
| Desarrollo_ |
CCompartir 1 | Ayuda |
777777777 Apoyo_ !
I Aplicacion | R T,
o | Servicio | [ Conclusion_|
L _Economia_1
I Sociedad TS~ = i B
SRS Benéfico ' [ comunidad
| Avance | | Proyeccion |
| Humanidad | " pion ooz --—=--""Sinergiq |  L_Recurso ]
B T T Puente | Interés genuino |09 -
| Integracion | [ Social I Cimentar |
******** Relacion e

! Oportunidad ', -~ _______|
_Realidad ;05" | colectivo |
[~ Construir |
I [ Unidad | Disciplina_|
_ Beneficio _1*- "~~~
| Entrelazados. | | _Solucion de problemas |
| Estudiantes |
. Accion |

LLUVIA DE IDEAS

También conocida como brainstor-
ming, es una herramienta de trabajo
grupal o individual que facilita el sur-
gimiento de nuevas ideas sobre un
tema o problema determinado.

Esta técnica fue utilizada, realizan-
dose en un tiempo no muy prolongado
para agilizar su proceso y efectividad,
de manera espontanea evitando blo-
queos mentales. El tema central fue
EPSUM vy el insight encontrado fue
“Somos vinculo de desarrollo”.
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mseit - SOMOS LA LLAVE DEL PROGRESO
Concepto ABRIENDO PUERTAS
Direccion
Avance Aprendizaje
besarrollo "UN|VERSIDAD Aplicacién
) Satisfaccion
Sabidur[a EPS ' ' M Progresar
AZUL SOLUCION
Llave
Confianza
Calma

MAPA MENTAL

Al igual que la lluvia de ideas, el
mapa mental, ayuda a generar nue-
vos conceptos, con la diferencia de
que, en éste, los conceptos genera-
dos se representan por medio de un
diagrama que liga los conceptos alre-
dedor de una palabra clave, o idea
central, siendo un método eficaz para
extraer y memorizar informacion.

El tema central para el desarrollo de
las ideas fue EPSUM, derivando otras
tres ideas que sirvieron para llegar al
insight “Somos la llave del progreso”.
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Insight

Concepto

RELACIONES FORZADAS

También conocido como “Palabra al
azar”, este método creado por Charles
S. Whiting en 1958, nace de un princi-
pio que dice: “combinar lo conocido con
lo desconocido fuerza una nueva situa-
cion”, surgiendo asi ideas originales.

SOMOS LAZOS DE ACCION

REALIDAD AUMENTADA

o < Viaducto +--ee < Plataforma +--
eeeseeaees - Conexion +---------- - Pasarela  +--
oo <Enlace e - Ligar

i - Ensamble - - Materiales +--
e < Cemento r- < Madera
sroeaenas < Elevacion +----- < Superior -
B -Sujetar e > Asegurar -
seoeaeeas < Lazo bosroaoennas = Tablas

Combinando conceptos que no tienen
relacion entre si, pero que convergen
para hacer surgir un sentido. La palabra
utilizada durante la aplicacion de la téc-
nica fue “Puente” y el resultado para el
insight fue “Somos lazos de accion”.

------- = Vinculo
------- -~ Carretera

------- < Articulacion

------- < Piezas

------- - Camino
-------  Hierro

------- < Horizontal
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PROPUESTAS DE CODIGOS VISUALES

DEFINICION DE CONCEPTOS

Las propuestas realizadas se resumieron especificamente en la esencia
informativa que el EPSUM necesita transmitir, dejando de lado elemen-
tos extras, centrando la conceptualizacion en generar disefios con una
tendencia simple para garantizar su memorabilidad y la efectividad en
lo que se debe comunicar.

CONCEPTO: PUENTE DE SABIDURIA

INSIGHT: SOMOS VINCULO DE DESARROLLO.

Una de las principales funciones del Programa EPSUM consiste en ser
una conexion entre la universidad y la sociedad, con el fin de brindar a
los estudiantes ayuda en la etapa final de su carrera profesional. Ade-
mas, el EPSUM apoya el desarrollo de las comunidades mas vulnerables
del pais, por medio de los trabajos de EPS de los estudiantes, que apor-
tan soluciones a las necesidades de las mismas. fomentando un desa-
rrollo sostenible. De alli el insight,“Somos vinculo de desarrollo.”

CONCEPTO: ABRIENDO PUERTAS
INSIGHT: SOMOS LA LLAVE DEL PROGRESO.

Representa una analogia con respecto al punto anterior pero desde otra
perspectiva. “Abriendo puertas” se refiere al trabajo arduo del Programa
EPSUM para incentivar a los jovenes (la llave) para ayudar a comunidades
mas necesitadas.

CONCEPTO: REALIDAD AUMENTADA
INSIGHT: SOMOS LAZOS DE ACCION.

Un dicho popular indica que: "Las ideas son completamente indtiles,
hasta que alguien las lleva a la accion.” La realidad aumentada se refiere
a todas esas ideas que son explotadas en toda su potencialidad, para
desarrollar trabajos incomparables, por medio de los lazos de accion:
los estudiantes.

Los conceptos antes explicados fueron presentados ante los asesores:
Licda. Claudia Leal, Licda. Betzy de Paguaga y Lic. Max Castillo, para
determinar el concepto que mas se ajustaba con lo que el EPSUM quiere
transmitir a su grupo objetivo. El concepto e insight con mayor acepta-
cion fue:

REALIDAD AUMENTADA - SOMOS LAZOS DE ACCION.

(Ver anexo 9.2)
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CODIGOS PARA LA PROPUESTA
GRAFICA

El proposito de establecer los codi-
gos visuales, fue garantizar de manera
anticipada el impacto positivo que la
propuesta grafica crearia en el grupo
objetivo, estableciendo los fundamen-
tos del diseno grafico que comunicaria
el concepto creativo.

CROMATICO

Se determino con el fin de transmitir
ideas a través de los colores utiliza-
dos. Se implementaron colores frios,
los cuales evocan confianza y serie-
dad, acordes con la estabilidad del
Programa EPSUM, se agregaron colo-
res complementarios aportarle versa-
tilidad a la imagen.

TIPOGRAFICO

Es importante resaltar que la tipo-
grafia seleccionada debe ser legible y
agradable para la lectura. La tipogra-
fia se adecu6 a un tamano comprensi-
ble en cada propuesta grafica, con una
fusion entre dos familias tipograficas,
Sans Serif y Serif, para dar armonia a
dichas propuestas, mediante trazos
claros que no dificultaran la lectura.

ICONICO-VISUAL

El lenguaje iconico de las image-
nes posee un disefio que engloba un
mensaje verbal, generando disefos
simples y comprensibles, utilizando
elementos reconocidos con aportes
sensoriales que evocan la labor de
EPSUM.

Aa Aa




PLANEACION OPERATIVA
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FLUJOGRAMA

También se le conoce como diagrama
de flujo y basicamente consiste en
representar graficamente el proceso
de hechos, situaciones, movimientos
o relaciones de todo tipo apoyandose
en elementos geomeétricos.

Durante la etapa de desarrollo del
material grafico para el EPSUM, fue
necesario establecer procesos para
llevar a cabo un trabajo ordenado y
eficiente, evitando contratiempos de
cualquier tipo.

Los elementos geométricos de apoyo
para plantear el flujograma, y sus res-
pectivas representaciones, fueron los
siguientes:

P Epesista de Disefio Grafico

QO Asesores de EPSy Proyecto de
Graduacion

B Sedede EPS

GESTION DE SEDE

En esta primera etapa se contacto
con la sede del EPSUM, con el fin de
seleccionar el proyecto a realizar.

IMAGEN CORPORATIVA

Se establecio como proyecto “A” dise-
nar una nueva imagen corporativa
para el programa EPSUM.

Se procedio a generar conceptos crea-
tivos que cumplieran con los objetivos
del EPSUM vy derivar las propuestas
graficas para el mismo.

INICIO

‘ ‘““*

GESTION EN SEDE

Analisis de necesidades del Programa EPSUM.

Investigacion sobre los antecedentes del
Programa EPSUM.

Estudiar las propuestas utilizadas
actualmente.

Definicion de proyecto “A” para su
realizacion

Calendarizacion de proyecto.

vV Vv Vv Vv Vv

‘ ¢““*

IMAGEN CORPORATIVA

> Costos de proyecto “A" no. 1.
> Generar conceptos para ldentidad
corporativa.
> Definicion de linea grafica para imagen
corporativa.
O APROBACION > S ——

o ‘ a

» Bocetaje a mano de propuestas graficas que
derivan de proyectos “A".

HO» Asesoria.

: Cambios y mejoras.
Fundamentacion de piezas graficas.
v
_[e]

o

APROBACION pommmmmeneees

O —

O
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o

v

> Digitalizacion de propuestas.
> Elaboracion de instrumentos para validacion.
> Validacion con catedraticos y Programa
EPSUM. 4
> Cambios y mejoras. !
v
APROBACION N » NO
_[e]
v
v
P R—
» Elaboracion de propuesta final.
HO»> Asesoria.
v
APROBACION N » NO
_[e]
v
L 4
MANUAL NORMATIVO MANUAL NORMATIVO
4 Costos d to “A” no. 2.
Luego de haberse generado las pro- b e
N : enerar concepto para pagina web.
pueStas finales de la Imagen corpo- : > Definicion de linea grafica para pagina web.
rativa del EPSUM, se inicio la elabora- » Bocetaje a mano de layout de pagina web. ‘““‘“‘:
cion de un Manual de Normas Graficas |
como proyecto “A2”, en el cual se esta- - |
blecen los parametros para el uso de v
la propuesta grafica del proyecto “A1”. E
EO APROBACION P » NO

(2]
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‘@

PAGINA WEB
Recopilacion de datos para pagina web. 4

Se inicio con la recopilacion de datos - i

. P Maquetacion de datos en pagina web.
para generar flujograma de la pagina Fundamentacion.
web y diseno de layout de la misma.

vwvw

APROBACION o » NO

Desarrollo final de layout.

Definicion de piezas graficas a colocar en <
pagina web.

Bocetaje a mano de piezas graficas para

pagina web.

Fundamentacion de propuestas realizadas.

v Vv vV

APROBACION — » NO

> Digitalizacion de propuesta.
(6] 4 Elaboracion de instrumentos para validacion. P —
> Validacion con catedraticos y Programa
EPSUM.
S Cambios y mejoras .
> Desarrollo de propuesta final.
T
E
A\ 4

APROBACION P— » NO

(3
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PAGINA WEB

Luego de generados los layout para
el disefio web, se crearon propuestas
complementarias a la misma, por lo que
se inicio con el proceso de bocetaje de
cover y foto de perfil para Facebook.

>
>

(3]

v

DISENO WEB

Analisis de proyectos “B"y “C" a realizar.

Costos de proyecto “B"y “C". R S

Bocetaje de nuevas piezas graficas para
Fanpage.

pmmmmmmm———m e

APROBACION —— » NO

S ‘ a

Digitalizacion de piezas aprobadas.
Eleccion de piezas a realizar para Campana

integrada. .

Elaboracion de concepto para campafa integrada.
Bocetaje de piezas graficas.

APROBACION — » NO

v
v
S|
v

(4]

> P . ‘ """"
Digitalizacion de propuestas.
mo» Elaboracion de instrumentos para validacion.
> Validacion.
v
mO APROBACION — » NO
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Todas las propuestas fueron evalua-
das con el cliente, expertos en diseno
grafico y el grupo objetivo para veri-
ficar la funcionalidad de las piezas y
verificar los aspectos que se podian
mejorar.

INFORME FINAL

Se inicio con la diagramacion del
informe final para su presentacion a
asesores y el cliente para posterior-
mente solicitar examen privado.

(4]

> Eleccion de impresos sueltos a realizar. 4
: Elaboracion de concepto creativo.
Bocetaje de propuestas.
mO APROBACION R— » NO

1 4 Digitalizacion de propuestas. A
HO» Elaboracion de instrumento de validacion.
> Validacion.
> Diserio de propuestas finales.
mO R » NO
> Diagramacion de informe final. &
| [0) 4 Asesoria.
: Impresion de informe final.
Presentacion de proyecto final a
catedraticos y el programa EPSUM.
v
mO APROBACION S — » NO

SOLICITUD DE
PRIVADO
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CRONOGRAMA

1-8-2016
Inico de EPS: reunion con

autoridades de sede.
Investigar sobre sus necesidades.

8-8-2016

Analisis de actual identidad
visual.

Primera revision de protocolo.

15-8-2016

Definicion de piezas graficas a
realizar.

Desarrollo de cronograma.

2

2016

Desarrollo de flujograma.

Primera fase de investigacion
para marco teorico.

29-8-2016

Desarrollo y resolucion de brief
creativo.

Segunda revision de protocolo.

10

5-9-2016
Conceptualizacion de piezas

graficas.
Definicion Creativa

12-9-2016

Desarrollo de primer nivel de
visualizacion.

19-9-2016

Investigacion de ventajas y
desventajas de las piezas graficas
a realizar.

26-9-2016

Entrega de protocolo.

Exposicion y revision de
definicioin creativa.

3-10-2016
Entrega del segundo nivel de

visualizacion.
Validaciones.
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10-10-2016

I I Entrega de marco teorico.
Desarrollo de tercer nivel de

visualizacion segln validaciones.

17-10-2016

Validaciones a expertos de
diseno grafico.

Desarrollo de piezas graficas.

24-10-2016

| 3 Entrega de piezas graficas finales.
Desarrollo de informe final.

31-10-2016

I 4 Diagramacion de informe final.

6-11-2016

:I 5 Presentacion final de EPS.
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MARCO TEORICO
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CONTEXTO BASE

Guatemala es un pais de cultura ancestral y bellos
paisajes, pero de muy pocas oportunidades, un pais
en donde mas del 75% de sus habitantes vive en la
pobreza. Lo anterior de acuerdo a lo indicado en el
Mapa de Pobreza Rural 2011, construido a partir de
la informacion de los Censos Rurales Municipales
de 2008 a 2011y de la Encuesta de Condiciones de
Vida (ENCOVI) 2011y presentado conjuntamente por
el INE y el Baco Mundial en abril del 2013.

Guatemala historicamente, ha demostrado un des-
favorable nivel en lo que al campo educativo se
refiere, lo que se evidencian en los bajos o nulos
grados de escolaridad de su poblacion. Las des-
igualdades econdmicas y sociales; los factores
politicos, lingiiisticos y geograficos, entre otros,
influyen en el limitado acceso a la educacion de sus
habitantes. Esta situacion es sumamente preocu-
pante, si se considera que la educacion, ademas de
ser un factor de crecimiento economico, es funda-
mental para el desarrollo social y la formacion de
ciudadanos responsables y conscientes.

De acuerdo con el blog de Rosely Chacon (2010)
actualmente, el 1% de la poblacion total del pais,
se encuentra en un sector privilegiado, por contar
con la oportunidad de acceder a un nivel educativo
superior, con el fin de formarse como profesional y
aportar a la sociedad mediante su trabajo.
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SEN QUE CONSISTE EL EJERCICIO PROFESIONAL
SUPERVISADO “EPS"?

De acuerdo a la Facultad de Arquitectura “FARUSAC”, de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala (2014) ;En qué consiste el Ejerci-
cio Profesional Supervisado?, trata de un programa de proyeccion
y extension a las comunidades, disenado para que los estudiantes
universitarios con cierre de pensum y con supervision de catedra-
ticos, lleven a la practica todos los conocimientos y aprendizaje
adquirido durante el desarrollo de su carrera y con un enfoque
social, colaboran con el mejoramiento de la calidad de vida de las
poblaciones mas necesitadas de Guatemala. Con esto, la Universi-
dad de San Carlos de Guatemala pretende retribuir a la sociedad
guatemalteca el pago de sus impuestos invertido en la educacion
de miles de sancarlistas.

Dicha practica profesional puede tener una duracion de entre 4
a 9 meses, dentro o fuera de la ciudad capital, dependiendo de
las necesidades requeridas y las habilidades de los epesistas que
esten desarrollando la practica. Cabe resaltar que se cuenta con
un normativo que rige los aspectos que se deben tomar en cuenta
al momento de realizar el Ejercicio Profesional Supervisado, como
por ejemplo, qué lugares son permitidos, el tiempo de duracion, la
forma en que se deben presentar los avances, entre otras cosas.

;QUE ES EPSUM?

El Programa de Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario
“EPSUM” toma protagonismo en esta etapa de la carrera del uni-
versitaria. Esta entidad pertenece a la Universidad de San Carlos
de Guatemala y se dedica a ayudar a la poblacion mas vulnerable
de Guatemala por medio del trabajo de estudiantes de EPS que
forman equipos multidisciplinarios y viajan a dichas poblaciones
apoyandose con becas proporcionadas por el EPSUM.

La labor que realiza el Programa EPSUM beneficia a dos partes:

1. Los estudiantes de EPS, que son apoyados con una
sede para realizar su practica supervisada y un aporte
economico.

2. Las comunidades que reciben el trabajo de dichos
estudiantes.

Con el fin de crear desarrollo sostenible y labor de proyeccion
social, el Programa EPSUM ha logrado contribuir con innumerables
comunidades pobres del pais, gracias al trabajo de los nuevos pro-
fesionales sancarlistas.

Actualmente, el Programa EPSUM se encuentra en proceso de inno-
var su comunicacion visual para lograr un mayor grado de acer-
camiento entre los jovenes epesistas y las comunidades, lo cual
promovera mayor eficiencia en el uso y aprovechamiento de los
recursos que el programa destina a los epesistas para sus trabajos
de EPS en las comunidades.
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INCIDENCIA DEL DISENO GRAFICO

Desafortunadamente, el Programa EPSUM es poco cono-
cido en la comunidad universitaria, por lo que muchos jove-
nes desconocen sobre el apoyo que pueden recibir parasu
EPSy se ven obligados a buscar un lugar de practica por su
propia cuenta, dificultando su proceso.

Para solucionar este problema. se considera necesario dar
a conocer de manera efectiva: “;Quién es?; ;Qué es?; ;Qué
hace? y ;Como lo hace?” el programa EPSUM. Transmitir su
filosofia de proyeccion social y desarrollo. Como lo indica,
Paez, en su articulo sobre Imagen Corporativa, se necesita
principalmente de una imagen institucional adecuada que
comunique toda esa informacion y nos comenta que: “Su
trabajo consiste en realizar un auténtico codigo de com-
portamiento, denominado (manual de los estandares)
o simplemente manual. En él se hallan todas las normas
operativas a las que debe atenerse la institucion que se
rige por ejemplos visuales determinados.” Crear una nueva
identidad visual sirve para identificar a una institucion y de
esta manera poder ofrecer sus servicios o productos con
un acercamiento mas profesional y confiable.

Un logotipo nuevo es el inicio del desarrollo de una nueva
imagen institucional. El logotipo es la pieza fundamental
que el Programa EPSUM necesita para llegar mas alla de
su labor: “transmitir su filosofia de accion”. ;Por qué? Un
logotipo esta disenado para que el plblico reconozca con
mayor facilidad a una entidad determinada, generando
una enorme importancia en la medida en que da cuenta
del prestigio de ésta. El logo contribuye a que la publici-
dad haga un uso extendido de la imagen, para distinguirse

y generar un impacto que impida su
olvido. Lo anterior afirma la impor-
tancia del mismo para el Programa
EPSUM.

Un ejemplo claro de lo antes men-
cionado (en este caso comercial), es
el logo de la firma de Coca-Cola. Su
tipografia distintiva se reconoce en
cualquier parte del mundo, representa
un concepto claro de que se trata del
mismo producto, y que puede identi-
ficarse independientemente del pais,
idioma o cultura. Es seguro que en los
lugares mas remotos del planeta, con
historia y valores en extremo diver-
sos, se percibe al famoso productoy el
valor de la marca, de la misma manera
en casi todos lados.

Cabe senalar que actualmente, las
empresas, marcas, instituciones o
entidades piblicas, poseedoras de
una proyeccion solida y con valores,
manifiestas su interés por la construc-
cion de un logotipo y con la actuali-
zacion de una imagen capaz de trans-
mitir esos valores; lo cual demuestra
que el desarrollo del diseio grafico
evidentemente esta trascendiendo.
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CODIGOS DE COMUNICACION VISUAL

El Programa EPSUM, como entidad solida, interesada en
su imagen institucional como canal de comunicacion para
acercarse a su grupo objetivo, brindo informacion valiosa
sobre sus valoresy filosofia, para iniciar el proceso creativo,
haciendo uso de codigos visuales por medio de la ciencia
semiotica. De acuerdo al texto, La semiotica en lo audiovi-
sual, lenguaje y semiodtica: “El lenguaje es el objeto propio
al que se aplica la semiotica, es decir, el lenguaje es una
semiotica desde la cual se leen todas las semiodticas. Cuando
observamos un sistema de signos no lingiiisticos, como un
semaforo, los interpretamos por medio del lenguaje”.

Lo anterior indica que gracias a la semiotica podemos inter-
pretar simbolos visuales (no lingiiisticos) analizandolos
mediante su “forma” y “sustancia”. La primera se refiere a la
parte fisica, técnica y funcional; y en la segunda, evoca las
ideas, la parte conceptual del simbolo.

Gracias a los conceptos anteriores y a la informacion brin-
dada por el Programa EPSUM, se dio inicio a la construc-
cion de la imagen institucional que representara a dicho
Programa. Con base en las ideas iniciales, los valores y la
mision del programa, se dio inici6 a la labor de creacion de
un concepto creativo que transmitiera la carga significa-
tiva de la imagen institucional mediante una forma. De esta
manera se comunicaran de manera visual; las referencias
del conjunto de elementos antes mencionados, operando
mediante imagenes visuales, aumentando las posibilidades
de memorabilidad y reconocimiento por parte del grupo
objetivo.

Un logotipo es un grupo de letras, simbolos, abreviatu-
ras, cifras, etc., fundidas en un solo bloque para facilitar
una composicion tipografica simbolica, que se transforma
en una firma institucional, empresarial, etc., que se puede
aplicar a todas clases de materiales ya sea impreso o digi-
talmente.

Un logotipo de acuerdo a las carac-
teristicas de su forma se denominar
como: logotipo, imagotipo, o isologo-
tipo. El imagotipo se caracteriza por
estar compuesto por un simbolo gra-
fico y un tipografico, los cuales pueden
funcionar integrados en el imagotipo
o por separado. Para que éste tenga
el impacto deseado, es necesario que
cuente con ciertas particularidades,
las cuales son: sencillez, claridad,
representatividad, coherencia y sobre
todo, que contenga elementos Unicos
que contribuyan a evidenciar diferen-
cias con respecto a la competencia.

Un logotipo es el elemento esencial
que refleja los valores mas importan-
tes y atractivos de una institucion.
Una vez disenado el logo, debe incor-
porarse a la papeleria, o bien, a todo
aquel material impreso o digital que
la institucion considere pertinente,
brindandole con su uso, estabilidad y
sobre todo confianza del caracter ofi-
cial de la comunicacion, a todo aquel
que la vea.

La prioridad siempre debera consistir
en obtener una imagen del logotipo
fundamentada y que se apropie de
la razon de ser de la institucion, de
donde derivara su concepto original.

La imagen institucional funciona como
un vehiculo que da proyeccion cohe-
rente y cohesionada a una institucion
u organizacion. Brinda una comunica-
cion visual sin ambigliedades y man-
tiene unida a la institucion. Todo lo
que la institucion tiene, hace y dice
es expresion de la identidad insti-
tucional. La eleccion de los colores,
simbolos, el estilo, la tipografia son
signos visibles de la institucion, esto
quiere decir que una imagen institu-
cional bien realizada no es un simple
logotipo, ya que es necesario mante-
ner una coherencia visual en todas las
comunicaciones que la institucion rea-
liza. La imagen es uno de los factores
de mayor peso de la actitud final hacia
un grupo especifico.
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PRIMER NIVEL DE
VISUALIZACION

Para el primer nivel de visualizacion
se ejecutod la etapa de produccion de
bocetaje que consistio en elaborar
las propuestas del nuevo logotipo
del EPSUM. Dichas propuestas fueron
inéditas y creativas para optimizar el
nivel de aceptacion, transmitiendo los
conceptos creativos definidos en el
capitulo anterior.

Cabe resaltar la importancia de que
el logotipo representara la seriedad
y solidez del Programa EPSUM, insti-
tuido por la Universidad de San Carlos
de Guatemala.



Escuela de Diseno Grafico

Primeras propuestas de isotipo para
la nueva imagen del EPSUM.

| EPSUM

PROPUESTA No. 1

Las manos representan al que da y al
que recibe, con direccion hacia arriba
y abajo que representan una doble via
en el aprendizaje.
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Srsum

PROPUESTA No. 2

Estas manos también representan
al que da y al que recibe. La linea de
fondo representa el vinculo entre
ellas, formando un ciclo infinito que
evoca el desarrollo auto sostenible
que ofrece la labor del EPSUM.




Escuela de Diseno Grafico

PROPUESTA No. 3

Los dedos de esta mano representan
las distintas habilidades de los estu-
diantes que acuden a EPSUM, unidos
por una misma vision y con una senal
que representa el “Yo hago”.

- UM
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EVALUACION DE PROPUESTAS

Se realizo una autoevaluacion de los
bocetos elaborados, utilizando una
tabla de apoyo en la que se identifi-
caron los aspectos a calificar y para
establecer si las propuestas son fun-
cionales (Ver anexo 9.3).

Mediante la tabla se asignaron pun-
tuaciones a aspectos, tales como:
memorabilidad, legibilidad, estiliza-
cion, entre otros, para asi determinar
cual de las propuestas podrian llegar
a presentar un mejor desempeno en
su desarrollo.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se bocetaron 3 propuestas para el
logotipo, las cuales se auto-evaluaron
por medio de la tabla antes mencio-
nada. La autoevaluacion fue realizada
con base en conocimientos técnicos
de diseno. Entre los logotipos evalua-
dos, la propuestas nimero 2 y 3 obtu-
vieron la mayor puntuacion.

Entre las propuestas finalistas se deci-
dio seleccionar la propuesta nimero
2, por ser la mas acorde al concepto
creativo y el insight ya que posee una
forma mas organica y “humanizada”,
optimizando la comunicacion de
EPSUM. Esta propuesta se desarrolld
para su evolucion y asi validarla con
expertos en diseno grafico y expertos
del Programa EPSUM.

INSTRUMENTO UTILIZADO

La tabla evaluativa, fue el instrumento
utilizado para calificar los aspectos
necesarios que determinan la eficiente
comunicacion del diseno.
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SEGUNDO NIVEL DE
VISUALIZACION

EVOLUCION DE PROPUESTA

En este segundo nivel de visualiza-
cion se evidencio la evolucion de la
propuesta grafica con mayor punteo
seglin la autoevaluacion llevada a
cabo en el primer nivel de visualiza-
cion.
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EPSUM

Se realizaron pruebas del logotipo con
distintas tipografias, color, propor-
cion y diagramacion para determinar

de las siglas “EPSUM” para dar mayor
estabilidad.

una mejor integracion. Se coloco un

descriptor que indicara el significado
: p Programa del Ejercicio
Profesional Supervisado Multidisciplinario
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Se establecio una modificacion a la
tipografia, para mejorar el rendi-
miento en legibilidad y comprension.
Dicha modificacion le brinddo mayor
contraste en relacion simbolo - tipo-
grafia, interviniendo en sus termina-
ciones curvas para dar un toque mas
cuadrado.

EPSUM

EPSUM
EPSUM

Programa del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario

Se trabajo una pleca para dar mas
estabilidad al descriptor del programa
al momento de integrarse al logotipo,
para evitar confusiones.



Proyecto de Graduacion

VALIDACION CON EXPERTOS
DEL EPSUM

Se realizd un material de evaluacion
y se presentd ante las autoridades
del Programa de Ejercicio Profesio-
nal Supervisado Multidisciplinario
“EPSUM” de la Universidad de San
Carlos de Guatemala. Dicha evaluacion
consistio en la calificacion de ciertos
aspectos del disefio resumidos en 5
preguntas. Cada aspecto seria califi-
cado de 1a 5, siendo 5 la maxima pun-
tuacion.

Esta evaluacion fue realizada el lunes
19 de septiembre de 2016 a las 2:30 pm,
en las oficinas centrales de EPSUM,
ubicada en el Paraninfo Universitario,
zona 1.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Tres expertos representantes del
EPSUM realizaron lavalidacion. El obje-
tivo de la evaluacion fue determinar si
la propuesta cumplia con transmitir la
filosofia y labor del programa EPSUM,
asi como la funcionalidad y calidad de
piezas desarrolladas en la imagen cor-
porativa. La mayoria de las respuestas
recibieron una alta puntuacion, obte-
niendo asi la aceptacion por parte de
los expertos en el tema. Se recibio una
observacion con respecto a las posi-
ciones de los logotipos de la USAC y
del EPSUM. Los expertos indicaron
que, siempre en primero lugar y en la
parte superior, debe colocarse el logo
de la USACy luego de éste, el logotipo
de EPSUM.

INSTRUMENTO UTILIZADO

El instrumento utilizado fue un cues-
tionario. Las preguntas debian ser
calificadas de 1a 5, siendo 5 la maxima
puntuacion. Se evaluaron aspectos
como funcionalidad y la aceptacion de
la imagen para EPSUM.

MATERIAL UTILIZADO PARA
VALIDACIONES

Se trabaja propuestas de
desarrollo de linea grafica
aplicada en la imagen
corporativa de EPSUM con la
altima version trabajada del
logotipo. También se presenta el
concepto creativo + insight para
validar (Ver anexo 9.4).




Escuela de Diseno Grafico

VALIDACION CON EXPERTOS EN DISENO

Para esta evaluacion se encuesto a tres profesionales de
Diseno Grafico, egresados de la Facultad de Arquitectura de
la Universidad de San Carlos de Guatemala. La evaluacion
se centro en la estructura técnica y fisica del material. Ade-
mas, se evalud el manejo de la forma, el color, la tipografiay
la aplicacion del concepto creativo en las piezas trabajadas,
apoyandose en un mockup con las piezas trabajadas y la
descripcion del concepto creativo.

La evaluacion se realizo el miércoles 21 de septiembre de
2016 a las 3:00 pm, en el campus central de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Los expertos encuestados fueron: Maria Gutiérrez (Licen-
ciada en Diseno Grafico - USAC), Andy Rodriguez (Licenciado
en Disefio Grafico y Psicologia clinica - USAC) y Anabella Yae-
ggy (Licenciada en Diseno Grafico - USAC). De acuerdo con
las preguntas formuladas en el instrumento de evaluacion
para estos expertos, indicaron que el logotipo cumplia muy
bien con el concepto creativo, el manejo de colores y la apli-
cacion de la tipografia. Los materiales también se evaluaron
con una puntuacion alta en el uso de la jerarquia visual y la
memorabilidad que podian llegar a tener. Maria Gutiérrez
hizo la observacion del espacio utilizado en el logotipo, por
lo que sugirio verificar el mismo realizando pruebas en su
composicion.

INSTRUMENTO UTILIZADO

Al igual que con las validaciones a expertos de EPSUM, se
utilizod un cuestionario. Las preguntas debian ser calificadas
de 1a5, siendo 5 la maxima puntuacion. Esta vez se evalua-
ron aspectos técnicos en Diseno Grafico para determinar su
impacto visual (Ver anexo 9.5).

CAMBIOS SEGUN VALIDACIONES

De acuerdo a lo sugerido por la Lcda. ;
Maria Gutiérrez (Disefio Grafico, USAC),
se hicieron pruebas con respecto al - EPSUM

tamano y la composicion del logo para
optimizar el uso del espacio, pero no

se evidencio ningln cambio significa-

tivo en cuanto a este aspecto en el
logotipo.

ETBpsum

ANTES

DESPUES
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TERCER NIVEL DE
VISUALIZACION

VALIDACION GO

Para la evaluacion del material grafico
por parte de grupo objetivo, se realizo
una muestra a escala, utilizando un
mockup de los materiales para deter-
minar si el logotipo transmitia los
valores de colaboracion y humanidad
que el EPSUM promueve.
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Esta evaluacion fue realizada los dias 21y
22 de septiembre en la Universidad de San
Carlos de Guatemala, con estudiantes de
altimo ano de las facultades de Arquitec-
turay Humanidades.

INTERPRETACION DE RESULTADOS

Se encuesto a 12 estudiantes de la USAC
que cursaban el dltimo semestre de sus
carreras profesionales, y proximos a rea-
lizar su Ejercicio Profesional Supervisado,
para evaluar su interpretacion y acepta-
cion de las piezas graficas, obteniendo
respuestas con maxima puntuacion. La
mayoria asociaron el logotipo con una
personalidad amigable y colaboradora,
con colores que transmiten energia y ver-
satilidad. Con esto se cumplio el objetivo
de que las piezas graficas transmitieran la
filosofia del EPSUM.

INSTRUMENTO UTILIZADO

El instrumento de evaluacion consistio
en 5 preguntas con puntuacion de 1 a 5,
siendo 5 la mas alta, los aspectos a eva-
luar fueron la memorabilidad y la perso-
nalidad que evoca la imagen, entre otros
(Ver anexo 9.6).
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FUNDAMENTACION
FINAL

LOGOTIPO

El logotipo de EPSUM se encuentra
catalogado como imagotipo, por que
esta compuesto por un conjunto ico-
nico-textual debido a que el simbolo
grafico y tipografia se encuentran cla-
ramente diferenciados y que incluso
podrian funcionar por separado.

El Programa EPSUM se dedica a promover el desarrollo auto
sostenible de las comunidades mas pobres del pais, por
medio del trabajo voluntario de los futuros profesionales de
la Universidad de San Carlos; siendo el Programa el vinculo
que une a estos profesionales con la realidad de la sociedad
guatemalteca.

Las manos, en el logotipo del EPSUM, simbolizan las manos
de quienes se encargan de cristalizar esa labor, represen-
tando al que da y al que recibe. Utilizando la ley de percep-
cion del campo visual figura-fondo, se forma una linea que
representa el vinculo existente entre ellas, formando un
ciclo infinito evocando ese desarrollo social auto sostenible
que promueve el EPSUM.

POSUM

Programa del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario
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TIPOGRAFIA

Se utilizo una tipografia que contrastara con el
simbolo grafico, por lo que se eligio tipo palo seco,
para dar legibilidad y sobre todo estabilidad a las
curvas del logotipo. Ademas de brindarle un toque
juvenil, en vista de que el EPSUM se dirige, princi-
palmente, a una poblacion joven llena de energia,
como lo son los estudiantes universitarios.

TIPOGRAFIA PRIMARIA
JONAH

Como se menciond anteriormente, esta tipografia
pertenece a la familia palo seco o sans serif (sin
adornos), crea un efecto de modernidad, sobriedad
y sobre todo con un sentido atemporal lo que hace
mas durable el tiempo de vida del imagotipo.

Es importante resaltar que esta tipografia sufrid
alteraciones para adaptarse a las necesidades de
contraste y legibilidad del imagotipo, por lo que
Unicamente se permite utilizarla en el imagotipo y
no asi, en algin otro desarrollo de texto.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
10123456789

REGULAR_
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TIPOGRAFIA SECUNDARIA
Museo

Es una tipografia tipo Serif la cual
posee mas detalle en sus terminacio-
nes a diferencia de la tipografia pri-
maria, por lo que fue utilizada para
brindar mayor contraste al imagotipo
aplicandola en el descriptor.

Proporciona efectos de autoridad, dig-
nidad y firmeza con un pequefno embe-
llecimiento en cada extremo de los
caracteres, permitiendo al ojo seguir
la linea facilmente, sobre todo en blo-
ques de textos extendidos.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
I"#@S$%&_()..¢?il/[{}1<>*0123456789

300 700

TIPOGRAFIA COMPLEMENTARIA
Titillium
Esta tipografia de la familia palo seco fue estable-

cida para el desarrollo de textos de documentacion
de la imagen institucional que EPSUM requiera.

Se eligio Titillium por ser una tipografia mas com-
pleta que las primeras dos del imagotipo, ya que
esta tiene sus variaciones “thin, light, regular,
semibold, bold y black” ademas de su variacion en
“italic” en cada una de estas, permitiendo un mejor
desarrollo en jerarquia tipografica cuando la docu-
mentacion institucional la necesite.

Aa

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimnopqgrstuvwxyz
"#@%%&_()..¢?i/[{}]<>*0123456789

Thin Light Regular Semibold Bold Black
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COLOR

El uso de los colores fue un punto clave en la distincion
de la nueva imagen de EPSUM, debido a que estos ayudan
a que la institucion sea identificada y reconocida ante el
grupo objetivo.

Las tonalidades frias brindan confianza y seriedad, lo que es
acorde para una institucion fundada por la Universidad de
San Carlos de Guatemala.

Las tonalidades calidas evocan pasion, cercania y energia,
que hacen referencia al intercambio de experiencias y al
trabajo arduo que realiza el EPSUM por la sociedad de Gua-
temala.

Los colores empleados alcanzan una combinacion perfecta
y sobre todo dinamica, con un toque de seriedad a la vez,
generando versatilidad en la imagen.

C95 M60Y40 K20 R2G85B110

C38M17 Y12 K6 R149 G177 B194

C65 M3 YO KO R46 G190 B239

C30 MO YO KO R171 G225 B250

C25M9S0Y100 K20 R160G53 B34

C7 M30Y20 K8 R214 G172 B170
CO M58Y95 KO R246 G134 B40

COM22Y32 KO R253 G205 B171
CS5 MO YO KO R51 G49 B50
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DESARROLLO DE
LINEA GRAFICA

IMAGEN CORPORATIVA

En esta etapa se desarrollo la unifi-
cacion de elementos que conforman
la imagen corporativa, con el fin de
trasladar las ideas del concepto de
EPSUM y darle un valor agregado, con
lineamientos estrictos que facilitan su
posicionamiento.

Entre las piezas de la imagen corpo-
rativa de EPSUM podemos encontrar:
tarjetas de presentacion, hojas mem-
bretadas, folder y CD corporativo,
entre otros.
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HOJA MEMBRETADA
Medida: 8.5” * 11"
Material: Bond 75grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

@lmcm TENARIA

Programa del Ejercicio Profesional
Supervisado Multidisciplinaric

2a_Awenida §2-40 zona 1,
2do. Edficio Antiguo
Pararinfe Universitano
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TARJETA DE PRESENTACION
Medida: 3.5" * 2"
Material: Husky 200 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital

Lic. Max Castillo

Gestor y Vinculador

) max.castillo@usac.ed
@ 5517-2891
& 2232-937412251-274

Q) 2a. Avenida 12-40 zo
Edificio Antiguo Para

Tintas: CMYK / RGB

Programa del Ejercicic Profesional
Supervisado Multidisciplinario

SOBRE MEDIA CARTA
Medida: 9.5" * 6"
Material: Bond 75 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital + Troquel

Tintas: CMYK / RGB

??PSUM |
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SOBRE CARTA
Medida: 9.5" * 12"
Material: Bond 120 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset
Tintas: CMYK

.
@ USAC
b _.‘/'I'KIL'!—.?"I;r'.\KIA

P e —

Za

W PTOgIAMASREU. acll gt
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FOLDER
Medida: 9.5" * 12"
Material: Husky 200 grms

Acabado: Bordes redondeados
Método: Offset / Digital + Troquel
Tintas: CMYK / RGB
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EMPAQUE DE CD
Medida: 12.5cm* 12.5cm
Material: Opalina
Acabado: Corte recto

Método: Offset / Digital + Troquel
Tintas: CMYK / RGB

Eosum

Programa del Ejercicic Profesional
Supervisads Multidiseiplinario

@USAC
R TRCENTNAKIA

Dirnceibn Gareesl s Exdedide Lbaritera

STICKER DE CD
Medida: 12cm* 12cm
Método: Digital + Troquel
Tintas: RGB
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TEMPLATE DE PRESENTACION

Medida: Panoramica (establecida
por Microsoft Power Point)

Método: Digital
Color: RGB

grama o .

|
|
BUSAG | s

e del Epemocio
pervitado Mubtid
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TRIFOLIAR
Medida: 8.5” * 11"
Material: Couche 80 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital + Troquel
Tintas: CMYK / RGB

Su historia

El Programa EPSUM fue creado por el
Consejo Superior Universitario, en 1983
5e da la creacion de la Comision EPSUM
y el 26 de febrero de 1986 se aprueban
los subprogramas, metodologia, ejes v
fases de desarrollo, organizacién y

. = divulgacion, el 17 de abril de 1991 es
C U e e S - aprobada la estructura administrativa y

EPSUM? [

Es un programa técnico-administrativo,
docente y de servicio, que coordina dos
componentes dentro de su estructura;
por wn lado la integracion de
estudiantes del Ejercicio Profesional
Supervisado -EPS- de las diferentes
carreras en equipos Multiprofesionales
y ubicacian de diversas entidades de
desarrollo y por otra lado el Programa
de Voluntariado Universitario, ambos
Componentes apoyan acciones que la
sociedad organizada demanda para
coadyudar al bienestar integral,

intervencion

—
a2

Areas de

Universitario

]

2232-9374 f 2251-2764 1
Reaulsit i o 2253-7893
equisitos para aplicar o G
auna beca en el Programa @ [foGpmunaipe et

Www.programaepsum.edu.gt
= Haber cerrado pensum de estudios.

= Agignacion de parte de Coordinacian de
EPS de su Facultad o Escuela no
Facultativa.

Taller de induccian por EPSUM-VOLUSAC
Presentarse a las oficinas EPSUM a
llenar formulario de solicitud y

autorizacion de ayuda becaria y adjuntar H Unete a un equ i po

la siguiente papeleria: fotocopia de

cédula o DPI, carné universitario vigente Multidisci p| inario!

v cierre de Pensum.

Programa del Ejercicio Profesional
Supervisado Multidisciplinario
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Nosotros

Estudiantes

DESARROLLO DE
MEDIOS DIGITALES

PAGINA WEB + SOCIAL MEDIA

Es importante para EPSUM tener pre-
sencia en el ambito tecnologico, por
lo que se propone el disefo de una
pagina web, en donde se puede visua-
lizar toda la informacion de EPSUM.

A esta area de medios digitales, se
agrego el diseno de cover y perfil de
Facebook, el cual se puede unificar con
la pagina web, para dirigir mas eficien-
temente al grupo objetivo. hacia esa
informacion.
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PROYECTOS INDICADORES DE
DESEMPEND

BIBLIOTECA
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Universidad de San Carlos de Guatemala - Programa EPSUM
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FACEBOOK
Avatar
Medida: 300 * 300 px
Método: Digital
Colores: RGB

Cover

Medida: 860 * 325 px
Método: Digital
Colores: RGB

Post

Medida: 1200 * 800px
Método: Digital
Colores: RGB
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LINEAMIENTOS DE
PROPUESTA GRAFICA
FINAL

MANUAL DE NORMAS GRAFICAS

Este manual describe y normaliza la
Imagen Institucional del Programa
de Ejercicio Profesional Supervisado
Multidisciplinario -EPSUM- de la Uni-
versidad de San Carlos de Guatemala,
desde la construccion y descripcion
del logotipo hasta su aplicacion en
papeleria, medios digitales y promo-
cionales.

MANUAL

DE NORMAS
GRAFICAS

Es importante apegarse a la aplicacion
correcta de estas normas de disefo
para lograr que esta nueva imagen se
impregne en la mente del grupo obje-
tivo y que el programa se posicione
ante ellos.

EPSUM

Prograrma del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario
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INTRODUCCION

Este manual describe y normaliza la Imagen
Institucional del Programa de Ejercicio
Profesional  Supervisado Multidisciplinario
-EPSUM- de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, desde la construccion y
descripcion del logotipo hasta su aplicacion en
papeleria, medios digitales y promocionales.

Es importante apegarse a la aplicacidn
correcta de estas normas de disefio para
lograr que esta nueva IMmagen se impregne en
la mente de nuestro grupo objetivo y pocisio-
narnos ante ellos.

ANTECEDENTES

El Programa EPSUM fue creado por el
Consejo Superior Universitario, en 1983
se da la creacion de la Comision EPSUM y
el 26 de febrero de 1985 se aprusban los
subprogramas, metodologia, ejes y fases de
desarrollo, organizacion y divulgacion, el 17
de abril de 1991 es aprobado la estructura
administrativa y presupuesto.
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Mision

Integrar  equipos  Multiprofesionales con
estudiantes del Ejercicio Profesional Super-
visado -EPS- de las practicas Profesio-
nales Supervisadas -PPS- y de otras
Experiencias Docentes con la Comunidad -
DOC- que contribuyan al desarrollo integral
de la poblacién, mediante el diagnostico, la
propuesta y ejecucion del Plan de Trabajo
con participacién comunitaria.

IDENTIDAD
VISUAL
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Simbolo grafico

Fundamentacion

EPSUM esta dedicado a buscar un desarrollo
autosostenible ayudando a las comunidades
mas pobres del Pais por medio de un trabajo
voluntario por parte de futuros profesio-
nales, siendo ellos ese winculo gque une a
estos profesionales con la realidad de la
sociedad.

Las manos se encargan de cristalizar esa
labor, representando al que da y al que
recibe que se unen con una linea de fondo
representando el vinculo que hay entre ellas
formande un ccle infinito representando
el desarrollp auto sostenible que busca
EFSUM.

MANUAL
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Simbolo tipografico

Fundamentacion

Se busco utilizar una tipografia que hiciera
contraste con el simbalo grafico, por ko que
se eligid una tipo palo seco para dar legibi-
lidad y sobre todo estabilidad a las curvas del

MANUAL

logotipo, ademas de darle un toque juvenil
ya que principalmente el EPSUM se dirige a
una poblacion joven llena de energia.

JONAH REGULAR

14




Escuela de Diseno Grafico

Modificacion
establecida

Para dar mayor contraste y legibilidad
entre la tipografia y el simbolo grafico, se
modificd su grosor para dar mas énfasis al
nombre y se intervinieron sus terminaciones
curvas para dar un togue mas cuadrado.
Esto también le brinda mas versatilidad al
logotipo.

EPSUM

EPSUM
EPSUM
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Descriptor

Es necesario que el logotipo de EPSUM
estd debidamente identificado, por lo que
es de suma importancia que este vaya
acompafado con su descriptor el cual
contiene el nombre completo del mismo.

L

Este va acompanado de una linea horizontal
en la parte superior como elemento grafico
de apoyo para dar equilibrio al momento de
integrarse con el logotipo.

Programa del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario

Museo 300

MANUAL
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Guia de trazo

A continuacion se indica como debe
ir integrado el logotipo con todos sus
elementos establecidos, sugiriendo una guia
de trazo que demuestra el espacio que hay
entre simbalo, tipografia y descriptor.

MANUAL

;- N

PSUM

Programa del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinaric i
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Imagotipo

Fundamentacion

El logotipo de EPSUM se encuentra
catalogado como imagotipo, ya que esta
Compuesto por un conjunto icdnico-textual
debido a que el simbelo grafico y tipografia
se encuentran claramente diferenciados y
que incluso pedrian funcionar por separado.

PSUM

MANUAL

Programna del Ejercicio Profesional Supervisado Multidisciplinario
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\Versiones
normalizadas

Se normalizan dos variantes del
imagotipo principal

El imagotipa sin el descriptor serd utilizado
dnicamente cuando este se encuentre
integrado a mas elementos  graficos
derivados del mismao.

El imagotipo principal dispone de dos
variantes en construccion centrada, con el
descriptor a una y dos lineas. La segunda
serd utilizada cuando la marca tenga una
anchura inferior a 80mm y/o aquellos casos
en los que se requiera una Gptima legibi-
lidad del descriptor, como por ejemplo en
soportes impresos.,

También se normaliza una variante mas con
el logetipo y descriptor en una diagramacion
circular, esta serd exclusivamente para sello.

EBsum
EBsum

Frograma del Epercacio Protesional Supervisade Muldiscipanaria

MANUAL

19

Areas de respeto

Cuando el imagotipo sea utilizado por si
mismo, sin grafico alusivo a la identidad,
debera mantener un margen de respeto
alrededor de la marca para no entorpecer
la legibilidad. Para establecer este espacio
se utilizd la letra “S” del logotipo orientado
alrededor del imagotipo como constante
definitaria.

EPSUM

Prograrna del Ejercicio Supervisado |

S

Programa del Ejercicio Profesional
Supervisado Multidisciplinaric:

MANUAL
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Criterios de
reproduccion

Reduccion minima

Para garantizar una legibilidad v repro-
duccibn  corecta es  necesario  seguir

p I .
pardmetros de reduccion minima raspectiva i

alas variantes normalizadas. Paraunarepro-

duccion tipo Offset se permite una reduccién 2

de hasta 60cm de anche del imagotipo. En —Y
caso de utilizar la versidn con el descriptor 3=
a dos lineas se podra reducir hasta 2.5¢m.
Para promocionales en donde solamente se
requiera el simbolo grafico se podra reduci

hasta 1cm. am

0—_
Es importante aplicar comectamente estas l d‘%
normas para obtener la legibilidad deseada. TS UM
[ |
om | | |
o
f®
1

MANUAL
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Cuadricula de
reproduccion

Estructura

El imagotipo estd compuesto por un
simbolo y tipografia modificada creando un

contraste en su forma, transmitiendo a su L2 sa @ ss B ah 8B B0
vez dinamismao e integracién. También es 1
complementadeo con un tagline descriptor {
con una proporcién dnica. 2 ’A
Para definir la cuadricula de reproduccion se > ’
tormd como base la letra “E” del imagotipo, 4
obteniendo una medida X. 5 y <l I AA
o N
7 rama del Ejercicic Profesionil Sup idisc
8
MANUAL 22
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TIPOGRAFIA

CORPORATIVA

Tipografia primaria

Como ya sé menciond anteriormente, esta
tipografia pertenece a la familia palo seco
@ sans serif (sin adornos), crea un efecto de
modernidad, sobriedad y sobre todo con un
sentido atemporal lo que hace mas durable
el tiempo de vida del imagotipo.

Es importante resaltar que esta tipografia
sufrid alteraciones para adaptarse a las
necesidades de contraste y legibilidad del
el imagotipo, por lo que dnicomente estd
permitido wiilizarse en el imagotipo y no en

BN ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
10123456789

REGULAR_

MANUAL -
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Tipografia
secundaria

Museo
Es una tipografia tipo Serif la cual posee mas

al ojo seguir la linea facilmente, sobre todo

MANUAL

detalle en sus terminaciones a diferencia de
la tipografia primaria, por lo que fue utilizada
para brindar mayor contraste al imagotipo
aplicandola en el descriptor.

Proporciona efectos de autoridad, dignidad y
firmeza con un pequeno embellecimiento en
cada extremo de los caracteres, permitiendo

en bloques de textos extendidos. ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
"#@S%&_().<?11/[{}1<>*0123456789

300700
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Tipografia
complementaria

Titillium

Esta tipografia de la familia palo seco fue
establecida para el desarrollo de textos en
documentacion de la imagen institucional
que EPSUM requiera.

Se eligia Titillium par ser una tipografia mas
completa que las primeras dos del imagotipo,
ya que esta tiene sus variaciones "thin, light,
regular, semibold, bold y black” ademas de
Su variacion en “italic” en cada una de estas,
permitiendo un mejor desarrollo en jerarquia
tipografica cuando la documentacion insti-
tucional la necesite.

MANUAL

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
"#@%%& _()..£7i!/[{}]<>*0123456789

Thin Light Regular Semibold Bold Black
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ESPECIFICACIONES

CROMATICAS

Colores
institucionales

El uso de los colares son un punto clave en
la distincién de la nueva imagen de EPSUM,
ya que estos ayudan a que la institucion
sea identificada y reconocida ante el grupo
objetivo.

Los colores empleados alcanzan una combi-
nacion perfecta y sobre todo dinamica,
dandole un toque dinamico y serio a la vez,
generando versatilidad en la imagen. Por
£s0 es de suma importancia seguir los linea-
mientos sobre los colores permitidos para
lograr una identidad congruente al momento
de su aplicacian,

PANTONE
P115-6U

MANUAL
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Gestion de color

Los modelos de color utilizados en diseno
y reproduccion RGB, HSL, HSB, CMYK, etc.
pueden tener muchos de color diferentes,

i i i Tinta directa CMYK Digital RGB / Hexadecimal
g:;a'c‘rng‘;“m‘;::':;i: d:a“a dispositivo 0 Parampresicoes e Unta it CMYK PABlr o A 3 ot
Tintas de impresién

. €95 MED YLO K20 . R2GES B0 ®02556e

CMYK es el acrénimo de los colores basicos
{cian, magenta, amarillo v negra), que se
utilizan en las impresiones offset a cuatro
colores (cuatricomia). Pero los dispositivos
de visualizacidn (pantallas, tablets, compu-
tadoras, etc.) suelen utilizar el formate RGB
(rojo, verde y azul).

ey

C3EMI7Y12 M RIGGGITTBIGN  =8sbac:

€55 M3 YO HO RLEGIS0 B35 #lebeef

€30 M0 YO KD R171G225 8250  mabetfa

€25 M50 Y100 K20 R1560 653 B34 203522
En algunos casos se realizan impresiones
en formato RGB, mediante plotters o impre-
soras laser, debido a los perfiles {CMYK o
RGB) en los cuales se operan.

€7 M30 Y20 HE R2ILGI72BI70  =dbacaa

€O MSE Y35 KD R266 G134 BLO =fE0628

COM22Y32 KD R253G205 B171  mfdedab

® © 0 o«

€95 MO YO KO RS1 643 B50 #333132
: 32
Monocromia
Cuando sea necesario el uso del logotipo en Cuatricornia
colores monocromaticos de sus principales,
se podran utilizar los agui mencionados, Peograrna ol T Profeicoal Saperviaa PRIt
dependiendo de la aplicacién para los que se
otupe.
Escala de grises é?PSUM
ey Ly —
Blanco y negro é?PSUM
Poorwra e Epseion Prdesicral Sapervinks MMkt
Negativo
MANUAL
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Uso en diferentes
fondos

Los ejernplos que agui se muestran son
los usos establecidos para el imagotipo en PSU M
sus variaciones de acuerdo a los diferentes - . A

B 2T Programa del Ejerccio Profesional
fondos permitidos. El uso correcto permitira Supervisado Multiiscipinaric
una mejor percepcion del concepto de la
marca, asi mismo, visualmente logrard ser
percibida y recordada con mayor facilidad,

Marcas de agua

Se permite utilizar el simbola grafico comao
marca de agua desde un 5% a un 20% de
opacidad, en sus variaciones full color y
blanco y negra.

MAN UF-L
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LOGOTIPO INSTITUCIONAL

DE APOYO

Logotipo de la
USAC

Debido a que EPSUM es un Programa que
depende de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, debe ir acompanado por el
logotipo de esta prestigiosa institucian.

Segin las normas de la Universidad, el
logotipa de USAC siempre ira antes que el
logotipo de cualquiera de sus Facultades yio
Programas internas, por lo que este nunca
debe faltar en aplicaciones de papeleria y

SAC

piezas graficas.
TRICENTENARIA
Universidad de San Carlos do Guabemala
Direccion General de Extension Universitaria
MANUAL
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Pleca

La pleca es un elemento grafico de apoyo
ubicado de acuerdo al espacio de respeto
del imagotipo al lado izquierdo, este sera l
utilizado especificamente en la mayor parte
de la papeleria de la institucion para crear un

limite entre el logotipo de la USAC y EPSUM. ! E ! i )

Programa del Ejercicio Profesional
f Supervisado Multidisciplinario

|
SAC |¢. %psum
I Suaereand:

TRICENTENARIA

USOS INCORRECTOS
DEL LOGOTIPO
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MANUAL

Usos incorrectos
del logotipo

Para una correcta wisibilidad, impacto e
integridad total es importante conservar
el uso constante del imagotipa, por lo que
nunca debe ser comprometido,

En caso de tener alguna duda conforme al
uso correcto de laidentidad de la marca, por
favor comunicarse con el gjecutor de este
manual.

Mo se deben reemplazar las tipografias
originales del imagotipo ya que compramete
la proporcian y el concepto del mismo,

Mo se deben alterar los colores establecidos,

ni utilizarlos en zonas no mencionadas en
esta guia.

Minguno de los usos aqui presentados son
permitidos.

d‘ﬂPSHQ_A

Privgraia del By Prodeilonal
Scpervasdo

EEpsum

Programa del Ejercicio Profesional
Supervisado Multidisciplinaric

¢9EPSUM

EFEPsUM
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Usos incorrectos
del logotipo
institucional de

apoyo

Segin las normas de la Universidad, el
logotipo de USAC siempre ira antes que el
logotipo de cualguiera de sus Facultades
y/o Programas internos, por lo que no estd
permitido colocarlo después y/o abajo de
cualguier otro logotipo,

MANUAL

Direccitin Genenl de Exensidn Univenbaria

% TRICENTENARIA
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APLICACION DE

LINEA GRAFICA

Papeleria ejecutiva

Tarjeta de Presentacion

Para la tarjeta de presentacion, se han
espacificado las normas y tamarios presen-
tados a continuacian:

Medida: 35"+ 2*
Material: Husky 200 grms
Acabado: Corte recto
Métoda: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGE

MANUAL
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Hoja membretada (Version digital

Es necesario mantener una de los valores de
EPSUM, y este se refiere al mantenimiento
del medio ambiente, por lo gue se reguiere
que esta versidn de hoja membretada sea oo
Unicamente utilizada en version digital para A<TEpsum
evitar el uso excesivo de tinta y papel. = -

Medida: 85 * 11" - _ "
Método: Digital
Produccién: RGB

Hoja membretada (Version
impresa)
En la hoja membretada version impresa,

encontramos una imagen mas limpia consis-
tente que represente a la institucion.

Medida: 85" 11"
Material: Bond 75 grms
Acabado: Corte recto
Métado: OFfset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

."|>1NUFL

49
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Sello

Al ser un programa atadémica de educacitn
superior, EPSUM requiere avalar cierta
documentacion por lo que se establece un
sallo institucional presentado a continuacién
con las siguientes especificaciones:

Medida: 2" ® 2"
Material: Hule

9 %

S

e "‘-l.
Sacke, P

MANUAL
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| .

Sobres

Para los sobres, se han especificado dos
tamarios diferentes, segan las necesidades
que se requieran cubrir, estas se presentan
a continuacién:

Medida: A4

Material: Bond 120 grms
Acabado: Corte recto
Métoda: Offset

Tintas: CMYK

Medida: 8.7 4.6"
Material: Bond 120 grms
Acabado: Corte recto
Métado: Offset

Tintas: CMYK

MANUAL
Nrha 51
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Folder

Parael folder institucional, sehan establecido
las siguientes especificaciones:

Medida: 8" * 12”

Material: Husky 200 grms
Acabado: Bordes redondeados
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

MANUAL
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D

Es importante para EPSUM mantener su
seriedad y profesionalismo al momento de
compartir algin tipo de informacion, por lo
que se establece el disefio para un CD insti-
tucional que brinde la debida identificacian.

co

Medida: 12 * 12 cm
Métado: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

Empague

Medida: 12.5%12.5¢em
Material: Bond 150 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

MANUAL
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Trifoliar

Una herramienta impartante para brindar
informacién sobre EPSUM, por medio de ésta
se da a conocer informacién basica sobre el
programa Como Su misidn y visidn, requisitos
principales para aplicar a una de las bacas y
dreas de intarvencion.

Medida: 85" * 11"
Material: Couche 80 grms
Acabado: Corte recto
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

MANUAL
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Medios digitales

Pagina web
Con los avances tecnologicos y de comuni-
cacién de la actualidad, es una necesidad
que EPSUM cuente con una pagina web
como principal medio de comunicacion que
cuente con toda la informacion detallada
del misma y brinde los lineamientos de su
farma de trabajo.

Método: Digital

Tintas: RGE / Hexagecimal

MANUAL
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Social Media

Ademas del diserio web, el social media
tuenta como principal medio de divulgacién
de EPSUM ante la poblacion juvenil, por lo
que es importante mantenar una presencia
identificada con los elementos graficos ya
establecidos.

Avatar

Medida: 300 * 300 px
Métoda: Digital
Colores: RGB

Cover

Medida: 860 * 325 px
Método: Digital
Colores: RGB

Post

Medida: 1200 * 800px
Método: Digital
Colores: RGE

Programa

EPSUM &

| e

— e —— E—TE—
-

T ’ e [ [

Template para presentacion

Suuso directo es para Microsoft Power Paint
o parecidos, siguiendo una linea de disefio
acorde a la Institucian para crear fidelidad.

Medida: Panoramica [establecida por
Microsoft Power Paint}

Método: Digital
Color: RGB

MANUAL

USAC | d?%sum

RATNTIMAREA

forarifos Pacsia Rormers Bviss
Licenciatra en Dnefio Geificn
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Promocionales

Libreta de apuntes

Tiene coma objetivo difundir la imagen de la
institucién comunicando de maneraindirecta
para crear reconocimiento a la misma.

Medida: 3.5 * 2°
Material: Husky 200 grms
Acabado: Corte recto
Métoda: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB

MANUAL 58

Lapices y lapiceras

Aligual que lalibreta de apuntes tienen coma
objetivo difundir laimagen de la institucion.

Medida: 1.5¢m (simbolo grafico)
Material: varios

Acabado: recubierto con barniz

Método: Serigraffa / sublimado

Tintas: CMYK

MANUAL
A 59
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Rotulacion para vehiculos

Debido a que EPSUM redliza giras perio-
dicamente para visitar v supervisar a los
estudiantes becados gque estan en reali-
zando su practica profesional supervisada
en las diferentes comunidades, es necesario
que su transporte esté debidamente identi-
ficado con los logatipos de la USAC y EPSUM.

Medida: ---

Material: Vinil de corte
Acabado: ---

Método: Offset
Tintas: CMYK

60

MANUAL
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MANUAL
DE NORMAS
GRAFICAS

Manual normativo elaborado por:
lennifer Paola Romero Alvarez
myjob.lolaromero@gmail.com &
6590 @
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ESTRATEGIA DE
MATERIAL GRAFICO

MEDIO DE PUBLICACION ESPECIFICACIONES TECNICAS O REPRODUCCION

DISTRIBUCION

PIEZA 0 REPRODUCCION
Medida: 8.5" * 11" o
) Se utilizara para
o Material: Bond 75grms dar presencia en
IMPRESO Acabado: Corte recto la documentacion
MEMBRETADA ’ importante que
Método: Offset / Digital EPSUM requiera.
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 3.5" * 2" Es indispensable
- para identificary
TARJETA DI'; IMPRESO Material: Husky 200 grms dar a conocer a
PRESENTACION Acabado: Corte recto los integrantes de
EPSUM.
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 9.5" * 12"
Material: Bond 120 grms Es establecido para
SOBRE CARTA IMPRESO } proteger documentos
Acabado: Corte recto importantes.
Método: Offset
Tintas: CMYK
Medida: 9.5" * 6"
Material: Bond 75 grms i
SOBRE MEDIA IMPRESO Es estab_leado para
Acabado: Corte recto compartir cartas de
CARTA ) o EPSUM.
Método: Offset / Digital + Troquel
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 95" * 12"
Material: Husky 200 grms Es establecido
para compartir
FOLDER CARTA IMPRESO Acabado: Bordes redondeados documentos
Método: Offset / Digital + Troquel importantes.
Tintas: CMYK / RGB
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MEDIO DE PUBLICA}IIC)N

PIEZA 0 REPRODUCCION ESPECIFICACIONES TECNICAS O REPRODUCCION DISTRIBUCION
Medida: 12cm* 12cm
Método: Digital + Troquel ?)firr?ciu;!irznaéjr?te oo
STICKER DE CD IMPRESO Tintas: RGB estudiantes de EPS
para entregar sus
informes finales.
Medida: 12.5cm* 12.5cm
Material: Opali Es establecido para
EMPAQUE DE CD IMPRESO ateriat: Upatina proteger los CDs,
Acabado: Corte recto siempre manteniendo
; . la presencia de
Método: Offset / Digital + Troquel EPSUM.
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 8.5" * 11" Sera distribuido
Material: Couche 80 grms iaisérdda:fg?aplicar
TRIFOLIAR
0 IMPRESO Acabado: Corte recto becas, para que
P ) . puedan aprovechar
Método: Offset / Digital + Troquel sus beneficios.
Tintas: CMYK / RGB
Medida: Panoramica (establecida o
por Microsoft Power Point) sera principalmente
utilizado por
TEMPLATE DE DIGITAL Método: Digital estudiantes
PRESENTACION : para preparar
Color: RGB presentaciones
finales de su EPS.
Avatar Es una herramienta
Medida: 300 * 300 px de suma importancia,
Método: Digital ya que sera la
FACEBOOK DIGITAL Colores: RGB conexion directa
con el GO, para
Cover interactuar de forma
. personalizada con
M?d'da' 860_ * 325 px ellos y direccionarlos
Método: Digital hacia la pagina web.
Colores: RGB
Post
Medida: 1200 * 800px
Método: Digital
Colores: RGB
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MEDIO DE PUBLICACIéN

PIEZA 0 REPRODUCCION ESPECIFICACIONES TECNICAS O REPRODUCCION DISTRIBUCION
Medida: 950px * 2000px i )
(responsive) Sera el_meQJo de‘
- - comunicacion mas
DISENO WEB DIGITAL Método: Digital completo ya que
. tendra informacion
Colores: RGB detallada de EPSUM.
Medida: 4"*5.5" ) .
) Se brindara como
LIBRETA DE Material: Husky 200grms regalo a las personas
. allegadas a EPSUM,
APUNTES IMPRESO Acabado: Corte recto para marcar su
Método: Offset / Digital + Troquel presencia.
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 1.5cm (simbolo grafico) Se brindara como
Material: varios regalo a las personas
LAPICEROS allegadas a EPSUM,
IMPRESO Acabado: --- para marcar su
Método: Serigreafia / Sublimado presencia.
Tintas: CMYK / RGB
Medida: 50cm*30cm Es indispensable
- P e identificar el
ROTULACION DE MPRESO Meétodo: Digital + Troquel transporte utilizado
VEHICULOS Color: RGB por EPSUM, para
dar mas seriedad al
trabajo que realizan.
Medida: 11"*8.5" Se compartira
MANUAL DE Material: Bond 120grms ngac‘(’ﬁg'ézrdeel n
NO,RMAS IMDPIZII?AOL/ Acabado: Corte recto + empastado imagen.
GRAFICAS ) _
Método: Offset / Digital
Tintas: CMYK / RGB
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COSTOS DE
REPRODUCCION Y

DISENO
PIEZA COSTO DE DISENO COSTO DE REPRODUCCION
Cantidad Precio

PRESENTACION Q. 350.00 100 Q.50.00
HOJA MEMBRETADA Q. 350.00 100 Q. 350.00
TRIFOLIAR Q. 1,000.00 100 Q. 600.00
FOLDER Q.500.00 100 Q.450.00
SOBRE CARTA Q. 350.00 100 Q. 400.00
SOBRE OFICIO Q. 350.00 100 Q. 150.00
SELLO Q. 250.00 1 Q. 80.00
LIBRETA Q. 275.00 50 Q. 500.00

PRESIEngrAAfIéN Q. 900.00 1 Q. 0.00

SOCIAL MEDIA Q. 2,000.00 1 Q. 0.00

DISENO WEB Q.7,000.00 1 Q. 0.00
ROTULACION VEHI. Q. 1,380.00 2 Q. 1,380.00
NOR’\;\‘/\AAI\ISUGAIR_ADFEICAS Q. 5,000.00 1 Q. 300.00

DISENO DE LOGO Q. 2,500.00 1 Q. 0.00
O EANPACE Q.2,000.00 T MES Q.2,000.00

TOTAL Q27,705.00 Q9,760.00
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LECCIONES APRENDIDAS

O Es importante que, al iniciar el pro- O Realizar una etapa de bocetaje es

ceso de trabajo en la sede en la cual
se realizara un proyecto de comu-
nicacion visual, se lleve a cabo una
investigacion previa dentro de la
sede, en vista de que esto permitira
detectar problemas que deben resol-
verse totalmente desde el inicio. Por
ejemplo, el uso de la imagen, de igual
manera es necesario saber qué opi-
nan las personas que se encuentra
fuera de institucion, porque seran
ellas, quienes informen qué tanto
saben de ella, o bien, que experiencia
han tenido con la misma.

Cuando se realiza el proceso creativo
para resolver el problema de comu-
nicacion visual de una institucion,
es necesario considerar y aplicar las
normativas o procedimientos esta-
blecidos por los docentes altamente
capacitados en sus especialidades
y que han desarrollado mediante su
experiencia y el pasar de los anos, y
que ofrecen Gnicamente con el fin de
facilitar el trabajo de sus estudiantes.

primordial pues esta ayuda a indagar
mas sobre lo que requiere el grupo
objetivo, tomando en cuenta la estili-
zacion de la forma, su tratamiento, la
correcta utilizacion de colores, si ésta
sera vertical u horizontal. Lo anterior,
debido que es importante validar con
diferentes grupos, lo cuales aporta-
ran criticas constructivas para reali-
zas cambios significativos en la pro-
puesta original realizada, y con esos
aportes, contar con fundamentos
coherentes y eficientemente desa-
rrollados para presentar y persuadir
al grupo objetivo, lo cual servira al
cliente, para aumentar su audiencia,
usuarios, beneficiarios o interesados
en consumir la marca.
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CONCLUSIONES

O El objetivo del diseno de la imagen
institucional del Programa EPSUM,
fue cumplido a cabalidad, al desa-
rrollar una serie de elementos que
representan los valores y filosofia del
programa, que transmiten de forma
amigable e innovadora la ayuda que
este programa brinda a los estudian-
tes de la USAC, proximo a finalizar su
carrera profesional.

O La imagen institucional disenada
para el Programa EPSUM, fue debida-
mente fundamentada y validada, por
lo que transmite la labor y proyeccion
del Programa en cuanto a servir como
un vinculo entre la universidad y la
sociedad guatemalteca. Por lo ante-
rior, los requerimientos de visibilidad
y promocion del Programa fueron
resueltos.

O Por medio del desarrollo de este
proyecto de grado, el EPSUM logro
mejorar su imagen institucional, faci-
litando al grupo objetivo el acceso
a su labor e informacion sobre sus
beneficios. Gracias a lo anterior el
grupo objetivo podra acercarse con
mas frecuencia y seguridad al pro-
grama, puesto que la anterior iden-
tidad visual no reflejaba los valores
del mismo, lo que provocaba desco-
nocimiento y alejamiento del grupo
objetivo.
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RECOMENDACIONES

A LA ESCUELA DE DISENO
GRAFICO

Continuar con su ardua labor de for-
mar profesionales de Diseno Grafico
con altos estandares de desempeno,
actualizandose, para ensenar dia con
dia, nuevas técnicas de trabajo a los
estudiantes sancarlistas, las cuales
facilitaran el trabajo de los futuros
licenciados en Diseno Grafico de la
USAC.

A EPSUM

Fomentar entre sus colaboradores,
el correcto uso de la identidad cor-
porativa que se elabord y entrego al
programa, debido a que, con ello, se
lograra persuadir al grupo objetivo
de aprovechar los beneficios del pro-
grama y conocer de manera amigable
sus servicios. Lo anterior, en vista de
que el estudio realizado para solven-
tar los problemas de comunicacion
visual del programa, permitié compro-
bar que el Manual de Normas Graficas,
y correcto uso de reproduccion, no es
lo suficientemente reconocido, para su
debida y correcta aplicacion.
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TABLA DE VENTAJAS Y
DESVENTAJAS

Esta tabal sirve para determinar las
ventajas y desventajas de las piezas a
realizarse durante el proceso del pro-
yecto para poder verificar su factibili-
dad.

Ventajas

Desventajas

* El grupo objetivo puede | * El Programa EPSUM
identificar de mejor puede decidir usar o no
manera al Programa los lineamientos
EPSUM. establecidos por el
* Unifica la filosofia y la normativo gréfico.
Imagen corporativa & visidn del Programa * Los lineamientos
Manual de normas E?SUM re'wmidc ] establecidos pueden no Si
gréficas Elezns grificas. ser accesibles a todo el
Brinda un aspecto de personal del Programa
mas confianza y seriedad | EPSUM
|a Programa EPSUM.
* Se fija una estabilidad a
|a imagen del Programa
EPSUM
* Se tiene accesibilidad las | * Informacidn privada a
24 horas del dia, 7 dias de | terceros.
la semana, ° Gestidn de copias de
* Facilita la accesibilidad a | seguridad.
Ia informacidn. * Sin acceso a lugares
® Tiene més alcance con | de escasos recursos (sin
personas del G.O. internet).
* Disponibilidad desde
Pagina web casi cualquier lugar. sl
* Genera un ahorro en
presupuesto de
publicidad tradicional.
* El tiempo de llegada del
mensaje es instantdneo.
* Genera interaccién
entre los usuarios y el
Programa EPSUM.
* El mensaje a comunicar dw:;:g‘mr
llega mas rapido al G.O. a 6.0
::j:ostn relstivomente * Brinda informacion de
* Aumenta la visibilidad :;;T::::L::r
Social media :;I;T:;a:::i?“t:ﬂ por 1. Dejar de utilizar redes sl
* Tiempo de feedbac.k casi sfxiales por un largo
instantaneo. :uempo.
* Mejora el C!I?!.f.ef de_un buen
posicionamiento en sefvicio al ciente y
buseadores. zcncr?r urla mala
* Genera mucha axperiencia.
interaccion entre G.O. y el
Programa EPSUM.
* Permite comunicacion
bilateral.
* Fomenta la fidelizacion.
* Enriquece |a experiencia
y empatiza con el G.O.
* Complementa el * Pueden haber
mensaje del Programa demasiadas
EPSUM al G.O. reproducciones o muy
* Genera unidad entre pocas.

Impresos sueltos piezas graficas. * Distorsion de mensaje
* Alterna posicionamiento | por impresién de baja
al G.O. calidad.

* Brinda informacidn mas
especifica.




Escuela de Diseno Grafico

TABLAS DE POTENCIALIDAD

Se realizaron autoevaluaciones para
determinar los insights con mejor
aceptacion y potenciales a transmitir
efectivamente el mensaje.

1. SOY/SOMOS VINCULO DE DESARROLLO

Indicadores de un insight poderoso

éGenera un sentimiento?

iEs facil de entender?

é5e relaciona con una caracteristica

del G.O.7 X

iEl insight es aplicable a la mayoria del G.0. segun la X
lizada?

observacion e investigacion r

De 1 a 10, {qué tanto se relaciona el insight al proyecto?

5. S0MOS (LA) LLAVE DEL PROGRESO

Indicadores de un insight poderoso
éGenera un sentimiento?

¢Es facil de entender?

é5e relacicna con una caracteristica del G.O.7

iEl insight es aplicable a la mayoria del G.O. segun la
observacion e investigacion realizada?

De 1 a 10, igué tanto se relaciona el insight al proyecto? 10

7. SOY/SOMOS LAZOS D

Indicadores de un insight poderoso

E ACCION

|dentidad Visual

4Genera un sentimiento?

cEs facil de entender?

¢5e relaciona con una caracteristica del G.0.7

¢El insight es aplicable a la mayoria

observacion e investigacidn realizada?

del G.0. segin la

De 1 a 10, égué tanto se relaciona el insight al proyecto? 10

A  PROPUESTA
LRI Pertinencia
[LARAEY  emorabilidad
ENRAINY  Composicion
B Abstraccion

IR Fijacion
AR [ epibilidad

LAY Estilizacion

Pl | s | s

Y Tipografia
EAFAInY Uso de color
ARAE] RESULTADO

TABLAS DE AUTOEVALUACION
DE PROPUESTAS GRAFICAS
En esta tabla se evaluaron las pro-

puestas realizadas para determinar la
funcionalidad de las mismas.
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VALIDACION CON EXPERTOS DE
EPSUM

Instrumento de validacion para repre-
sentantes de EPSUM y resultados. Vali-

dacion realizada el lunes 29 de sep-
tiembre de 2016.

Esum

Programa del Exercici Profemonal Sugerviiado Nulsdncipinarns

“REALIDAD AUMENTADA"
SOMOS LAZOS DEACCON

Exitte un dicho que Lis ideas son hassa que akguien
las leva a b accin. B Programa EFSUM brinda apoyo a ks comunidades mis
vulnerables delpais por del trahap L d

EPSUM, i los estudiantes y | une &
un punto"A" con el "8° para cumphr con u objetivo: converti todas esas ideas y

en una mal L pa objtnn, ya
e poe ek i el s v  cabio |3 aeciin, realiEande Sus proyecion par ek
witdo de

wa realidad aumenitada

Evaluacion de propuesta grafica de proyecto EPS

Esta encuesta esti diigida a Expertos en o tema de la labor que desempefia el Programa EPSUM
para validar la funcicnalidad de las pr grificas para ol mismo.

Acerca del Proyecto
EPSUM se encuentra en un proceso que busca innovar su comunicackin visual para acercarse de
marera electiva con s grape objetive: Estudiantes wniversitaros proadmos a realizar EPS,

inicianda i

Instrucciones:

A contiruacién  se le invita a manifestar su oplndn acerca de una serie de aspectos del
de La imagen ional para e Programa EPSUIM (ver hoja de referencia), Para

0 e presenta un total de 5 preguntas, las cuales deben ser calificadas utiizando una escala de 1

5, sabiendo que 5 &4 el mixima valor,

A dLadorma y color del logotipo identifican la filosofia del Programa EPSUM?
o e ~

£ O 4 O

1 i 3 4 §
8. il logatipo es legible y memorable?

O a - ~

1 ] 3 4 5
€, ¢l logatipo es de ficil identificackin?

O o O @] O

1 7 3 4 5

0. jCorsiders que la propuesta grifica es funcional en cuanta a |a cantidad y tipo de plezas?

-~ 5 5 ] )
0 a o

1 2 3 4 5

£Cudl de las de hoja i funciemal para las
demandas del Programa EPSUM?

m

J (8

A B

Preguntas . Encuestado #1 . Encuestado #2 . Encuestado #3

;La formay color del
1 logotipo identifican

la filosofia del

Programa EPSUM?

;El logotipo es
2 legible y memorable?

3 ;El logotipo es de
facil identificacion?

;Considera que la
propuesta grafica es

4 funcional en cuanto
a la cantidad y tipo
de piezas?
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VALIDACION CON EXPERTOS EN
DISENO GRAFICO

Instrumento de validacion para exper-
tos en Diseno Grafico y resultados.
Validacion realizada el miércoles 01 de
octubre de 2016.

Preguntas . Encuestado #1 . Encuestado #2 . Encuestado #3

Se evidencia la 3
1 aplicacion del

concepto al disefio y

diagramacion.

El manejo de colores
2 es acorde al grupo
objetivo.

3 El logotipo tiene
impacto visual.

La tipografia es 3
4 adecuada segln al
grupo objetivo.

El logotipo y
5 encabezados son
legibles.

Evaluacion de propuesta grafica de proyecto EPS

Esta encussta estd dingida 3 Expertos en DiseRo Grifico para validar I furcionalidad de las
propuestas grificas desarrclladas para ol Programa EPSUM,

Acerca del Proyecto

El Programa de Ejercicio 4 # EPSUM. £5 10 programa técnico-
administrative de la Universidad de San Carles de Guaternala, que coording dos companentes.
dentrg de su edtrectura: 1. Laint i o i del Ejercicio Prof i Supervisads -EPS-

de las diferentes carreras, en equipos Multiprofesionales v ubicacion de diversas entidades de
desarrolla, 2. B Programa del i

EPSUM se encusentra en un proceso que busca inmovar su comunicacidn visual para acercarse de
maners efective gon su grupe obietve: Estudinntes uriversithrios prdximos & realizar EPS,
inkciando con uma nueva imagen institucional.

Instrucciones:

A continuacidn  se le invita a manifestar su opinidn acerca de una serse de aspectos del
furionamiento de la magen institucional para el Programa EPSUM (ver hoja de referencia), Para
ello se presenta un tatal de 10 preguntas, las cuales deben sex calificadas utilizando una escala de 1
a5, sabiendo que § es el miximo valor.

A Se evidencia La aplicacion del concepto al disefio y diagramagion.

1 2 3 4 5
B, Elmaneja de colares es acorde al grupa objetiv.

1 2 3 ] 5
. Ellogatips tiene impacto visual

1 2 3 ] 5
0. Latipografia o5 acecuada segun al grupo objetive,

1 2 3 4 5
E. Ellogatipo y encaberados son legibles

Simplicidad y
abstraccion del
logotipo

Los materiales
poseen jerarquia
visual

El logotipo es de facil
identificacion

El logotipo es
memorable
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Evaluacion de propuesta gréfica de proyecto EPS

Esta encuesta estd dirigida al Grupo Obijl para validar la fur idad de
I ific

Acerca del Proyecto

P icio Profesional Supenyi

administrative de la Universidad de San Carlos de Guatemala, que coording dos companentes
dentro d E b el ded Ej Superdsado -EPS-
de las diferentes carreras, en equipos Multiprofesionales y ubicacin de diversas entidades de
desaeralle, 2. E| Programa del Voluntariade Universitarie.

EPSUM se enouentra en un procese que busca innovas su comunicatian visual para scercarse de
manera efectiva con su grupo chjetive: Estudiantes universitarios préximas a realizar EPS,
Iniciand una nueva ral.

nstrucciones:

A eanti e b imts 3 manil U opinidn sterca de una serie de aipactos del
funcionamienta de | imagen institucional para ef Programa EPSUM (ver hoja de referencial. Para
ello se presenta un total de & preguntas, las cuales deben ser calificadas utilizando una escala de 1
5, sabsendo que 5 5 la mixima puntusacion

A Con cudl personalidad asocias el logatipo
o

-~ ~
Colabaradar Amigable Setio
B. Qs te transmiten los colones
Is O
Energla Seriedad Versatilidad
€. Considera que el texto del logotipa es legible
O O o] O O
1 2 3 4 5
0. Corsidera que podria i i medianc ol =2
O o o o
1 2 3 4 5

tConsideras que la propuesta es fundanal?

Ie - O

1 2 3 4 5

1

Con cual

personalidad asocias
el logotipo

Qué te transmiten los

2

colores

3

Amigable

Colaborador

Energia
Seriedad
Versatilidad

Considera que el
texto del logotipo es

legible

VALIDACION CON EL GRUPO
OBJETIVO

Instrumento de validacion para el
Grupo Objetivo de EPSUM vy resulta-
dos. Validacion realizada el 2 y 3 de
octubre de 2016.

4

Considera que podria
memorizar el
logotipo a mediano o
largo plazo

5

;Consideras que la
propuesta es
funcional?
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EDICIONES TM

Norma Leticia Toledo Morales

Licenciada en Letras
/i = Colegiada No. 22970

Guatemala, 3 de septiembre 2020

MSc. Arquitecto

Edgar Armando Lopez Pazos

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que llevé a cabo la revision de estilo y
linglistica del proyecto de graduacién de la estudiante: Jennifer Paola Romero
Alvarez, carné 201114954, de la Escuela de Disefio Gréfico, Facultad de
Arquitectura, titulado:

Disefio de la imagen institucional para el Programa de Ejercicio Profesional
Supervisado Multidisciplinario -EPSUM-
de la Universidad de San Carlos de Guatemala

Proyecto de grado, previo a conferirsele el titulo de Licenciada en Disefio
Grafico.

Luego de las adecuaciones y correcciones pertinentes en el campo linglistico,
considero que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple con la calidad
técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencidbn que se sirva brindar a la presente, me suscribo

respetuosamente.
/7 y J AU

Norma Leticia Toledo Mora!es 'M Oﬂnl.
M

Licenciada en Letras

nortolmo2@gmail.com
WhatsApp 35498645 y Cel. 59469408

Revision de estilo Redaccion Ortografia
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