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PRESENTACION

La forma mas efectiva de transmitir un mensaje es la palabra
escrita. Tomando en cuenta que los disefiadores graficos son
comunicadores visuales, su funcion principal consiste en co-
municar efectivamente un mensaje a través de palabras y en
algunas ocasiones acompanadas de imagenes.

La tipografia por si misma conforma un elemento grafico que
enriquece la composicion final, es por eso que en esta profesion
se debe cuidar la buena implementacion de este recurso de la
manera mas efectiva.

El conocimiento y buena utilizacion de la tipografia es de suma
importancia en la profesion del Disefador Grafico, por lo tanto
es necesario que los estudiantes de dicha carrera cuenten con
bases solidas con respecto al tema.

Para este proceso es necesario implementar material didactico
interactivo que facilite los procesos de ensefanza-aprendizaje,
tomando en cuenta que la educacion en la actualidad, depende
en gran parte de la tecnologia para facilitar la mayoria proceso.
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CAPITILO 1 - INTRODUGCION



|1 ANTECEDENTES DEL PROBLEMA INSTITUCIONAL

Actualmente en la Escuela de Disefo Grafico, es necesario im-
plementar un material didactico que facilite los procesos de
ensenanza/aprendizaje de los temas impartidos en el curso de
Tipografia del Area de Tecnologia, esto afecta a los estudiantes
de primer ingreso puesto que el manejo, conocimiento y aplica-
cion de la tipografia en la carrera debe ser una de las bases mas
solidas para asegurar la calidad del producto que sea realizado
al momento de poner en practica la profesion.

La metodologia que se utiliza actualmente para impartir el curso
no es mala, sin embargo se debe tomar en cuenta que vivimos
en una era tecnoldgica en donde el uso de materiales impresos
y lecturas poco dinamicas, desfavorecen los procesos de ense-
nanza aprendizaje, en especial cuando se trata de estudiantes de
primer semestre que en su mayoria no sobrepasan los 22 afnos.

Es por ello que la implementacion de un material digital interacti-
vo, favorece en gran parte los procesos de ensenanza y aprendi-
zaje en los estudiantes, de tal modo que consideren mucho mas
atractivo el curso y los temas del mismo causen mayor impacto.



1.2 [dentificacian del problema

(L. Mendoza comunicacion personal, entrevista, abril, 2013). “Uno de los
mayores problemas radica en que el curso de tipografia esta si-
tuado en el primer afio de la carreray los alumnos aun no tienen
acceso a la tecnologia dentro del pensum universitario, algunos
alumnos poseen conocimiento de algunos programas que uti-
lizaron en diversificado, pero basicamente es Microsoft Word.

Los conceptos de tipografia como son el interlineado, el inter-
letraje, la diagramacion y la alineacion, solo puede ensenarse
a nivel tedrico y con algunos ejercicios de corte y pegado, sin
embargo no es lo mismo que trabajarlo con el apoyo de la tec-
nologia.

Un material grafico editorial, puede beneficiar y ser una alterna-
tiva para que los alumnos puedan experimentar y realizar ejer-
cicios donde realmente puedan aprender."

Otra parte del problema se da en que muchos alumnos no tie-
nen acceso a computadoras y en otros casos, algunos no saben
como utilizarla, por lo tanto es dificil explicar los conceptos de ti-
pografia que se practicamente se trabajan a nivel de programas.

Por lo tanto se necesita intervencion de Disefio Grafico para
genera un material de apoyo digital interactivo que favorezca
y facilite la ensefianza y aprendizaje de los diversos temas del
curso de Tipografia. Este material debe ser disefiado de acuerdo
alos estandares de cultura visual del grupo objetivo para generar
el interés de aprendizaje de los contenidos.



|3 JUSTIFICACION DEL PROYECTD

1.3.1 Magnitud

Al no haber una integracion eficiente y secuencial del contenido
del curso de Tipografia y las limitantes al acceso de tecnologia
que este ciclo presenta, se dificultan los procesos de ensefan-
za-aprendizaje a los alumnos de la carrera de Diseno Grafico de
la seccion Ay B de la jornada matutina, los cuales sobrepasan
a los 120 estudiantes asignados.

1.3.2 Trascendencia

Los alumnos que cursan los ultimos semestres de los respec-
tivos énfasis (Editorial, Multimedia y Publicidad) del antiguo
pensum 2004 de la carrera de Diseno Grafico, han demostrado
dificultades al momento de implementar tipografias adecuadas
en las diferentes piezas de diseino realizadas.

La tecnologia cumple un papel de suma importancia en el proce-
so de ensenanza-aprendizaje porque apoya de diferentes formas
como: Utilizacion en espacios virtuales para poder llevar a cabo
clases virtuales, como el campus virtual y las aulas virtuales.

El utilizar estos espacios ayuda a reducir tiempo de transporte y
hospedaje para trasladarse al lugar donde aprendera. También
ayuda a tener el conocimiento de forma personalizada ya que
puede tener comunicacion con el profesor de forma mas directa
y personal a través de las diferentes alternativas que tienen las
herramientas como chat, mensajes entre otros.

Por otro lado nos permite contar con profesores especializados
de cualquier parte del mundo, para dar una clase o conferencia
con el uso de herramientas tecnoldgicas.



Segun (S. Posada comunicacion personal, correo electronico, abril, 2013)
“El uso de herramientas tecnoldgicas en el salén de clase, nos
ayuda también como apoyo, a través de presentaciones multi-
media, tutoriales, soportes didacticos entre otros.

En conclusion la tecnologia nos permite contar con herramientas

El uso de herramientas tecnologicas en el salon de clase, nos
ayuda también como apoyo, a través de presentaciones multi-
media, tutoriales, soportes didacticos entre otros.

En conclusion la tecnologia nos permite contar con herramien-
tas dentro y fuera del salon de clases que ayuda a dar una
educacion continua y tener una comunicacion constante con
los estudiantes.”

1.3.3 Vulnerabilidad

Segun (L. Mendoza comunicacién personal, entrevista, abril, 2013).
“Laimplementacion de un material editorial interactivo, puede favorecer
un 75% o mas la ensefanza aprendizaje del curso de Tipografia,
esto se debe a que es un curso que necesita de ejercicios prac-
ticos y materiales graficos para su mejor comprension.

Esto acerca al estudiante al conocimiento, uso eficiente e im-
portancia de las tipograficas a lo largo de su desarrollo como
Disenador Grafico."

1.3.4 Factibilidad del proyecto

La factibilidad del proyecto es garantizada por el apoyo del ca-
tedratico que imparte el curso actualmente, ya que cuenta con
material bibliografico que servira de apoyo al estudiante al mo-
mento de dar solucion al problema.



Esto facilita la recopilacion de informacion para elaborar el ma-
terial didactico educativo que servira de apoyo para impartir el
curso de tipografia, asi también el alumno cuenta con la dispo-
sicion y equipo adecuado para la realizacion del mismo.

El estudiante que cuenta con una especialidad en diseno edito-
rial, y varios conocimientos de diseno grafico y mediacion que
ha adquirido durante su formacion, los cuales garantizan la fac-
tibilidad del proyecto.



|4 0BJETIVOS

1.4.1 General

Desarrollar material grafico editorial para apoyar la ensefianza
aprendizaje del area de Tecnologia y Disefio de la Escuela de
Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

1.4.2 Especificos

1.4.2.1 Comunicacional

Gestionar informacion tedrica del curso de Tipografia para que
sea de facil comprensién y acceso a los estudiantes del curso
ubicado en el primer semestre de la carrera de Disefo Grafico

1.4.2.2 De diseiio grafico

Crear material de apoyo digital interactivo con ejercicios practi-
cos, estableciendo los niveles jerarquicos y las caracteristicas
graficas, para que cumpla la funcién de fortalecer la ensefian-
za-aprendizaje de los temas del curso de Tipografia de acuerdo
a la cultura visual de los estudiantes del primer semestre de la
Escuela de Disefio Grafico.



CAPITILO 11 PERFIL DE LA ORGANIZACION Y GRUPD OBJETIVD



2.1 PERFIL DE LA ORGANIZACION

El objetivo de la Escuela de Diseno Grafico de la Facultad deAr-
quitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, es
proporcionar una formacion técnica para que los alumnos pue-
dandar soluciones de comunicacion visual funcionales a las ne-
cesidades y demandas del pais.

2.1.1 Mision

“Formar Disenadores Graficos capaces de producir comunica-
cion grafica con impacto para los medios de comunicacion, la
publicidad y las empresas que demandaran sus servicios, a la
vez, ser agentes de cambios comprometidos con la contribucio
de la solucion de las necesidades de los sectores marginados,
desarrollando campanas de interés social. Producir conocimien-
to para aportar a la solucion de los problemas sociales y la co-
municacion social del pais".

2.1.2 Vision

“Ser en Guatemala una institucion de educacion superior cuya
funcion es ser el ente rector en la formacion profesional, asi como
de la produccion y difusion del conocimiento en Diseno Grafico.

Todo ello para contribuir al desarrollo sostenible del pais, preser-
vando y protegiendo los recursos culturales y naturales”.

2.1.3 Areas de estudio

El pensum del Programa de Diseno Grafico de la USAC, esta
comprendido en dos grandes areas de estudio las cuales son:
Tecnologia y diseno y Comunicacion e historia.



2.1.3.1 El area de Comunicacion e historia

El area de Comunicacion e historia presentaria como objetivo
general proporcionar al estudiante el conocimiento de su profe-
sion, asi como de los fundamentos tedrico-metodoldgicos que-
garanticen una eficaz comunicacion visual.

2.1.3.2 El area de Tecnologia y diseno

El area de Tecnologiay disefio presentaria como objetivo general
proporcionar al estudiante las habilidades necesarias para gra-
ficar sus ideas e integrar los conocimientos tedrico-practicos
para resolver problemas de comunicacion visual.

2.1.3.3 Curso de tipografia

Segun el sitio (farusac.com/dgadministracion.htm) En descripcion del
Espacio Pedagogico: “Es un curso que permite desarrollar en
el estudiante la habilidad en el manejo de los criterios basicos
del uso de la tipografia y de la diagramacion en los procesos de
comunicacion grafica.

Es un curso de caracter instrumental, conceptual y grafico que
provee al estudiante las herramientas para elaborar de manera
efectiva la composicion de distintas piezas graficas haciendo
énfasis en la utilizacion de la tipografia.”



2.1.4 Identidad visual de la institucion

TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guabemala

FACULTAD DE

ARQUITECTURA

UMIVERSIDAD DE SAN CARLDS DE GLIATEMALL




2.1.4 Cultura visual en el curso de Tipografia

Diapositivas generadas por el docente

Los elementos tipograficos

La letra
con sus rasgos caracteristicos.

Las familias de letras
organizadas en alfabetos y conjuntos numéricos
y de signos.

La palabra o conjunto de letras
que forman una entidad caracteristica.

FUENTE:

Medio fisico utilizado
para crear un tipo de letra,
ya sea un codigo informatico,
una pelicula litografica, metal
o madera tallada

Hans, Ambross. (2006}, Tipogratia Sogunda Edit. Parrambe. Barcolona Expafia.

lipogratfia



2.2 GRUPD 0BJETIV

2.2.1 Aspectos demograficos

El curso de tipografia cuenta aproximadamente con 130 estu-
diantes comprendidos entre las edades de 17 a 22 anos de edad.

2.2.2 Aspectos geograficos

De el total de los alumnos, el 80% residen en el area metropoli-
tanay el 20% restante provienen de lugares fuera del perimetro
metropolitano.

2.2.3 Aspectos socioeconomicos

Los alumnos provenientes del area metropolitana, en su mayoria
poseen un nivel socioecondmico medio, y medio alto, y el resto,
proveniente de lugares fuera del perimetro metropolitano, poseen
un nivel socioecondémico un poco mas bajo.

2.2.4 Aspectos Psicograficos

Se caracterizan por estar en el contexto de aprendizaje profe-
sional o en la busqueda de un empleo estable, por estar aun
dependiendo de sus padres y viviendo con ellos.

Los adolescentes cuentan con su propia cultura que se carac-
teriza por tener sus propias modas, habitos, su estilo de vida 'y
sus valores.



Segun (L. Mendoza comunicacién personal, entrevista, abril, 2013).
“Los estudiantes de la jornada matutina difieren en gran parte a
los estudiantes de la jornada vespertina, dado a que son jovenes
que aun no laboran, muestran entusiasmo extroversion y respon-
sabilidad al momento de realizar sus tareas y actividades en aula.

Estos alumnos muestran menos presiones, dado a que en su
mayoria, cuentan con el apoyo econdmico de sus padres, y con
un poco mas de acceso a la tecnologia que los alumnos de la
jornada vespertina."

2.2.5 Cultura visual del grupo objetivo

Adventure Time - Show de Television



The Regular Show - Show de Televison



Pictoplasma Doodles - www.deviantart.com
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CAPITILO 11 - DEFINICION CREATIVA



3. ANALISIS Y SELECCION DE PIEZAS A DISENAR

Para dar una solucion funcional al problema de ensenan-
za-aprendizaje del curso de Tipografia, es necesario que pre-
viamente se analicen las posibles soluciones, evidenciando sus
ventajas y desventajas, para poder fundamentar y elegir la mas
factible, para ello se genero¢ el siguiente cuadro en donde se
explican brevemente cada una de las mismas.



Manual digital interactivo

Caracteristcas

Segun el sitio (htip://help.adobe.com/)"La salida de un documento editorial posee diferentes ca-
racteristicas entre las cuales podemos encontrar: Audio, Video, Imagenes, Botones de inte-
ractividad, Hipervinculos, Marcadores, Transiciones de paginas, Seguridad, Compresion de
imagenes, Referencias cruzadas, El contenido puede ser dividido por capitulos.”

Ventajas

Facil implementacion en la web y dispositivos electronicos, Facilidad de descarga, Portatil,
Interaccion con el usuario, Diseno intuitivo, Amigable con el medio ambiente, Facilidad para
ejecutar ejercicios, Facil reproduccion, Puede resaltarse los aspectos relevantes, Se puede
agregar comentarios, Enfatiza las caracteristicas de lo que muestra.

Desventajas

El usuario debe instalar Acrobat Reader o similar para poder visualizar el archivo, Las imagenes
puede generar un archivo muy pesado de no ser trabajadas para su publicacion en web.




Manual o libro impreso

Caracteristcas

Un libro impreso esta compuesto de diferentes caracteristicas entre las cuales podemos en-
contrar: Dispone de una amplia cantidad de hojas segun su volumen, Su portada puede ser
suave o dura, dependiendo de la durabilidad que se desea dar, Se divide por capitulos o temas.

Ventajas

Puede ser consultado en cualquier lugar, Puede resaltarse los aspectos relevantes, Se puede
agregar comentarios.

Desventajas

Poco amigable con el medio ambiente, Costosa reproduccion, Los ejercicios que puede tener
son bastante limitados, La forma mas economica de adquirirlo es fotocopiandolo, La cultura
guatemalteca no esta acostumbrada a la lectura, Dificil de transportar, Su durabilidad puede
variar depende del cuidado, Dificultad de adquisicion.




Catdlogo

Caracteristcas

Un catalogo esta compuesto de diferentes caracteristicas entre las cuales encontramos: Se
reproduce en materiales de la mejor calidad con recubrimientos para su durabilidad, Fotogra-
fias, Explicacion de las caracteristicas que se muestran, En algunos casos contiene esquemas
y diagramas, Destaca los aspectos mas importantes de lo que se muestra.

Ventajas

Portatil, Enfatiza las caracteristicas de lo que muestra.

Desventajas

Costosa reproduccion, Dificultad de adquisicién, La forma mas econdmica de adquirirlo es
fotocopiandolo, Su durabilidad puede variar depende del cuidado.




Material de apoyo

Caracteristcas

El material de apoyo es aquel cuyo objetivo consiste en reforzar un tema de ensefianza, en al-
gunos casos estos materiales son acompanados de ejercicios para reforzar la ensefanza.Sus
principales funciones son: Ser utilizado como una guia practica al momento del aprendizaje,
Guiar al estudiante con relacion a los contenidos de un curso, Fomentar el autoaprendizaje.

Ventajas

Fomenta el auto aprendizaje en el alumno, El alumno puede desarrollar los temas de un curso
con mas facilidad, Los temas de ensenanza se facilitan al catedratico, Si el alumno presenta
dudas estas seran mas especificas, lo cual agiliza el proceso de ensefianza del docente.

Desventajas

Poco intuitivo




Material de apoyo interactivo

Caracteristcas

Este presenta las mismas caracteristicas que un material de apoyo la diferencia consiste en
que al ser un material digital, el alumno puede interactuar directamente fomentando con mayor
eficiencia el auto aprendizaje.

Ventajas

Fomenta el auto aprendizaje en el alumno, El alumno puede desarrollar los temas de un curso
con mas facilidad, Los temas de ensefanza se facilitan al catedratico, Si el alumno presenta
dudas, estas seran mas especificas, lo cual agiliza el proceso de ensefianza del docente, Al-
tamente intuitivo

Desventajas

Ninguna




3.2 FUNDAMENTACION DE LA PIEZA
Y ESTRATEGIA DE COMUNICACION

El material de apoyo interactivo es la solucion mas factible y
funcional para resolver el problema planteado, puesto que es
una herramienta que facilita la ensenanza-aprendizaje de los
diferentes temas que aborda el curso de Tipografia, y al ser un
material altamente intuitivo, genera la interactividad y fomenta
el autoaprendizaje del alumno.

Los materiales digitales son de facil adquisicion, para la estra-
tegia de comunicacion, se propone que la publicacion y adqui-
sicion del material a través del Campus Virtual de la Escuela
de Diseno Grafico, Facultad de Arquitectura el cual es utilizado
para fortalecer la el aprendizaje a distancia, a través de diversas
tareas y ejercicios.

El Material de Apoyo Digital Interactivo puede también ser fa-
cilitado a los alumnos a través de enlaces de descarga y redes
sociales, actualmente la tecnologia del “social media" no solo
es utilizada para fines de comunicacion social, sino que tam-
bién muchos catedraticos hacen uso diversas plataformas para
crear grupos y permanecer en constante comunicacion con los
alumnos, por eso las plataformas de Social Media son conside-
radas como fuente de divulgacion del material como parte de
la estrategia de comunicacion.



3.3 CONCEPTO CREATIVO Y DE DISEND

3.3.1 Tecnicas creativas

El concepto creativo parte de la técnica de Asociaciones For-
zadas y un poco de investigacion de la historia de la tipografia.

Segun el sitio (neuronilla.com/desarrolla-tu-creatividad/tecnicas-de-crea-
tividad/83-relaciones-forzadas-palabra-al-azar) "Este es método crea-
tivo desarrollado por Charles S. Whiting en 1958. Su utilidad nace
de un principio: combinar lo conocido con lo desconocido fuerza
una nueva situacion. De ahi pueden surgir ideas originales. Es
muy util para generar ideas que complementan al Brainstorming
cuando ya parece que el proceso se estanca.

Es una técnica muy comuny a la que se refieren multitud de au-
tores con diferentes nombres y variantes (por ejemplo, Edward
de Bono lo llama “La aportacion del azar").

La aplicacion del método fue lograda a través de la busqueda de
sinonimos con ayuda de un diccionario en linea (www.wordreferen-
ce.com) para las siguientes palabras:

Primera palabra utilizada Tipografia sinonimos Tipos, Golpes,
Huellas, Grafos, Escribir, Letra, Fuente, Familia.

Segunda palabra utilizada Material sindbnimos Componente, Ins-
trumento, Instrumental, Herramienta, Equipo, Documento.

Tercera palabra utilizada Apoyo sindnimos Base, Soporte, Sos-
tén, Sustento, Cimiento, Refuerzo, Base, Ayuda, Amparo, Auxilio.

Cuarta palabra utilizada Diseno sindnimos Crear, Diagramar,
Creatividad.

Estas fueron desglosadas para generar entre ellas una relacion
y encontrar un concepto creativo adecuado para el proyecto.”



Luego de investigar sobre las primeras personas encargadas
de la tipografia, fue encontrada una profesion muy antigua Los
cajistas tipografos que segun el sitio (es.wikipedia.org/wiki/Cajista)
“Es un oficial de imprenta cuyo cometido era componer los mol-
des que se han de imprimir, en otras palabras el encargado de
las letras.”

3.3.2 Conceptualizacion teorica

Posterior al analisis realizado se concluye que el concepto crea-
tivo para el desarrollo del “Material de apoyo digital interactivo
para el curso de tipografia" es: Los cajistas picto-grafos.

La palabra Picto-grafos se genera de la combinacion de la pala-
bra picto que significa icono que para este concepto el término
hace referencia al estilo de ilustracion pictoplasma y la palabra
grafos que significa escritura.

Picto-grafos es entonces el nombre que caracteriza a los perso-
najes que son utilizados en la mediacion del contenido del curso.

3.3.3 Definicion de codigos visuales

El concepto de Los cajistas picto-grafos, consiste en mediar el
contenido del curso con el apoyo de ilustraciones acordes al
grupo objetivo con el estilo Pictoplasma para generar mayor
interés en el aprendizaje del mismo.

Tomando en cuenta que la tendencia de ilustracion Pictoplas-
ma posee trazos simplificados y memorables, la linea grafica
del material esta definida de la misma manera, mostrando una
combinacion con la tendencia "Flat Design” la cual genera un
excelente complemento con los trazos de las ilustraciones.



Segun el sitio (http://www.creativeblog.com/graphic-design/what-flat-de-
sign-3132112) “Disefo plano 6 Flat Design es un enfoque de diseho
minimalista que hace hincapié en la usabilidad. Cuenta, limpiar
el espacio abierto, los bordes nitidos, colores brillantes e ilus-
traciones two-dimensional/flat.”

Con respecto a los codigos cromaticos, se utiliza una gama de
colores con fuertes matices generando contraste entre cada una
de las ilustraciones y los diferentes modulos de la diagrama-
cion, lo cual da como resultado una linea grafica atractiva para
el grupo objetivo.

De acuerdo con la tendencia "Flat Design" es apropiado el uso
de tipografias san serif para el desarrollo del material, tanto para
titulares y cuerpo de texto, mostrando entre los mismos una
notoria diferencia con respecto a la jerarquia de textos, ademas
el uso de una tipografia miscelanea para casos especificos de
alertas genera un complemento adecuado en la linea grafica
utilizada.



Ejemplo de la tendencia “Flat Design" y utilizada en el proyecto.
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A continuacion se presentan las actividades realizadas para la
ejecucion del Proyecto de Graduacion 2013 junto con las fechas
estimadas para la elaboracion del mismo.



Visita a la institucion. Realizada para definir el problema y evaluar las
posibles soluciones a realizad.

Febrero 2013

Analisis del perfil del cliente Posterior a realizar la primera visita a la ins-
titucion se realiza una recopilacion de informacion de la misma

Febrero 2013

Definicion del problema a resolver Recopilacion y analisis de informacion
del problema, para ser estudiado y presentar soluciones.

Marzo 2013

Definicion de piezas graficas Analisis y seleccion de piezas a disefiar para
dar solucion al problema

Marzo 2013

Analisis del grupo objetivoEstudio realizado para conocer al grupo objetivo
y poder aportar una solucion enfocada a la cultura visual del mismo

Abril 2013

Definicion de objetivos del proyecto Realizacion de los objetivos deseados
a alcanzar con el desarrollo del proyecto.

Abril / Mayo 2013

Analisis y seleccion de piezas a disenar Definicion final de la propuesta
a disefar.

Julio 2013

Estrategias de comunicacion Definicion del método de reproduccion y
divulgacion de las piezas graficas.

Julio / Agosto 2013

Concepto Creativo Definicion del concepto creativo, linea grafica y primeros
bocetos para la elaboracion de la pieza grafica.

Agosto 2013




Marco teorico Definicion de contenidos basicos a comunicar, analisis del
disefo grafico editorial en la actualidad, caracteristicas ventajas y desven-
tajas de la pieza, Tema personal.

Agosto 2013

Visualizacion y pre-validacion 1/ Cambios Posteriores Elaboracion de pie-
zas de diseno y validacion con el grupo objetivo y realizacion de cambios.

Agosto / Septiem-
bre 2013

Visualizacion y pre-validacion 2 / Cambios Posteriores Elaboracion de
piezas de diseno y validacion con profesionales del disefio grafico y reali-
zacion de cambios.

Septiembre 2013

Visualizacion y pre-validacion 3 / Cambios Posteriores Elaboracion de
piezas de diseno y validacion con profesionales del disefo graficoy grupo
objetivo y realizacion de cambios.

Septiembre 2013

Presentacion de resultados Analisis de resultados de los procesos de vi-
sualizacion y pre-validacion.

Octubre 2013

Fase de identificacion del aprendizaje conclusiones y recomendaciones.

Octubre 2013

Redaccion y diagramacion del informe final

Octubre 2013




CAPITILD V - MARCD TEGRICO



5, DEFINICION DEL MARCO TEORICE

El marco tedrico es aquel en donde se centraliza la informacion
relevante que concierne al proyecto y objetivos del mismo. Es
una investigacion de los temas y los analisis que fundamentan
un proyecto de diseno grafico editorial.

Segun el sitio (mitecnologico.com/Main/MarcoTeorico) “Un marco
tedrico puede ser definido como el compendio de una serie de
elementos conceptuales que sirven de base a la indagacion por
realizar.

Se establece lo que han investigado otros autores y se incluyen
citas de otros proyectos de investigacion.

El desarrollo de la investigacion siguiendo el método cientifi-
co segun los recursos con que cuenta el investigador. El marco
tedrico genera una referencia general del tema a tratar en una
descripcion concisa que permite entenderlo mas facilmente.”

Segun el sitio (unm.edu/~devalenz/handouts/MARCO.html) “Un marco
tedrico (o conceptual) es el grupo central de conceptos y teorias
que uno utiliza para formular y desarrollar un argumento (o tesis).
Esto se refiere a las ideas basicas que forman la base para los
argumentos, mientras que la revision de literatura se refiere a los
articulos, estudios y libros especificos que uno usa dentro de la
estructura predefinida.

Tanto el argumento global (el marco teérico) como la literatura
que lo apoya (la revision de literatura) son necesarios para de-
sarrollar una tesis cohesiva y convincente."



5,2 EL DISEND GAFICO EDITORIAL

EN EL CONTEXTO NACIONAL

El disefo grafico editorial en Guatemala abarca diferentes areas,
entre ellas, la educacion, los noticieros, las revistas informativas,
revistas de moda entre otras.

Guatemala es un pais con una cultura visual pobre a nivel na-
cional sin embargo, podemos observar a nivel metropolitano
que la calidad grafica ha ido aumentando ya que cada vez mas
profesionales, se suman al medio para aportar ideas frescas,
innovadoras y funcionales.

Segun (Sué Garcia en comunicacién personal, entrevista, agosto, 2013)
menciona que: “En el contexto nacional, el diseno editorial ha
ascendiendo en cuanto a calidad y en cantidad de publicaciones.
El disefio editorial abarca varios materiales graficos. Si hablamos
de publicaciones, un buen ejemplo seria la Revista RARA de Es-
tudioA2, que cuenta con calidad de contenido, diseno, fotografia
e imagenes. En cuanto a periddicos, Prensa Libre, Siglo XXl y El
Periédico cuenta con una diagramacion ordenada y en algunos
casos que explican de una mejor manera la informacion.

Los disefnadores graficos cada dia son mas perfeccionistas con
sus disenos y a consecuencia de esto, han logrado un mejor
trabajo. Las editoriales ahora ya tienen la oportunidad de contar
con una amplia cartera de disenadores, diagramadores, foto-
grafos e ilustradores, forjando mas competitivo el mercado de
disenadores editoriales."



Segun (Luis Villacinda en comunicacién personal, entrevista, agosto, 2013)
Menciona que: “Habria que dividir por partes, empezando por
los medios masivos, que al final de cuentas son los que tienen
el poder de la percepcion masiva.

En el caso de los periddicos, este es el sector mas conserva-
dor visualmente hablando, elPeriddico es quiza la excepcion, su
diseno siempre ha salido de los limites supuestos permitidos.
Los demas periodicos son mas moderados y circunscritos a su
publico objetivo. Puedo decir que mantienen un diseio poco
ambicioso.

Las revistas son caso aparte. Por lo menos las revistas de ten-
dencias o especializadas. Puedo citar algunas en particular: La
revista Rara, La Folk, Artefactos. Estas revistas apuestan por el
diseno como ese diferenciador, y elemento de atraccion. Este
mercado es el mas nutrido y quiza donde mas se experimente o
sea mas notable el disefo editorial de actualidad.

El reciente aparecimiento de 2 nuevas revistas "serias"”, Cronica y
Contrapoder también nutren el quehacer del diseio en el campo
editorial, Crénica apuesta por un disefio austero, mas formal, y
Contrapoder se ubica en el otro extremo: un disefo un poco mas
popular.

Los libros literarios han sido el soporte del diseno editorial duran-
te mucho tiempo, y en este espacio es donde uno puedo encon-
trar sorpresas agradables. Catafixia editorial es la nueva madrina
del diseno editorial, poseen una buena cantidad de libros, que
han involucrado a otra buena cantidad de disefadores e ilustra-
dores. En esa misma linea uno puede encontrarse con editoriales
como Magna Terra, Editorial Cultura.

En caso personal siempre le presto atencion a los proyectos li-
terarios de algunas personas, tal es el caso de Estuardo Prado
y su desaparecida editorial X, o Pablo Bromo con su editorial
Vueltelgato.



Sin dejar de lado todas las propuestas underground, como el
caso de fanzines o revistas artesanales. Quetzaltenango Xela
es un buen ejemplo, con publicaciones como La revista XNO
(porno) o el fanzine Zurda."

Segun (Investigacion de campo en la Feria Internacional del Libro en Gua-
temala FILGUA, 2013) "Se puede observar, que las editoriales que
se dedican a las publicaciones histéricas, de educacion e infor-
macion de las diferentes etnias del pais, poseen un nivel grafico
muy pobre al igual que las algunas publicaciones que realizan
los diferentes ministerios del pais.

El nivel grafico de instituciones como la ONU, es un poco mas
aceptable, pero no olvidemos que este tipo de entidades, cuen-
tan con el apoyo de extranjeros quienes aportan recursos para
mejorar la calidad de sus proyectos.

En Guatemala existe mucho talento con respecto al diseno edi-
torial, es muy probable que pronto se muestren soluciones di-
ferentes a las problematicas del pais. Tomando en cuenta que
el diseno editorial es de suma importancia para la educacion,
se puede mencionar el aporte que este puede hacer incluso en
la educacion superior, tal es el caso del tema abordado en este
proyecto, el cual consiste en facilitar el curso de Tipografia de
la Escuela de Disefo Grafico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

La implementacion de materiales de apoyo editoriales inte-
ractivos en los diversos cursos que la escuela imparte para la
formacion de nuevos profesionales, facilita de gran manera el
aprovechamiento de los mismos y marcan un paso evolutivo en
el sistema educativo, siendo estos materiales un fuerte apoyo
tanto para el catedratico como para el alumno.”



5.3 LIS Y SELECEION O PIEZAS
ADISENAR

Actualmente la escuela de Diseno Grafico de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, en el curso de Tipografia del area de
Tecnologia, cuenta con un amplio contenido del tema generado
por los catedraticos para impartir el mismo, sin embargo, este
contenido es facilitado a los alumnos a por medio de presenta-
ciones en clase y documentos impresos.

Tomando en cuenta que este curso es de vital importancia para
la formacion de un Disenador Grafico, este deberia ser impartido
de manera mas interactiva, es decir, que el alumno pueda reali-
zar ejercicios que refuercen la comprension de cada uno de los
temas, haciendo uso de la tecnologia.

Para ello es necesario implementar un material editorial interac-
tivo para lo cual se detallan las diferentes piezas consideradas
como soluciones, enfatizando sus ventajas y desventajas.

5.3.1 Manual digital interactivo

Segun el sitio (help.adobe.com) “Este da salida de un documento
editorial y posee diferentes caracteristicas entre las cuales po-
demos encontrar la implementacion de audio, video, imagenes,
botones de interactividad, hipervinculos, marcadores, transicio-
nes de paginas, seguridad, compresion de imagenes, referencias
cruzadas y el contenido puede ser dividido por capitulos.”

Posee ventajas como facil implementacion en la web y dispo-
sitivos electrénicos, facilidad de descarga, portatil, interaccion
con el usuario, disefo intuitivo, amigable con el medio ambiente,
facilidad para ejecutar ejercicios, facil reproduccion, puede re-
saltarse los aspectos relevantes, se puede agregar comentarios,
enfatiza las caracteristicas de lo que muestra.



Entre las desventajas encontramos que el usuario debe instalar
Acrobat Reader o similar para poder visualizar el archivo y Las
imagenes puede generar un archivo muy pesado de no ser tra-
bajadas para su publicacion en web.

Por la interactividad y su funcionalidad digital, este puede ser
una solucion factible para el problema pero un manual no es tan
recomendable si no tiene ejercicios practicos para el estudiante

5.3.2 Manual o libro impreso

Un libro impreso esta compuesto de diferentes caracteristicas
entre las cuales podemos encontrar que dispone de una amplia
cantidad de hojas segun su volumen, su portada puede ser suave
o dura, dependiendo de la durabilidad que se desea dar, se divide
por capitulos o temas.

Entre sus ventajas encontramos que puede ser consultado en
cualquier lugar, puede resaltarse los aspectos relevantes, se pue-
de agregar comentarios.

La reproduccion de un libro cuenta con varias desventajas entre
ellas podemos mencionar que es poco amigable con el medio
ambiente, genera una costosa reproduccion, los ejercicios que
puede tener son bastante limitados, la forma mas econémica
de adquirirlo es fotocopiandolo, la cultura guatemalteca no esta
acostumbrada a la lectura, es dificil de transportar, su durabilidad
puede variar depende del cuidado.

Por sus numerosas desventajas, un manual o libro impreso no
es una solucion factible para el problema abordado.



5.3.3 Catalogo

Un catalogo esta compuesto de diferentes caracteristicas entre
las cuales encontramos que para su reproduccion utiliza ma-
teriales de la mejor calidad con recubrimientos para una larga
durabilidad, se muestran fotografias con la explicacion de las
diferentes caracteristicas, en algunos casos contiene esquemas
y diagramas en donde se destaca los aspectos mas importantes
de lo que se muestra.

Entre sus ventajas encontramos que es portatil y enfatiza las
caracteristicas de lo que muestra.

Posee desventajas como su costosa reproduccion, dificultad de
adquisicion la forma mas econdmica de adquirirlo es fotocopian-
dolo, su durabilidad puede variar depende del cuidado.

Por sus numerosas desventajas, un catalogo no es una solucion
factible para el problema abordado en este proyecto.

5.3.4 Material de apoyo

El material de apoyo es aquel cuyo objetivo consiste en reforzar
un tema de ensefanza, en algunos casos estos materiales son
acompanados de ejercicios para reforzar la ensefianza.

Sus principales funciones son: ser utilizado como una guia prac-
tica al momento del aprendizaje, guiar al estudiante con relacion
a los contenidos de un curso, fomentar el autoaprendizaje.

Posee ventajas como fomentar el auto aprendizaje en el alum-
no, el alumno puede desarrollar los temas de un curso con mas
facilidad, los temas de ensefianza se facilitan al catedratico, si
el alumno presenta dudas, estas seran mas especificas, lo cual
agiliza el proceso de ensenanza del docente.

El material de apoyo posee la Unica desventaja que es poco in-
tuitivo por lo tanto esta podria ser una solucion factible para el
problema pero no la mejor.



4]

5.3.5 Material de apoyo digital interactivo

Este presenta las mismas caracteristicas que un material de
apoyo la diferencia consiste en que al ser un material digital, el
alumno puede interactuar directamente fomentando con mayor
eficiencia el auto aprendizaje.

Entre sus ventajas se encuentran fomentar el auto aprendiza-
je en el alumno, el alumno puede desarrollar los temas de un
curso con mas facilidad, los temas de ensenanza se facilitan
al catedratico, si el alumno presenta dudas, estas seran mas
especificas, lo cual agiliza el proceso de ensefanza del docente
y es altamente intuitivo.



5.4 CONTENIDOS BASICOS DEL TEMA
A GOMUNIGAR

Para la elaboracion del Material de Apoyo Digital Interactivo, que
facilitara la ensefanza-aprendizaje del curso de Tipografia del
Area de Tecnologia de la Escuela de Disefio Gréafico, es necesario
conocer y dominar el tema.

Una investigacion profunda documentada de diferentes fuentes,
sirve como refuerzo y sustento del material de apoyo a impar-
tir, por ello se detallan a continuacion contenidos basicos para
abordar el curso.

Tomando en cuenta que el curso de tipografia es un gran aporte
en la carrera de los disefadores graficos es necesario mencionar
datos historicos de las letras y los tipos.

Segun (Jorge de Buen, Manual de disefio editorial, 2005 pp 63-71)
“Se llama tipo a cada uno de los bloques metalicos que tienen
grabada en una de sus caras, una letra o signo invertido y en
relieve. Al signo impreso con uno de estos tipos se le llama ca-
racter.”

Para hablar de tipografia, es necesario conocer el concepto
que define a la misma que parafraseando el contenido del sitio
(fotonostra.com/grafico/tipografia.htm), Definimos que: “La tipografia
como el arte o técnica de reproducir la comunicacion mediante
la palabra impresa, transmitir con cierta habilidad, elegancia y
eficacia, las palabras.

5.4.1 Tipografia

Es entonces el arte y la técnica de crear y componer tipos para
comunicar un mensaje. También se ocupa del estudio y clasifica-
cion de las distintas fuentes tipograficas, la cual se define como
estilo o apariencia de un grupo completo de caracteres, niumeros
y signos, regidos por unas caracteristicas comunes.Conocemos
entonces que una familia tipografica es conjunto



de tipos basado en una misma fuente, con algunas variaciones,
tales, como por ejemplo, en el grosor y anchura, pero mante-
niendo caracteristicas comunes. Los miembros que integran
una familia se parecen entre si pero tienen rasgos propios. A
continuacion se muestran las partes de un caracter.

No existe una nomenclatura especifica y que haya sido aceptada
de manera definitiva, para designar las partes de una letra.



Existen cinco elementos puntuales, sirven para clasificar e iden-
tificar a las diferentes las familias tipograficas:

1) La presencia o ausencia del serif o remate.

2) La forma del serif.

3) La relacién curva o recta entre bastones y serifs.
4) La uniformidad o variabilidad del grosor del trazo.
5) La direccion del eje de engrosamiento.

De acuerdo con esto podemos hacer un analisis y reconocer a
los dos grandes grupos fundamentales:

5.4.2 Tipografias con serif

Los tipos de caracteres, pueden incluir adornos en sus extremos
0 no, estos adornos en sus terminaciones, se denominan serif
o san serif.

5.4.3 Tipografias sans serif o de palo seco

Es la tipografia que no contiene estos adornos, comunmente lla-
mada sanserif o (sin serifas), éstas no tienen serif y actualmente
se utilizan en muchos tipos de publicaciones de texto impreso.
A continuacion se muestra un ejemplo de tipografia con serif y
sin serif respectivamente.




Las terminales, son las serifas inferiores de un tipo, y las formas
mas comunes de una terminal las clasificamos como: lapidaria,
veneciana, de transicion, bodoniana, lineal, egipcia, de fantasia,
medieval, de escritura y adornada.

5.4.4 Kerning y Tracking

Dos conceptos a tener en cuenta antes de modificar el espacio
entre letras, son el tracking y el kerning.

Los tipografos han usado el track o tracking para alterar la den-
sidad visual del texto o el espacio global entre un grupo selec-
cionado de caracteres. Esta alteracion afecta a todos los carac-
teres, como regla general, cuanto mas grande es el cuerpo mas
apretado debe ser el tracking. El tracking ajusta el espacio que
existe entre los caracteres, abriendo los cuerpos mas pequenos
y cerrando los mas grandes.

El Kern o kerning es el espacio existente entre dos caracteres
individuales, para cuando dos de estos caracteres se encuentran
demasiado juntos o separados. El kerning es proporcional, ya que
es del mismo tamano en puntos que el cuerpo de los caracteres.
Si un texto es de 10 puntos, el kerning mide 10 puntos.

5.4.5 Estilos de tipos de letra

Es una familia de tipos de letra que comprende la gama de dis-
tintos estilos de caracteres con los que se puede presentar un
mismo tipo de letra.

De esta manera y obedeciendo a la terminologia y su diferente
aplicacion es importante resaltar que el vocabulario usado para
la descripcion de las diferentes partes de una letra, se compone
de una serie de términos acufados desde hace mucho tiempo
y que se asemejan a los usados para describir las partes de
nuestro cuerpo.



Asi las letras tienen brazos, piernas, 0jos, y otras partes como
colay asta. De todas formas, creemos que debido a las tradicio-
nes del oficio en los diferentes paises, no hemos visto todavia
que la descripcion de las partes de una letra coincida de forma
unanime en los libros sobre tipografia y disefo.

En todo caso, los términos que aqui se muestran constituyen
un buen bagaje para comprender y conocer las distintas partes
de una letra, y han sido en cierta medida consensuados a partir
de las fuentes consultadas.

5.4.6 Diagramacion

Es el proceso de ordenar y organizar los elementos que intervie-
nen en el diseno de una manera légica, armoniosa, adecuada y
creativa en un formato de diseno.

Estos elementos pueden ser:
1) Titulares

2) Imagenes

3) Bloques de texto

Al diagramar se deben valorar las caracteristicas informativas y
los requisitos de produccion del contenido:

1) Naturaleza de la informacion
2) Cantidad de imagenes
3) Ubicacion de titulares entre otros

Se debe elegir la reticula que se ajuste mejor a las necesidades
especificas del proyecto.



5.4.7 Reticula

Una reticula subdivide la pagina vertical y horizontalmente en
margenes, columnas, espacios entre columnas, lineas de texto
y espacios entre bloques de texto e imagenes.

Estas subdivisiones son la base de la maquetacion, aplicable
especialmente a documentos de varias paginas, lo cual acelera
el procedimiento de diseno y garantiza la coherencia visual de
las paginas relacionadas entre si.

Son guias para la alineacion y la distribucion de elementos en
un formato.

Organiza todos los elementos y los jerarquiza.

Crea un orden tangible que puede ser comprendido por otras
personas.

1) Son guias para la alineacion y la distribucion de elementos
en un formato.

2) Organiza todos los elementos y los jerarquiza.

3) Crea un orden tangible que puede ser comprendido por
otras personas.

5.4.8 Construccion de la reticula
1) Definir el formato de la pagina.
2) Definir los margenes del documento

3) Establecer la cantidad y el tamafo de columnas de acuerdo
al tipo de documento.

4) Establecer espacio entre columnas.

5) Si se trabajara con multiples tipos de informacién sera con
veniente establecer un sistema modular.



5.4.9 Tipos de reticula

Reticula de manuscrito Estructura base rectangular, ocupa la ma-
yor parte de una pagina. Acoge textos largos y continuos, tiene
una estructura principal (margen y texto) y estructuras secun-
darias que definen otros detalles como folio, titulo de capitulo,
notas de pie, numeracion entre otros.

Reticulas de columnas Sirve cuando se presenta informacion
discontinua, asi se disponen entre columnas verticales, es de
caracter flexible y se utiliza para separar diversos tipos de in-
formacion, por ejemplo: columnas para texto y otras imagenes.

Reticula modular Sirve para proyectos complejos. Los modulos
pueden ser verticales u horizontales dependiendo de la organi-
zacion de las imagenes.

Reticulas que sirven para diagramar periodicos, sistemas de di-
seno de informacion tabulada como cuadros, formularios, pro-
gramaciones entre otros.

Reticula jerarquica Esta rompe con todos los esquemas anterio-
res, ya que esta basada en suposicion intuitiva de alineaciones
relacionadas a las proporciones de los elementos.

Elementos de diagramacion intrinsecos a la reticula.
1) Imagen

2) Textos

3) Espacios en blanco

4) Elementos graficos de apoyo

5) Color y textura”



0.0 EL TEMA PERSONAL / PICTOPLASMA

Tomando en cuenta que el Material de Apoyo Digital Interactivo,
responde a las culturas visuales de dos grupos objetivos, el estu-
diante como grupo objetivo primario y el catedratico como grupo
objetivo secundario, es necesario implementar una linea grafica
y deilustracion acorde a la cultura visual de ambos grupos, prin-
cipalmente la del grupo objetivo primario, pues son los usuarios
finales, y los que mayormente deben identificarse para formar
una verdadera relacion visual entre el usuario y el material.

Para su elaboracion, necesario tomar en cuenta las tendencias
actuales con respecto a ilustracion, es por ello que se identificé la
cultura visual del grupo objetivo, de donde se toma la tendencia
Pictoplasma la cual esta relacionada con el concepto creativo
que marca la linea grafica del material , a continuacion se deta-
llan las caracteristicas de dicha tendencia.

5.5.1 Pictoplasma.

Desde el punto de vista personal es una tendencia con un fuerte
protagonismo en la actualidad. Esta abarca la creacion de per-
sonajes contemporaneos, con trazos simples dotados de carac-
teristicas creativas y especificas del autor.

Segun (José Fernando Ramirez B., Tesis Anélisis de los personajes picto-
plasma de Rodrigo Aguilar “Zapato Verde"” como alternativa de disefno grafico,
Universidad Rafael Landivar, 2012, pp 24-27) "Pictoplasma es el nom-
bre que Peter Thaler y Lars Denicke, decidieron poner en el afio
2000, a un movimiento que reune a varios disenadores de todo
el mundo, por medio del diseno de personajes contemporaneos
o "Character Design".

La creacion de este tipo de personajes obedece a la necesidad
de realizar ilustraciones mucho mas sencillas que puedan ser
utilizadas como soluciones graficas a grandes proyectos ob-
teniendo la ventaja de poseer una linea grafica mucho menos



saturada complementandose con el diseno minimalista el cual
es el caso para el desarrollo del “Material Digital Interactivo para
el curso de tipografia.”

El objetivo de utilizar las ilustraciones Pictoplasma en el desarro-
llo del proyecto, obedece a que el grupo objetivo en gran parte
cuenta con una cultura visual bastante amplia, la cual es aporta-
da por los diferentes canales de informacion actuales como las
redes sociales, aplicaciones moviles, juegos, entre otros.

Segun Peter Thaler (Peter Thaler, Libro Pictoplasma primera edicidn,
2001, pp 1-4) “Los personajes son trabajados independientes de
su contexto cultural y la estructura narrativa, son totalmente
auto -referenciales, que se define por caracteristicas claramente
distintivas y tener una vida propia."

Tanto si se utiliza como logotipos o iconos - su importancia
se extiende mucho mas alla de su funcién como mascotas. El
diseno de personajes no sélo produce una identidad universal-
mente reconocible, sino que también se las arregla para enlazar
al espectadory el concepto, en un nivel emocional, convirtiendo
estas representaciones simplificadas y abstractas en una clave
del mundo actual de las imagenes."

Este tipo de ilustraciones, presentan una amplia gama de ven-
tajas, por ejemplo la asociacion con diversos temas debido a la
simplicidad de su trazo, e incluso en su mayoria, los usuarios se
identifican grandemente con los mismos.

Tomando en cuenta la cultura visual del grupo objetivo que a
su vez seran los usuarios finales de este material, se decidid
trabajar dicha tendencia, adaptada a pequenos monstruos que
en la actualidad son muy populares entre los jovenes de edad
universitaria,para generar mayor interés en el aprendizaje de los
temas que el curso contiene. Estos pequeinos monstruos llevan
el nombre de “Cajistas Picto-grafos” los cuales acompanaran al
usuario en el desarrollo del curso de tipografia.



Personalmente he tenido la oportunidad de trabajar diferentes
estilos de ilustracion de personajes, haciendo uso de diferen-
tes técnicas y tendencias que han enriquecido mi cultura visual
con respecto al tema. Los personajes con estilo pictoplasma es
una tendencia muy utilizada en nuestros dias, y desde el punto
de vista personal, este tipo de ilustraciones son muy practicas,
directas y sencillas de realizar, el unico reto es tener una gran
imaginacion para poder generar personajes con personalidad
propia.

El uso de las técnicas digitales y de vectorizacion es indispensa-
ble para poder realizar personajes pictoplasma de alta calidad, de
lo contrario se pueden obtener malos resultados que perjudican
al autor de los mismos. Para el desarrollo de este proyecto he
decidido utilizar pequenos monstruos que acompanen al estu-
diante a lo largo del curso.

Los monstruos son personajes ficticios producto de laimagina-
cion del ser humano, por lo cual personalmente tengo bastante
fascinacion, puesto que con un poco de creatividad, todos po-
demos crear nuevos personajes y adaptarlos al entorno deseado
y tomando en cuenta la aceptacion que este tipo de ilustracion
tiene en la actualidad, considero que es muy oportuno utilizarla
como solucién al proyecto.



Referencias blog pictoplasma.tumblr.com
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CAPITILO VI- PROCESO DE PRODUCCION Y VALIDACION



B, PRIMER NIVEL DE VISUALIZACION

En los siguientes bocetos se ha implementado una reticula de
doce columnas para generar una diagramacion dinamica con
la posibilidad de implementar distintos mdédulos como menu
de navegabilidad, ilustraciones, jerarquia de textos entre otros,
elaborados con la tendencia “Flat Design" combinada con las
ilustraciones de tendencia “Pictoplasma” las cuales obedecen
al concepto creativo.

Cada uno de los botones de las tablas de contenido, son mane-
jados con un color que identifica el tema actual.



6.1.1 Primera propuesta

Esta propuesta muestra una tabla de contenidos muy dinamica
y bastante legible, pensado en un disefio limpio e intuitivo acom-
panado de ilustraciones. En el caso de las paginas interiores, se
considera trabajar el menu de navegabilidad y desplazamiento
de lado derecho, el cual es bastante comodo al momento de ser
utilizado.

La tipografia principal se muestra bastante grande, para marcar
la jerarquia de textos y posteriormente visualizar el contenido
o0 imagenes que el tema requiera. La ilustracion, que juega un
papel importante en el dinamismo del material de apoyo y se
muestra a lado derecho utilizando las tres columnas restantes
para completar la diagramacion.
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6.1.2 Segunda propuesta

Esta segunda propuesta muestra una tabla de contenidos bas-
tante ordenada y estructurada nueve columnas, manteniendo el
minimalismo en cada uno de los botones de los temas del curso,
cada uno acompanado por una ilustracion. La pagina interior
muestra un notorio encabezado el cual esta compuesto del titular
y los botones de navegabilidad y desplazamiento. Posteriormente
se muestra el contenido y la ilustracion la cual hace alusion al
ejercicio del tema.

De lado izquierdo se muestra otro modulo, el cual contiene los
subtitulos del tema los cuales cumplen la funcion de desplaza-
miento entre los diferentes subtemas del contenido.
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6.1.3 Tercera propuesta

En esta tercera propuesta se implementa una tabla de conte-
nidos agrupada en forma de colmena para generar dinamismo
en la misma. En la pagina interna se muestra un encabezado
compuesto por el titular con un tamano de letra que muestra la
jerarquia del mismo, acompanado de los botones de navegabi-
lidad y desplazamiento, por debajo del titular se encuentran los
diversos subtitulos del tema para concluir con el contenido del
tema, todo esto estructurado en nueve columnas.

Las tres columnas restantes muestran la ilustracion convertida
en botodn, la cual sirve para ir a la hoja de ejercicios del tema.
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6.1.4 Bocetaje de ilustracion




6.1.5 Pre-validacion con el grupo objetivo




6.1.6 Fundamentacion de la desicion final

Tomando en cuenta el dinamismo, jerarquia de textos, navegabi-
lidad, desplazamiento, intuicion del usuario, se considera que la
propuesta numero uno es la que aplica para ser utilizada como
propuesta final de diagramacion interna en combinacion con la
tabla de contenidos de la propuesta dos.

La propuesta cuenta con una combinacion de tipografia san serif
para titulos, subtitulos y cuerpo de texto y una tipografia misce-
lanea "handwriting” para textos de alerta, informacion relevante y
gjercicios. Cada tema contenido en el material de apoyo, cuenta
con un color especifico dictado por la paleta de colores de la
ilustracion, conservando la tendencia “Flat Design"” para obtener
un resultado limpio y estético a nivel grafico.



Luego de obtener el resultado de la pre-validacion con el grupo
objetivo se procede a generar la visualizacion digital de las piezas
elegidas.
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Al ser validada la propuesta ante profesionales del diseno se
generan una serie de observaciones para mejorar el desarrollo
del proyecto entre ellas se encuentran:

1) Establecer las opciones de navegabilidad del documento uni
camente de lado derecho.

2) Revisar la jerarquia de textos.

3) Validar el fondo que contiene los cuerpos de texto para evi-
tar que se dificulte la lectura del mismo.

4) Utilizar el logotipo del curso en idioma espaiiol.

5) Validar el tamano de letra del cuerpo de texto de modo que
sea mas legible en monitores.

Tomando en cuenta las observaciones se presenta la siguiente
propuesta incluyendo la tabla de contenidos las portadas inte-
riores, el layout de contenidos y el set de ilustraciones.
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B.2 SEGUND NIVEL DE VISUALIZACION

El segundo nivel de visualizacion, es un proceso de validacion
ante profesionales del disefio grafico y alumnos del segundo
semestre de la jornada matutina, de las piezas generadas para
el proyecto de graduacion, en el cual cada profesional ejerce su
criterio para realizar mejoras al mismo.

El proceso de validacion del “Material de apoyo digital interac-
tivo de Tipografia" se llevo a cabo a través de encuestas online
donde se cuestionan diferentes puntos clave para la elaboracién
del material. A continuacion se muestra la herramienta utilizada
para dicho proceso.



1. Lasilustraciones le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
2. Los colores de las paginas le parecen BIEM REGULAR MEJORAR
3. Loscolores de los textos le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
4. Eltipo de letra le parece legible BIEN REGULAR MEJORAR
5. Eltamario de la letra le parece BIEN REGULAR MEJORAR
6. Existe jerarguia de textos sl NO MEJORAR
7. Ladiagramacion le parece BIEN REGULAR MEJORAR
8. Eldisefio de layout le parece BIEN REGULAR  MEIORAR
9. Eltamanio del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR
10. La manejabilidad del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR
Haciendo uso de esta herramienta, cada uno de los profesionales
ajenos a la docencia de la Escuela de Disefo Grafico, Facultad
de Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
valido el material segun su criterio, dicho proceso se detalla a
continuacion:
Validacion con el Licenciado en Diseno Grafico Pablo Leiva.
1. Lasilustraciones le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
2. Los colores de las paginas le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
3. Los colores de los textos le parecen BIEN REGULAR MEIORAR
4. Eltipo de letra le parece legible BIEN REGULAR MEIORAR
5. Eltamario de la letra le parece BIEN REGULAR MEJORAR
6. Existe jerarquia de textos 51 NO MEJORAR
7. Ladiagramacion le parece BIEN REGULAR MEJORAR
8. Eldisefio de layout le parece BIEN REGULAR MEJORAR
9. Eltamano del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR
10. La manejabilidad del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR

Observaciones
Se debe mejorarlas imagenes de referencia.
Probar tonalidades de gris para eltexto.
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El licenciado Leiva considera que las tonalidades del cuerpo de
texto se ven muy cargadas para el lector, para lo cual sugiere
trabajar una tonalidad de gris fuerte para los mismos.

Validacion con la Licenciada Ana Luisa Garcia

1. Lasilustraciones le parecen BIEN REGULAR MEIORAR
2. Los colores de las paginas le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
3. Los colores de los textos le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
4. Eltipo de letra le parece legible BIEN REGULAR MEJIORAR
5. Eltamario de la letra le parece BIEN REGULAR MEJORAR
6. Existe jerarquia de textos sl NO MEJORAR
7. Ladiagramacion le parece BIEN REGULAR MEJORAR
8. Eldisefio de layout le parece BIEN REGULAR MEJORAR
9. Eltamario del material le parece BIEN REGULAR MEJIORAR
10. La manejabilidad del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR

Observaciones
El 100% del tamaiio es muy grande.

La licenciada Garcia, considera que el tamano del material es
muy grande cuando se visualiza en monitores de gran tamafno,
lo segun la opinidn cual segun la opinion personal es un aspecto
relativo puesto que si el material es visto en una laptop regular o
una laptop mini, un tamano grande puede resultar beneficioso
al momento de la lectura.
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Validacion con el Licenciado Mauricio Samayoa Oliva

1. Lasilustraciones le parecen BIEN REGULAR MEJORAR

Los colores de las paginas le parecen BIEN REGULAR MEIORAR
3. Los colores de los textos le parecen BIEN REGULAR MEJORAR
4. Eltipo de letra le parece legible BIEM REGULAR MEICRAR
5. Eltamano de la letra le parece BIEN REGULAR MEICORAR
6. Existe jerarquia de textos S MO MEIORAR
7. Ladiagramacion le parece BIEMN REGULAR MEIORAR
8. Eldisefio de layout le parece BIEM REGULAR MEJORAR
9. Eltamaiio del material le parece BIEN REGULAR MEIORAR
10. La manejabilidad del material le parece BIEN REGULAR MEJORAR

Observaciones

Revisarresolucion de los ejemplos graficos ya que se ve pixeleado, tal vez darle el fratamiento de trazado
enilustrador a algunas imagenes que son solo blanco ynegro.

El licenciado Samayoa hace énfasis en el tratamiento de las ima-
genes al igual que considera necesario marcar un poco mas los
niveles jerarquicos de la tipografia en los textos del material.

6.2.1 Segunda validacion
con el grupo objetivo

Esta misma herramienta de validacion fue utilizada con alumnos
del segundo semestre de la carrera de Diseno Grafico de la jor-
nada matutina, en donde los resultados de la validacion reflejan
la verificacion de los tamanos de los textos para que sean mas
legibles.
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6.2.2 Validacion con asesores del proyecto
Este material ha sido validado con las asesoras del proyecto

1) Licenciada Larisa Mendoza

2) Licenciada Isabel Meléndez

3) Licenciada Sua Garcia

Quienes han considerado mejoras en las siguientes areas:

1) Jerarquia de textos

2) Viudas y huérfanas en los textos

3) Tabulaciones

Luego de haber concluido el proceso de validacion, se generan
los respectivos cambios para la mejora del material.
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Luego de haber expuesto la pieza ante profesionales del disefio
grafico, los mismos sugieren realizar pequefios cambios para
enriquecer y fortalecer la pieza grafica los cuales fueron:

1) Mejorar el tratamiento de las imagenes.
2) Aclarar un poco el color de los cuerpos de texto.
3) Enfatizar mas en la jerarquia de textos.

Los cambios fueron realizados en su totalidad, lo cual dio como
resultado una pieza grafica mejor lograda y mucho mas profe-
sional.

La pre-validacion de un proyecto con profesionales, es siempre
una experiencia enriquecedora, ya que se aportan nuevos puntos
de vista los cuales ayudan a generar resultados mas completos.

A continuacion se presenta la pieza grafica con los cambios rea-
lizados posteriores a la pre-validacion con profesionales.

Enfatizar jerarquia tipografica.

@
tlpo Tipometria
grafia

Unidades fundamentales

Fundamentos de tipometria

Actualmente se usan dos sistemas de medidas tipogra-

v . s Unidades fundamentales
ficas, ademas del sistema métrico decimal, que poco a

poco se va introduciendo.

El europeo se basa en el punto de Didot, que mide 0,376
mm. El Cicero, formado por 12 puntes de Didot, que mide
4,512mm.

El si glosajon tiene como unidacles el punto de
Pica, gue mide 0,351 mm. La Pica, formada por 12 puntos
de Pica, que mide 4,217 mm.

Familia de letras

Como se aprecia, la conversion de unas unidades a otras
es incomoda. Se usan unas u otras, pero rara vez se con-
vierten entre si. Normalmente, los Ciceros y las Picas vie-
nen en unas regletas, llamadas tipometros, que en ocasio-
nes pueden simultanear ambos sistemas, el anglosajony
el europeo.
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Reduccion de matices negros en el cuerpo de texto.

Elorigen de la escriturall <

Alfabeto latino

Alfabeto latino o romano antiguo Los colonizadores griegos
llevan el alfabeto a Italia, donde fue adoptado por los etruscas.
Trece letras se adoptaron sin modificacion (ABEHYKMN O
T X Y Z) y se agregan dos mas que se requerian para escribir
en latin (F Q), completando 23 letras.

La Uy la W se agregaron en el afio 1,000 a. C,; para un total de
26 letras de nuestro alfabeto latino actual, segun la figura en
la siguiente pagina.
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Mejoramiento de imagenes

Serif

Sans Serif




B.3 TERCER NIVEL DE VISUALIZACION

6.3.1 Partes relevantes de la validacion

El material de apoyo digital interactivo para el curso de tipografia,
consta de diversas partes: Portada, tabla de contenidos, portadas
interiores, contenido en general y elementos multimedia entre
otros.

Tomando en cuenta que el proyecto esta en su fase final, el ma-
terial de apoyo para el estudiante fue validado en su totalidad,
mostrando al grupo objetivo los avances obtenidos los cuales
son resultado del proceso de visualizacion uno y dos.

En este tercer proceso se muestran mejoras en la portada, je-
rarquia de textos, legibilidad, lecturabilidad, e interactividad del
material.

6.3.1.1 Instrumento de validacion

Para este nivel se considero necesario utilizar como instrumento
la entrevista, la cual esta documentada y respaldada con foto-
grafias y videos.

La entrevista es un proceso en el cual se abordan varios puntos
clave, para obtener un mejor resultado, extraido de la opiniony
experiencia del usuario. Esta herramienta fue considerada util
para obtener una mejor retroalimentacion de parte del grupo
objetivo.

El proceso fue realizado con un grupo focal compuesto de diez
personas quienes compartieron su experiencia como usuarios
finales del material, obteniendo resultados altamente satisfac-
torios con el mismo.
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6.3.1.2 Documentacion de la validacion con el grupo objetivo







Luego de ser realizada la validacion con el grupo objetivo, se
analizan los resultados del proyecto, los cuales no muestran
ningun resultado negativo.

Las opiniones expresadas en el grupo focal fueron:
1) La tipografia es bastante legible.

2) Los colores son atractivos.

3) Los personajes son muy atractivos y dinamicos.
4) El documento es muy intuitivo.

5) El material cumple con la funcién de mejorar la ensefianza
aprendizaje del curso de tipografia.

6) El concepto es muy bueno puesto que se aborda el tema
desde un punto de vista mejorado.

7) El material digital es favorable para este tipo de contenidos,
pues este puede ser obtenido y transportado facilmente.

Al ser analizados los resultados, se concluye que el proyecto
esta alcanzando los objetivos para lo cual fue creado. Segun
la opinion del grupo objetivo, no es necesario realizar ningun
cambio al proyecto, pues el mismo presenta alta calidad visual.



B.4 FUNDAMENTACION DE LA PIEZA FINAL

El “Material de apoyo digital interactivo de Tipografia" esta ba-
sado en el concepto creativo “Los cajistas picto-grafos” el cual
se basa en utilizar ilustraciones con la tendencia Pictoplasma
las cuales acompanan cada uno de los temas tratados durante
el curso de tipografia.

El material esta desarrollado en una reticula modular compuesta
de doce columnas, la cual sirve para proyectos complejos, los
modulos pueden ser horizontales o verticales. Este tipo de reti-
cula es una manera ordenada de organizar informacion y en el
desarrollo de este material, se han utilizado diferentes moédulos
los cuales son:

6.4.1 Modulos

6.4.1.1 Modulo de titulares

En este mdodulo se encuentran los titulos principales de cada
tema del curso de Tipografia, con su permanencia estatica en
todo el tema que se esta desarrollando, indica al usuario el tema
que se esta consultando.

6.4.1.3 Modulo de ilustraciones

Cada uno de los temas esta acompanado de una ilustracion, lo
cual ayuda a que el tema sea memorable para el usuario, y asi
cada tema sea mas facil de recordar relacionandolo con cada
uno de las ilustraciones.

6.4.1.4 Modulo de informacion y contenido

Este modulo contiene los subtitulos y textos de cada tema, con-
densados en un espacio el cual puede ser utilizado también para
mostrar imagenes.



6.4.1.5 Modulo de navegacion

Este modulo posee una ubicacion estratégica dentro de la dia-
gramacion del material, el cual esta ubicado de lado derecho
para facilitar la navegabilidad del documento. En este mddulo
se encuentran los botones con los subtitulos de cada tema para
tener facil acceso a los mismos, asi también cuenta con botones
de desplazamiento como “atras” (que lleva a la pagina anterior),
“adelante” (que lleva a la siguiente pagina) y “arriba” (que lleva
a la tabla de contenidos de todo el documento). Este médulo
cuenta también con el boton de “Ir a ejercicio” el cual crea un
acceso a rapido al documento de ejercicios practicos.

6.4.1.6 Modelo de reticula




La tabla de contenidos del documento obedece también al tipo
de reticula modular, cada tema del curso esta definido por un
modulo en forma de botdn el cual crea un enlace directo a los
diversos temas.

O
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Como se explica con anterioridad, cada tema del curso esta
acompanado de una ilustracion, cada ilustracion forma a un
“Cajista picto-grafo”, estos son los encargados de acompanar
al usuario durante todo el desarrollo de los temas. Las ilustracio-
nes obedecen a la cultura visual del grupo objetivo, esto con el
fin de hacer mas dinamico y entretenido el aprendizaje de cada
tema que el curso contiene.

Cada ilustracion posee un cuadro de texto el cual alberga el con-
tenido general, estos cuadros muestran su inicio en la cabeza de
cada ilustracion, esto con el fin de generar una interaccién entre
lailustraciony el contenido, lo cual representa que cada “Cajista
picto-grafo" es quien explica cada uno de los temas.



El “Material de apoyo digital interactivo de Tipografia” contiene
una gama de colores regida por cada una de las ilustraciones,
cada ilustracion posee un color predominante, y es este el que
identifica al tema, el objetivo de utilizar un color por tema es
generar la identificacion de los mismos, para que sean faciles
de recordar y de esta forma facilitar la ensenanza-aprendizaje.

A continuacion se detallan los colores principales y complemen-
tarios de cada uno de los diez temas que conforman el curso de
Tipografia, mostrando su cédigo hexadecimal, dicho cddigo es
el mas utilizado en proyectos con salida digital:

6.4.2 Codigos cromaticos

6.4.2.1 Tema el origen de la escritura

Color principal Magenta #c51e53, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Color complementario café oscuro # 7¢5020, utilizado para el
estado hover de los botones de navegacion.

Principal

Complementario 2




6.4.2.2 Tema El origen de la escritura ll

Color principal Celeste # 00b0c8, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes, estado hover de los bo-
tones de navegacion y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones

de navegacion.
Complementario

6.4.2.3 Tema Morfologia de la letra

Color principal Morado # 8f2066, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes, estado hover de los bo-
tones de navegacion y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones

de navegacion.
Principal

Complementario




6.4.2.4 Tema Anatomia de la letra

Color principal Gris oscuro # 3f3f3f, utilizado para portada inte-
rior, modulo de titulares, zoom de imagenes, estado hover de los
botones de navegacion y botén de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Principal

- Complementario

6.4.2.5 Tema Tipometria

Color principal Naranja # bd3526, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes, estado hover de los bo-
tones de navegacion y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Principal

Complementario




6.4.2.6 Tema la palabra y la linea

Color principal rojo #b52025, utilizado para portada interior, mo-
dulo de titulares, zoom de imagenes, estado hover de los botones
de navegacion y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Principal

Complementario

6.4.2.7 Tema palabra imagen

Color principal morado # 6f2a88, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes y botdn de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Color complementario verde # a6a836, utilizado para el estado
hover de los botones de navegacion.

Principal
L

":'.5__! i
— Complementariol

Complementario 2
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6.4.2.8 Tema Criterios de seleccion tipografica

Color principal verde #a5bc39, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes y boton de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Color complementario morado #9b248d, utilizado para el estado
hover de los botones de navegacion.

Principal

‘ o ‘ Complementariol

Complementario 2

6.4.2.9 Tema Tipografia en logotipos

Color principal naranja # f2901f, utilizado para portada interior,
modulo de titulares, zoom de imagenes y botdn de ejercicios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Color complementario naranja oscuro # bd6e28, utilizado para
el estado hover de los botones de navegacion.




6.4.2.10 Tema Diagramacion y reticula

Color principal celeste # 53c4cd, utilizado para portada inte-
rior, modulo de titulares, zoom de imagenes y boton de ejerci-
cios.

Color complementario café claro #d3b058, utilizado para botones
de navegacion.

Color complementario celeste oscuro #009995, utilizado para el
estado hover de los botones de navegacion.

Principal

La paleta del material, esta conformada por colores de matices
altos, complementados con blanco. El objetivo es generar con-
traste entre cada una de las formas y modulos lo cual da como
resultado un material bastante dinamico y visualmente atractivo
acorde al grupo objetivo, que esta conformado por jovenes de
17 a 22 afos que cursan el primer ano de la carrera de Disefio
Grafico.

El contraste de tipografias san serif y miscelaneas, aportan di-
namismo al “Material de apoyo digital interactivo de Tipografia".



6.4.3 Codigos tipograficos

La tipografia san serif, es utilizadas en diferentes versiones, y la
miscelanea, de la familia de fuentes "Handwritten" es utilizada
para los botones de ejercicio, con el fin de hacer notar una va-
riacion tipografica dentro del documento.

Para los temas del material se utiliza la fuente ROBOTO, la cual
es utilizada para los dispositivos Android. Esta fuente posee una
alta legibilidad y lecturabilidad en documentos digitales, para
el desarrollo de este material se muestra en un tamano de 16
puntos para textos en general, el cual es el tamano minimo a
utilizar en documentos digitales segun estudios realizados por
InDesign Magazine.

Esta fuente es utilizada también en su modalidad bold conden-
sed, con un tamano de 25 puntos para los subtitulos, modalidad
bold, con un tamano de 18 puntos para segundos subtitulos, y
modalidad italica, con un tamano de 17 puntos para los terceros
subtitulos. Esto con el fin de hacer notar la jerarquia tipografica
que la estructura de los temas necesita.

ROBOTO

abcdefghijkimnnopgrstuvwxyz
abcdefghijklmninopqrstuvwxyz
abcdefghijkimnnopgrstuvwxyz

abcdefghijklmnnopgrstuvwxyz



La tipografia miscelanea utilizada en los botones de ejercicios
es TrashHand, la cual muestra un aspecto moderno y atractivo,
que complementa a la tipografia Roboto.

TRASHHAND

ABPEFGHIKLMNNOPRRS TVVWXYZ

Todos los elementos graficos descritos anteriormente, confor-
man un diseno que responde a las necesidades requeridas, el
cual esta trabajado con la tendencia “Flat Design” la cual trata de
la utilizacién de elementos planos, basicos, generando un disefio
limpio y minimalista. Esta tendencia es utilizada actualmente en
diseno web y sistemas operativos de importantes compaiias, el
objetivo de utilizar dicha tendencia en el desarrollo del material,
es generar un disefio moderno y funcional.



B.5 LA PIEZA FINAL
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Palabra imagen W Grtosteseecstnthonea W Tinonraffa en logotinos [ Diagramacin y retfcula

sajes por tiempo indefinido,

nas que las consideraron un don divino, por tanto la escritura
queda definida como el sistema grafico de representacion de

i0a.C,
un cierto desarrollo culturaly social
2 que cualquier pensamiento o idea
nservado para la posteridad.

Existen dos tipos de escritura:

0 RA ERIG
Escritura no fonolégica y Escritura fonoldgica.
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El origen de la escritura

Escritura no fonologica

Es en la que no existe relacion entre los simbolos escritos y
los sonidos pronunciados. Las tres escrituras no fonoldgicas
mé vas son, los pi losi y
los jeroglificos

El origen de la escritura 1>

Elorigen de la eseriturall <>

Alfabeto silabico fenicio

Alfabeto griego

Alfabeto griego En el afio 1,000 a.C, con el comercio mari-

los fenici i bi

y transmisién de cultura, logrando que Grecia conociera su RS TS
sistema de itura de 22 letras. Lc i

el aspecto grafico de las letras, agregaron la representacion
de cuatro de los cinco sonidos vocales que hoy se conocen.
Del nombre de sus primeras dos letras alpha - beta se deriva
el vocablo alfabeto.

Capitales cuadradas

Escritura carolingia

griego, ol pleel de

Escritura gética

vary transmitir conocimientos y cultura,

< RA UER((0

El origen de la escritura

Escritura no fonoldgica

Pictograma

zarunobjeto o unaidea,y representan una palabra. Se pueden
comprender y entender sin conocer su pronunciacion, asi en
laantigua cabeza de a
una vaca, y una vulva representaba a una mujer.

Alfabeto silabico fenicio

Alfabeto silabico fenicio El momento més trascendental
en la historia del alfabeto latino se registra alrededor del afio

1600aC, dl Capitales trajanas

En el aii0 1,200 aC, el alfabeto fenicio estaba compuesto ya
de 22 signos o letras, todas las letras representaban sonidos
consonantes, los sonidos vocales no estaban representados,

por

ber vi das mediante puntos, por
ejemplo: Sr. Br. Este alfabeto se leia de derecha a izquierda.

@ RA BER((o
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Morfologia de la clasificacidn de los tipos de let

Anatomfa de la Letra

de la forma.

Clasificacion Tipografica En la actualidad el universo de los |

1ipos o tipografia resulta extremadamente amplio, més teniendo

en q I desarrollo de las deinfor-
mética y computacion el nimero se acrecienta en forma cons-
tantey Esporl dicho que, hoyen
dia, i por bres

totalidad de las fuentes tipograficas, por lo que intentar realizar
una clasificacion tipografica comienza a tener sentido,

|
Una clasificacion puede ser abordada desde opticas diferentes.

Por ejemplo, una forma muy amplia de dividi elinmenso universo
tipografico puede ser teniendo en cuenta la funcién o el empleo
que se haga de la ipografia.

Romanas Modernas o Didonas
Egipcias
Grotescas u Opticas
Geométricas o de Palo Seco

Humanisticas

Caligrficas, script

Decorativas

0 rromie

Morfologfa de la clasificacidn de los tipos de Letra @

Los tipos con serif se clasifican asi:
1) Romanas Antiguas

2) Romanas de Transicion

3) Romanas Modermas

4) Egipcias

Clasificacion Tipografica
Romanas Antiguas
Romanas de Transicion
Romanas Modernas o Didonas
Egipcias
Grotescas u Opticas
Geomeétricas o de Palo Seco
Humanisticas
Caligraficas, script

Decorativas

([ OEE

0

M A lesson on typography

The Movable Book
0 wu o




miadelaleta  © Helvética

Redonda (Ro

Regular o Roman (R
Cursiva (ltalic u oblique)

Condensada (Contensed)

Estilos de tipos de letra

Extendida (Extended)
Negrita (Bold)
Black black (Black)
Fina o light
Ultra light

Es una familia de tipos de | ded

unmismo

ipo de letra. (Tipografia, Parramon, 2005)

0 wn oo

Tipometrfa

Segiin Ia Real Academia Espaii
‘medicidn de los puntos tipograficos.

Fundamentos de tipometria

e llama Tipometria al conjunto de técnicas que se usan
paramedir pecto:
delos procesos de la impresidn de textos. Sus origenes,

y
tricas, se remontan al siglo XVIIL

Esto quiere decir que muchas de sus caracteristicas se

¥, por tanto,
tan desfasadas.

), s

Tipometria )

Tipometrfa

PICAS
puntos

-

Al realizar medidas, en ocasiones es necesario hacer conver-

siones de una medida a otra. De puntos a picas, de picas a

puntos, de picas a pulgadas o de pulgadas a picas, depende
log ydel resultado @

N

Las conversiones sirven para pasar de una medida grande
auna pequefia o de una medida pequefia a una grande y se
realizan por medio de unarregla del tes.

w
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L4 palabra y la linea

Kerning o acoplamiento

Ajuste del espacio entre pares de letras con objeto de
evitar efectos antiestéticos y de compensar distancias
anormales. Puede ser: Métrico u Optico

&> RA UER((0
L palabra y la linea »

La palabra y a Iina o>

Kerning métri
el disefador del tipo.

Elinterletrado métrico suele estar equilibrado sobre todo
atamarios pequefios.

> RA TR0

Palabra imagen \

Palabra imagen

Al aprender sobre tipografia, entre otras cosas se procura ex-
plorar la capacidad de los signos para comunicar, més alla del
sonido que representan.

Ademés de lo *verbal” de una palabra, se reconoce el com-
ponente de imagen intrinseco a la tipografia, y se identifi-
canlas isticas de formay i

acada familia.

@D RA YRG0

Palabra imagen>



[ )
tIPO Palabra imagen \V
grafia

Z I P P R M La imagen como palabra

Imagen formada
con la palabra

OIL

mmminimal.com

0
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Hay que conocer s diferentes tipos de let
analizar isi i

moy idad de acuerdo al tipo d je a trans-
mitiry el grupo objetivo,

AN\
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Tipografia en logotipos >

V.
S\l P
\od S

Diagramacidn y reticula >

ti
Pana Tipografia en logotipos

“Entendemos que hay un camino entre oficio tipogrfico y
di afic pasa por disenar la

Siete pasos esenciales para
crear un logotipo.

alo visual. El

sfica, entre el texto y el i

emiteny jes. En-
tonces, aparece un factor fundamental: ¢l disefio del texto.
Eltexto para escribiry el texto paraleer”

Sfiez. Tipografia.

< RA EER(Go
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P Diagramacidn y reticula

Diagramar

Elementos de diagramacin

N A TER((

[ Thigfo
DE (4 JSOBEA

alejandro od

Portada realizada por Hersson Alvarado

retigula =~

El ritmo Se trata de delinear un ritmo en loa objetos.

Enl i6n grafica se debe organi Jemento

Elementos de diagramacion

Esto se utiiza en los textos y sus variaciones de tamafio,

posicién, valor, textura, color entre otros.

<N RA TER(C0
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Toma una hoja de papel y un Iépiz, trata de representar tu propia
PALABRA IMAGEN jugando con las formas y tamanios de las letras
Puedes representar la palabra que tu quieras. Si necesitas un poco de
inspiracion, mira el siguiente video.
El equilibrio, El ritme y mavimiento, La armonia
La jerarquia visual y £l contraste son conceplos
basicos de.




CAPITILO VIl - LECCIONES APRENDIDAS



A continuacion se detallan las lecciones aprendidas durante el
proceso de elaboracion del Material de apoyo digital interactivo
de Tipografia.

7.1 Procesos de validacion

Uno de los procesos mas relevantes e importantes al momento
de realizar una pieza grafica es la validacion, en este se conocen
las opiniones tanto de expertos del tema como del grupo objetivo,
lo cual lleva a ampliar la vision con respecto a la pieza que se
esta realizando, esto genera un aporte significativo al estudiante
pues ayuda a elaborar de mejor manera las propuestas y a su vez
a no quedarse con la opinion propia del diseno, lo cual conlleva
a resultados sumamente satisfactorios y funcionales.

7.2 Calidad Grafica

Es importante que el estudiante relacione la funcionalidad del
proyecto con la estética grafica de la pieza, esta relacion es vi-
tal para generar propuestas de alto nivel, es comun observar
disenadores graficos enfocandose en la funcionalidad del pro-
yecto descuidando la calidad grafica y viceversa, para dar solu-
cion a esto, es necesario recordar constantemente que somos
comunicadores visuales y que brindamos soluciones graficas
profesionales, esto ayudara a que el estudiante tome en cuenta
todos los aspectos necesarios para desarrollar proyectos de gran
magnitud.

7.3 Organizar el tiempo

A pesar de que el proceso de desarrollo y gestion del proyecto
de graduacion es muy corto, se pueden lograr resultados de alta
calidad, unicamente es necesario marcar las prioridades, y es-
tablecer una calendarizacion y horario de trabajo muy estricto
para poder cumplir con todos los requerimientos solicitados.



Cada estudiante conoce su potencial y la necesidad de disefno
a resolver, pero es necesario establecer metas a corto, mediano
y largo plazo, para saber hasta a donde se puede llegar con un
corto tiempo, para no caer en proyectos muy complejos que no
se puedan cumplir, ni tampoco caer en realizar proyectos muy
sencillos que parezcan mediocres.

Todas estas lecciones fueron aprendidas y aplicadas en el de-
sarrollo del proyecto de graduacion, es por ello que se detallan
con tal relevancia. La utilizacion de las mismas genero un aporte
significativo en la formacion profesional personal, dando como
resultado un proyecto satisfactorio y funcional, que atiende a las
necesidades planteadas al inicio de todo el proceso.






8.1 Conclusiones

El Material de apoyo digital interactivo de Tipografia, cumple la
funcion de facilitar la ensenanza-aprendizaje del curso, el cual
aporta una solucion grafica factible, dinamica, intuitiva, prac-
tica, moderna y adaptada a cultura visual del grupo objetivo.
Esto aumenta el interés de aprendizaje en los alumnos, puesto
que el material reemplaza los documentos de apoyo de lectura
y ademas, contiene ejercicios practicos los cuales fortalecen la
ensenanza.

El Material de apoyo digital interactivo de Tipografia, abarca to-
dos los temas esenciales para el conocimiento tipografico que
un Disefador Grafico necesita, esto con el fin de asegurarse de
que el curso se siga impartiendo con los mismos conceptos y
temas pero en una nueva modalidad mucho mas atractiva para
el estudiante.

Los estudiantes de primer ingreso de la carrera de Diseno Grafico,
ahora cuentan con un material digital interactivo para el curso
de Tipografia, el cual podran descargar y compartir facilmente,
reduciendo grandemente los costos que se generan al comprar
los documentos de apoyo de lectura.

Para dar solucion a problemas de comunicacion visual, se deben
tomar en cuenta puntos importantes como el conocer a fondo el
problema a resolver, marcar claramente el grupo objetivo al que
va dirigido el producto final, generar un proceso creativo acorde
alanecesidad y validar constantemente las piezas que se estan
elaborando, todo esto me ha llevado a generar un proyecto de
alta calidad grafica y profesional.






9.1 A la institucion

Para la utilizacion del material de apoyo de Tipografia, es nece-
sario contar con Acrobat Reader y Adobe Flash Player instalados
en la computadora, de esta manera el producto podra ser apro-
vechado en su totalidad.

Los instaladores de estos programas se encuentran adjuntos
en el dvd del material o bien, pueden ser descargados de la
web a través del sitio (adobe.com) para obtener las versiones mas
actuales.

Para la reproduccion del material, basta con introducir el dvd y
generar una copia en la computadora, o bien puede ser alojado
en una pagina web, campus virtual o subido a un servidor para
poder difundirlo facilmente a través de la red.

9.2 A los estudiantes:

Es necesario organizar el tiempo y marcar prioridades, establecer
metas a corto, mediano y largo plazo, para poder cumplir con
la totalidad del proyecto, ya que es un proceso bastante largo y
desgastante tanto fisico como mental, y al no ser tomado con
la seriedad del caso, se pueden obtener resultados lamentables.

Es necesario conocer las propias capacidades al momento de
desarrollar una pieza grafica de alto nivel, para no intentar rea-
lizar proyectos demasiado complejos que pueden resultar frus-
trantes, ni tampoco realizar proyectos cortos y rapidos “para salir
del paso” los cuales nos pueden llevar a resultados mediocres
y de pésima calidad.

Que no se descuide la calidad grafica de los proyectos, en esta
etapa no basta ser Unicamente responsable y cumplir con todo



lo que los catedraticos solicitan, también se necesita trabajar un
proyecto con tanta pasion que los resultados sean satisfactorios
de manera personal.

9.3 A la escuela de Diseno Grafico

Es necesario que el proceso de bocetaje y el primer nivel de
visualizacion y validacion sean establecidos desde el primer
semestre, es decir desde que el estudiante realiza su protocolo,
esto con el fin de agilizar los procesos, distribuir mejor las tareas
y que en el segundo semestre la carga sea menos pesada para
el estudiante.

Para lo mencionado anteriormente es necesario que la terna
evaluadora de protocolos se accione también desde el primer
semestre, para que el estudiante este mejor orientado en su
proyecto y no esperar toda la temporada de interciclos con la
incertidumbre de saber si el tema elegido es correcto o no.

Realizar un cronograma de actividades es bastante util, mas sin
embargo este deberia de ser implementado al momento de rea-
lizar el primer proceso de visualizacion, ya que en el lugar en
donde esta actividad se encuentra ubicada, es un poco confusa
y los tiempos aun son impredecibles.



Costos del proyecto

Al culminar el proyecto de graduaciéon “Material de
Apoyo Digital Interactivo de Tipografia para el area de Tecnologia
de la Escuela de Diseno Grafico” se estima que el costo final del
mismo es de 7,560 USD (Q 57,456.00) el cual se desglosa de la
siguiente manera:

Cantidad Descripcidn Precio Unitario~ Subtotal
10 llustraciones 25USD 250 USD
230 Paginas disenadas 15 USD 3450 USD
1 Portada 25 USD 25 USD

1 Contraportada 25 USD 25 USD

8 Ejercicios de repaso |45 USD 360 USD
230 Paginas Interactivas | 15 USD 3450 USD

JLL (360 USH
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pictoplasma.tumblr.com

Libros
Jorge de Buen, Manual de disefio editorial

José Fernando Ramirez B., Tesis Analisis de los personajes picto-
plasma de Rodrigo Aguilar “Zapato Verde" como alternativa de
diseno grafico

Peter Thaler, Libro Pictoplasma primera edicion
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Universidad de San Carios do Guatemals

MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefor Decano:

Por este medio hago constar que he realizado la revision de estilo del Proyecto de
Graduacién “MATERIAL DE APOYO DIGITAL INTERACTIVO DE TIPOGRAFIA PARA
EL AREA DE TECNOLOGiA DE LA ESCUELA DE DISENO GRAFICO.” del estudiante
HERSSON NOE ALVARADO GONZALEZ de la Facultad de Arquitectura, CUl 1955
01330 0101, Registro Académico 200810734, al conferirsele el titulo de Licenciado en
Disefio Grafico con Enfasis Editorial Interactivo o Didactico.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el
campo linglistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple con
la calidad técnica y cientifica requerida.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
veinte dias de marzo de dos mil dieciséis.

Al agradecer su atencién, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

Lic. Luts Eduardo Escobar Hemindez
COL. No. 4509

COLEGIO DE HUMANIDADES
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Asesorado por:
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Licda. Larisa Menddza

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”

Alfredo Rabe Rendon
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