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Presentacion

El Museo Nacional de Historia Natural es de los principales
museos de ciencias naturales en Guatemala, abriendo brecha a la
culturizacion; con el principal objetivo de su fundador, Jorge A. Ibarra:
el estudio, recoleccion, preservacion y exhibicion de la biodiversidad
natural, pero durante los afios ha existido una regresiéon dentro de
las areas de exposiciones. Debido al retroceso que existe dentro
de la institucion, la informacién de las exposiciones se encuentra
desactualizada y en condiciones no aptas para los visitantes, sabiendo
la importancia y el impacto de este material informativo que eduque y
genere conocimientos, de forma mas visual y conveniente, mediante el
uso de recursos graficos que impacten de manera cognitiva llegando a
tener mejores resultados de aprendizaje para los visitantes.
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Capitulo O1.

Antecedentes del Problema
de Comunicacion Visual

Los museos como Espacio de Culturizacion

El Museo Nacional de Historia Natural abre sus puertas
en julio de 1950, fue uno de los primeros museos en el pais; su primera
sede fue en el Salén de té del Parque Nacional Zoolégico”a Auror”. El
principal motor de la institucidon en sus inicios fue la preservacion, el
estudio y aprendizaje de la biosfera y los recursos naturales; contaba
con servicios de educacion no formal que se proporcionaba como un
acompafante para el visitante, fue el primer museo en contar con talleres,
bibliotecay charlas relacionadas a la tematica del museo;’ estos servicios
poco a poco se fueron desactualizando y dejando de impartirse por
falta de presupuesto y de un departamento de Disefio y Comunicacién
que se encargara de satisfacer dichas necesidades. Desde hace ocho
anos las exposiciones no han sido modificadas ni actualizadas, cuentan
con cédulas de informacién poco dindmicas y legibles para el lector,
no se cuenta con un recorrido museografico estructurado que aporte
a la experiencia dentro de las instalaciones, asi también material que
apoye la visita; cuentan con poco material impreso y guias de visita que
proporciona una escasa informacién del museo, en el cual la ubicacién de

las exposiciones estan desactualizadas y no despiertan el interés.

1Ministerio de Culturay Deporte,“Museo Nacional de Historia Natural”. acceso el 21 de febrero del 2019. https://mcd.gob.gt/museo-nacio-

nal-de-historia-natural/
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Introduccioén

CONAP en el 2012 apoy6 con la restauracion de una de sus principales
exposiciones”| origen del Universo y su Sistema Planetari".dejando a
éste como la principal atraccion del museo, segun visitantes, en donde
los estudiantes que son la mayoria de la poblacién asistente, pueden
interactuar. El director de la institucion noté el cambio de una exposicion
aotra, la diferencia entre un material grafico atractivo y bien estructurado
a un material estatico, poco legible y sin forma. La principal dificultad del
material es la actualizacidn de los temas, la manera en como se abordan
haciendo de esto algo tedioso y dificil de comprender. Como un inicio
al cambio y progreso en las exposiciones, el drea del Origen de los
Continentes y Terremotos fue intervenido, crearon piezas moéviles que
formaran las placas y los continentes, explicando asi el origen de ellos,
esté acercamiento a la interaccion exposicion-visitante no fue aceptado
de la manera como se esperd, ya que la interaccion no fue la correcta, no
se realizd un diagnostico o evaluacion que ayudara a entender al grupo

objetivo y comprender las necesidades o formas de aprendizaje.

La actualizacion se ha dejado de lado convirtiendo al museo poco atractivo
visualmente pero con mucha informacioény material por aportar, provocando

asi que se deje de transformar en un espacio de aprendizaje y culturizacion.
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Capitulo O1.

Definicion y delimitacion del
problema de Comunicacion Visual

Social y Cultural

La cultura es un ambito que dentro de la sociedad
guatemalteca, se percibe como algo innecesario y recibe poco apoyo de
la poblaciény las autoridades. Dentro de la culturay preservacién de ella
seaprecianlos museos, que sonlos encargados de brindar conocimientos
y desarrollar experiencias nuevas, ellos son los designados de cuidar y
preservar los objetos culturales, cientificos y de arte. Pero esta situacion
nosecumple,yaque esafectadaporlafaltadeinformacién,comunicacion,
organizacion y desempeno de las autoridades y visitantes, ya que no
cuentan con materiales informativos y educativos estructurados que
refuerce el aprendizaje de las exposiciones, consecuencia de esto, es no
generar experiencias y conocimientos prolongados, resultado de ello es
queelvisitante salgaconpocainformaciénque Unicamente pudorecopilar
durante el recorrido, dado lugar al desinterés y errénea perspectiva del
poco beneficio que trae el asistir a un museo. Los estudiantes que son
el mayor porcentaje de visita (con un 85%)? dentro de la Institucion son
los més afectados ya que la cultura se refiere a la educacion de la mente
y evoca el progreso individual que ayudara el progreso colectivo por
medio de las decisiones, preservaciones y pensamientos coherentes. Sin

cultura no hay educaciony si no hay educacién no hay progreso social.

2

Memoria de visitas“Registro de visitas del Museo Nacional de Historia Natural”. (afio 2018, cantidad de visitas anuales y el porcentaje de visitas

de estudiantes) Museo Nacional de Historia Natural.
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Economico y Politico

Las nuevas prioridades del Gobierno dentro de un afo
electoral hace que se tenga un porcentaje muy minimo del presupuesto
cultural del pais para el Museo Nacional de Historia Natural. EIl museo
cuentacongrandes necesidades paralarestauraciony modernizacién de
las exposiciones, asi como la apertura de servicios que ya se tenian pero
por falta de presupuesto se han ido cerrando o dejado de impartir hacia

el publico, provocando que poco a poco el museo se vaya deteriorando.

El director actual del museo tiene como objetivo principal lograr el
progreso de los servicios que se ofrecen a los visitantes, estudiantes de
instituciones publicas o privadas que son el mayor porcentaje de afluencia,
siendo parte del progreso, la modernizacion y actualizacion estructural e

informativa de las exposiciones, con el soporte grafico indicado.

Institucional

La institucion como tal no cuenta con un departamento
de disefio y por lo tanto su escasez de material museografico informativo
es el principal problema de las exposiciones, la conservacion de las
piezas no es suficiente para el proceso de aprendizaje del estudiante
guatemalteco, se requiere de la actualizacion y estructuracion de
contenidos para generar conocimiento de las instalaciones. El progreso
gréfico visual de informacién apoyara a la experienciay aumento de visitas

del museo, logrando asi un desarrollo competitivo y competente.
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Identificacion del Problema

El Museo Nacional de Historia Natural, es una institucion
publica Institucién ubicada en la ciudad de Guatemala encargada de
recolectar, estudiar, preservar y exhibir muestras representativas de
la biodiversidad y de otros recursos naturales del pais. El propdsito del
museo no es solo brindar informacidn, sino ensenar, crear sensibilidad
ecoldgica y generar conciencia del manejo sustentable de los recursos
aportando hacia la solucion de los problemas ambientales. Este cuenta
con servicios como visitas guiadas, con previa solicitud, exposiciones
permanentes y temporales. La Institucion cuenta con poco apoyo por
parte del gobierno central para sustentar sus necesidades econémicas,
el cual ha provocado una paralizacion y regresién del desarrollo y mejora
de sus servicios, provocando la desaparicion de areas educativas como
la bibliotecay talleres de formacidn o bien lo mas notable el descuido de
sus exposiciones. La falta de desarrollo dentro de la infraestructura visual
comunicativa e informativa que respalde a las exposiciones provoca
estimulos visuales repetitivos dentro de las instalaciones, produciendo un
estado reactivo llamado aburrimiento en el Grupo Objetivo, dando como
resultado la carencia de interés y formacién educativa a los visitantes,

incumpliendo asi el propdsito del museo.

El museo no cuenta con un departamento de disefio que procure el
desarrollo visual por lo tanto la informacidn que respalda las exposiciones

son poco atractivas, estaticas y de escaso aporte informativo y educativo,

generando un aprendizaje nulo o minimo.
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Justificacion del Proyecto

Trascendencia del proyecto

La cultura es un generador de educaciony el mal uso de
materiales gréaficos informativos dentro de los museos impacta de forma
negativa a los estudiantes en la percepcidn cognitiva de las exposiciones,
el manejo de material grafico informativo poco legible y comprensible
trae como consecuencia estudiantes poco informados y con escases de
aprendizaje, condiciones que afectan el desarrollo educativo-académico.
Por lo que la implementacién de material museografico informativo
vigente respaldara las exposiciones, estimulando el interés, motivacion
y comprension del los temas desarrollados dentro de las institucion. El
aporte de este material grafico actualizado beneficiaréd el incremento

educativo y cultural del grupo objetivo.

Incidencia del diseno Grdfico

La creacién de material grafico informativo que
respalde las exposiciones del museo facilitara el proceso de ensefanza-
aprendizaje de los estudiantes, por medio del Unico canal que ellos tienen
para comunicarse: que es la vista; canal que se puede exponenciar con el
uso del disefo grafico como plataforma, empleando adecuadamente los
elementos béasicos de una composicién, por medio de estos contenidos

se puede llegar a informar de una manera mas persuasiva al grupo

objetivo, generando asi nuevos/conocimientos.
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Factibilidad del proyecto

El museo cuenta con los objetos de exposicidon a los
cuales se realizara la actualizacién de datos informativos en el material
gréfico, para el apoyo de esta actualizacidon se contard con un especialista
en el tema, bidlogo que proporcionara la informacién y redaccion del
contenido. La validacion del proceso de ensefianza-aprendizaje seran

evaluados por las maestras encargadas de los grupos visitantes.

Se cuenta con un espacio fisico con las condiciones dptimas para
la colocacién del material gréfico informativo a realizar, asi como la
informacidn de las exposiciones y de materiales bibliogréficos por parte
de la biblioteca del museo; la institucidn cuenta con un espacio para

trabajar y desarrollar el proyecto asi como el apoyo del Director.

Enfactoresdereproducciondelmaterial,nose cuentaconunpresupuesto
alto, por tal motivo se realizaran estrategias de comunicacion que requiera

la utilizacion de pocos recursos econémicos.

El museo cuenta con una audiencia alta de visitas de estudiantes afo tras

afno, lo cual favorecera el acceso a la actualizaciéon de la informacion.



- “Cultura es sinénimo de civilizacion y progreso intelectua”.
José Sarukhan Kermez (1940), bidlogo.
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Objetivos del Proyecto

General

Contribuir al reforzamiento del proceso de ensefanza-
aprendizaje, generando conocimientos nuevos que apoyen la educacion
y culturizacién de las ciencias naturales, por medio de la comprension y

aceptacion de la informacién de las exposiciones del museo.

Especificos

Desarrollo de material museografico informativo por medio
de infografias, que apoyen e informen las exposiciones del Museo Nacional

de Historia Natural de manera mas precisay facil de comprender.

Diseno de material museogréfico informativo con contenidos
actualizados y elementos graficos que reunan las caracteristicas esenciales
para la comprension y atencion de los estudiantes en edades de 8 a 16 arios,
con el proposito de apoyar los contenidos de las exposiciones con mayor
necesidad del museo.
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Perfiles

Perfil de la organizacion.
Perfil del grupo objetivo.
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Perfil de la organizacion

Organizacion

El Museo Nacional de Historia Natural, es una institucion
publica ubicada en la ciudad de Guatemala encargada de recolectar,
estudiar, preservar y exhibir muestras representativas de la biodiversidad
y de otros recursos naturales del pais. El propdsito del museo no es solo
brindar informacion, sino ensefar, crear sensibilidad ecolégica y generar
conciencia del manejo sustentable de los recursos aportando hacia la

solucién de los problemas ambientales. *

3Ministerio de Culturay Deporte, “Museo Nacional de Historia Natural”. acceso el 21 de febrero del 2019. https://mcd.gob.gt/museo-nacio-

nal-de-historia-natural/
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Caracteristicas del tipo de
Industria

La cultura es un generador de educacion, es un tejido
de informacién que abarca las distintas formas y expresiones de una
sociedad determinada. Dentro de Guatemala segun el Articulo 57.
<Derecho ala cultura. Toda persona tiene derecho a participar liboremente
en la vida cultural y artistica de la comunidad, asi como a beneficiarse del
progreso cientifico y tecnolégico de la Nacién>.# es por ello que centros
culturales o estatales que posean patrimonio de la nacion, estan abiertos

al publico en general.

La problematica de esta situacion es que estos centros culturales
no poseen las condiciones necesarias para un desarrollo educativo,
poseen pocos recursos para mantener estos sitios abiertos. La causa
principal es que para el Gobierno no es prioridad tener un presupuesto
designado para este tipo de industria, es un ambito que se puede dejar
en un segundo plano, segun autoridades, aun siendo asi una obligacion
que se establece en el articulo 59 <Es obligacion primordial del estado
proteger, fomentar y divulgar la cultura nacional>® ; la consecuencia de
estorepercute grandemente en la juventud ya que se vuelve un pais poco

informado y desarrollado.

Dentro de la cultura y preservacion de ella se aprecian los museos, que
son los encargados de brindar conocimientos y desarrollar experiencias
nuevas, ellos son los designados de cuidar y preservar los objetos
culturales, cientificos y de arte. Pero esta situacién no se cumple, ya

que es afectada por la falta de informacion, comunicacién, organizacion

4 Articulo 57, seccion segunda, Constitucion Politica de la Republica de Guatemala, (Asamblea Nacional Constituyente) citado el 29 de enero del 2018.

s Articulo 59, seccion segunda,‘Constitucion Politica de la Republica de Guatemal”. (Asamblea Nacional Constituyente) citado el 29 de enero del 2018.
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y desempeno de las autoridades y visitantes, ya que no cuentan con
materiales informativos y educativos estructurados que refuerce el
aprendizaje de las exposiciones, consecuencia de esto es no generar
experiencias y conocimientos prolongados, que concluyan en la escasa
informacidn recolectada por el visitante y no contribuya a su culturizacion
y educacion. La cultura acompana paralelamente a la educacion, pero si

un centro cultural no posee informacion, no educa a la poblacion.

Un museo permite experimentar y saborear cada parte de los
antecedentes histoéricos, por lo cual es de suma importancia cuidarlos
y preservarlos, debe recrear situaciones, proporcionar experiencias
durante surecorrido y sobre todo saber que al salir de alli se ha aprendido
algo valioso, he aqui donde se genera la importancia de la comunicacion
visual en esta industria, hacer que cada espectador reconozca cada
piezay sea atractivo de ver, leer y aprender de él. Querer ser parte de ese
cambio para generar experiencias y educacion a los visitantes se iniciaen
lavaloraciony preservacion de cada pieza, aprender que los antepasados
histéricos o artisticos son fuente de informacién y un buen museo nos

educay nos culturiza.

La industria genera oportunidades de desarrollo, hacen que la
comunicacion visual y la educacion acompanen el aprendizaje, que se

comience desde los nifios que son el futuro del pais, que aprendan y

valoren facilmente la cultura y la evolucién del mundo.
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Generales

Historia de la institucion

Fundado el 4 de julio de 1950 con el nombre de Museo
Nacional de Historia Natural, por el Profesor Jorge A. Ibarra, quien fuera
su primer director, ocupando el cargo hasta el afio de 1996 y debido a su
trayectoria como naturista y a la magnifica labor realizada en el museo, por
Acuerdo Ministerial 10-88 del 14 de marzo de 1988, paso a llamarse Museo
Nacional de Historia Natural’.orge A. lbarr”. Las instalaciones que ocupa

actualmente el museo fueron inauguradas el 19 de septiembre de 1986.¢

Uno de sus principales objetivos con el cual fue fundado es el recolectar,
estudiar, preservary exhibir muestras representativas de la biodiversidad y de
otros recursos naturales de Guatemala. Su tematica es de historia y ciencias
naturales. Dentro de su coleccidn se encuentran ejemplares disecados
de mariposas, escarabajos y otros insectos, ademas de herbarios, aves,

mamiferos y minerales de Guatemala.

Vision

La institucion no cuenta.

6 Ministerio de Culturay Deporte,”Patrimonio del museo”. “Museo Nacional de Historia Natural”. véase en http://mcd.gob.gt/museo-nacional-
de-historia-natural/, (consultado el 21 de febrero del 2019)



PG-2019

Capitulo 02

Mision

Contribuir a la conservacion de nuestros recursos y el
mejoramiento de nuestro medio ambiente, por medio de actividades
educativas, la funcidn del museo no es solo brindar informacién, sino
crear la sensibilidad ecoldgica y generar actitudes de los guatemaltecos
hacia la solucidn de los problemas ambientales de Guatemala, asimismo
también cumple una funcidn de recreacién al proporcionar el olvido de

las tensiones diarias.”

Objetivo Principal

Es recolectar, estudiar, preservar y exhibir muestras
representativas de la biodiversidad y de otros recursos naturales de

Guatemala.®

Valores o principios

Servicio:

estamos en la capacidad de estar disponible para otros y serles util.
Integridad:

La rectitud, la coherencia con los propios valores del museo.

Gratitud:

Reconocer a quienes nos han prestado ayuda o nos han beneficiado, incluso

involuntariamente para que el museo siga con las exhibiciones y servicios. ¢

7Museo Nacional de Historia Natural,"Folleto de recorrido”. Misién, 06 de febrero del 2019

8 Ministerio de culturay deporte, “Museo de Historia Natural”. citado el 06 de febrero del 2019, disponible en http://mcd.gob.gt/museo-nacio-

nal-de-historia-natural/

g Daniel Orrego entrevistado por Alejandra Asturias OS5 de febrero del 2019, (Director del Museo de Historia Natural).
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Organigrama

Administracion
Lic. Daniel Orrego

Contabilidad Secretaria
Encargado de boletos Elizabeth Toledo
Personal Operativo Jardinero
Nueve encargados Un encargado

19 1 idem.(pag. 30)
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Servicios

Exhibiciones permanentes
Conmuestras representativas delosrecursos del suelo subsuelo,

floray fauna de Guatemala y algunos especimenes de otros paises.

Exposiciones Temporales

Con exposiciones con temas relacionados con el museo.

Visitas Guiadas

Para grupos de estudiantes, con previa solicitud.

Biblioteca

Especializada en la Historia Natural y medio ambiente. "

Cobertura

Zona 13 de la ciudad de Guatemala con cobertura a la poblacion

de Guatemala e Institucioones publicas y privadas.

" Museo de Historia Natural.“Folleto de recorrido”. Servicios, 06 de febrero del 2019
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Grupo Objetivo
Grupo objetivo primario

Estudiantes de establecimientos publicos o privados,interesados
en aprender y complementar los cursos relacionados a la historia de la
flora y fauna de Guatemala, correspondientes a las edades entre 8 a 16

anos, que residen en la ciudad de Guatemala.

Grupo objetivo secundario

Poblacién en general adulta y de tercer edad, interesado en
aprender, conocer y conservar los recursos del medio ambiente, por
medio de las exposiciones del Museo Nacional de Historia Natural.

Pertenecientes ala Ciudad de Guatemala.
Grupo objetivo terciario

Turistas de diferentes nacionalidades y edades con interés de

conocer e informarse de la flora y fauna de Guatemala.”

2 Daniel Orrego entrevistado por Alejandra Asturias 05 de febrero del 2019, (Director del Museo de Historia Natural).
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Identidad Visual / Antecedentes Grdficos

El museo de historia natural conté con el aporte gréfico
apoyado por la institucion de CONAP en el 2011, el cual consistié en la
actualizacidon y modernizacion de la exhibicion del”.rigen del Univers”y el”.

istema Planetari”. ?

TEMALA

radlavwe b stra, bn posicic
gedanos, won sljusos do Ip

#
I*._I Laptimnrin
|

iR

2 Alejandra Asturias, Exposiciones de .“Las placas tectonicas y los animales exético”. 2019, Fotografia
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Luego de este aporte significativo para la institucién no se
tieneunregistrodeotrosaportesointervencionesvisuales. Laproblematica
de esto es que las condiciones gréficas de las otras exposiciones sigue
con condiciones escasas de atractivo visual y actualizacién de informacion,

provocando no un progreso si no regresion del mismo. ™

MONTE ESF1 0SS

Y BOSQUE SE Z0,SUBT

<4Qué son los terremotos?

13 Ibidem.(pag. 34)
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Perfil del Grupo Objetivo

Caracteristicas Geogrdficas

Espacio geografico: Ciudad de Guatemala
Pais: Guatemala
Departamento: Guatemala

Municipio: Guatemala

Analisis y resultados

Para conocer la ubicacién geografica del Grupo Objetivo
se establecio el perimetro de los colegios o establecimientos publicos
que mas frecuentan el museo, dando como resultado un 73% zona 16,
15, 14,13 ,12,10, O9 y aledanas, 22% Villa Nueva y un 5% en las areas
departamentales. (anexo 5)
Concluyendo que el grupo objetivo con mas frecuencia de visita a la
Institucidn son las zonas cercanas a la misma, zona 16 en su mayoria, pero

con un perimetro cercano a zona 15, 14,13, 12, 9 y 10.
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Caracteristicas Sociodemogrdficas

Edad: 8 219 afios
Género: Hombres y Mujeres

Escolaridad: Primaria y Basicos

Analisis y resultados

Los resultados segun encuestas realizadas a estudiantes
visitantes del Museo Nacional de Historia Natural, el mayor porcentaje es
de género femenino con un 54% vs un 46% de hombres, esto se hace
notar a la hora de la visita dentro de las instalaciones, las mujeres cuentan
con mayor interés y dudas, adiferencia de los hombres que se mantienen

cautelosos y con poco interés.

Los estudiantes cuentan con rangos de edades de 08-11 afos con un
24%,12-15 afnos con 5% y de 16-19 anos con un 24%. (anexo 6)

Concluyendo asi que a pesar que el grupo objetivo presenta dispersién
en su rango de edad, sus gustos, inclinaciones y temas de interés son
similares; la mayor parte de la poblacion visitante se centra en nifios de
primaria, una etapa muy moldeable y manejable si se tiene la informacién
y dinamismo necesario para mantener su atencion, asi como la utilizacion
de un vocabulario muy basico y tropicalizado para que sea entendible
para cualquier edad. Ya que por observaciéon son hiperativos y de
poca retentiva de atencién, asi que una informacién concisa, legible y

entendible sera de mayor aceptacion.
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Caracteristicas Socioeconomicas

Clase Social: Media-baja

NSE: C3,D1,D2.

Habitos de consumo: Frecuencia de television media
Servicios que utiliza:

Servicios de comunicacién como Internet, televisién y teléfono.

Analisis y resultados

Para obtener las caracteristicas socioecondmicas de
los estudiantes se contd con dos preguntas basicas, el acceso a internet
y el hébito de consumo de la television, reflejando que el 90% de los
estudiantes cuentan con acceso a internet en casa, dispositivos mdviles o
computadoras y en el habito de consumo en televisién el 59% a pesar de
contar con el aparato, no frecuenta su uso a diferencia de un 39% que su
frecuencia de uso es alta, dejando solo un 2% de una frecuencia casi nula.

(anexo 7)

Concluyendo que la mayoria del grupo objetivo, si cuenta con internet y
con un aparato de comunicacion como es la television, se determina que
tienen los recursos econémicos para adquirir estas herramientas y que
su NSE se encuentra en el rango de C3, D1, D2, “reflejando asi una clase

social media baja.

d Alksconsultures."Niveles socioecondmicos en Guatemala”. citado el 13 de mayo del 2019, disponible en https://www.alksconsultores.com/
single-post/2018/03/07/NIVELES-SOCIOECON%C3%93MICOS-EN-GUATEMALA
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Caracteristicas psicogrdficas

Cultura visual: En sumayoriaanimaday conreferencia de visita de otros museos.

Motivaciones Aprendizaje Interactiva

Analisis y resultados
Como cultura visual y habitos de vida los estudiantes con
un 98% han acudido a otros museos y un 7% no ha visitado ningdn museo

aparte del Museo Nacional de Historia Natural.

Dentro del diagndstico se tomd en cuenta su cultura visual en medios
de comunicacidn como la television e impresos, en donde el 63%
observa caricaturas, el 22% series y el 15% peliculas; y en el desarrollo
de la informacién dentro del museo el 78% le gusta mas la informacion
ilustrada y coloriday solo el 22% le gusta la informacion simplemente con

texto. (anexo 8)

Reflejando asi que la mayoria del Grupo Objetivo estéd mas familiarizado
con referencias visuales animadas y encuentran accesible la lectura
de informacién logrando descifrar de mejor manera cuando esta
acompanada conilustraciones que ayuden ala comprensiéon de la misma,
por la frecuencia de observacion de caricaturas y sus rangos de edad,
se debe considerar el método de aprendizaje del grupo objetivo que
es interactiva, variante que ayudara al manejo del material informativo en
las exposiciones. Otro aspecto importante es el tener como referencia
la visita de otros museos ya que le ayuda a entender la dinamica de este
tipo de instituciones, saben que el objetivo de un museo es educativo y
recreativo, aspecto importante para el proyecto ya que se puede analizar
las referencias positivas y negativas de las visitas previas colocando
en practica las que mas les entusiasma o han sido significativas para el

desarrollo del material.
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Relacion entre el Grupo Objetivo y la Institucion

Frecuencia de visita presencial: Poco frecuente
Nivel de Satisfaccién: Media

Percepcion de la instituciéon: Buena con aspectos a mejorar.

Analisis y resultados

Para entender la relacion del grupo objetivo con el
museo se comenzd con una pregunta basica de percepcion de divertido
o no reflejando que, un 93% le parece divertido y menos de un 10% no
le parece divertido, justificado por que les llama la atencidn la tematica
del museo. La parte que mas les llamd la atencidon con un 71% fueron los

animales y el 49% aprender de ellos (anexo 8).

Al grupo Objetivo le gustaria que se implementaran mas actividades con

un 44% (anexo 8) ayudando asi a una mejor retencién de informacion.

En la frecuencia de visita el 98% es la primera o segunda vez que visitan
dejando asi solo un 2% con mas de dos visitas realizadas a la institucion.

(anexo 8)

Concluyendo que la percepcion del Grupo Objetivo hacia el museo
es positiva ya que considera que es divertido, pero que le hace falta
la implementacion de mas actividades que refuercen el proceso de
ensefnanza-aprendizaje. Eltema conmayorrelevancia paralos estudiantes
son los animales, ayudando a que su mayor aceptacion de informaciéon
sea relacionado a este tema. Pero como aspecto a mejorar es la relacion
de frecuencia del Grupo Objetivo con la institucion ya que la mayoria sélo
visita de una a dos veces el museo, aspecto que se debe tomar en cuenta
ya que significa que en su Unica visita se debe transmitir la mayor parte
de la informacién que el museo posee. Se debe dar informacién concisa
y digerible, asicomo también hacer de las instalaciones mas amenas para
que despierte el interés de los visitantes y puedan el museo ser parte de

sus recreaciones tanto familiares.
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Perfil del Grupo Objetivo

Estudiantes hombres y mujeres pertenecientes
a instituciones publicas o privadas de la ciudad de Guatemala que
comprendenunrango de edad de 8 a16 afios con un nivel socioeconémico

medio y bajo.

Tienen acceso a internet y medios de comunicaciéon como la television
son dependientes de sus padres por el rango de edad. Tienen una cultura
visual muy bdasica por lo que frecuentan observar en su contexto y en
los medios de comunicacion a los que estan expuestos, con referente
a la cultura de museos si cuentan con un habito de visita a distintas
instituciones culturales tanto del Museo de Historia Natural como otras

instituciones similares dentro del perimetro de la ciudad.

Su aprendizaje es bastante interactivo, les gusta que la informacién y
el proceso de ensefanza-aprendizaje sea intervenido por sonidos,

actividades, ejercicios y procesos académicos.

Con relacion al Museo de Historia Natural no cuentan con una frecuencia
de visita mayor a dos veces ya que su motivo de visita es por excursiones o
reforzamientos de temas que el colegio los lleva. Perciben al museo como

una institucion divertida pero con falta de informacion y de interaccion.
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Planeacion Operativa

Flujograma del proceso.
Cronograma de trabajo.
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Proceso Creativo de Proyecto A
MATERIAL EDUCATIVO COMO
APOYO DE EXPOSICIONES DEL MUSEO

v

1. Visita a la institucion

Acciones

b.

™

Presentacion de los médulos completos y resultados del
diagndstico previo.

Presentacion de los objetivos e ideas de material gréfico
para la las dreas de oportunidad encontradas.

Realizar un recorrido por el museo con el personal capa-
citado para identificar los espacios y exposiciones que se
trabajaran.

Eleccién de piezas que se van a disefar, establecer la
cantidad de materiales que se van a trabajar.

Evaluacion de las ventajas y desventajas del material
gréafico apoyado con la lista de cotejo.

Detallar las piezas y definir qué material grafico se trabaja-
ra, respondiendo a las dreas de oportunidad del museo.

<----

2. Actualizacién de la Informacién

Acciones

Solicitud del personal especializado y capacitado para la
recoleccion de la informacion necesaria de las exposiciones
seleccionadas previamente.

Reunién con el personal especializado para recolectar y
actualizar la informacién de las exposiciones seleccionadas.

Revision de la informacion con el personal especializado asi
como con el Director de la Institucion.

Correcciones de la informacién.

Creacién de documento con la Informacion final para cada
exposicion seleccionada

<----

3.Conceptualizacion

Acciones

b.

Investigar y seleccionar técnica para generar concepto creativo.
Generacion de concepto creativo e insight

Depuracioén y seleccion de 2 propuestas de concepto creativo e
insight.

Definicidn de cod. visuales para las 2 propuestas (morfoldgico,
tipografico, cromatico e ilustrativo)

Detallar y seleccionar el concepto creativo final

Presentacion del concepto al Director y definir el proceso
creativo.

*NOTA:
El material indicado como “Computadora” incluye el
uso de la misma, mas internet, luz y depreciacion.

Los dias indicados fueron pensados en jornada
completa de 8 horas de lunes a viernes

INSUMOS COSTOS

- Computadora. Q208
- Copias impresas de los médulos. Q 0.25 x copia (51)= Q1275
- Agenda para apuntar los puntos mas importantes (24)/80=Q0.03
- Lapiz Q012

TOTAL DE COSTOS: Q15.25

Tiempos: HORAS
a. Presentacién de los médulos completos y

resultados del diagnéstico previo, en conjunto. 2 horas
b. Presentacion de los objetivos e ideas de material 2 horas
grafico para la las éreas de oportunidad encontradas.

c. Realizar un recorrido por el museo con el personal 3 horas
capacitado para identificar los espacios y exposicio-

nes que se trabajaran 2horas
d. Eleccion de piezas que se van a disefiar, asi también

establecer la cantidad de materiales que se van a 2horas
trabajar.

e. Realizar una evaluacion de las ventajas y desventajas 4 horas

del material grafico apoyado con la lista de cotejo del

recorrido.
f. Detallar las piezas y definir qué material grafico se
trabajara,
TOTAL DE HORAS: 15 horas - 2 dias
INSUMOS COSTOS
- Computadora Q208
- Agenda para apuntar los puntos mas importantes (24)/80=Q0.03
- Lapiz Q012
TOTAL DE COSTOS: Q3.22
Tiempos: HORAS
a. Solicitud del personal especializado y capacitado
para la recoleccion de la informacion necesaria de las
exposiciones seleccionadas previamente. 72 horas
b. Reunioén con el personal especializado para
recolectar y actualizar la informacion de las 5 horas
exposiciones seleccionadas.
c. Revision de la informacion con el personal 3 horas
especializado asi como con el Director de la
Institucion, 3 horas
d. Correcciones de la informacion.
2horas

e. Creacion de documento con la Informacién final
para cada exposicion seleccionada

TOTAL DE HORAS: 15 horas - 2 dias
*Nota
a. La solicitud del personal especializado se debe de hacer
con 72 horas de anticipacién, desde la solicitud hasta la
respuesta y su llegada a la institucién

INSUMOS COSTOS
- Computadora Q208
- Agenda para apuntar los puntos mas importantes (24)/80=Q0.03
- Lapiz Qo012
- Hojas Q10.00
TOTAL DE COSTOS: Q12.23
Tiempos: HORAS
Investigar y seleccionar técnica para generar
concepto creativo. 2 horas
Generacion de concepto creativo e insight 5 horas
Depuracién y seleccién de 2 propuestas de concepto 1horas
creativo e insight.
Definicién de cod. visuales para las 2 propuestas 5horas
(morfologico, tipografico, cromatico e ilustrativo)
Detallar y seleccionar el concepto creativo final Shoras
2horas

Presentacion del concepto al Director y definir el
proceso creativo.

TOTAL DE HORAS: 20 horas - 2 dias y medio



4. Nivel de Visualizaciéon 01

Acciones
a. Realizacion de moodboard grafico.
b. Proceso de bocetaje de linea gréfica de ilustraciones e

insumos gréficos para el material informativo de acuerdo
con el concepto creativo.

o

Seleccion del bocetaje

d. Bocetaje final

Digitalizacion basica de linea grafica de ilustraciones e
insgm())s graficos para el material informativo.(solo para dar
aidea

f. Implementacién de cdédigos visuales (tipografia, color,
forma, recursos)

Bocetaje de diagramacion y reticula de material informativo.

\Y

5. Validacién Nivel de visualizaciéon 01
(personal)

Acciones

Elaboracion de criterios de autoevaluacién con lista de cotejo
" tomando en cuenta el concepto creativo, insight y premisas de
disefo, entre otros.

b. Realizacién de evaluacion

v

v

6. Nivel de visualizacion 02:
Digitalizacion

Acciones

a. Digitalizacion de linea gréfica correspondiente al concepto creativo
seleccionado.

b. Digitalizacion de elementos y codigos visuales que apoyaran la
informacion.

€. Realizacion de maquetas, reticulas y plantillas para la diagramacion de
la informacion.

v

7. Validacion Nivel de visualizacién 02:
(profesionales)

Acciones

Elaboracion y construccion de validacion segun criterios
profesionales para la linea grafica y la impementacion en el
material gréfico informativo.

b. Agendar cita con profesionales seleccionados para validar y
obtener retroalimentacion.

€. Realizar evaluacion con 5 profesionales.
d. Retroalimentacion de profesionales.
e. Tabulacién de resultados de la validacion.

f. Andlisis de resultados obtenidos.

v

INSUMOS CosTOS
- Computadora Q208
- Agenda para apuntar los puntos mas importantes (24)/80=Q0.03
- Lapiz Qo12
- Hojas Q1000

TOTAL DE COSTOS: Q12.23
Tiempos: HORAS
Realizacion de moodboard grafico. 2horas

Proceso de bocetaje preliminar de linea grafica de
ilustraciones e insumos graficos para el material

informativo de acuerdo con el concepto creativo. 5horas
Seleccién del bocetaje 1horas
Bocetaje final 1horas

Digitalizacién de linea grafica de ilustraciones e
insumos graficos para el material informativo 3horas

Implementacién de cédigos visuales (tipografia, color,

forma, recursos) 1horas
Bocetaje de diagramacién y reticula de material 2horas
informativo.

TOTAL DE HORAS: 15 horas - 2 dias

INSUMOS COosTOS
- Computadora Q208
- Hojas Q1000
- Impresién Q125
- Lépiz Q012
TOTAL DE COSTOS: Q13.45
HORAS
Tiempos:
a. Elaboracién de criterios de autoevaluacion y
evaluacién, en una lista de cotejo. 2horas
b. Realizacién de evaluacién 4 horas

TOTAL DE HORAS: 6 horas - 1 dias

INSUMOS cosToS

- Computadora Q@208
TOTAL DE COSTOS: Q2.08

HORAS

Tiempos:

a. Digitalizacion de linea gréfica correspondiente al

concepto creativo seleccionado. 4 horas

b. Digitalizacién de elementos y codigos visuales que 4 horas

apoyaran la informacién.

c. Realizacion de maquetas, reticulas y plantillas para 3horas

la diagramacion de la informacion.

TOTAL DE HORAS: 11 horas - 1 dia y medio

INSUMOS cosTos
1. Computadora Q208
2. Junta con profesionales
- Impresiones () (3impx3=6 + 5 impx1=5)= @15.00
- Refaccion (5) agua + una boquita Q150.00 (aprox)
3. movilizacion. Q3000

TOTAL DE COSTOS: Q197.08

Tiempos: HORAS

a. Elaboracién y construccién de validacién segin
criterios profesionales para la linea graficay la

impementacién en el material grafico informativo. 4 horas
b. Agendar cita con profesionales seleccionados para

validar y obtener retroalimentacion. 48 horas
c. Realizar evaluacion con 5 profesionales. 3 horas
d. Retroalimentacion de profesionales. 1hora
e. Tabulacién de resultados de la validacion. 2horas
f. Andlisis de resultados obtenidos. 2horas

TOTAL DE HORAS: 60 horas -7 dia

*“Nota:

a. La solicitud y realizacion de citas para profesionales se debe de hacer con 48 horas de
anticipacion ya que queda sujeto a disposicion de los mismos, desde la solicitud hasta la
respuesta y la realizacion de reunior




8. Nivel de Visualizacion 03

Acciones

a. Produccion y prototipaje de:

b. - Afiches informativos.

c. - Cédulas informativas.

d. - Guias de recorrido.

e. - Material de apoyo informativo.

f. —Aplicacion de maquetacion y deagramacion en los materiales

g. Presentar las piezas al director y asesor para revision
ortogréfica, de informacion y presentacion grafica.

B3

Realizar prototipo de material impreso.

v

9. Validacion Nivel de visualizaciéon 03
(cliente)

Acciones

Elaboracion de criterios de validacion en google forms o

a. N
typeform para el cliente.

b. Realizar evaluacion al cliente.

[

- Tabulacion de datos

-}

. Analisis de los resultados

9.1 Validacién Nivel de visualizacién 03
(Grupo objetivo)

Acciones

a. Elaboracion de criterios de validacién por medio de encuestas y
listas de cotejo, o bien typeform, dependiendo de la
accesibilidad del G.O

T

. Enviar o realiza evaluacion al G.O

C- Tabulacion de datos

-}

. Analisis de los resultados

<-----

<-----

10. Detalles Preliminares
Acciones
a. Estructurar informe técnico y practico

b. Preparar artes finales en alta resolucion

c. Impresion final

INSUMOS COSTOS

- Computadora Q208

- Agenda para apuntar los puntos més importantes (24)/80=Q0.03

- Lapiz Q012

- Pruebas de impresién @20.00
TOTAL DE COSTOS: Q22.23

HORAS

Tiempos:

Produccién y prototipaje de: 16 horas

b. Afiches informativos; 4horas

c. Cédulas informativas. 16 horas

d. Guias de recorrido. Shoras

e. Material de apoyo informativo

f. Aplicacién de maquetacién y deagramacion en los 8horas

materiales

g. Presentar las piezas al director y asesor para 2horas

revision ortografica, de informacién y presentacion

gréfica. Shoras

h. Realizar prototipo de material impreso.
TOTAL DE HORAS: 56 horas - 8 dias

INSUMOS COSTOS
- Computadora Q208
TOTAL DE COSTOS: Q2.08
Tiempos HORAS
a. Elaboracién de criterios de validacién en google
forms o typeform para el cliente. 3horas
b. Realizar evaluacién al cliente. 2horas
c. Tabulacién de datos 3 horas
d. Analisis de los resultados 2horas

TOTAL DE HORAS: 10 horas - 1 dia y 2 horas

INSUMOS COosTOs
- Computadora Q@208

TOTAL DE COSTOS: Q2.08
Tiempos: HORAS

a. Elaboracién de criterios de validacién por medio
de encuestras y listas de cotejo, o bien typeform

dependiendo de la accesibilidad del G.O 4 horas
b. Realizar evaluacion al cliente. 24 horas
c. Tabulacién de datos 3 horas
d. Anélisis de los resultados 2 horas

TOTAL DE HORAS: 33 horas - 5 dia

INSUMOS COSTOS

- Computadora ) Q208
- impresién final *SUJETO A CAMBIO POR CANTIDAD DE IMPRESION Q. 300.00

TOTAL DE COSTOS: Q302.08

Tiempos: HORAS
a. Estructurar informe técnico y practico 24 horas
b. Preparar artes finales en alta resolucion 16 horas
c.Impresion final 3horas

TOTAL DE HORAS: 43 horas - 5 dias



<l-----

11. Presentacioén final

Acciones

a. Preparacion de diapositivas que muestren y expliquen las etapas

evolutivas del proyecto.

b. Entrega oficial al cliente.

finalizacion de proceso de material educativo

INSUMOS COSTOS
- Computadora, Q208
~impresion final extras Q100.00
- Refrigerio Q200

TOTAL DE COSTOS: 302.08

Tiempos: HORAS

a. Preparacion de diapositivas que muestren y 24 horas
expliquen las etapas evolutivas del proyecto.

b. Entrega oficial al cliente. 3 horas

TOTAL DE HORAS: 27 horas - 2 dias y 3 horas

Tiempos: 39 dias con 5 horas

Horas: 317 horas

** Pediente de cambio por atraso con un rango de 200 horas

FORMULAS

Internet

Costo: Q@886.09

Costo de internet= Q300.00 mensuales

Costo de Internet x dia= Q10.00
Costo de Internet x hora= Q1.24

Total por uso Diario (8 horas)= Q992

Luz
Costo individual por kWh= Q1.45

Consumo diario de kWh=2.80 kWh

Costo diario por uso de computadora (8 horas)= Q4.06

Depreciacion
Costo de activo= Q12,000

Tiempo de vida= 4 anos (100%4)x2=40%

Por hora pierde= Q0.82
Por dia pierde= Q6.57
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Capitulo 03.

Fechas EPS
[l Fechas PG2
Act. flujograma

I Act. de trabajo tedrico

DOM LUN MAR MIER JUE VIE SAB
1 2 3
Inicio de EPS
Flujograma proceso 1 - presentacién
4 5 6 7 8 9 10
Eleccidn de piezas a trabajar, evaluacién y detalle de piezas
1 12 13 14 15 16 17
marco tedrico 1
Flujograma proceso 2 - actualizacién de la informacién
18 19 20 21 22 23 24
correccién de info Flujograma proceso 3 - conceptualizacién
25 26 27 28 29 30 31
Flujograma proceso 3 - conceptualizacién
| | | | |
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Fechas EPS
[l Fechas PG2
Act. flujograma

[ Act. de trabajo tedrico

septiembre

DOM LUN MAR MIER JUE VIE SAB
1 2 3 4 5 6 7
Flujograma proceso 4 - Nivel de visualizacién 1

8 9 10 11 12 13 14
Fluje iGN ni isualizacion 1 Flujograma proceso 6 - nivel de visualizacidn (digitalizacién)

15 16 17 18 19 20 21
Flujograma proceso 6 - nivel de visualizacién (digitalizacion) Flujograma proceso 7 - validacién No.2

22 23 24 25 26 27 28
Flujograma proceso 7 - validacién No.2

29 30

7 - validacién No.2
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I10.

octubre

Fechas EPS
Il Fechas PG2
Act. flujograma

[ Act. de trabajo tedrico

DOM LUN MAR MIER JUE VIE SAB
1 2 3 4 5
Flujograma proceso 8 - Nivel de visualizacién 3
6 7 8 9 10 1 12
Flujograma proceso & - Nivel de visualizacién 3
13 14 15 16 17 18 19
Flujograma proceso © - validacién de Nivel de visualizacion 3
20 21 22 23 24 25 26
Flujograma proceso 9 - Validacién de Nivel de visualizacién 3
27 28 29 30 31

ujograma proceso 10

Finalizacién EPS

- Detalles preliminares
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IIO

noviembre

Fechas EPS
B Fechas PG2
Act. flujograma

[ Act. de trabajo tedrico

DOM LUN MAR MIER JUE VIE SAB
1 2
3 4 5 6 7 8 9
Flujograma proceso 10 - Detalles preliminares
10 11 12 13 14 15 16
Cierre de EPS ante la sede
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30
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Dimensién Social y Etica.

Dimension Estética y Funcional.
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Dimensién Social y Etica

La educacion No Formal y la Cultura

El aprendizaje humano es vital. Es un proceso personal
y social, las personas no sélo nos formamos en espacios determinados
sino en casi todos los ambientes en los que participamos y a través de
una gran variedad de recursos. Si bien es una idea general aceptar que
aprendemos principalmente en contextos educativos formales como
la escuela, en las sociedades existen una variedad de escenarios que

permiten que se construyan conocimientos y experiencias.

Desde los enfoques socio constructivos y culturales de la psicologia el
aprendizaje puede ser comprendido como un proceso social, situado
y distribuido. Es un proceso porque lleva su tiempo y se da a lo largo
de toda la vida. Es social porque aprendemos con otros, nuestras
habilidades intelectuales, sociales y emocionales, que se conforman de
las interacciones con diversas personas y una variedad de contextos.’
Considerar el aprendizaje desde esta perspectiva amplia, nos permite
identificar una variedad de contextos para aprender que no se reducen
Unicamente a la educacién formal. Entendemos por contexto para
aprender a un espacio adecuado con caracteristicas particulares de
personas, objetos, contenidos y tareas que tienen un propdsito, el

proceso de generar nuevos conocimientos.

S Maria Fernanda Melgar, Danilo Silvio Donolo.“Salir del aula..Aprender de otros contextos: Patrimonio natural, museos e Internet”. Revista Eure-

ka sobre Ensenanzay Divulgacion de las Ciencias 8 (3), 323-333, 2011
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En las sociedades se reconocen tres tipos de contextos educativos:
formales, informales y no formales. La educacién formal se encuentra
organizada en un sistema educativo, institucionalizado, graduado
cronoldgicamente y estructurado de manera jerarquica para avanzar
en los niveles de conocimiento-aprendizaje que se conforma desde los
primerosanosdelaescuelaprimariahastagradosacadémicossuperiores
como la universidad. La educacion informal es un proceso que dura toda
la vida y en el que las personas adquieren y acumulan conocimientos,
habilidades, actitudes y modos de discernimiento mediante experiencias
diarias y su relacidon con el medio social, cultural, ambiental, econdmico
y politico del que se encuentran expuestos. Y la educacion no formal
se refiere a todas aquellas instituciones, actividades, medios y ambitos
de educacidn que no siendo escolares, han sido creados expresamente

para satisfacer determinados objetivos educativos.”

La idea de la educacién no formal se convirtié en un concepto que abrid
nuevas perspectivas para el estudio de los fendmenos educativos y
provee una visibilidad desconocida, ya que no estd encajado en un
meétodo o en practicas ya establecidas, pero si emergentes desde el
punto de vista de la construccion de un discurso sistematico sobre su
actividad e informacién. La educacion no formal rellena espacios en
blanco o refuerza temas que la educacién formal no termina de ensefar,
laforma de aprendizaje que se fomenta es un auto aprendizaje, despierta
el interés del estudiante y de la auto exploracion basado en informacion
dada. Los contenidos abarcan dreas muy especificas del conocimiento
y se proponen por lo general objetivos de caracter instrumental y en el

corto plazo.

El inicio del uso de este tipo de educacidon se da por la falta de
implementacion de metodologias nuevas que enriquezcan por completo
las necesidades de los estudiante, las metodologias de ensenanza
continuan siendo verbalistas, memoristicas, no se atienden las
diferencias individuales, la evaluacidn es selectiva y se rige a requisitos

que se deben llenar.

16 |bidem.(pag. 56)
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A partir de este tipo de hallazgos es que se comienza a proponer
un acompanamiento no formal para el estudiante, dentro del CNB
guatemalteco se puede encontrar en las areas de nivel primario y
basico las actividades sugeridas de visitas de campo y fomentacion
de actividades de enriquecimiento e intercambio cultural sobre la vida,
nutricion, ambiente, sexualidad, crecimiento, desarrollo, sostenibilidad
y experimentacién , para que el estudiante desarrolle pensamientos
criticos y emitan opiniones a través de los conocimiento adquiridos,
promueve las relaciones entre los conocimientos previos y los conceptos
nuevos, a través de procesos de observaciény experimentacion,’” donde
los aportes en el campo cientifico realizados por las distintas culturas
adquieren un significado. Es favorecedor para el proceso de aprendizaje
pensar en medios flexibles, rapidos, baratos e integrados a los circuitos

ya existentes de educacion.

El patrimonio cultural estéd constituido por aquellos
bienes materiales e inmateriales que representan la memoria colectiva
y que fueron creados por el ser humano para adaptarse al medio y
organizar su vida, formando también parte de este patrimonio las
producciones humanas actuales. Los museos constituyen una de
las instituciones sociales destinada a conservar, exponer, investigar
y divulgar el patrimonio cultural. La caracteristica diferencial de los
museos es el lenguaje de cémo se habla de los objetos. Los museos son
medios de comunicacion del mensaje que transmiten determinados

objetos contextualizados.”

Las visitas a museos permiten obtener conocimiento por medio de la
observacion, analisis, imaginacion, comprobacion, juegos y empleando

los sentidos. En los museos se puede aprender de actividades narrativas,

17Curriculum Nacional Base de Guatemala, “Area de Ciencias Naturales y Tecnologia - Nivel Primaria”. acceso el 17 de Agosto del 2019, http://

cnbguatemala.org/wiki/%C3%81rea_de_Ciencias_Naturales_y_Tecnolog%C3%ADa_-_Nivel_Primario
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cientificas o artisticas. La informacion puede ser tan extensa o variada en
contenidos desde las ciencias sociales hastalas naturales que fomentanla
formacidn ciudadana. El objetivo de unmuseo es despertar elinterésdela
vida, de los objetos de la historia que rodean a una sociedad determinada,
de productos tecnoldgicos o cientificos y expandir el pensamiento que

sea motor de nuevas preguntas o intereses.

Diferentes organismos internacionales como National Association of
Research in Science Teaching (NARST) y la Organizacién de las Naciones
Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) reconocen
la importancia de las experiencias de aprendizajes en contextos no
formales como los museos ya que estimulan una actitud positiva hacia las

ciencias y colaboran en la alfabetizacién cientifica.’®

Uno de los objetivos principales de la ensefanza de las ciencias es
demostrar la eficiencia de una racionalidad. Es decir , ademas de la
seguridad que en el criterio ofrece el conocimiento de conceptos vy
procesos, la mentalidad cientifica ofrece el recurso de ejercer una

independencia critica de opiniones, y necesidades respecto a la l6gica.”

Se llama Ciencias Naturales a las ciencias que, desde
distintos puntos de vista, son las disciplinas que estudian los fendmenos
naturales, y se hace conforme al método cientifico y al método
experimental. Esto quiere decir que intentan estudiar la naturaleza de
manera objetiva,amparandose en el razonamiento l6gico. Muy a menudo
se consideran dentro de las disciplinas a: la Fisica, Biologia, Quimica y

Geologia.??

18 Maria Fernanda Melgar, Danilo Silvio Donolo, “Salir del aula..Aprender de otros contextos: Patrimonio natural, museos e Internet”. Revista

Eureka sobre Ensefianza y Divulgacion de las Ciencias 8 (3), 323-333, 2011

19 Ibidem.(pag 58)
20

Marcelo Sabatini, "Museos y centros de Ciencias virtuales,complementacién y potenciacién del aprendizaje de ciencias a través de experi-

mento”.(tesis doctoral, Universidad Salamanca, 2004), 50, https://www.sabbatini.com/marcelo/artigos/tesis-sabbatini.pdf
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La ensefanza de Ciencias Naturales constituye una prioridad en
la formacién de los estudiantes ya que promueve el desarrollo del
pensamiento critico y creativo. En este nivel se reunen contenidos
vinculados con el conocimiento y exploracion del mundo, ademas de
la progresiva apropiacion de algunos modelos y/o teorias propias de la

Ciencias Naturales, para que empiecen ainterpretary explicar la naturaleza.

En el sistema cerrado y tradicionalista, el aprendizaje se limita a
la recepcidon de un cumulo de definiciones que evita dar lugar al
pensamiento critico. Pero se sabe que los estudiantes dentro de
su contexto tienen experiencias propias que traen a su aprendizaje
definiciones propias que van explorando. Este es el error que se comete
dentro de la educaciéon formal ya que la ensefianza de las ciencias se
reduce a que los estudiantes memoricen conceptos, hechos, leyes,
féormulas y ejercicios logrando una”.ducacid”. el alumno logra obtener
conocimientos aislados que no logra relacionar y desarrollar su analisis
comprensivo, reflexivo e innovador. Hecho que refuerza la educacién no
formal, ya que invita a generar preguntas e indagar de los objetos o

temas que se encuentran en instalaciones fuera de un drea académica.

Como parte del proceso de ensefianza a nivel primaria se debe tomar en
cuenta el proceso de aprendizaje, para que el estudiante logre asociar,

deduciry pensar de la manera en como se va desarrollando.

En los primeros tres anos (1.2, 2° y 3.° grado de primaria) se propone una
aproximacion lenta y progresiva, un transito de ideas que describen el
mundo hacia ideas que contribuyan a la construccion del conocimiento,
como plantea Piaget: Se debe ensefar con la manipulaciéon de material
concreto luego con explicaciones verbales. Se debe sarrollar el espiritu
inquisidor, y la primera muestra de esto es que los alumnos aprendan

a formular preguntas y a dar respuestas tentativas; asi mismo que
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comiencen a realizar observaciones y exploraciones cuantitativas,

recolectando datos y describiendo sus observaciones.

Enlos siguientes tres anos (4.2, 5.°y 6.° de primaria) los alumnos deben armar
un panorama deltipo de fendmenos, problemasy situaciones que son objeto
de estudio de las Ciencias Naturales. En esta”.egund”.etapa, el conocimiento
logrado se especializa. Se avanza en la complejidad de los conocimientos ya
que se manifiesta en un andlisis mas sistematico y meticuloso de los objetos

de estudio, asi como de la metodologia a utilizar.?’

La alfabetizacion cientifica constituye una metéafora de la alfabetizacion
tradicional, entendida como una estrategia orientada a lograr que la
poblacién adquiera cierto nivel de conocimientos de ciencia y de saberes
acercadelacienciaquele permitanparticiparyfundamentar sus decisiones
con respecto a temas cientifico-tecnolégicos que afecten a la sociedad
en su conjunto. La alfabetizacién cientifica esté intimamente ligada a una
educacion dey para la ciudadania. Es decir, que la poblacion sea capaz de
comprender, interpretar y actuar sobre la sociedad, de participar activa y
responsablemente sobre los problemas del mundo, con la conciencia de
que es posible cambiar la propia sociedad, y que no todo esta determinado

desde un punto de vista bioldgico, econémico o tecnolégico.??

Segun el Consejo Internacional de museos, ICOM, un
museo es una institucion sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y
de su desarrollo. Adquiere, conserva, investiga, presenta, se comunicay
exhibe la evidencia material de la cultura, la gente y su entorno histérico;

para los propositos del estudio, de la educacion y del disfrute.

21

Daniel Ruben Tacca Huaman “A ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES EN LA EDUCACION BASICO”. Investigacion Educativa 14 (26),

2010. Vol.14 N. 26,139-152. ISSN 1728-5852, 141

22 Daniel Rubén Tacca Huaman “A ENSENANZA DE LAS CIENCIAS NATURALES EN LA EDUCACION BASICO”. Investigacién Educativa 14 (26),
2010. Vol.14 N. 26,139-152. ISSN 1728-5852, 144.
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El museo se define como”.entro de interpretacion y de reflexion sobre la
socieda”. Soninstituciones de educaciénno formaly el objetivo es motivar,
abrir nuevas perspectivas, despertar la curiosidad y provocar preguntas.
El museo en su cambio de actitud, no espera pasivamente que el publico
se acerque al museo, sino que, a través de sus andlisis y de su conocimiento
profundo de la institucién como agente comunicador y de una permanente

autorreflexion acerca de su funcién dentro de la sociedad.?®

Los museos deben finir el rol que se pretende tener ante los ojos del
grupo objetivo que va air dirigido, los objetivos y finalidades que busquen
perseguir. Para la ayuda y definicién se deben plantear la misién y vision
de la Institucion. Estas directrices deben ser definidas claramente para
que sean analizadas y conocidas en su totalidad. La asimilacion de éstas
debe permitir y establecer el control de la relacion museo-publico, lo
que inevitablemente dard como resultado la imagen que el museo va air
adquiriendo en las mente del publico en general. Al final estas directrices

ayudaran al establecimiento de la museografia.

Se encarga de catalogar, ordenar y exhibir las
colecciones, siguiendo un guién museoldgico - tematico - cientifico,
respaldado por un equipo de investigadores y musedlogos. Se ocupa de
la teoria y la practica de la instalacion de museos, actividad que incluye
todo lo relacionado con las instalaciones técnicas, requerimientos
funcionales, requerimientos espaciales, circulacién, almacenamiento,
medidas de seguridad y la conservacién del material exhibido. La esencia
de lamuseografia es rescatarlo que se va a exhibir a través de un proyecto
sustentable con un mensaje coherente al guién museoldgico. Apoya el

lenguaje visual de las colecciones mediante recursos expositivos que

23

Disefo Curricular para la Educacién Secundaria de la provincia de Buenos Aires. 2006. Ed. Daniel Rubén Tacca Huaman (LA ENSENANZA DE

LAS CIENCIAS NATURALES EN LA EDUCACION BASICA, Investigacién Educativa 14 (26), 2010.), 146.
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la contextualizan de la mejor manera posible ayuda a que los objetos

sobresalgan y tengan un mayor impacto.?#

Esto se logra por medio de elementos museograficos como el material
de apoyo de las colecciones o exposiciones que se realizan a través de
distintas estrategias que garantizan la efectiva funcién de comunicacion.
Se debe interpretar el contenido de la exposicidén de acuerdo con las
directrices del museo. El disefio es el encargado de traducir estas lineas
al entorno y espacio fisico real en que se llevard a cabo la exposicion,
el disefo se debe realizar coherentemente, de manera que cree una
atmodsfera de aprendizaje, que involucre al visitante y genere un llamado
de atencidn que invite ala exploracion, como se menciona en laeducacion
no formal. Esto debe ir respaldado por el cambio de la interaccién del
museo-visitante, un museo no debe ser una visita de observacion,
conformarse con lo que esta expuesto, ya que esto no deja una impronta
al estudiante, debe tratarse de llegar a comunicar, ensefar, asimilar
y hacer que el visitante sea parte del museo, este debe abandonar el

museo y estar lleno de conocimiento nuevo y experiencias significativas.

La funcidon del disenador grafico es el crear las condiciones favorables
para la comprension de los contenidos y coordinarlos con el resto de
aspectos estéticos y visuales del conjunto, deben ser legible y breve,
con tipos de letras y anchos que favorezcan la lectura, con colores y
contrastes que funcionen, y sobre que la informacién sea digerible para

el grupo objetivo.

Los materiales graficos son en funcién a un apoyo visual de aprendizaje,
laidea fundamental detras de esto es que el disefio pedagdgico pueda
construir y sea reutilizados en diferentes contextos de aprendizaje. El
disefno pedagdgico es esencial en el ambito educativo; se convierte en el
camino o guia que todo educador deben  trazar al pretender dirigir un

curso, independientemente de la modalidad de éste.

24 bidem (pag 62)
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Dimension Estética y Funcional

El museo y la museogrdfia

Como problematica del Museo Nacional de Historia
Natural Jorge A. lbarra, se diagnosticé la falta de acompafiamiento
visual dado que las exposiciones son estaticas y aburridas para la
percepcion del visitante, el divorcio entre educaciéon y museografia, que
sistematicamente es acusado y cuya problematica se materializa en el
dia a dia cuando los estudiantes entran a las salas de exhibicién y salen
entendiendo muy poco, es consecuencia de la rigida institucionalidad

cultural delos contenidos, mas que por faltade interés de los estudiantes.

Sin embargo los disefios museograficos que poseen las
exposiciones estan bajo pardametros metodoldgicos, didacticos, plasticos
y disciplinarios, que no comulgan con las necesidades del sistema formal
de ensefanzaynoayudaalaaccesibilidad de entendimientoy generacion
de conocimiento, como solucién a la necesidades de la institucion
se plantea el uso adecuado del disefio museogréafico ya que es una
especialidad que se encarga de la relacién publico-objeto de exposicion,
es decir relaciona objetos con el espacio al que se circunscriben y los
relaciona entre si, con un discurso coherente, motivador y comunicador,
para que la muestra expositiva logre la conexiéon deseada entre el objeto

y el publico.?®

25 Sonia Roxana Gamboa Fuentes, “Museo, museologia y museografaia”. Biblios Revista de Bibliotecnologia y ciencias de infromacion Vol. 2,nim. 5 (2000): 3, pp 1-4
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La museografia aborda la técnica y la practica de la exposicidn por
medio de piezas graficas museogréficas que apoyen al grupo objetivo a
relacionarse e interpretar de mejor manera los contenidos, obteniendo
asi mejores resultados de la educacion no formal que es parte de este

tipo de instituciones.

La museografia actualmente, la definen como la figura préctica o aplicada
de la museologia, es decir el conjunto de técnicas desarrolladas para
llevaracabolas funciones museales, y particularmente las que conciernen
al acondicionamiento del museo, la conservacion, la restauracion, la
seguridad y la exposicién.? La palabra en si ha sido utilizada desde hace
mucho tiempo, en concurrencia con el término museologia. Se utiliza
para designar las actividades intelectuales o préacticas pertinentes al
museo. El uso de la palabra museografia, tiene como finalidad designar el

arte o las técnicas de la exposicion.

Dentro de las necesidades de la conexidn estudiante-museo se detecta
que los visitantes aprenden de manera ludica, ya que no cuentan con una
cultura de lectura densa o rapida, es por ello que se apoyaré el material
museografico con la interaccidn del contenido y el grupo objetivo por
medio de infografias que se convierte en (BTL)- que se define como
una prdcticas no masivas de comunicacion dirigida a segmentos
especificos en la cual se utiliza formas impactantes, creativas y
sorprendentes en la que se establecen formas novedosas de contacto
para difundir un mensaje o informacién;?” por medio de cédigos QR que
tendréan informacidon extra de cada exposicidén o bien datos que puedan
ayudar a la memorizacion del grupo objetivo. La funcionalidad de esta
especializacion es el demostrar que la interactividad y la tecnologia se
pueden utilizar de una manera positiva con el aprendizaje y la educacion
ya que el uso de los coddigos creara una nueva percepcion y estimulo al

estudiante, por medio de la participacion dentro de las dreas del museo.

26 Sonia Roxana Gamboa Fuentes, “Museo, museologiay museografia”. Biblios Revista de Bibliotecnologia y ciencias de infromacion Vol. 2, nim. 5 (2000): 3, pp 1-4

27Cami\o Andrés Martinez Panchana,“Anélisis del impacto de uso de los medios TTL en la publicidad de los servicios que ofrece una agencia de

publicidad organizadora de eventos de animacién y recreacion ubicada en el sector los almendros Guayaquil”.(tesis, Universidad Laica Vicente
Rocafuerte de Guayaquil, 2016), 11, http://repositorio.ulvredu.ec/bitstream/44000/1201/1/T-ULVR-1182.pdf
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Definicion Creativa

Brief

Es una institucidn publica ubicada en la ciudad de
Guatemalaencargadaderecolectar, estudiar, preservary exhibir muestras

representativas de la biodiversidad y de otros recursos naturales del pais.

El propdsito del museo no es solo brindar informacion,
sino ser un espacio de educacién no formal para el estudiante en el
que se crear sensibilidad ecolégica y generar conciencia del manejo
sustentable de los recursos aportando hacia la solucion de los problemas

ambientales.

Una institucién museoldgica encargada de exponer
y generar conocimientos no formales necesitan del apoyo y materia

museografico, ya que es el encargado de la relacion edificio-publico-
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objeto de exposicion, es decir relaciona objetos con el espacio al que
se circunscriben y los relaciona entre si, con un discurso coherente,
motivador y comunicador, para que la muestra expositiva logre la relacion

deseada entre el objeto y el publico.??

El disefio museografico de las cédulas introductorias, descriptivas y
explicativas ayudan al visitante a la comprension de las exposiciones
haciendo uso de elementos y signos visuales que refuercen los

contenidos.

Estudiantes hombres y mujeres pertenecientes a instituciones publicos
o privados de la ciudad de Guatemala que comprenden un rango de edad

de 8 a16 anos con un nivel socioecondmico medio y bajo.

Tienen acceso a internet y medios de comunicacion como la television
son dependientes de sus padres por el rango de edad. Tienen una cultura
visual muy basica por lo que frecuentan observar en su contexto y en los
medios de comunicacion a los que estan expuestos en redes sociales y
television, con referente a la cultura de museos, si cuentan con un habito
de visita a distintas instituciones culturales tanto del Museo Nacional de
Historia Natural Jorge A.lbarra, como otras instituciones similares dentro

del perimetro de la ciudad.

Su aprendizaje es bastante interactivo, les gusta que la informacién
y el proceso de ensefanza-aprendizaje sea intervenido por sonidos,

actividades, ejercicios y procesos académicos.

28 Sonia Roxana Gamboa Fuentes,”"Museo, museologia y museografia”. Biblios Revista de Bibliotecnologia y ciencias de infromacion Vol. 2, num.

5(2000): 3, pp 1-4
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Con relacién al Museo Nacional de Historia Natural Jorge A. lbarra no
cuentan con una frecuencia de visita mayor a dos veces ya que su motivo
de visita es por excursiones o reforzamientos de temas que el colegio los
lleva. Perciben al museo como una institucién divertida pero con falta de

informacidény de interaccién. (anexo 8)

Estrategia de Comunicacion

El Museo Nacional de Historia Natural Jorge A. lbarra
es una institucién sin fines de lucro encargada de recolectar, estudiar,
preservar y exhibir muestras representativas de la biodiversidad y de
otros recursos naturales del pais, abiertos al publico con la finalidad de

adquirir conocimientos relacionados a la tematica del museo.

La falta de un departamento encargado del disefio museografico provoca
que las exposiciones contengan informacion desactualizada, escases de
uso de signos visuales y elementos graficos poco atractivos al visitante,
provocando la desinformacion de las dreas del museo e incumpliendo asi

con el propdsito principal de la institucion.

Disefio de material museografico informativo con
contenidos actualizados y elementos gréficos apropiados que reuniran las
caracteristicas esenciales parala comprension de los estudiantes en edades
de 8 a16 anos, con el propdsito de apoyar los contenidos de las exposiciones

con mayor necesidad del Museo Nacional de Historia Natural Jorge A. Ibarra.

Canal : Directo tradicional interactivo?’ por medio de:
- Infografias impresas
- Cédulas identificadoras y explicativas impresas

- Cédigos QR como refuerzo de interactividad

29Alejandra Brandolini, Martin Gonzalez, Natalia Hopkins, Comunicacién Interna (Buenos Aires, la crujia, 2008) edicién PDF, pag. 85
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Contribuirenelreforzamientodelprocesode ensefanza-
aprendizaje, generando conocimientos que impacten en la educacién
y culturizacion de las ciencias naturales, tematica de la Institucion, por
medio de la comprensidn y aceptacion de la informacion actualizada y el

uso de elementos visuales.

- Set de infografias distribuidas dentro de las dreas de mamiferos,
mariposario y ecosistemas.

- Cédulas identificadoras y explicativas de los recursos naturales
encontrados en dichas éareas.

- Diseno de datos curiosos para cédulas por medio de cédigos QR.

Los elementos gréaficos que se realizaran para el apoyo del contenido de

las exposiciones son:

Infografias de nivel 2, con informacién actualizada y sintetizada para su
mejor comprension.
Cédulas explicativas y descriptivas de los objetos en exposicion

Cadigos QR con datos extras o curiosos de cada animal.
De manera impresa, dentro de la institucién del Museo Nacional de

Historia Natural Jorge A. Ibarra en las éreas especificas de Mamiferos,

Mariposario y Ecosistemas.

Lainstitucion aun no cuenta con presupuesto establecido para el proyecto.
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Descripcion de la Estrategia
de la Pieza de Diseiio

cQueé?

Material museografico informativo, con actualizaciéon de contenidos de:

1- Area de Mamiferos

a- Qué son los mamiferos
- de qué se alimentan y donde viven.
- La diversidad de los mamiferos

b- Ordenes de la clasificacion Mammalia

d- La Jirafa

e- El tigre

f- El Ledn

2- Mariposario
a- Qué son
- Parte de la Mariposa y por qué son importantes
b- Especies

c- Metamorfosis

3- Ecosistemas
a- Acuatico
- El manati

- Playa mar

b- Humedal Mangle
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cPara qué?

Es recolectar, estudiar, preservar, educar y exhibir
muestras representativas de la biodiversidad y de otros recursos naturales
de Guatemala. La educacién no formal es la principal rama de la industria

que el museo respalday lleva acabo por medio de sus exposiciones.

Observar el avance del los conocimientos adquiridos
durante elrecorrido del museo, por medio de evaluaciones de observacion

del g.o.

Reconoceeidentificaloscontenidosdelasareasdemamiferos,mariposario
y ecosistemas, por medio de material museografico informativo con el
objetivo de apoyar el proceso de ensenanza-aprendizaje de las ciencias

naturales.

Contribuir en el reforzamiento del proceso de ensefianza-
aprendizaje, generando conocimientos que impacten en la educacién
y culturizacion de las ciencias naturales, tematica de la Institucion, por

medio de la comprensidn y aceptacion de la informacion.

Material museogréafico informativo por medio de
infografias, cédulas descriptivas y disefo de datos curiosos, para reforzar

los temas.
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¢ Con que?

Material museografico informativo por medio de infografias para el

apoyo de contenido en las exposiciones.

- Infografias 2° Nivel: En el cual el texto se transforma en una parte
dindmica del infografico, esto hace innecesario un texto periodistico
explicativo. La infografia puede contener datos curiosos, informacién
mas breve, explicativa y facil de entender para el lector instruyéndolo de

manera grafica.

Infografia para:
1- Area de Mamiferos
2- Mariposario

3- Ecosistemas

diseiio de cédulas descriptivas que identifican los animales y objetos
encontrados en las dreas, para su facil identificacion. Material que apoyara

la informacion del material museogréfico informativo

cCon quiénes?

Directos

- Administrador del museo (Lic. Daniel Orrego)

- Bidlogo (tercer asesor)

- Docentes Asesores de Proyecto de Graduaciéon 2 y EPS

- Estudiantes de colegios publicos o privados de la ciudad de Guatema-
la enlas edades de 8 a 16 afios

- Maestros Guias

Secundarios
- Trabajadores del Museo Nacional de Historia Natural
- Asesor en pedagogia

- Padres
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¢ Cuando?

El proyecto se desarrollarad en el periodo de 3 meses agosto-octubre, con

un tiempo de vigencia del proyecto de 2 aflos como minimo por motivos
de atualizacion de contenidos.

Tiempo de trabajo del proyecto: 528 horas

¢ Donde?

Museo Nacional de Historia Natural en la ciudad de Guatemala Zona 13.
En las éreas de:

1- Area de Mamiferos
2- Mariposario

3- Ecosistemas
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Cuadro Comparativo:

Material
museogrdfico
informativo

por medio de
infografias

para el apoyo de
contenido de las

exposiciones.

Ventajas

- Son controlables, cuantificables y altamente segmentados
y pueden fusionarse con otros medios de manera conjunta e

independiente para causar mayor impacto.

- Son un medio para un grupo segmentado, lo cual es util para la

aceptacion y preparacion del contenido.

- Permite realizar diferencias en el mensaje segun el objetivo y el

contexto que se transmitira al receptor.

- Es un material versatil ya que se crean en diferentes canales
para trasmitir el mensaje. Y se puede combinar con otros

medios para causar mayor impacto, como la interactividad.

- Son medios que ofrecen un gran alcance y frecuencia, por lo que

se recomiendan para alcanzar una audiencia de forma masiva.

- Se encuentra en donde esté el receptor, son portables. *°

3oCamiIo Andrés Martinez Panchana, “Andlisis del impacto de uso de los medios TTL en la publicidad de los servicios que ofrece una agencia de

publicidad organizadora de eventos de animacién y recreacién ubicada en el sector los almendros Guayaquil”.(tesis, Universidad Laica Vicente Roca-
fuerte de Guayaquil, 2016), 11, http://repositorio.ulvr.edu.ec/bitstream/44000/1201/1/ T-ULVR-1182.pdf
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Material
museogrdfico
informativo

por medio de
infografias

para el apoyo de
contenido de las

exposiciones.

Definicion Creativa

Desventajas

- Tienen un radio de alcance y tiempo de exposicidn

limitado.

- Necesita de un lugar estratégico para que sean visibles

los contenidos e informacidn.

- Necesita de un presupuesto para su elaboracion.

- Tienen una corta vigencia.

- El proceso por lo general se puede medir al final y de

forma imprecisa.

- Posee distractores dentro del mensaje.

- Necesita una planeacién estrategica a largo plazo.®’

31|b|'dem (pagina76)
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Elaboracion del Insight

Factores individuales

Segun encuesta realizada por el Instituto Guatemalteco de Turismo
solo el 4.5% de los turistas realizan actividades relacionadas a visitas de
museos??, sidicho fendmeno se obtiene en turistas que poseen la cultura
de visitas a centros culturales del pais extranjero, el porcentaje de visitas
nacionales seré menor, factor que se podria determinar en la percepcién
de la cultura como una actividad secundaria que no aporta al individuo o a
la sociedad. Datos que son apoyados en la frecuencia de visita al museo,
con el 98% de estudiantes de primera visita y el 2% con mas de dos

visitas realizadas. (anexo 7)

La cultura en la que es expuesto el grupo objetivo influye en el
comportamiento de desinterés a Instituciones culturales, provocando la

poca afluencia de ellos.

Estudiantes de colegios publicos y privados, con clase social media baja
y baja que se encuentran en un rango de nivel socio econémico D1y
D2.6%% Reflejado por el poder adquisitivo que es basico ya que cubre las
necesidades primarias, pero pueden acceder a medios de comunicacion
como la television e internet (anexo 6 y 7). Su consumo es moderado

porque dependen econdmicamente de los padres.

32

Inguat,“Analisis de turismo”. (2018) consultado el 11 de septiembre,http://www.inguat.gob.gt/media/estadisticas/turismointerno/TI-2017.pdf

33"Nive\es socioecondmicos en Guatemala”. Alksconsultures, acceso el 10 de septiembre de 2019, veasé en https://www.alksconsultores.com/
single-post/2018/03/07/NIVELES-SOCIOECON%C3%93MICOS-EN-GUATEMALA, consultado el 13 de mayo del 2019.
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La palabra museo en ocasiones se asocia a aburrimiento
o desinterés. Las experiencias previas de visitas a este tipo de
establecimientos, pueden ser factores que influyen en los procesos

mentales del individuo.

El uso inadecuado que los centros educativos le dan al valor pedagdgico
que un museo aporta, es vital en la influencia del pensamiento que los
estudiantes tienen respecto a este, ya que utilizar los museos como
salidas de recreacion econdmicay no como reforzamiento de contenidos

de clase; generando desinterés en el estudiante.

La educacién no formal trabaja programas educativos
que propician actitudes, competencias, valores y formas de organizacion
social, es un reforzamiento que se obtiene a través de instituciones

culturales que promueven el aprendizaje.®*

Este tipo de educacidn es necesario para complementar la educacion
regular, ya que dentro del proceso de ensenanza es importante que el
estudiante sienta, experimente y compruebe por si solo, realizar una
educacion centrada en experiencias sensoriales y cognitivas, que son
indispensables dentro del desarrollo educativo y cultural, despertando

asilas necesidades de pertenenciay seguridad.

Utilizan los teléfonos celulares como medio de registro
dentro del museo, asi como de diversion. No utilizan esta herramienta
como un medio de aprendizaje o apoyo a la educacion, factor que se
puede cambiar o mejorar con el proceso de interaccion dentro del
museo, provocando que el grupo objetivo utilice la tecnologia como una

herramienta educativa.

34

Lic. Emilio Marenales,“Educacion formal, no formal e informal”.(Tema para curso de Maestros, Editorial Aula, 1996).
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Grupos de Influencia

Familia y amigos cercanos
El grupo objetivo depende de sus padres, ya que se
encuentran en un rango de edad en donde econdmicamente no son

autosostenibles. Son parte de un proceso de formacidn educativa.

Dentro de su nucleo familiar se obtuvo que en su mayoria no tienen una
cultura de visita de museos, ya que no lo encuentran como una salida

recreativa, sus visitas por lo regular son de caracter académico.

Grupos sociales

Pertenecen a grupos sociales de estudiantes de
educacion basica de instituciones publicos y privados en los cuales su
comportamiento segun observacion (anexo 8) dentro del museo, son
hiperactivos, con déficit de atencidn por falta de acompafamiento tanto

del docente como del museo.

Factores que se puede mejorar ya que son parte de una edad en la que
es facil de influir en actitudes, comportamiento, atencién y curiosidad si
se establecen una autoridad, en este caso los maestros encargados por
medio de normas y recompensas, haciendo que este cambie su manera

de comportarse dentro de la Institucion.

Medios de comunicacién

Les gusta la interactividad, conocen de pocos lugares
culturales, sololos que hanvisitado o escuchado enlatelevision oradio. Su
medio de interactividad y comunicacion mas facil son las redes sociales,
cuentan con facebook y por medio de esta red social interactian. Sus
expectativas y pautas a seguir son el registro de las actividades diarias
como medio de expresidn y didlogo, herramienta que puede apoyar en el

uso de la tecnologia dentro de la Institucion.
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Intereses

Por medio de encuesta realizada a una muestra del
grupo objetivo (ver Anexo 9,10, 11y 14 ) los intereses del estudiantes son
de actividades ludicas, ya que reflejan el gusto por actividades fisicas y

artisticas, les gusta trabajar en equipo y competir en actividades.

Motivaciones

El grupo objetivo segin observacion (ver Anexo 13)
mantiene el interés por medio de actividades ludicas ya que les motiva
el hecho de entretenerse y experimentar de diferente manera a lo ya
establecido en los centros educativos, proceso que se puede utilizar

como medio de atraccidn para el aprendizaje.

Actitudes
-Inquietos
- hiperactivos
- curiosos
- con poca cultura de lectura
- observadores

- faciles de sorprender por medio de su contexto

Lenguaje corporal

- Asienten la cabez: Comunica interés y acuerdo por lo que

escuchay ve dentro del museo.
- Mantienen un gesto de asombro.

- Su paso es un poco lento: que denota poco interés, pero solo
se da en ciertas areas del museo en donde no encuentran

atractivos cognitivos.
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Concepto Creativo

Descripcion de las Técnicas

Es un método creativo planteado para buscar soluciones a todo tipo
de problemas, consiste en empezar planteando preguntas sobre el
problema y a partir de ello de se interviene sin critica cualquier idea que
se vaya surgiendo; se apuntan todas las ideas. Al finalizar se relnen y

analizan todas y se pueden unificar o cambiar segun sea requerido. *°

Es unatécnica que consistente en descomponer un concepto o problema
en sus elementos esenciales. Con sus rasgos, atributos y elementos
claves se construye una matriz que permite multiplicar las relaciones
entre cada idea. Para profundizar en el concepto se puede realizar una
investigacion etimoldgica en la cual se puede descubrir mas palabras

claves que se puedan combinar.*

35Jordi Alberich, David Gomez, Alba Ferrer. “Técnicas y Recursos Creativos”.(Modulo 5 de clase, Universidad de Catalunya, 2012).

sé Maria Angeles Chavarria,“La Eficacia de la Creatividad”. (Business & Marketing School, 2015), https://books.google.com.gt/books?hl=es&Ir=&i-
d=YR8hBWAAQBAJ&oi=fnd&pg=PA100&dqg=analisis+morfoldgico+como+tecnica+creativa&ots=KBw3wqgxFS&sig=Fi_MHIwldnNuBijJSYRFH-
qNM_ks&redir_esc=y#v=onepage&qg=analisis%20morfolédgico%20como%20tecnica%20creativa&f=false
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8s Problema: falta de material grafico como apoyo al proceso de ensefianza-aprendizaje de los con-

PG-2019

tenidos de MNHN

Solucion: material btl por medio de infogréfias que contengan la informacién necesaria de cada area.

temdtica

naturaleza

comunidad

ecoldgica

biodiversidad
*gen
*bioma

habitat

investigacion etim.

caracteristicas

cultural

educativo

interactivo

curioso

sintetizado

gréfico

explicativo

datos curiosos

bio- vida
diversidad genética
biomas

genoma

palabras claves

procesos
dudas

métodos

de aprendizaje
asombro
inolvidable
diversion
imaginacion
juego
zonas
areas
molecula
espacio

ecléctico

sistemas
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ESPACIO: Se genera de la palabra habitat que es un conjunto de factores
fisicos que inciden en el desarrollo de un individuo y cuentan con un

tiempo y un espacio.

ECLECTICO: Se refiere alo que combina elementos de diferentes estilos.

- +

estudiante mMuseo espacio

Es el espacio creado para el estudiante que obtendra una combinacion de elementos
graficos con la generaciéon de actividades Tedricas-practicas que refuercen el
contenido al serutilizadas de maneraintegral, coneluso de actividades que reactiven
la expresion corporal,laconcentracionyagilidad mentaly que generé un crecimiento

socialy cultural.

El material grafico sera el espacio idoneo para la exploracion, la curiosidad, el

aprendizaje,laimaginaciénylainteractividad delabiodiversidad natural del mundo.
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Premisas de Diseno

Cromatologia

Colores primarios ya que son los colores basicos que
el grupo objetivo ya identifica y la mezcla de ellos (siguiendo con el
concepto creativo) surgen los colores secunarios con sus varientes que

ayudaran a tener una paleta de color mas célida y variada.

Tipogradfia
San serif, geométrica, por las terminaciones de la

tipografiay la lecturabilidad que son rasgos familiares de identificar para

el grupo objetivo.

Reticula
Modulares jerarquicas para mantener un recorrido
visual del grupo objetivo, ya que seran temas extensos y explicativos que

indiquen procesos o definiciones.

llustracion cientifica/biolégica
Se representa visualmente aspectos cientificos,

especialmente, observaciones de la naturaleza.

La importancia de este tipo de ilustracion recae en su utilidad y la exac-
titud con la que esta realizada, dejando el valor estético en un segundo

plano y su finalidad es comunicar la estructura y detalles.®”

37Siamgodh “Tipos de llustracion”. acceso octubre 2019, https://www.siamgodh.com/tips/tipos-de-ilustraciones/
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Tendencia

Es la fusion de ideas de diferentes estilos y fuentes con
resultados nuevos y diferentes. Un enfoque ecléctico para el disefio es
distinto ya que puede aportar una identidad y aspecto unico al proyecto

teniendo en cuenta al grupo objetivo. 32

Este tipo de ilustraciones son dibujadas a mano o con un
aspecto natural y organico que ayuda a que el contenido visual resalte.
Lo importante de este estilo es que cada ilustracidn es diferente y no se

puede replicar exactamente. 3

Es un tipo de disefio aireado en el cual se muestra solo
una parte de la imagen o ilustracion. Este tipo de estilo es flexible y facil
de utilizar en una composicién para crear un aspecto infinito. La compo-
sicion abierta a menudo aprovecha la imaginacién del espectador, lo que

hace que se pregunten qué mas hay.

La tipografia como parte esencial del disefio, se trabajara
en la combinacién de diferentes anchos de fuente y valores de densidad,
las combinaciones entre orientacion vertical, diagonal y horizontal, e
incluso el aspecto de tipografia desordenada. Tipografia que resaltaray

creard impacto visual al lector. 4°

38 Yuly Rodriguez,“Método Ecléctico”. (SAP, 2011), https://es.scribd.com/doc/59403832/Metodo-Eclectico

59 Tendencias de Disefo, Insight”.acceso octubre 2019, https://www.insights.la/2018/11/09/8-grandes-tendencias-diseno-grafico-2019/

40 GraphicMama Blog, 18 de diciembre, Blog tendencias de Disefo, consultado en octubre 2019, http://gtechdesign.net/es/blog/tenden-

cias-en-diseno-grafico-2019
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Cddigos Visuales

Aspecto Estético

Sebasardenlamezclaycombinaciénde piezasotécnicas
extraidas de diferentes estilos, esto con el fin de realizar modificacionesy
extraer lo mejor de cada estilo y asi crear una pieza pensada en el grupo

objetivo.

Las tendencias que se trabajaran para que los elementos graficos sean
llamativos son las ilustraciones hechas a mano con estilo infantil ya que
el grupo objetivo esta en una edad en la que pueden reconocer gréficas
abstractas, no es necesario ser tan detallistas por que su percepcioén y

connotaciéon esta desarrollado.

Otra tendencia a utilizar seran las composiciones abiertas que apoyaran
las ilustraciones ya que no sera necesario mostrar toda la ilustracion si
no solo una parte que sera de apoyo visual y asi no perderd importancia
el contenido de cada exposicion. Aspecto que sera acompanado de la
tendencia de maxi tipografia en la cual repercutird la atencién del lector
ya se realizaran combinaciones de fuentes valores y anchos para que su

legibilidad y lecturabilidad sea la mas adecuada.

Aspecto Didactico

Material museografico informativo por medio de
infografias que resaltarany sintetizaran lainformacién de las exposiciones
de las areas del museo, con el objetivo de apoyar el aprendizaje y
surgimiento de conocimientos en las ciencias naturales. Objetivo

que se apoyara por medio de Material visual que llevara el proceso de
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actualizacion e investigacion asesorado por el bidlogo, especializado
en la tematica, en el cual se expondrd conceptos, datos relevantes y
hechos de la floray fauna dependiendo del érea, por medio de esquemas,
ilustraciones e iconos que apoyen visualmente la informacién, asicomo el

disefo de cédulas identificadoras de los elementos de las exposiciones.

Aspecto Morfolégico

El contenido que se transmitira al grupo objetivo sera
de caracter informativa y formativa ya que seré de apoyo al proceso de
aprendizaje de las exposiciones y generacion de conocimientos nuevos
de las areas del museo, los elementos visuales que seran de soporte
para el proceso son de iconicidad y abstraccion ya que representaran
de manera muy simple los elementos y animales que componen los

mamiferos, ecosistemas y mariposarios

Como apoyo al material y a la interactividad del material grafico se

desarrollaran cédigos QR que proporcionaran efectos de sonido de los

animales o aspectos en particular del contenido.
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Aspecto Sintdctico

Dentro de los aspectos sintacticos que seran de soporte visual
para el contenido se utilizardn composiciones curvas en las cuales
transmitirdn dinamismo y reflejaran continuidad a la informacién contado
el proceso. Para que el contenido no sea tedioso o extenso se hara uso de
espacios de aire pararealizar descansos visuales ya que el grupo objetivo

no esta acostumbrado a una lectura continua y densa.
Dentro del uso del color que se utilizara seran del sistema sustractivo

(CMYK) ya que se trabajaran materiales impresos con propiedades de

colorensaturaciényaquelo que se quierereflejar es fuerzaenlos colores.

# FFFFFF #E30613 # FCBF24 # 2764AE

# FOCBCC # E94C38 # EF830D #74B72B

secundario

# FSA9A1 # EB5DOB # 359937

# OE4A22
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Definicion Creativa

El grupo de color a destacar seran los colores primarios y secundarios ya
que son colores familiares para el grupo objetivo.

La tipografia que sera parte de estos aspectos seran de tipo San Serif,
geométrica ya que contienen rasgos familiares en las formas basicas,

elementos que los estudiantes reconocen y se les facilita percibir.

primaria Object Sans

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimniopgrstuvwxyz
1234567890 “-S%&/()=2¢ *+ ;:

secundaria

Inknut Antiqua

ABCDEFGHI]KLMNI:IOPQRSTU-
VWXYZ
abcdefghijklmnnopqrstuvwxyz
1234567890 “.-$%ex/()=2; %+ "5

Aspecto Semadntico

Dentro de estos aspectos se utilizard, Sinécdoque,
ya que solo se mostrard ciertas partes o caracteristicas esenciales
de la informacién en las ilustraciones, solo para dar la referencia al
grupo objetivo y pueda imaginar lo demas. También se trabajara con la
comparacion ya que ayuda a llevar de un plano abstracto a uno fisico al
estudiante, comparaciones de tamano o en si de la realidad apoyaran a la

comprension de los datos.
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Previsualizacion.

Nivel de visualizacién 1.

Nivel de visualizacion 2.

Nivel de visualizacion 3.

Propuesta Gréfica Final fundamentada.
Vista preliminar de la Pieza Gréfica.
Lineamientos para la puesta en practica.
Honorarios.
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Previsualizacion

Descripcion del Concepto Creativo

Espacio - Es un habitat que contiene un conjunto de

factores fisicos que inciden en el desarrollo de un individuo.

Ecléctico - Se refiere a la combinacién elementos de diferentes estilos.

Ecléctico - Se basa en la mezcla, en la combinacion de
piezas o técnicas extraidas de diferentes estilos, de la recuperacién de

disenos de cualquier época pasada.

Dentro de los diferentes sets de infografias se abordaran
temas de biodiversidad que implica la diversidad dentro de las especiesy
ecosistemas, se abordara la manera en que esta diversidad cambia de un
lugaraotroyconelpasodeltiempolaevolucidonalaquehansidoexpuestas.
La taxonomia como apoyo a la clasificacién de niveles o categorias
taxondmicas de las especies como herramienta de identificacion. Y el

uso de la historia natural de los mamiferos, ecosistemas y mariposas.
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Secciones principales
de las piezas de Diseno

Mamiferos - Set de infografias para el drea de Mamiferos.
- llustraciones de los animales mamiferos y sus partes.
- lconografia representativa de las caracteristicas de los animales.
- Cédulas descriptivas de los elementos que componen el area de
Mamiferos

- Cddigo QR en el cual se obtendré datos relevantes de los animales.

Ecosistema - Set de infografias para el area de Ecosistemas
- llustraciones de los animales y elementos de cada ecosistema.
- lconografia representativa de las caracteristicas de los
, « ecosistemas.
“ - Cédulas descriptivas de los elementos que componen el area de
Ecosistemas

- Cddigo QR en el cual se obtendré datos relevantes de los animales.

Mar,‘posar,‘o - Set de infografias para el darea de Mariposario
- llustraciones de la taxonomia de las mariposas y orugas, asi como
de sus partes mas representativas dentro y fuera del proceso de
fotosintesis.
-lconografia representativa de las caracteristicas de las mariposas.
- Cédulas descriptivas de los elementos que componen el area.

-Cddigo QRenelcual se obtendra datosrelevantes de los animales.
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Nivel de Produccion Grafica1

Infografia - Horizontal

T

Titulo
iconografia

Texto introductorio

contenido

llustracién

contenido/ datos

Titulo
iconografia

Texto introductorio

llustracién e iconografia

contenido/ datos

a. Se utilizara una composicion horizontal en la cual las ilustraiciones seran

de apoyo visual y el texto serd el de mayor intervencion.

b. Composicion horizontal, pero la ilustracion sera la pieza principal en la cual

se desglozaré la informacién y los datos mas relevantes.
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Infografia - Vertical

Titulo

ES S 2
RO ?

() contenido
~Tot

09, I:\O 0 \

llustracién

o

contenido/ datos

—fQ_A)‘D

c.Composicidn vertical, para llevar una secuencia de lectura de arriba hacia abajo, en donde

lailustracion sera solo de apoyo para el contenido, ya que se tendrad mayor informacion.



Capitulo 06

100

PG-2019

Cédulas identificadoras

ANTILOPE REDVY /DE POHOR

nombre del animal

iig?;‘: e @/‘TX ; areade distribucion
2oro pegieod— | Cerront W
] i
\
\ |

F e )

5 0.~ ML 5 . TR

clase rendenua de sus

— contenido
Tatndo oo congery.

orden | Fammlia

= ';' T AT nombre del animal
ANTIOPE 2}/ >~
RN R S / drea de distribucién
ono /3 [ ZF w
o /Bl
Chase Fanla ’
b ‘ contenido
oppen ‘%mdo ’

a. Se utilizara una composicion horizontal para tener una mejor lecturabilidad,

asi como distribucién de los elementos, en este caso el Mapa de distribucién
es el que mas espacio ocupa.

b. Composicién horizontal, pero el nombre del animal es el punto focal, ya que
tiene mayor peso visual.
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N NTILOPE R EOULY DE POHO nombre del animal

redvea  edvea anglitn_name :

clase e ATRICH CEXTRAL area de distribucion

# 5/ | TAT

_orden [faslia 2:/1% @ %/ ‘
Slzooch el
COD! 0

e de coregrionoh Qe

contenido

c. Se utilizara una composicion horizontal con un mayor equilibrio de todos
elementos, asi tambien una lecturabilidad continua para el grupo objetivo y

evitar la pérdida de informacion.
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Descripcion de la autoevaluacion.

Lista de Cotejo

La escala de valoracién ayudara a denotar los aspectos graficos a evaluar

dentro de las piezas de diseno, ayudando asi a la mejor seleccion dentro

del primer nivel de bocetaje.

Siendo O

no aplica

Siendo 1

Replantear

Siendo 2

Si aplica

Aspectos a evaluar

1- Uso de reticula

2- Orden logico visual

3- Uso de pausas visuales

4- Uso adecuado de ilustaracion

5- Orden de los contenidos
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Descripcion de la autoevaluacion.
Lista de Cotejo
La escala de valoracion ayudara a denotar los aspectos graficos a evaluar

dentro de las cédulas identificadoras, ayudando asi a la mejor seleccion

dentro del primer nivel de bocetaje.

Siendo O no aplica
Siendo 1 Replantear
Siendo 2 Si aplica

Aspectos a evaluar

1- Uso de reticula
2- Orden logico visual

3- Orden de los contenidos

1 2 3 4 5
a

2 1 1 1 1
b 2 1 1 2 2
c 2 2 1 2 2
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Descripcion y fundamentacion
de la descicion final de diseiio

Infografia - Vertical

Titulo
L
/ Texto introductorio
A
(J contenido
T
: llustracién
Seb | o |
e / contenido/ datos

Composicion vértical con apoyo de las ilustracion ya que el grupo objetivo no tiene el habito
de lectura, por ello la seleccion de que la informacion sea sintetizada y facil de comprender.
Se utilizara iconografia como soporte visual y datos relevantes y curiosos para mantener la
atencion del estudiante. Por ser una informacion bastante apmplia se decide trabajar con

formatos unidos (triptico) para que al unir se convierta en un formato mas grande.
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Cédulas identificadoras

ANTILOPE REQUC) DE pOHO

It angiin e nombre del animal

o AFRICH CEMTRAL

2053 R PR T

area de distribucién

orden ; | famlia /

Tendercia de su poold

Do i (oreeroucn | | contenido

Composicion horizontal con equilibrio en todos sus contenidos para que el grupo objetivo
no pierdalaatenciény deje de percibir datosimportante. Es una diagramacion mas amigable

y con un recorrido visual mas ordenado y estructurado.
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Nivel de Produccion Grafica 2

Infografia - Horizontal

Los mamiferos son animales de sangre caliente, es decir, que son ca-
\_ L U L L paces de regul ratura de su cuerpo para que se manten-
gan independientemente de que haga frio o calor.
Es por eso que pueden vivir y adaptarse a cualquier ecosistema
tambien conocidos como clase mammalia

son algrupo de
por tener el cuerpo cubierto de pelaje.

hay ciertas especies
tetrestres que se han
adaptado al hbitat acustico,
algunos con cler- cambiando su cuerpo para la
tas modificaciones adaptacion de natacién, asi
como en forma de esca- ‘como el cambio de patas por
mas que son pelos modifi- aletas y su proceso de res-
cados, un animal que pode- piracién.
mos encontrar con este

tipo de pelaje es el
PANGOLIN.

o o,

Al nacer dependen del cuidado
de sumadreyse alimentan de la
leche materna por medio de
gléndulas mamarias.

El mamifero més grande es la ballena
azul puede pesar has 160 toneladas.

Asi también poseen gléndulas externas
como las sudoriparas, que realizan fun-
ciones de enfriamieno (regulacién de
temperatura, liberacién de calor por
evaporacién).

5,48

1. Titulo

2. Subtitulo

3. Texto introductorio
4. Contenido

5. llustracion

6. Sabias que

7. Iconogradfia

8. Cadigo QR

01. Se utilizard una composicién horizontal en la cual las ilustraciones seran de apoyo
visual y el texto serd el de mayor intervencién. La utilizacion de la grafica y elementos
iconograficos seran parte del soporte visual. El uso del color apoyaré a lalectura visual y

creara secciones para que los lectores puedan leer de mejor manera.

Para reforzar el concepto creativo se colocaron elementos visuales de manera lineal ya

que es un disefo ecléctico.
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Infografia - Vertical

JLas Waripesas

s mariposas son un tipo de insecto muy popular por los llamativos P B[
‘colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo pues esla %
herramienta con la que succionan el néctar de las flores para -
alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si misma (04

que recibe el nombre de espiritrompa. o

o Curio,
oo o

3 % El dnico lugar en el mundo donde no se
2 < encuentran mariposas es en la Antértida.
£ (4]
&

%

(3] B delanteras
Morfologia de
la mariposa

antenas

alas
traseras

®
,3 o I
S 4

abdome!

Larva de mariposa thteres

torax

(ldd

patas falens 1. Titulo
~~—
patas o .
2. Texto introductorio

3. Contenido

4. llustracion

5. Sabias que

6. Iconografia

01. Se utilizard una composicién vertical en la cual las ilustraciones el punto focal de la
informacion ya que de ellas se desglozar el contenido. La paleta de colores refuerza el
atractivo visual provocando una infografia dinamica.

Para reforzar el concepto creativo se colocaron elementos visuales de manera lineal ya

que es un disefio ecléctico.
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02

Gacela de Thomson -

2 Eudorcas thomsonii - English name: Thomson's gacelle

Clase: Mammalia (Mamiferos) a b o S POAr3

Habitat: Sabanas y pastizales. 6

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

Oriente de Africa.

Estado de conservacién segiin la IUCN:
LC —Least Concern-; Preocupacion menor.

1. Nombre

2. Nombre cientifico

3. Informacion del animal
4. Cuadro de distribucién
5. Habitat

6. Mapa de distribucién
7. Codigo QR

02. Se utilizard una composicién horizontal la cual estarén identificadas por colores, en este
caso el d&rea de mamiferos serd de color amarillo, ecosistemas-azul y mariposario-rojo, esto
con el fin de mantener una facil ubicacion e identificacion. Se realizé una diagramacion bas-
tante sencillay limpia para qué el grupo objetivo no lo sienta saturado y su lecturabilidad sea

interrumpida. El uso del color se mantienen por la linea gréafica al igual que los elementos.
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Descripcion de Validacion
con Profesionales

Técnica - Grupo focal

El grupo focal constituye una técnica especial, dentro
de la categoria de entrevista grupal, cuyo sello caracteristico es el uso
explicito de la interaccion en grupo. Las actitudes y los puntos de vista
sobre un determinado tema no se desarrollan aisladamente, sino en
interacciéon con otras personas. El grupo focal es”.na conversacion

cuidadosamente planeada, disefiada para obtener informacién.”.!

06 Profesionales de diferentes areas de Disefio Gréafico entre los 25 a 35
anos de edad.

- Diego Valle

- Emanuel Ortiz

- Mariana Marroquin

- Valentina Pimentel

- Samael Solorzéano

- Samuel Pérez

La validacion se realizard con una Matriz de Evaluacion (anexo#11) que
ayudard a evaluar los aspectos gréficos de las piezas, connotando:

-Linea Gréfica

- Concepto Creativo

- Elementos Gréficos

- Tipogréfia

- Armonia

- Orden Légico de lectura

- Jerarquia Visual

- Legibilidad

- Ideas centrales

- Formato

a1 M.M. Garcia Calvente e |. Mateo Rodriguez,”.| grupo focal como técnica de investigacion cualitativa en salud: disefio y puesta en practic”.Aten-

cién Primaria. Vol. 25. Num. 3. 28 de (febrero 2000) : 181.
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Siendo 3 Excelente
Siendo 2 Bueno
Siendo1 Deficiente

/

\
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Descripcion del Proceso

i

Como parte del la técnica de grupo focal, se reldne a
los profesionales de Disefio Grafico por medio de una invitacidon que los

catedraticos realizaron para el martes 08 de octubre.

Todo dainicidé en el Salén 107 del Edificio T1 de la Facultad de Arquitectura
en la cual se comienza con la presentacion de la dindmica y proceso
de validacion, tanto a la terna como a los estudiantes, el desarrollo de
la actividad consistié en que cada estudiante fuese presentando su
proyecto durante 5 min y luego la terna tuviera una interaccion grupal
que ayudaria a obtener retroalimentacion gréfica del proyecto. Durante el
proceso de retroalimentacion se evallo por medio de un instrumento de

validacioén diferentes aspectos para obtener mejores resultados.

Luego de pasar la primera seccién de estudiantes se tuvo un descanso
y una presentacién formal del trabajo de cada profesional con el fin de
obtener mejores perspectivas para beneficio del proyecto, luego de
esa intervencién se comenzé la retroalimentaciéon del segundo grupo,
dando como concluido el proceso con una conclusion y observaciones
generales de la terna y los catedraticos, asi como un reconocimiento de

asistencia a los profesionales.

El proceso de validacion dio inicio a las 17:00 hrs. y concluyd a las 21:00.
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¢ Considera que la Linea grafica refuerza

el concepto creativo?

6 personas respondieron

Bueno -3 50%
|
Excelente -3 50%
|
Deficiente 50%

¢ Considera que los elemntos graficos dentro
de las piezas, son las necesarias?

6 personas respondieron

Excelente -3 66%
]

Deficiente -1 16%
[ ]

Bueno -2 18%
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03.

04.

05.

Proceso de Produccién Grdfica

¢ Considera que el tratamiento y eleccién
tipografico es el adecuado?

6 personas respondieron

Bueno -3 50%
|

Excelente- 3 50%
]

Deficiente - O 0%

¢ Considera que existe armonia en los elementos
que conforman las piezas?

6 personas respondieron

Excelente -3 50%
|

Bueno -3 50%
|

Deficiente - O 0%

¢ Considera que las piezas mantienen un orden légico
de lectura?

6 personas respondieron

Bueno -3 50%
|
Excelente -3 50%
|

Deficiente - O 0%
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06.

07.

08.

¢ Considera que las piezas tienen y respetan
una jerarquia visual?

6 personas respondieron

Bueno -3 50%
|

Excelente -3 50%
|

Deficiente - O 0%

¢ Considera que los textos de las piezas son legibles?

6 personas respondieron

Bueno -3 50%
G

Excelente - 2 33%
]

Deficiente -1 16%
G

¢ Considera que las infografias muestran
las ideas centrales de la informacién?

6 personas respondieron

Bueno -4 66%
G

Excelente - 2 33%
G

Deficiente - O 0%




Proceso de Produccién Grdfica

115

o
o
[
I
o
o

09.

¢ Considera que el formato de las piezas
es el adecuado?

6 personas respondieron

Bueno -4 66%

Deficiente - 1 16%

Excelente - 1 16%

10. Observaciones y comentarios

Utilizar menos colores y buscar mejor armonia de la linea gréfica
con las ilustraciones. Mantener la informacién conectada por
maodulos para que tengan el mismo aspecto en todas las infografias

y ayudar a la legibilidad.

Andilisis de grdficas

Debe tener mas unidad gréfica, ya que es parte importante para
mantener un recorrido visual, no se debe usar colores que puedan
connotar algo en especifico, deben ser neutros, ya que el grupo

objetivo puede asociarlos de diferente manera.

Si se refleja el concepto creativo y la seleccion tipogréfica es

adaptable y legible para el grupo objetivo. El tamaino tipografico

puede variar para hacer mas grande y legible.

El formato seleccionado es el adecuado, dado que el grupo objetivo

puede interactuar y acercarse lo suficiente para su lectura.
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Descripcion y Fundamentacion
de la decision final

Infografia - Horizontal

[RRRY]

/ s (
A - ~ -y ~ Los mamiferos son animales de sangre caliente, es decir, que son ca-
\_ I_ ([ - | I — paces de regular la temperatura de su cuerpo para que se manten-
— L gan independientemente de que haga frio o calor.
tambien conocidos como clase Eammalia

Son animales que pertenecen al grupo de vertebrados y se caracterizan
por tener el co cubsierto de pelaje. e

Es por eso que pueden vivir y adaptarse a cualquier ecosistema

terrestres que se han
adaptado al habitat acustico,
algunos con cier- cambiando su cuerpo para la
tas modificaciones ‘adaptacién de natacion, as
como en forma de esca- como el cambio de patas por
mas que son pelos modifi- aletasy su proceso de res-
cados, un animal que pode- piracion.
mos encontrar con este

tipo de pelaje es el
PANGOLIN.

gondula,

El mamifero mas grande s la ballena
azul puede pesar has 160 toneladas.

Al nacer dependen del cuidado
de sumadrey se alimentan de la
leche materna por medio de
gléndulas mamarias.

Asi también poseen glandulas externas.
como las sudoriparas, que realizan fun-
ciones de enfriamiento (regulacion de
temperatura, liberacién de calor por
evaporacién).

4 e ocen actual-
, o >ropio ser humano.

1. Uso de colores

2. llustraciones

3. Elementos lineales
4. Iconografia

01. Las secciones principales segun la validacion se logran identificar, pero el mayor problema

es el uso de varios colores que puedan connotar diferentes significados.

El uso de ilustraciones que no armonizan con la linea gréfica y la utilizaciéon de elementos

graficoslineales que complementen lailustracion pueden generar cierto desequilibrio gréafico.
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Infografia - Vertical

01 .
JLas Waripesas

) o ) rm
s mariposas son un tipo de insecto muy popular por los llamativos P B[
"%
‘colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo pues esla N\ %
herramienta con la que succionan el néctar de las flores para

alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si misma @/

que recibe el nombre de espiritrompa. o
pscurion,
g % El dnico lugar en el mundo donde no se
2! S encuentran mariposas es enla Antértida.
& (4]

(3] delanteras
Morfologia de
la mariposa

antenas

alas
traseras

®
,3 o I
S 4

abdome!

Larva de mariposa thteres

torax

(ldd

patas & <, falsas 1. Titulo
2. Texto introductorio
3. Contenido
4. llustracion
5. Sabias que
6. Iconografia

patas

01. Segun validaciénes se tiene buena armonia, el uso del titular se debe cambiar por falta
de legibilidad, y aumentar el tamano tipografico, dado que los resultados indican que por

lecturabilidad es recomendable, ya que el grupo objetivo lo visualizara en grupos grandes.
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cédulas identificadoras

01

Gacela de Thomson -

2 Eudorcas thomsonii - English name: Thomson’s gacelle

Clase: Mammalia (Mamiferos) a Dis b5 A Yole

Habitat: Sabanas y pastizales. e

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

Oriente de Africa. mas info.

Estado de conservacién segiin la IUCN: =]
LC —Least Concern-; Preocupacion menor. :

1. Nombre

2. Nombre cientifico

3. Informacién del animal
4. Cuadro de distribucién
5. Habitat

6. Mapa de distribucion
7. Cédigo QR

02.Se mantiene el formato y disefio de la pieza ya que segun validaciéon no necesita cambios,
ya que es una pieza secundaria que apoyara la informacién de las infografias y exposiciones.

Segun validacién los elementos graficos son los necesarios y aptos para la pieza.
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Nivel de Produccion Grafica 3 -
Cliente

Infografia - Horizontal

o1

Son animales que pertenecen al grupo de vertebrados y se o
i tenerel © 0P i
§

También conocidos como clase mammalia @)

6,

%
%

Very,

Algunos mamiferos tienen ciertas modificaciones como en
forma de escamas que son pelos modificados, un animal que
d trar con este tipo d laj el PANGOLIN.

_.. | o ¢sabias que?

Alnacer dependen del cuidado de su se alimentan de la
leche materna por medio de glandulas mamarias.

formade
o s,
%,

o
® %
§ %

Es por eso que pueden vivir y adaptarse a cualquier ecosistema.

S

e
¢
e
b

HiSTORIA
Lo R

1. Titulo 5. llustracion
2. Subtitulo 6. Sabias que
3. Texto introductorio 7. Iconografia
4. Contenido 8. Cédigo QR

01. Se mantiene elformato horizontal,yaque es elmés apto paramantener todalainformacion
y distribucién del contenido e ilustraciones. Con respecto a la diagramacién se modifica
para tener un mejor recorrido visual y orden légico. Se disminuye el uso de colores para no
tener una mala connotacion y solo usar los necesarios para ser atractivo al grupo objetivo.

El cambio maés significativo es el uso de ilustraciones planas y sin sombras dado que la
validacién con los profesionales mostré que launidad de lalinea gréfica con las ilustraciones

no era la adecuada es por eso que se adapta y se mantiene solo la ilustracién vectorial.
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Infografia - Vertical

01

eas mariposas son un tipo de insecto muy popular por los
llamativos colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo

pues esla ienta con la que 6 las flores
para alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si

(5]

Eltnico lugar en el mundo donde no se.
encuentran mariposas es en la Antértida.

3) delanteras
Morfologia de -
la mariposa

antenas

")
traseras

Mariposa adulia

atas X
defanteras ¢ térax
abdomer

atas

Larva de maripesa fraseras

antenas

“W‘;r”,

Batay 1. Titulo

2. Texto introductorio
3. Contenido

4. llustracién

5. Sabias que

6. Iconografia

~ falsas

patas.

01. Se modifica el titular para que sea mas legible y se aumenta el tamaro tipogréfico.

La distribucion varialevemente ya que segun validacion contaba con un buenrecorrido visual.
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Proceso de Produccién Grdfica

Cédulas identificadoras

Gacela de Thomson

2 Eudorcas thomsonii - English name: Thomson’s gacelle

Clase: Mammalia (Mamiferos) a D b 0 200

Habitat: Sabanas y pastizales. e

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

mas info.

Oriente de Africa.

Estado de conservacion segtin la IUCN:
LC —Least Concern-; Preocupacién menor.

1. Nombre

2. Nombre cientifico

3. Informacion del animal
4. Cuadro de distribucién
5. Habitat

6. Mapa de distribucién
7. Coédigo QR

01. Se utilizard una composicién horizontal la cual estaran identificadas por colores, en este
caso el drea de mamiferos sera de color amarillo, ecosistemas - azul y mariposario - rojo,
esto con el fin de mantener una facil ubicacion e identificacion. Se realizé una diagramacion
bastante sencillay limpia para qué el grupo objetivo no lo sienta tan saturado. El uso del color

se mantienen por la linea gréfica al igual que los elementos.



PG-2019

Capitulo 06

Descripcion de Validacion
con Cliente

Técnica - Entrevista

Es un instrumento de andlisis, que explora, detalla y
rastrea por medio de preguntas, la informacién mas relevante para los
intereses de la investigacion, por medio de ellas se conoce al grupo
objetivo lo suficiente para comprender qué quieren decir,y con ello, crear

una atmdsfera en la cual es probable que se expresen libremente. %2

Administrador del Museo Nacional de Historia Natural
y Bidlogo que es el encargado de los contenidos del museo que

corresponden a unrango de edad entre 40-54 afos segun corresponde.

La validacion se realizard con una Entrevista (anexo#12)

la cual ayudara a evaluar los aspectos gréaficos de las piezas, connotando:

-Linea Gréfica

- Valores de lainstitucion

- Objetivo del Proyecto

- Actitudes del Grupo Objetivo
- Informacién del material

- Elementos Gréficos

- llustraciones

- Tipogréfia

- Armonia

- Formato

42 2J.Casas Anguitaa, J.R. Repullo Labradoray J. Donado Campos,”.a encuesta como técnica de investigacion. Elaboracién de cuestionarios y
tratamiento estadistico de los dato”. Articulo 52.479 , Aten Primaria 2003;31(8):527-38
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Proceso de Produccidn Grdfica

Descripcion del Proceso

(%

Como parte del proceso y planificacion del proyecto se realiza una sesién
programada con el Administrador delmuseoy el Biélogo encargado de los
contenidos, con previa cita para el dia 16 de octubre en las instalaciones
del Museo Nacional de Historia Natural, con el objetivo de la presentacion

de los avances graficos y su validacion.

Toda da inicio en las instalaciones de la Institucion en el cual se realiza
una previa presentacion para contextualizar a los clientes y refrescar
el proceso del proyecto, luego de ello da inicio a la presentacion de las
piezas graficas impresas para que el cliente logre interactuar y visualizar
de mejor manera el proyecto, se explicé cada pieza y se realiza una
grabacién de los comentarios e impresiones que fueron surgiendo
durante la actividad, esto con el objetivo de obtener mayor provecho a

cada intervenciony asilograr un mejor resultado.

Luego de culminar con la presentacion de las piezas y demostracion
de la implementacién dentro de las adreas de la institucion se procedid
a la validacion digital de ciertas preguntas para culminar la entrevista y
obtener asi datos cuantitativos que complemente los cualitativos de la

actividad.

Seculminalaactividad conunagradecimiento poreltiempoy comentarios

y observaciones de parte del cliente.

El proceso de validacion dio inicio a las 16:00 hrs. y concluyo a las 18:00.
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Resultados de Validacion

01. ¢ Considera que la linea grafica responde
y respeta los valores del museo?
2 personas respondieron
Si-2 100%
]
-~
No 0%
02. ¢ Considera que las piezas responden al
objetivo del proyecto?
2 personas respondieron
Si-2 100%
|
-~
No 0%
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125
o 03. ¢ Qué tipo de actitud considera que despertara
o el material en el estudiante?
(ID 2 personas respondieron
o
Positiva - 2 100%
.|
Indiferente 0%
-
Negativa 0%
04. cConsidera que se comprende claramente la
informacién del material?
2 personas respondieron
Si-2 100%
]
Muy poco 0%
-
No 0%
05. ¢Considera que las ilustraciones representan
adecuadamente la informacién?
2 personas respondieron
Si-2 100%
.|
Muy poco 0%
-
No 0%
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06.

07.

08.

¢ Considera que el tamaiio de la infografia
es laadecuada?

2 personas respondieron

Si-2 100%

Mads pequena 0%

No, mds grande 0%

¢ Considera que el tamaiio de las cédulas
es la adecuada?

2 personas respondieron

Si-2 100%

Mds pequena 0%

No, mds grande 0%

¢ Considera que los elementos graficos utilizados en
las cédulas es el adecuado?

2 personas respondieron

Asi estd bien, es la adecuada - 2 100%

Estd muy saturado 0%

Necesita mds 0%
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09.

10.

Proceso de Produccién Grdfica

¢ Considera que el tamaiio de la letra utilizada en las
cédulas es la adecuada para su lectura?

2 personas respondieron

Si-2 100%

]
-~

Mds pequena 0%

No, mds grande 0%

Observaciones y comentarios

Actualizar los nombres cientificos ya que todos van en itdlica y que

los contenidos sean los actualizados.

Andlisis de grdficas

Como resultados de la validacion con el cliente se logra fundamentar
y sostener la gréfica ya que segun respuestas el proyecto responde
al objetivo, se comprende claramente el material, las ilustraciones
representan adecuadamente la informacién, el tamario de las piezas
son las adecuadasy el recorrido visual es el optimo para que el grupo

objetivo capté la informacion.

Los Unicos cambios es en datos de nombres cientificos y en el mapa
de distribucion de las cédulas, se sugiere que sea de manera lineal y

el vector de color sea el drea en donde se ubica el animal.
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Nivel de Produccion Grafica 3 -
Grupo objetivo

Infografia - Horizontal

o1

Son animales que pertenecen al grupo de vertebrados y s
- que Pos,,
i tenerel © o e,

3 k4 %
como clase (2] $ ;)
Algunos mamiferos tienen ciertas modificaciones como en > &
forma de escamas que son pelos modificados, un animal que
d trar con este tipo d laj el PANGOLIN.

_.. | o ¢sabias que?

Allnacer dependen del cuidado de sumadre y se alimentan de la
leche materna por medio de glandulas mamarias.

(regulacién de temperatura,
omadey -acién de calor por evaporacién).
= o,
R %,
& %

Es por eso que pueden vivir y adaptarse a cualquier ecosistema.
S

més grande s la balena azul
Joce pesar has 160 toneladas.

e
¢
e
b

HiSTORIA
Lo R

1. Titulo 5. llustracion
2. Subtitulo 6. Sabias que
3. Texto introductorio 7. Iconografia
4. Contenido 8. Cédigo QR

01. Se mantiene el formato horizontal ya que es elmas apto paramantener todalainformacion
y distribucién del contenido e ilustraciones. Con respecto a la diagramacién se modifica
para tener un mejor recorrido visual y orden légico. Se disminuye el uso de colores para no
tener una mala connotacion y solo usar los necesarios para ser atractivo al grupo objetivo.

Elcambio mas significativo es eluso deilustraciones planasy sin sombras ya que lavalidacion
con los profesionales mostré que la unidad de la linea gréafica con las ilustraciones no era la

adecuada es por eso que se adapta y se mantiene solo lailustracidn vectorial.
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Infografia - Vertical

01

eas mariposas son un tipo de insecto muy popular por los
llamativos colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo

pues esla ienta con la que 6 las flores
para alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si

(5]

Eltnico lugar en el mundo donde no se.
encuentran mariposas es en la Antértida.

e delanteras
Morfologia de -
la mariposa

antenas

")
traseras

Mariposa adulia

atas .
defanteras ¢ térax
abdome:

atas

Larva de maripesa fraseras

antenas

“W‘;r”,

Batay 1. Titulo

2. Texto introductorio
3. Contenido

4. llustracién

5. Sabias que

6. Iconografia

falsas
S patas

01. Se modifica el titular para que sea mas legible y se aumenta el tamaro tipogréfico.

La distribucion varialevemente ya que segun validacion contaba con un buenrecorrido visual.
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Cédulas identificadoras

01

Gacela de Thomson

2 Eudorcas thomsonii - English name: Thomson’s gacelle

Clase: Mammalia (Mamiferos) ) » b 0 200

Habitat: Sabanas y pastizales. 6

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

Oriente de Africa.

Estado de conservacion segtin la IUCN:
LC —Least Concern-; Preocupacién menor.

1. Nombre

2. Nombre cientifico

3. Informacion del animal
4. Cuadro de distribucién
5. Habitat

6. Mapa de distribucion
7. Codigo QR

01. Se utilizard una composicidn horizontal la cual estaran identificadas por colores, en este
caso el drea de mamiferos serd de color amarillo, ecosistemas - azul y mariposario - rojo,
esto con el fin de mantener una facil ubicacién e identificacion. Se realizé una diagramacion
bastante sencillay limpia para qué el grupo objetivo no lo sienta tan saturado. El uso del color

se mantienen por la linea grafica al igual que los elementos.
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Descripcion de Validacion
con Grupo Objetivo

Técnica - Entrevista

Es un instrumento de andlisis, que explora, detalla y
rastrea por medio de preguntas, la informacién mas relevante para los
intereses de la investigacion, por medio de ellas se conoce al grupo
objetivo lo suficiente para comprender qué quieren decir, y con ello, crear

una atmdsfera en la cual es probable que se expresen libremente. #°

Grupo objetivo estudiantes de 8 a 16 afios de edad de

establecimiento publicos y privados.

Por lo tanto la decision de la muestra es basado en los rangos de edad
siendo este 08 estudiantes de 8 a 16, para obtener diferentes puntos
de opinion tanto de nifas como ninos de establecimientos publicosy

privados.

La validacidn se realizard con una Entrevista (anexo#13) la

cual ayudard a evaluar los aspectos gréficos de las piezas, connotando:

- Legibilidad

- Comprensidén

- Atractivo visual

- Percepcion

- Elementos gréaficos
- Jerarquia Visual

- Objetivo General

43J. Casas Anguitaa, J.R. Repullo Labradoray J. Donado Campos,”.a encuesta como técnica de investigacion. Elaboracion de cuestionarios y

tratamiento estadistico de los dato”. Articulo 52.479 , Aten Primaria 2003;31(8):527-38
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Descripcion del Proceso

wu

Como parte del proceso y planificacion del proyecto la validacion 3
consistid en el acercamiento con el grupo objetivo (estudiantes de 8 a
16 afos de establecimientos publicos y privados) con el fin de obtener

retroalimentacion de las piezas graficas.

Todo dio inicio con la planeacion de 3 dias de visita a la institucion en
espera de diferentes grupos de estudiantes para evaluar segun su rango
de edad, al obtener a cada estudiante con previa autorizaciéon de su
participacion se validé de manera individual por medio de una entrevista
ya que asi se lograria obtener mayores resultados de retroalimentacion,
luego de presentar la pieza y esperar a que el estudiante leyera la
informacion se realizé una serie de preguntas que evaluaban aspectos
técnicos de recorrido visual, elementos graficos y comprensiéon del
contenido demostrando asi el cumplimiento del los objetivos. Durante
la evaluacion y conversacion con el grupo objetivo se tomaron notas de
las expresiones y actitudes que tuvo el estudiante con el fin de evaluar
la interactividad con la pieza. Al finalizar tanto la validacion de infografia
y cédulas identificadoras se mostraba la interactividad y se culminaba el

recorrido del area.
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Resultados de Validacion -infografias

o1.

Edad de los estudiantes

para realizar la muestra se toma a uno por cada edad dentro del rango

08 anos

09 arfios

10 anos

11 anos

12 anos

13 anos

14 anos

15 arfios

16 anos



134

PG-2019

02.

03.

04.

Capitulo 06

Establecimiento al que pertenecen

9 personas respondieron

Privado - 5 55%
]

Publico - 4 44%
|

¢ Logras leer facilmente la informacién?

9 personas respondieron

Si-9 100%
|
No 0%

¢ Acerca de qué habla el cartel?

9 personas respondieron

Mamiferos - 9 100%
|
Ecosistemas 0%

Historia 0%
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5
05.

06.

07.

Proceso de Produccién Grdfica

¢ Como describirias el cartel?
9 personas respondieron

Divertido - 5 55%

Interesante -4 44%

Aburrido 0%

¢ Por qué?

9 personas respondieron

"Por qué tiene informacidn interesante y diferent”.

“Por qué tiene informacion y dibujo”.

"Por qué tiene informacion nuev’”.

“Por qué tiene a los animales animado”.

"Por qué hay datos que no conocia y explican mejor”.
"Por qué cuenta datos curiosos que le llaman la atencid”.
"Por qué esta animado y me llama la atencid”.

“Por qué tiene colores y dibujos que le gustan”.

¢ Crees que el cartel te ayudaria a entender
mejor la informacioén del las exposiciones?

9 personas respondieron

Si-9 55%
]
Muy poco 44%

No 0%
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08.

09.

Capitulo 06

¢ Logras identificar los animales y elementos que
representan los dibujos?

9 personas respondieron

Si-9 100%
]
No 0%

¢ Qué es lo que mas recuerdas del cartel?

9 personas respondieron
1-".ue los mamiferos son de sangre caliente y eso les ayuda a mantener su tempera-
tura, tambien el cédigo QR estd divertid”.
2-"I sonido de la orca y que los mamiferos tienen gldndulas mamarias’.

3-".ue los mamiferos tienen la sangre caliente que les ayuda a ser parte de cual-
quier ecosistema’”.

4”.0s mamiferos son vertebrados y tienen pelaje, algunos con diferente forma”.
5-"ue la ballena azul es el mamifero mds grande”.

6-"0s mamiferos dependen de los cuidados de la madre y se alimentan de leche
maternay son vertebrado”.

7-"I pangolin parece un reptil con escama’”.

8-".iene modificaciones en el pelaje como escamas y tambien tienen gldndulas
sudoriparas”.

9-".ue los mamiferos deben tener pelaje pero hay unos que tienen diferentes como
escamas”.
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Resultados de Validacion - cédulas

03. ¢ Logras leer facilmente la informacion?

9 personas respondieron

Si-9 100%
(S
-
No 0%
04. ¢ Acerca de qué habla la ficha?
9 personas respondieron
Unanimal -9 100%
(N
Arte 0%
-

Historia 0%
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05.

06.

07.

Capitulo 06

¢ Crees que la ficha te ayudaria a conocer mas a los
animales de las exposiciones?

9 personas respondieron

Si-9 55%
(N

Muy poco 44%

No 0%

¢ Logras identificar los elementos que representan
los dibujos en la ficha?

9 personas respondieron

Si-9 100%

]

No 0%
Menciona alguno

9 personas respondieron

"un map”.

"mapa de afric”.
"mapa de afric”.
“elmapa de indonesi”.
"un map”.

"un map”.

"el mapa de indonesi”.
"mapa de afric”.
"mapa de afric”.
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& Qué es lo que mas recuerdas de la ficha?

9 personas respondieron

1.”.Que es un animal que esta en peligro”.
2.".De qué familia viene de el bufalo, cabr’.

3.”.Es un mamifero en peligro de extincion y pertenece a la familia de lacabra”.

A

".Que su distribucidn es en Tailandia y Singapu”.

5.".Que estd en peligro de extincién”.

6.".ue es un mamifero en peligr’.

7".Que se pueden encontrar en taiwan”.

8.".Qué es de la clase mammalia y de una familia que pertenece a toros y bufalos”.

9".Que es una especie en peligro de extincién”.

Andilisis de grdficas

Como resultados de la validacion con el el grupo objetivo, fue
satisfactorio, ya que logran identificar la iconogréafica e ilustracion

que se maneja.

El recorrido visual es facil de entender y ayuda a que su atencién sea

100% a el contenido de las piezas.

Las piezas cumplen con sus objetivos ya que retienen informacion
y la procesan de manera adecuada, reforzando el proceso de

ensefanza-aprendizaje de las ciencias naturales.

El manejo tipografico es el adecuado ya que su lectura es facil y

comprenden de una manera adecuada.
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Propuesta Grafica Final

Infografia - Horizontal

Son animales que pertenecen al grupo de vertebrados y se o
i tenerel © 0P i
§

6,
oo™

como clase ia@)

Very,

Algunos mamiferos tienen ciertas modificaciones como en
forma de escamas que son pelos modificados, un animal que
d trar con este tipo d laje el PANGOLIN.

o éndule,

- o ¢sabias que?

(regulacién de temperatura,
fomade, liberacién de calor por evaporacién).
5 <,

5

¢

7

k3
Sl mamiero s grando o olara sz \——f
‘Poede pesat nas 160 toneladas. | —
/ oo

HiSTORIA
Lo R

1. Titulo 5. llustracion
2. Subtitulo 6. Sabias que
3. Texto introductorio 7. Iconografia
4. Contenido 8. Cédigo QR

01. Se mantiene el formato horizontal ya que es elmas apto paramantener todalainformacion
y distribuciéon del contenido e ilustraciones. El cambio que se le dé es en cuestiones de
informaciony orden de lecturaya que segun validacién con el cliente en este caso el Bioldgo,

sugiere agregar algunos datos al contenido.

Se mantiene el ftamano ormato ya que es el adecuado para mantener su calidad de

impresiony de lectura.
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Infografia - Vertical

01

eas mariposas son un tipo de insecto muy popular por los
llamativos colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo

pues esla ienta con la que 6 las flores
para alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si

(5]

Eltnico lugar en el mundo donde no se.
encuentran mariposas es en la Antértida.

3) delanteras
Morfologia de -
la mariposa

antenas

")
traseras

Mariposa adulia

atas X
defanteras ¢ térax
abdomer

atas

Larva de maripesa fraseras

antenas

“W‘;r”,

Batay 1. Titulo

2. Texto introductorio
3. Contenido

4. llustracién

5. Sabias que

6. Iconografia

falsas
S patas

01. Se mantiene el formato y su distribucién ya que el cliente y el Grupo objetivo demuestran
que es facil de leery entender. El uso tipografico se mantiene por sugerencia de validaciones

aligual que la paleta de color.
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Cédulas identificadoras

01

Capitulo 06

Rinoceronte Negro

Nom 2 e cientifico: Diceros bicornis - English name: Black Rhinoceros

Clase: Mammalia (Mamiferos)

Orden: Perissodactyla

Habitat: Sabanas, desierto y bosques de matorrales. e

Familia: Rhinocerotidae
Una de las dos Unicas especies existentes de rinoce-
rontes a la fecha.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

Estado de conservacion segtin la IUCN:
CR —Critically endangered-, Criticamente amenazado.

mas info.

Angola, Kenya,
Mozambique, Namibia,

Sudafrica; Tanzania, i,l'ﬂ
Repuilica Unida de "L
Zimbabwe. OE

1. Nombre

2. Nombre cientifico

3. Informacion del animal
4. Cuadro de distribucién
5. Habitat

6. Mapa de distribucion
7. Codigo QR

O1. Se realiza el cambio sugerido por el cliente, del mapa de distribucion para su mejor
comprension, el formato se mantiene ya que es el que mejor equilibrio y peso visual tiene

para su entendimiento y uso del museo.
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mamiferos

Mamiferos

También conocidos como clase Mammalia

Ordenes de la
Clase Mammalia
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Las Mariposas

Las mariposas son un tipo de insecto muy popular por los
llamativos colores que tienen sus alas. Su boca tiene forma de tubo
pues es la herramienta con la que succionan el néctar de las flores
para alimentarse, a través de una larga lengua enrollada sobre si
misma que recibe el bre de espiritr

o CUrip
& So

El Gnico lugar en el mundo donde no se
encuentran mariposas es en la Antartida.

o
ES
o

e}

&

o

o)
rep 0s°

alas
delanteras

Morfologia de o
la mariposa

antenas

alas
traseras

atas .
delanteras F—/ tora
abdome!

patas

d@ traseras

antenas

falsas
patas

Fuentes: nationalgeographic/mariposas - asturnatura/lepidopteros-mariposas
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Mariposario

La mariposa mas grande conocida en la actualidad se encuentra en
Nueva Guinea y puede medir hasta 31 cmy se ha detectado que las
hembras son mas grandes que los especimenes machos..
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Metamorfosis

La metamorfosis, es el cambio de forma que
sufren algunos animales, desde su nacimiento

hasta su vida de adulto.

Los animales que sufren este cambio pueden
ver como su cuerpo cambia

totalmente, pareciendo otro

animal completamente

distinto.

Como la {MARIPOSA!

Al salir del huevo, la larva de mariposa
(gusano) es muy pequefiay no se parece
ennada en ese momento a una mariposa
enla que se convertira al crecer.

Por ello en esta etapa el gusano solo se
dedica a alimentarse de todo aquel
material vegetal que encuentra en su
camino, para poder crecer y adquir
nutriente, proteinas y energia y pasar a su
siguiente fase de desarrollo.

Y
29112
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Doe Orugoa a
crisalida
03

£l momento ideal para que la oruga pase
a crisélida es cuando ya tiene el lugar
establecido y realiza un capullo con seda,
otras especies, se desprenden de su piel,
segregando ciertas sustancias que se
endurecen con el viento para formar la
crisalida y alli permanecen por un largo
periodo de tiempo.

By
Dentrodelacrisilidac capulose 3
desarrollaun cambio completo de la Ny
oruga llamado Metamorfosis. ¢
& o,

™
=
| et
~

Etapa de
crisalida
©4}

Esta etapa puede variar el tiempo,

en el que sufre la Metamorfosis,

dependiendo de la especie de

marlposa. Puede durar desde unas \}
‘semanas a varios meses.

El animal se va transformando
dentro de la crisalida, desarrellan-
dollas principales caracteristicas
de lamariposa, hasta que ésta

rompe el capullo y sale al exterior.

o

% Algunos depredadores que pueden afectar el proceso de la
& Metamorfosis onlas hormigas y lgunas avispas:




Mariposa

saliend
05

En el momento en que la mariposa
sale de la crisélida debe pasar por un
proceso de irrigacion general de
nutrientes, ya que sus alas estan
arrugadas y himedas. Luego de varios
minutos, la mariposa despliega sus
alas ya secas y esta lista para volar.

Esta etapa practicamente es la
Imi dela fosis de la

mariposa, el final de su ciclo
transformador.




Proceso de Produccién Grdfica

Etapa de mariposa

adulta

06

A partir de este momento la
funcién de la mariposa es
alimentarse y reproducirse,
buscando parejas
reproductoras para aparearse
y continuar su ciclo de vida y
manteniendo la especie.

dela
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Metamorfosis de

mariposa
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En Guatemala se registran mas de 1,000
especies de mariposas diurnas y 500 especies

nocturnas.
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La importancia Ecologlca

de las Mariposas _

5
&
§

Hay muchas razones por las que las mariposas, tanto las diurnas como las nocturnas, son importantes.
Tienen valor por si mismas, pero as son buenos indicadores de la calidad ambiental.

Las mariposas integran una de las familias de los insectos con mas diversidad de especies

ot =P

las mariposas existen y son parte En Guatemala se registran mas de 1,000 especies de mariposas diurnas y 500 especies nocturnas.
esencial de la vida en la Tierray su
biodiversidad

La Polinizacion

Las mariposas son importantes en nuestro entorno natural, ya que representan una gran fuente de alimento para otras especies y son importantes para el

Las mariposas pueden ver muchos colores como el rojo, verde,

amarillo y ultravioleta que lo utilizan como lineas de aterizaje.

proceso de polinizacion de las plantas. Si las plantas no son polinizadas, los frutos y las semillas no se producen.
on

o Las mariposas son excelentes bioindicadoras del estado de salud de

los ecosistemas naturales, mas que ningun otro animal, reflejan las
condiciones de conservacion o de alteracion de los ecosistemas

debido a la estrecha relacion planta-animal.

AL DE

k HISTORIA
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ecosistemas

Ecosistema

ume

Los humedales son zonas de transicion entre los ecosistemas terrestres y los

yp una baja pr

lidad. El agua es el principal factor que

controla el ambiente en los humedales, incluyendo su flora y su fauna.

1. Mangle Rojo
Rhizophora mangle - Clase: Magnoliopsida

2. Cangrejo Azul

3. Cocodrilo de Rio
Crocodylus acutus - Clase: Reptilia (Reptiles)

4. Caiman o Lagarto
Caiman crocodylus - Clase: Reptilia (Reptiles)

El suelo rocoso debe permitir la saturacion
de agua de tal manera que esta permanezca

ahi durante cierto tiempo del afio.

Esta agua contribuye a crear las

condiciones necesarias para el crecimiento
de especies vegetales y especies animales.

5. lguana Verde
Iguana iguana - Clase:Reptilia (Reptiles)

6. Nido de comejen (Termitero)

7. Jaribu
Jabiru mycteria - Clase: Reptilia (Reptiles)

8. Garza Gris
Ardea herodias - Clase: Aves




Ecosistema

manati

Los manaties se encuentran en aguas llanas, rios lentos, bahias de agua salada, canales y
zonas costeras en particular donde las praderas de hierbas marinas o las vegetaciones
de agua dulce aumentan. Los manaties son una especie migratoria.

Son animales pacificos y lentos, la mayor parte de su oY Peq"elioa

tiempo se dedican a , se ali tan de una gran & g
variedad de plantas emergentes, sumergidas y flotantes, £
sin embargo, en ocasiones pueden ingerir pequefios 2
peces e invertebrados junto con la vegetacion.

@O
[
o

1. Manati 4. Caracola marina

Trichechus manatus - Clase: Mammalia Lobatus (Strombus) gigas - Clase: Gastropoda
2. Estrella de Mar 5. Langosta gigante de mar
Echinodermata - Clase: Asteroidea Palinurus elephas - Clase: Malacostraca

3. Caracola cénica
Conus amadis - Clase: Gastropoda
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Antilope Redunca de Boho

Nombre cientifico: Reduca reduca - English name: Bohor Reedbuck

Clase: Mammalia (Mamiferos) istribucion Geografica

Habitat: Sabanas, pastizales y bosques de matorrales.
‘Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Dismi Vi

Aticacontral

pobiociones anel
Estado de conservacién segun la IUCN: Sk ssieceAod
LC —Least Concern-; Preocupacion menor.

A

Antilope Redunca Meridional

Nombre cientifico: Redunca arundinum - English name: Southern Reedbuck

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucion Geografica

Habita: Saoanas, boscues de matorrles y humedales.
Orden: Cetartiodactyla

Familia: Bovidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

‘Tendencia de sus poblaciones: Estable.

Estado de conservacién segun la IUCN:
LC -Least Concern-; Preocupacién menor.

Ancamaridioncicon

onas quo
anzan acostatur
oriental el ccnthente
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Antilope Jeroglifico

Nombre cientifico: Tragelaphus scriptus - English name: Bushbuck

Clase: Mammalia (Mamiferos) tribucién Geografica

Habitat: Bosquos, sabanas, bosques do matorrolas.

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Tendencia de sus poblaciones: Estable.

Estado de conservacién segun la IUCN:
LC -Least Concern-; Preocupacién menor.

A

Ciervo de Muntjak

Nombre cientifico: Muntiacus muntjak - English name: Southern Red Muntjac.

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucion Geografica

Habitat: Bosquos y plantacionas forestalos:

Orden: Cetartiodactyla

Familia: Cervidae

Esta especie pertenece al grupo de los ciervos y
venados.

Tendencia de sus poblaciones: Disminuyendo.

Estado di 1a IUCN:

LC ~Least Concern~; Preocupacion Menor.
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Antilope de Roan

Nombre cientifico: Hippotragus equinus - English name: Roan antelope.

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucion Geografica

Habat: Bosques.sabanasy bosques de matoraes.

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

o Di

Atcacentroly
g o ur o

Estado de conservacién segin la IUCN:
LC —Least Concern-; Preocupacion menor.

A

Antilope Acuatico

Nombre cientifico: Kobus ellipsiprymmus - English name: Waterbuck

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucion Geografica

Habicat: Sabanas, Bosques de matorrales y pastizalos.
Orden: Cetartiodactyla

Familia: Cervidae

Esta especie pertenece al grupo de los ciervos y
venados.

de sus Dismit ] /

Gontrodo Aticay
costa sronentalcon

Estado de conservacién segun la IUCN: dwm:m
LC -Least Concern-; Preocupacién Menor. continente.
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ribucién Geografica

int

2: Grant’s gazelle

ribucién Geografica
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Gacela de Thomson

Nombre cientifico: Eudorcas thomsonii - English name: Thomson's gacelle

Clase: Mammalia (Mamiferos) Dis

Hébhat: Sabanas y pastizaies.
Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

Estado de conservacién segun la IUCN:
LC -Least Concern-; Preocupacion menor.

Antilope Lechwe

Nombre cientifico: Kobus leche - English name: Southern Leche

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucién Geografica

Habitat: Humedales, bosques y pestizales.

Orden: Cetartiodactyla

Familia: Cervidae

Esta especie pertenece al grupo de los ciervos y
venados.

Estado de conservacién inla lUCN:
NT —Near Threatened-; Amenazado.
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Topi o Antilope Tsessebe

Nombre cientifico: Reduca reduca - English name: Bohor Reedbuck

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distrib 6

Habitat: Humedales, Bosaues y pastizales.

Orden: Cetartiodactyloa

Familia: Bovidae
Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

g 5 e

elconirayrosto o
Estado de conservacién segun la IUCN: e
LC -Least Concern-; Preocupacion menor.

A DDREe B0 PO

ombre cie o: Dama pygarg g ame: Bonteb

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distrib on Geografi
Habitat: Bosques y plantaciones forestales.

Orden: Cetartiodactyla
Familia: Cervidae
Esta especie pertenece al grupo de los ciervos y
venados.

d Ir
Estado d in la IUCN:

SurdoAtrica.

LC -Least Concern-; Preocupacion Menor.
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Rinoceronte Negro

Nombre cientifico: Diceros bicornis - English name: Black Rhinoceros

Clase: Mammalia (Mamiferos) tribucion Geografica

[ —

Orden: Perissodactyla

Familia: Rhinocerotidae

Una de las dos Unicas especies existentes de rinoce-
rontes a la fecha.

Estado de conservacién segun la IUCN:
CR —Critically it

Gerenuk

Nombre cientifico: Litocranius walleri - English name: Gerenuk

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucién Geografica

Habitat: Bosques de matorraes y sabana.

Orden: Cetartiodactyla

Familia: Bovidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

o

Estado de conservacién segiin la IUCN: PR
NT —Near Threatened-; Casi amenazada. Esopka Kory Gomakay




Proceso de Produccién Grdfica

Leopardo

Nombre cientifico: Panthera pardus - English name: Leopard.

Clase: Mammalia (Mamiferos)

Habitat: Boscuos, dosiertos, bosques do matorroles y sabonas.
Orden: Carnivora

Familia: Felidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, ovejas y cabras.

e o

)

Estado de conservacién segun la [IUCN: e blockose -
IUCN: VU -Vulnerable-; Vulnerable. n:«;f:’:mﬁrm
Indonoska okgunas do ous ks

A

Jirafa

Nombre cientifico: Giraffa camelopardailis - English name: Giraffe

Clase: Mammalia (Mamiferos) istribucion Geografica

Habitat Bosques pastzales y sabanse
Orden: Cetartiodactyla

Familia: Giraffidae

Esta especie pertenece al grupo de los antilopes,
bufalos, toros, cabras y ovejas.

de sus Di

de conservacién segun la [IUCN:
VU -Vulnerable-; Vulnerable.
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Ledn Africano

Nombre cientifico: Panthera leo - English name: African Lion.

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucién Geografica

Habitat: Bosques. sabanas, bosques de matorsies y deslerton
Orden: Carnivora

Familia: Felidae

de sus

Estado de conservacion seguin la IUCN:
VU -Vulnerable-; Vulnerable

A

Tigre

Nombre cientifico: Panthera tigris - English name: Tiger

Clase: Mammalia (Mamiferos) Distribucién Geografica

Habitat: Bosques densos y pastizales.
Orden: Carnivora

Familia: Felidae

ia de sus

Estado de conservacion segun la IUCN:
EN —Endangered-; Amenazado.

Surdo Asiaylarogion do
WManchuriasntre Ohinay.
Rusia Tigre de
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Datos de QR
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Proyecto C3 - Certificado de visita

El Museo Nacional de Historia Natural Jorge A. Ibarra

otorga el siguiente

certiiicace

por tu visita y aprendizaje de las exhibiciones a:

convirtiendolo(a) en

embajador(a) de la

NATURALEZA




Gracias
por tu visita

A

[ R

al de Histiria Natural

Nacion

** certificado de visita al museo
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Lineamientos para la puesta
en practica

Infografia - Horizontal

Todas las piezas presentadas contienen un archivo editable optimizado y

listo para su reproduccioén y utilizacion.

Infografia
Este material debera ser colocado dentro de las areas
de exposiciones segun su tematica ya que cada material contienen

contenido explicativo e informativo de cada tematica.

Area de Mamiferos: La primera infografia que se debe colocar sera
situada en la pared de la exposicion del Tigre siberiano ya que esta pieza
contendrainformaciénrelevante de la clasificacion Mamiferaluego de ella
en la parte de enfrente se deberé colocar la infografia de la clasificacion

mammalia de manera vertical para su mejor lecturabilidad.

En las exposiciones de la Jirafa y el Ledn deberéd ser colocada en los
pedestales que la institucion proporcione con el objetivo de elevar la

infografia y que su visibilidad sea la adecuada para el grupo objetivo.

En la ultima pared de esta area se debe colocar la Mega Infografia de la
Orden Mammalia, esta por ser una manta de 218 x 2.36 se debe colocar
en una base de madera para poder colgarla en la pared y asi sea de facil

movilidad.

Area del Mariposario: La infografia de la Morfologia de la Mariposa y la
Oruga, debera de colocarse dentro del escaparate de madera que se
encuentra en dicha area ya que asi beneficiard a que el deterioro de la
pieza sea prolongado ya que es una area abierta. La misma estructura del
escaparate posee secciones en donde se debe colocar la infografia de
el proceso de fotosintesis de la mariposa, este sera reproducido en Vinil

Adhesivo para que su manipulacién no deteriore la pieza.
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Area de Ecosistemas: En esta area cada ecosistema tiene su espacio
establecido por lo que las infografias que correspondan a esta area
seran colocadas de manera vertical en los espacios de la vitrina que no
obstaculicen la vista de la exposicion. Con el objetivo de prolongar su
duracién se deberd colocar en la parte de adentro de la vitrina para que el

vidrio proteja la pieza.

** Indicaciones para todas las infografias: El material grdfico deberd de
ser colocado ala altura minima de un metro de altura del suelo y mdxima
de 1.50 m ya que debe quedar a una altura visual en la que el grupo

objetivo pueda observarla de manera fdcil.

Cédulas

Este material debera ser colocado dentro de las exposiciones tomando

en cuenta el érea al que pertenece por la division de color.

Amarillo: Mamiferos
Rojo: Mariposario

Azul: Ecosistemas

Este materialdebe colocarseallado o debajode cadaanimalrepresentado

ya que es la pieza que representara la informacién basica de cada animal.

Proceso de Reproduccion
Todas las piezas presentadas contienen un archivo editable optimizado
y listo para su reproduccion. A continuacion se presentan los tipos de

papel y acabados que requiere cada pieza.

Infografias: Impresiéon sobre Texcote de 150 grs. con barniz UV en un

formato de 13 x 19 tiro.

Cédulas: Impresion sobre Texcote de 150 grs. con barniz UV en un formato

de 5.5 s 8.5 0 para un formato Carta, solos tiro.
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Centros de impresion: Cada centro de impresion cuenta con servicios de
impresion digital y litografico los cuales son requeridos para la impresion

de las piezas presentadas:

**Digital Print (recomendada)

- Correo: digitalprintzi@gmail.com

- NUmero: 22273232 - ext. 103

- Direccion: 7ma calle 22-64 zona 7 Kaminal Juyu 1

- Servicios: Litografia, impresion digital, Barniz Uv, mantas vinilicas y vinil.

TheSign

- Correo: para.imprimir.porfa@gmail.com

- Numero: 2365-7655 | 3200-6654

- Servicios: Litografia, serigrafia e impresion digital

- Horarios: Lunes a Viernes 8:00am - 7.00pm | Sdbado 8:00am - 1:00pm

- Ubicacion: 2da Calle 16-76 Boulevard Vista Hermosa, Zona15.

Visién Digital

- Correo: visiondigitalcayala@gmail.con

- Nudmero: 23203000

- Servicios: Litografia, serigrafia e impresion digital.

- Horarios: Lunes a Domingo 6:00am - 11:00pm

- Ubicacion: Cayala zona 16.
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Proceso de Divulgacion
El proyecto presentado esta priorizado para generar una
implementacién completa y funcional que cubrira las areas de exposicion

dentro del Museo Nacional de Historia Natural de manera impresa.

Las piezas elaboradas realizan un cobertura en el drea de Mamiferos,
Mariposario y Ecosistemas, esto con el objetivo de que sea posicionada
correctamente frente al grupo objetivo, generando nueva informacién de

las ciencias naturales.

El escenario ideal es uno en donde se implementan todas las piezas
cubriendo todas las necesidades de las areas de exposiciones del museo

ayudando asi a la educacion no formal.

Proceso de Medicion de Resultados

Las piezas concretadas en el proyecto deben medirse
de forma gradual. Efectivamente por medio de las piezas realizadas
el museo hallard que el grupo objetivo reconoce e informa de mejor
manera las areas y exposiciones del museo, como complemento a este
se entregara una serie de preguntas a las maestras encargadas con el
fin de obtener evaluaciones sumatorias que demuestren el conocimiento
generado a través de las infografias por parte de los estudiantes. Todas
las piezas son complementarias entre si, abarcando los aspectos del

museo y generando una experiencia satisfactoria y nutrida al estudiante.
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Honorarios

Insumos

- Computadora.

- Copias impresas de los médulos.

- Pruebas de impresion
- Lapiz

- Transporte (pasaje ida y vuelta)

FORMULAS

Costo de internet= Q300.00 mensuales

Costo de Internet x dia= Q10.00
Costo de Internet x hora= Q1.24

Total por uso Diario (8 horas)= Q992

Costo individual por kWh= Q1.45

Consumo diario de kWh=2.80 kWh

Costo diario por uso de computadora (8 horas)= Q4.06

Costo de activo= Q12,000

Tiempo de vida= 4 afos (100%4)x2=40%

Por hora pierde= Q0.82
Por dia pierde= Q6.57

*NOTA: El material indicado como“Computadora’.incluye

eluso de la misma, mads internet, luz y depreciacion.

Q218.00 (Q2.08 x 105 dias)
Q12.75 (Q 0.25 x 51 copias)
Q100.00 (@M.00 c/u)

Q012

Q.405 (Q7.80 x dia) (52 dias)

TOTAL:
Q735.00
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El presupuesto de Servicios Técnicos y profesionales estd basado en el salario mensual estimado de un Dise-
Aador Grdfico actual en el mercado guatemalteco: Q.8 000.00/ 20 (Dias habiles mensualmente) / 8 horas de

jornada laboral establecida, cobrando un total de Q.50.00 por cada hora realizada.

Servicios Profesionales

llustraciones para Infografias Q1,200.00 (24 hrs)
Diagramacion de Infografias y Cédulas Q7,500.00 (150 hrs)
Diseno de elementos Iconograficos Q800.00 (16 hrs)
Linea Gréfica Q800.00 (16 hrs)
Correcciones y Revision de contenido Q1,200.00 (24 hrs)

- Investigacién del Diserio
- Investigacion Tedrica
- Elaboracién de Briefing
- Definicién de Insight
- Conceptualizacion del Diseno
- Creaciony analisis de instrumentos de validacion
- Disefio de instrumentos de Validacion
- Anélisis de resultados y tabulacion
- Disefio de Sets de Infografias
- Disefio de Sets de cédulas identificadoras
- Visitas a la Institucion
- Mapas conceptuales
- Bocetaje
- Creacidn de codigos QR
TOTAL: 230 hrs = Q11,500.00
TOTAL: 530 hrs =Q26,500.00

TOTAL DEL PROYECTO: Q38,735.00
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NOTA:
El precio total de este proyecto es una donacion por parte del estudiante Stephany Alejandra Asturias Villegas,
el proyecto pertenece al ejercicio de graduacion para conferirle el titulo de Licenciado en Diserfio Grdfico por

parte de la Universidad de San Carlos de Guatemala, Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio Grdfico.
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Lecciones Aprendidas

Proceso de Gestion.

Produccién del Disefio Grafico
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Lecciones aprendidas

Proceso de Gestion del Proyecto

- Lagestion de procesos aporta una vision de las herramientas y recursos
con las que se puede mejorar y redisefar el flujo de trabajo, esto con el
objetivo de hacer mas eficiente la ejecucién y tener la capacidad de ser

adaptado alas necesidades.

- La planificacion es indispensable para obtener mejores resultados, ya
que ahorra costos, trabajo y tiempo, esto con el fin de obtener resultados

satisfactorios en el proyecto.

- Entre los procesos que se identifican, hay que definir cudles son los
procesos claves, los procesos estratégicos y los procesos de apoyo,
marcando un camino que permite una adecuada planificacion y desglose

de la totalidad de piezas a desarrollar.

- Al momento de comenzar el proceso es necesario comentar todos los
detalles con la institucion, recordando y dejando un escrito de lo que se
requiere de parte de ellos para llevar a cabo el proyecto (referente a la
informaciodn, fotografias, acceso y permisos, etc.), ya que dé no tener la
informacidén se debe hacer un cambio de institucién a la brevedad para

evitar algun problema futuro.

- La comunicacidon constante con la institucion de los problemas,

necesidades y soluciones, es vital para llevar a cabo el proyecto.

- La elaboracién del marco tedrico favorece la evaluacion de la
profundidad del proyecto, esto con el fin de plantear metas y estrategias
para su ejecucion, es la fase mas importante del trabajo ya que define el

esquema del proyecto.

- La definicion del érea especifica a trabajar dentro de la institucion es de

vital importancia ya que asi se delimita las tareas a realizar.
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- La planificacion y comprobacidén de los instrumentos de validacién para
las fases de visualizacidon son importantes ya que benefician el control de

contratiempos, procesos y resultados no deseados.

Produccion del Diseno Grdfico

- Antesdeiniciarunaproducciéon graficase deberealizar unainvestigacion
del proyecto y temas que involucren el trabajo, proceso, necesidades y
oportunidades, con el fin de ser esté el respaldo tedrico de cada proceso,

decisiony pieza.

- Elandlisis del concepto creativo debe ser definido y fundamentado para
lograr obtener la esencia grafica del proyecto beneficiando asi que cada

elemento visual dentro de las piezas tenga sentido.

- Para elaborar de forma efectiva el concepto creativo e Insight es
necesario introducirse en el grupo objetivo de forma directa a través de
encuestas o preguntas abiertas y directas sobre su interaccion con la

Institucidn y sus niveles de expectativa y satisfaccidon psicoldgica.

- Antes de comenzar con el proceso de produccidn de las piezas, se debe
establecer el formato y sustrato con el que se elaboran, ya que ayudaré a

una mejor distribucién del contenido y planificacion del mismo.

- Se debe mantener durante el proyecto una unidad gréfica ya que este

ayuda a una mejor visualizacion y reconocimiento del grupo objetivo.

- La informacidn, archivos e informacién confidencial que se requiera
para producir las piezas debe estar preparada con anticipacion por parte
de lainstitucion, esto para ahorrar tiempo en el caso de que existan fallas

de redaccion, ortografia o calidad en el material para las piezas.

- Se debe mantener la mente enfocada y tratar la informacion y el
proyecto siempre hacia los objetivos de disefo, para evitar confusiones o

decisiones malas durante el proceso tedrico y practico.
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Conclusiones

Conclusiones de logro.
Conclusiones de impacto.
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Conclusiones

Objetivos del Proyecto

Generales
Contribuir al reforzamiento del proceso de ensefanza-aprendizaje, generando
conocimientos nuevos que apoyen la educaciony culturizacién de las ciencias naturales, por

medio de la comprensién y aceptacion de la informacién de las exposiciones del museo.

Especificos

Objetivo de comunicacion Visual

Desarrollo de material museografico informativo por medio de infografias, que apoyen e
informen las exposiciones del Museo Nacional de Historia Natural de manera mas precisay

facil de comprender.

Objetivo de Diseiio Grafico
Disefio de material museografico informativo con contenidos actualizados y elementos
gréficos que relnan las caracteristicas esenciales para la comprensién y atencién de los

estudiantes en edades de 8 a 16 afios, con el propdsito de apoyar los contenidos de las

exposiciones con mayor necesidad del museo.
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Logro (produccion Grdfica)

Objetivo General

Logro

- La actualizacion y sintesis de los contenidos de las areas del Museo
Nacional de Historia Natural son indispensables para este tipo de
instituciones, ya que son parte fundamental de la educacién no formal y

del desarrollo educativo de los visitantes.

Impacto
- La educacién no formal es parte fundamental de la educaciéon en
la actualidad ya que genera y apoya los pensamientos criticos de los

estudiantes.

Conclusiones de Comunicacion Visual

Logro

-Lainfografia es un medio impreso amigable y adaptable alos contenidos,
ya que muestra de manera dindmica y atractiva la informacién de las
exposiciones, permitiendo que el grupo objetivo comprenda y genere
nuevos conocimientos, que seguramente no llamara su atencién en un

documento mas formal.

Impacto
-La generacion de nuevos conocimientos apoya el desarrollo cultural de

los estudiantes e impactando en el proceso de ensefianza aprendizaje,

siendo parte fundamental de la sociedad.
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Logro

-Lamuseografiaes parte fundamentalde proyecto,yaque eselencargado
de estructurar y organizar los contenidos que apoyan las exposiciones,
impactando de manera educativa al grupo objetivo, llevandolo acabo por

medio de la sintesis y actualizacién de la informacion.

Impacto

- El impacto que el proyecto tendra sobre el museo Nacional de Historia
Nacional seré directamente a los visitantes de la institucidon ya que se
lograra una mejor comprension y aprendizaje de los contenidos de las
areas del mueso, generando mejores experiencias educativas, culturales

y sociales.
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Recomendaciones

A la Institucion.
Al gremio de Diserio Grafico
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Recomendaciones

antenas

A la institucion

- Durante el proceso de implementacion la institucion debera consultar
los lineamientos de utilizacion y reproduccién con el fin llevar acabo de

mejor manera el proyecto.

- Elmuseo debe evaluar el tiempo de validez de cada pieza ya que por ser
una tematica cientifica los contenidos pueden variar, tomando en cuenta
el objetivo de actualizar siempre lainformacién para que el grupo objetivo

esté bien informado.

- La implementacién de este material beneficia a los visitantes de la
institucion ya que logra el cumplimiento del objetivo del museo, es por
ello que se recomienda laimplementacién del mismo, con el beneficio de

crecimiento cultural de la poblacién estudiantil.
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A Disenadores Grdficos

- Identificar el problema de manera puntual y contextualizar el proyecto

para que desde un inicio se identifique la ruta del proyecto.

- Los materiales que son producidos debe ser adaptados a las
necesidades de cada institucion mas alld de los requisitos impuestos
por la universidad, ya que si esta no tiene los factores necesarios para

producir las piezas estas quedan totalmente obsoletas.

- Mantener siempre dirigido el proyecto hacia los objetivos ya que es la

meta principal cumplirlos, asi el proyecto sera factible y util.

- Mantener una comunicacién frecuente con las personas encargadas de
autorizar y validar la informacién del proyecto y piezas graficas, con el fin

de mantener el proceso y calendarizacion.

- Se deben realizar investigaciones exhaustivas de los contenidos

y temas relacionados al proyecto ya que ayudard en el proceso de

conceptualizacién y fundamentacion.
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Biodiversidad: VVariedad de especies animales y vegetales en su medio

ambiente.

Bidlogo: Especialista en biologia.

Biologia: Ciencia que trata de los seres vivos considerando su estructura,

funcionamiento, evolucién, distribucién y relaciones.

C3, D1, D2: Clasificaciones de Nivel Socioéconomico de la Ciudad de
Guatemala en donde (C3- Media baja, D1- Baja media, D2- Baja)

Canal: Conducto fisico por el que circula el mensaje.

Cognitiva: Perteneciente o relativo al conocimiento.

Composicion: Arte de agrupar las figuras y combinar los elementos
necesarios para conseguir una obra plastica lo mas armoniosa y

equilibrada posible.

CONAP: Consejo Nacional de Areas protegidas, con personalidad
juridica que depende directamente de la Presidencia de la Republica,
cuya denominacion abreviada es CONAP o simplemente Consejo, como
el 6rgano méximo de direcciény coordinacion del Sistema Guatemalteco

de Areas Protegidas.

Contexto: Entorno fisico o de situacion, politico, histérico, cultural o de

cualquier otra indole, en el que se considera un hecho.

Dispersién: Distribucion estadistica de un conjunto de valores el cual se

mantiene muy variado.

Ecosistema: Comunidad de los seres vivos cuyos procesos vitales se
relacionan entre si y se desarrollan en funcién de los factores fisicos de

un mismo ambiente.

Estimulo: Agente fisico, quimico, mecanico, etc., que desencadena una

reaccion funcional en un organismo.
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Extincién: Terminacién o fin de una cosa, especialmente después de

haber ido disminuyendo o desapareciendo poco a poco.

Fauna: Conjunto de los animales de un pais, region o medio determinados.

Flora: Conjunto de plantas de un pais o de una region.

Fésil: Dicho de una sustancia de origen orgénico o de un resto de
organismo: Que estd méas o menos petrificado, y se encuentra por causas
naturales en las capas terrestres, especialmente si pertenece a otra

eépoca geologica.

Grupo Objetivo: Es una nocidn que se emplea en el dmbito del marketing y
lapublicidad. Elconcepto hace referenciaaun consumidorrepresentativo
e ideal al cual se dirige una campana o al comprador al que se aspira a

seducir con un producto o un servicio.

Herbario: Perteneciente o relativo a las hierbas o a otras plantas.

Incidencia: Influencia o repercusion.

Infraestructura: Conjunto de elementos, dotaciones o servicios
necesarios para el buen funcionamiento de un pais, de una ciudad o de

una organizacion cualquiera.

Interactivo: Se utiliza para referirnos a la relacién de participacion
entre los usuarios, sistemas informaticos, libros, etc. Es un proceso de

comunicacion entre humanos y otros objetos o personas.

Legible: Que se puede leer.

Mamiferos: Dicho de un animal: Del grupo de los vertebrados de
temperatura constante cuyo embrién, se desarrolla casi siempre dentro
del seno materno, y cuyas crias son alimentadas por las hembras con la

leche de sus mamas.

Mariposario:Esunzoooespaciodentrodeunzoodedicadoespecialmente

a la cria y exhibicion de mariposas.
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Minerales: Sustancia inorganica que se halla en la superficie o en las

diversas capas de la corteza terrestre.

Museogréfia: La museografia es el conjunto de técnicas y practicas
relativas al funcionamiento de un museo. Agrupa las técnicas de

concepcion y realizacidon de una exposicion, sea temporal o permanente.

NSE: El nivel socioecondmico es la jerarquia que tiene una persona o un
grupo con respecto a otro o al resto. Usualmente se mide por el ingreso

como individuo y/o como grupo, y otros factores educacién y ocupacion.

Pedagégico: Expuesto con claridad y que sirve para educar o ensefar.

Promover:Impulsar eldesarrollo olarealizacion de algo. provisionalmente.

Percepcién: Sensacion interior que resulta de una impresion material

hecha en nuestros sentidos.

Perimetro: Contorno o alrededor de una superficie o lugar.

Perspectiva: Punto de vista desde el cual se considera o se analiza un

asunto.

Persuadir: Inducir, mover, obligar a alguien con razones a creer o hacer algo

Placas Tectonicas: Hace referencia a los segmentos de la litosfera que
se mueven sobre el manto superior del planeta. Cabe destacar que la
litosferaeslacapasuperficialterrestre cuya caracteristicamasimportante
es la rigidez. La litosfera, por lo tanto, se compone de diversas placas
tectdnicas que se mueven e interactuan. En las regiones de choque de las
placas tectdnicas se desarrolla la actividad telurica, volcénica y sismica,

promoviendo el desarrollo de elevaciones.

Preservar: Proteger, resguardar anticipadamente a alguien o algo, de

algun dano o peligro.
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Proceso de ensefianza-aprendizaje: Es el procedimiento mediante el cual
se transmiten conocimientos especiales o generales sobre una materia,
sus dimensiones en el fendmeno del rendimiento académico a partir de

los factores que determinan su comportamiento.

Reactivo: Que produce reaccion.

Regresion: Retrocesién o accién de volver hacia atras.

Restauracion: Estd vinculada a los procesos que se llevan a cabo para

preservar o devolver la originalidad de un bien cultural.

Subsuelo: Terreno que esta debajo de la capa labrantia o laborable o, en

general, debajo de una capa de tierra.

Trascendencia: Resultado, consecuencia de indole grave o muy

importante.

Visitas guiadas: Es un recorrido preestablecido en donde se visita una
serie de ubicaciones con puntos de uninterés especificoy endonde cada
una de esas ubicaciones y puntos de interés guardan una informacion

especifica para ser consultada.
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Anexos

1. Andlisis FODA museo Nacional

de Historia Natural

Fortalezas

Oportunidades

Informacidén a disposicion de la institucion.
El Museo Nacional de Historia Natural
cuenta con dreas de exploracion
grafica que se pueden potencializar

Disposicion de tiempo

Personal con experiencia

Desarrollo de material didactico
Manejo de recorrido y exposiciones
Actualizacion visual de las exposiciones
Actualizacion de contenidos

Desarrollo de cédulas identificadoras y
explicativas.

Debilidades

Amenazas

No existe un departamento de

comunicacion.

No cuenta con un persobal autorizado
para la actualizacién de los contenidos
del Museo.

El tiempo, ya que existen varias
necesidades y no se pueden cubrir todas.

No cuentan con un presupuesto
determinado para las necesidades de
comunicacion visual.

Sujetos a disponibilidad de recursos.
Burocracia.
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2. Preguntas Definicion del Problema

Identificacion del problema

¢Donde ocurre?
En las instalaciones y exposiciones del Museo de Historia Natural

ubicado enla Zona 13 de la ciudad de Guatemala.

¢Como se presentan?

El estudiante muestra indisciplina y falta de atencidn.

&¢Cuidles son las Causas?

La exposiciones son monoétonas y poco atractivas.

A quiénes afecta directamente?
A el Grupo objetivo principal del museo que son los estudiantes de

instituciones publicas o privadas de las edades de 07 a 16 anos.

¢Cuantos estan afectado y en qué magnitud?
Los visitantes que se tienen registrados que visitan el museo durante el
ano es de 46,000 dejando asi que esto afecte su formacion académica

que se apoya dentro de la Institucion
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3. Diagrama de Ishikawa

Causas

Métodos o procesos

N\

Mdquinaria

mano de obra

N

, algunos espacios de

-utilizacién de hojas carta
impresas sin diagrama-
cion para cédulas.

- han capacitado alos
operarios con poca info.

para explicar ciertas
cosas del museo. \

visitas Guiadas.
- Flechas de papel
para marcar

recorrido

medios o planes
de contingencia

-Los museos cuentan con
un recorrido museolégico
ya establecido.

- Las cédulas de las
exposiciones cuentan
con una diagramacion
digerible al publico.

- Afalta de cedulas de
identificacion
colocaron hojas carta
co la informacién de
una manera monotona.
- capacitaron a todos
para que pueda hacer

N

medio ambiente
(mercado)

- 2 computadoras
- servicios bdsicos
- internet

- cuenta solo con el
presupuesto min.

- flechas de papel para el
recorrido.

- Primer acercamiento de
material didactico con
exposicion de placas
tectdnicas.

N

materiales

- Hojas carta con b 4
informacion no
diagramada y poco
digerible para su G.O

- Director del museo
- Encargados operativos.
- Secretaria

- Faltan Guias de
recorrido

- no vuentan con
departamento de
Disefio.
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4. Mapa de empatia

- Les parece divertido el Museo.

- Les gusta los temas que se ven.

- No aprenden mucho.

- Les gustaria que hubieran actividades.

- Las instalaciones de los animales les parece realistas.
- Aprenden por medio de cosas interactivas.

- Piensan que se deberia de hacer més actividades
dentro del Museo.

- Sienten que hay muy poca informacion.

- Sienten que el museo se ve un poco aburrido.
porque no tiene colores.

- Miran a los animales.
-los insectos.

- los fésiles.

- solo las exhibiciones.

- no miran la informacion.

- Escuchan las explicaciones de las exhibiciones si hay
algun encargado dandoselas.
- Escuchan las normas de conducta dentro del Museo.
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5. Caracteristicas Geogrdficas del Grupo Objetivo

Anexo O1. Ubicacién de la institucion a la que pertenece

B zonas de Villa Nueva
B zona16,15 y dedanas

% Sacatepéquez

6. Caracteristicas Sociodemogrdficas
del Grupo Objetivo

Anexo 01.
Género de los estudiantes

B Femenino

B Masculino
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M 08-11anos
B 12-15 anos
= 16-19 afios

7. Caracteristicas Psicogrdficas
del Grupo Objetivo

Anexo 01. Acceso a Internet

m Si
B No

Anexo 02. Frecuencia del uso de Televisién
como medio de comunicacion

2%

B  Muy poco

B Mucho
' CasiNada
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Anexo 03.

Anexo 01.

Anexo 02.

Frecuencia de Visita al museo

2%

W 1Tvez
B 2-3veces

I 5amasveces

8. Relacion entre el Grupo Objetivo y la Institucion

Han visitado otro museo

m Si
B No

Los estudiantes perciben al museo como divertido

m Si
B No
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Anexo 03.

Anexo 04.

Anexo 05.

Que le gustaria al estudiante que hubiese en el

museo

Il Mas actividades
B Cosas parainteractuar
' Sonidos

Mas Informacion

Como aprenden mas los estudiantes

M Interactiva (ludica)
M Lectura
= Auditiva

Como les gustaria mas la informacion
encontrada en el MNHN

W Texto conilustraciones
B Solo Texto
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Anexo 06.

Anexo 07.

Anexo 08.

Su comportamiento dentro del museo

I Hiperactivos

B  Tranquilos

Qué hacen durante el recorrido

Hablary 5 A S e 5 (1009%)
leen la informacion 1(20%)
Se emocionan | I I R 4 (80%)
Preguntan [ A S A 5 (100%)
Escuchan [ 5 (60%)
Toman notas [ 3(60%)
Toman fotografias - |G 4 (80%)

6] 1 2 3 4 5

Como les gusta aprender mas

W Haciendo actividades
relacionadas al tema

B |eyendoy haciendo act
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9. Definicion del Perfil del Grupo Objetivo

Entrevista-diagnostica - Estudiantes

La informacién de esté entrevista tendra usos puramente educativos con el fin de
mejorar los servicios de la institucion. Agradecemos su colaboracion

Nombre: Edad:

Nombre del Colegio o Escuela en donde estudias:

INSTRUCCIONES: Subraye su respuesta y justifique porqué si se te indica.

1. ¢El Museo te parece divertido? porque?

Si No
Por qué:

2. ;Qué es lo que mas te gusté del Museo?
3. ;Qué aprendiste de tu visita al museo?

4. ;Qué te gustaria que hubiera en el Museo?
a- Méas actividades b- Més informacion c- Sonidos d- Cosas para tocar

5. ;Te gustaria que hubiera mas actividades dentro del museo?
Si No

Por qué y cuales

6. ;:Como te gustaria que la informacion de las exhibiciones fueran? Marca con una
X encima de la imagen que prefieres

Opcion 1- solo texto opcién 2- Con colores y Dibujos
7. ¢Con qué actividades te gustaria aprender mas del museo?

a- de lectura b- auditivas c-interactivas (juegos)
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10. Definicion del Perfil del Grupo Objetivo

Entrevista-diagnostica - Estudiantes

8. ¢ Con que frecuencia visitas el Museo de Historia Natural?

a- 1a2veces b-3a4veces c- 5 veces amas
9. ¢ Has visitadoo algun otro Museo? ;Cual?

Si No
10. ;Tienes acceso a internet?

Si No

11. ¢, Cada cuanto miras television?

a. Mucho b. Muy poco c. Casinada d. Nada

12. ;Qué miras en television?

a. caricaturas b. Series c. Peliculas
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11. Instrumento de Validacion - visualizacion 1

Validacion de visualizacion 1

Aspectos 3 2 1
a evaluar Excelente Bueno Deficiente

(Considera que la linea
gréfica refuerza el
Concepto Creativo?

iConsidera que los
elementos graficos
dentro de las piezas son
las necesarias?

(Considera que el
tratamiento y eleccién
tipogréfico es la
adecuada?

iConsidera que existe

armonia en los elemen-

tos que conforman las
piezas?

¢(Considera que las
piezas mantiene un
orden légico de lectura?

(Considera que las
piezas tienen y respeta
una jerarquia visual?

iConsidera que los
textos de las piezas son
legibles?

(Considera que las
infografias muestra las
ideas centrales de la
informacion?

¢, Considera que el
formato de las piezas es
la adecuada?

Observaci o ios:
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12. Instrumento de Validacion - Visualizacion 2 - Cliente

PG-2019

Validacién de visualizacion 3 - Cliente

1. ;Considera que la linea grafica responde y respeta los valores del Museo?

a.Si b. No

2. ;Considera que las piezas responden al objetivo del proyecto?

Objetivo: Contribuir en el reforzamiento del proceso de ensefianza-aprendizaje de fos
estudiantes por medio de materiai grdfico informativo de lo contenidos de las dreas def Museo.

a.Si b. No

3. ¢Qué tipo de actitud considera que despertara el material en el estudiante?

a.Positiva b.Negativa c.Indiferente

4. ;Considera que se comprende claramente la informacion del material?

a. Si b.No c.Muy poco

5. ¢(Considera que las ilustraciones representan adecuadamente la informacién?

a. Si b. No c. Muy poco

6. ;Considera que el tamaiio de la infografia es la adecuada?

a. Si b.No, mas grande c.mas pequena

7. (Considera que el tamaiio de las cédulas es el adecuado?

a. Si b.No, mas grande c.mas pequena

8. ;Considera que el tamaiio de las cédulas es el adecuado?

a.Esta muy saturado b. Necesita mas c. Asi esta bien, es la adecuada.

9. ;Considera que el tamaiio de letra utilizado en las cédulas es la correcta para su lectura?

a. Si b.No, méas grande c.mas pequena

Observaciones o comentarios
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13. Instrumento de Validacion - Visualizacion 2 -
Grupo Objetivo

PG-2019

Validacion de visualizacion 3 - G.O

*INFOGRAFIA

1. ¢Logras leer facilmente la informacién?

a.Si b. No
2. Sirespondiste no seiiala que parte es la que te cuesta leer

a. Parte O1 b. Parte 02 c.Parte 03
3. ¢Acerca de qué hablaba el cartel?

a.Los Mamiferos b. Ecosistemas c. La Historia
4. ;Coémo describirias el cartel? Por qué?

a. Divertido b. Aburrido c. Indiferente

5. ¢ Crees que el cartel te ayudaria a entender mejor la informacién?

a. Si b. No c. Muy poco

*Si su respuesta esNO, porque:
6. ;Logras identificar los animales y elementos que representan los dibujos?
a. Si b. No

*Menciona algunos:

7. {Qué es lo que mas recuerdas del cartel? =***
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Validacién de visualizacién 3 - G.O

PG-2019

*CEDULAS

1. ¢Logras leer facilmente la informacion?

a.Si b. No

2. Si respondiste NO seiiala que parte es la que te cuesta leer

a. Parte O1 b. Parte 02 c.Parte 03

3. ¢Acerca de que habla la ficha?

a.Un animal b. El arte c. La Historia

4. ; Crees que la ficha te ayudara a conocer mejor la informacion del animal?

a. Si b.No c. Muy poco

*Si su respuesta es no porque

6. ;Logras identificar los animales y elementos que representan los dibujos?

a. Si b. No

*Menciona algunos:

7. ;Qué es lo que mas recuerdas de la ficha? —***

Por Observacion

1. Se detienen a leer las piezas

2. Se acerca o interactiia con la pieza
3. Muestran interés en las piezas

4. Como se comporta ante las piezas
5. Logra entender la informacion






Guatemala, marzo 03 de 2021.

Sefior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
MSc. Edgar Armando Lopez Pazos
Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Facultad de Arquitectura: STEPHANY ALEJANDRA ASTURIAS
VILLEGAS, Carné universitario: 201500861, realicé la Revisién de Estilo de su

proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL MUSEOGRAFICO
INFORMATIVO, POR MEDIO DE INFOGRAFIAS CON EL FIN DE APOYAR LOS PROCESO DE
ENSENANZA-APRENDIZAJE DE LAS EXPOSICIONES DEL MUSEO NACIONAL DE HISTORIA
NATURAL, DIRIGIDO A ESTUDIANTES DE 8 A 16 ANOS DE ESTABLECIMIENTOS PUBLICOS

Y PRIVADOS DE LA CIUDAD DE GUATEMALA, previamente a conferirsele el titulo de
Licenciada en Disefio Grafico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones vy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linguistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente
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“Disefo de material museogrdfico informativo, por medio de infografias con el fin de apoyar los
procesos de ensefiianza-aprendizaje de las exposiciones del Museo Nacional de Historia Natural,
dirigido a estudiantes de 8 a 16 afios de establecimientos publicos y privados de la Ciudad de
Guatemala.”
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