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Presentacion

En la actualidad, existen tantas formas de persuadir a distintos grupos de personas
acerca de conocer de manera creativa y fuera de la caja ciertos temas particulares,
hoy toca hablar sobre el arte y la cultura, especificamente del cine, a pesar de los
multiples éxitos del cine nacional, cuesta llevar a cabo un proyecto de tal tipo, porque
las personas le son indiferentes al arte y la cultura.

La cultura también estd depositada en los museos, los cuales son lugares que hacen
conciencia de la memoria histdrica del pasado para entender el presente; la Cinema-
teca “Enrique Torres” es una institucion que nace en 1970 gracias a la idea de un per-
sonaje llamado Enrique Torres, acerca de difundir la cultura cinematografica nacional
a la poblacidn guatemalteca y desde el 2017 cuenta con un museo el cual expone no
solo la amplia coleccidn que tiene de archivos filmicos histéricos, sino también varios
inventos que aportaron al crecimiento de la industria del cine a nivel nacional.

La Cinemateca "Enrique Torres” como parte de su 50 aniversario como institucion, quiere
hacer un cambio en la forma en la cual pretenden abordar a ciertas personas en especi-
fico para que consuman mas sobre el contenido del cine nacional y en todo caso, que se
interesen por hacer sus propias producciones audiovisuales, para ello buscan optar por
tener un acercamiento asertivo con publicos juveniles, ya que en su pensamiento como
institucion es que desde alli donde puede cultivarse amor al arte y la expresion nacional.

@ USAC 2020
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Antecedentes

La sociedad guatemalteca ha estado vinculada al cine desde sus inicios
con la invencién del cinematdgrafo, nueve meses después de su primera
exhibicion publica, este se presenta en la ciudad de Guatemala. El 26 de
septiembre de 1896, en el local niUmero 11 del Pasaje Aycinena, por la fa-
milia de origen italiano, Valenti.!

Recientemente se descubrid que afos mas tarde, en 1913, un cineasta de
nombre Florencio Godoy construyd su propio proyector de cine manufac-
turado de manera artesanal (Ver Anexo 5) y hasta la fecha no se le habia
dado reconocimiento alguno; la salida al exilio del expresidente Jacobo Ar-
benz Guzman supuso el primer gran silencio del cine nacional, retomada
hasta los afos 60, aproximadamente para el ano 1976 Guatemala produjo
alrededor de 30 peliculas de todo tipo, el segundo silencio del cine chapin
ocurre en 19802 y a partir del afo 1994, con E/ Silencio de Neto, arranca una
nueva era de produccion cineasta en Guatemala, filmando hasta el dia de
hoy un aproximado de mas de 75 peliculas con contenido de todo tipo.?

Actualmente hay otro "aparente” silencio en el cine guatemalteco, ya que
la sociedad cree que en Guatemala no se hace cine, cuando la verdad
es que si se hace, pero, el desconocimiento del cine nacional, ligado a la
indiferencia provoca poco o nulo financiamiento hacia estos proyectos, el
pasado 22 de mayo del 2019 significd un logro para el cine guatemalteco
ya que E/ Festival de Cannes en Francia otorgd tres premios al cineasta
César Diaz por su produccion Nuestras Madres;* durante los afos que
le tomo ejecutar el filme, Diaz expresd que el punto de mayor dificultad

1 Ibermedia Digital «Historia del cine guatemalteco» 12 de enero del 2016, consultado el 15 de noviembre del
2019

2 Douglas Abadia, «Evolucién del cine guatemalteco», La hora, consultado el 15 de noviembre del 2019
3 idem.

4 Gabriela Batres, Vivian Nij, «César Diaz: “Necesitamos apoyar el cine”», Prensa Libre, 4 de junio del 2019,
consultado el 15 de noviembre del 2019

durante la produccién fue el financiamiento. Luego de aplicar a 27 solici-
tudes para obtener fondos, 5 de estos, todos extranjeros, le fueron otor-
gados.’ Dejando en claro que gracias al apoyo de otros gque ven un gran
potencial en lo nacional es que se logran dichos proyectos.

La sociedad guatemalteca sabe qué es la expresion artistica y que hay mu-
cho talento, pero no tiene cultura de darle valor a su propio arte, como lo es
el caso del cine y esto también lo adoptan los nifos, que en la etapa que va
de cero a seis aios, cuentan con una mente absorbente, que trabaja sin des-
canso haciendo suyo el entorno v la cultura de la sociedad en la que crecen®
y mientras van creciendo, ya tienen esa mentalidad de que cualquier tipo
de expresion artistica carece de valor. Las artes tienen la facultad de mejorar
la calidad de vida de las personas y comunidades,” durante décadas, han
sido una herramienta importante para el desarrollo emocional e intelectual
de quienes encuentran en las expresiones artisticas, un lenguaje desde don-
de comprender el mundo y conectarse con los otros? pero, ninguna escapa
de la desigualdad e indiferencia guatemalteca y se encuentran tristemente
marginadas de participar en la construccion simbdlica de la sociedad.

Al mismo tiempo existe una gran corrupcion por parte del gobierno, lo
cual se evidencia con el recorte de Q84 millones al presupuesto para el
ministerio de Cultura y Deportes,® en Guatemala las personas afines a la
politica buscan enriquecerse unicamente, no les conviene que el pueblo
se edugue y se exprese, asi es como se descarta la idea de financiar
espacios y/o proyectos que promuevan el arte y la cultura, por ende,

5 idem.

6 Mar Domenech Bert. «Hoy los niflos no tienen tiempo de ser nifios, les estamos robando la infancia», El
pais, 20 de mayo del 2017, consultado el 13 de febrero del 2020

7 Consejo Nacional de Cultura y Arte del Gobierno de Chile, E/ Aporte de las artes y la cultura a una educa-
cién de calidad. Edicién en PDF, pag. 6

8 idem.

9 Sergio Morales Rodas, «Recorte de Q84 millones en cultura y deportes golpeara a las artes y al patrimo-
nio”», Prensa Libre, 30 de octubre del 2019, consultado el 15 de noviembre del 2019
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es necesario e importante inculcarle el valor al arte a las futuras gene-
raciones, los nifos, los cuales en el drea de primaria del sector publico y
privado se contabilizaron 2 millones 064,816 hasta el 2019.

Guatemala posee una gran rigueza cultural que se puede explotar y aprove-
char, como lo muestran algunas de las pocas peliculas nacionales que han lo-
grado un gran reconocimiento y que han ganado muchos premios como El
0so de plata en la Berlinale del 2015 para Ixcanul" del director Jayro Bustaman-
te. El colectivo de cineastas guatemaltecos lleva mas de una década pidiendo
la aprobacion de una Ley que ordene y regule la produccion audiovisual como
una actividad econdmica, que ya aporta su grano de arena al pais, una lucha
gue parece dar sus frutos ya que el gobierno de Guatemala anuncio que tra-
baja ya, con el apoyo del Banco Interamericano de Desarrollo (BID),”? en una
iniciativa de ley para fomentar e impulsar el cine y el talento nacional. Con la fir-
ma del acuerdo de paz en 1996 cesa el conflicto armado interno de Guatemala
y comienza a resurgir una escena activa de la creacion audiovisual que habia
sido silenciada en esa época; el cine y otras artes surgen asi, como herramienta
para afrontar las heridas y secuelas de aquel conflicto, no calbe duda que para
cualquier pais y persona individual es importante poder contar historias pro-
pias y proteger tradiciones, resaltando el patrimonio y la riqueza cultural como
parte de la identidad nacional que tiene un valor simbdlico invaluable.

Mucha de esta riqueza cultural se da a conocer por medio de los Museos,
gue para el caso del cine existe una institucion de la Universidad de San Car-
los de Guatemala que promueve la cultura cinematografica a nivel nacional
llamada Cinemateca Universitaria "Enrique Torres”, la cual cumple 50 afos
este 14 de marzo del 2020 y por medio de un Museo que empieza a funcio-
nar en 2017, exponen la historia del cine nacional y el trabajo que la Cinemate-
ca realiza, reparando filmes que contienen material historico relevante; dicho
mMuseo recibe visitas de varios centros educativos privados de nivel primaria,
en la cual los nifios tienen un primer contacto con la historia del cine, lo cual

10 Agencia Guatemalteca de Noticias (AGN). «Educacién 2018: Guatemala rebasa por primera vez los tres
millones de estudiantes inscritos en los diferentes niveles» consultado el 13 de febrero del 2020

11 Veronica Marchiaro, «El cine y la creacion audiovisual: Una oportunidad histérica para Guatemala», Deuts-
che Welle (DW), 26 de abril del 2019, consultado el 15 de noviembre del 2019

12 Esteban Santamaria, «No es cuento, el cine empuja la economia», Deutsche Welle (DW), 9 de marzo del
2018, consultado el 15 de noviembre del 2019

Proyecto de Graduacion

ven como algo “magico” cuando se les habla de efectos especiales y se les
muestra como se proyecta una pelicula mediante un proyector analogo, lo
cual despierta cierto interés en ellos, pero la informacién que se transmite en
el recorrido es muy densa, formal y llena de tecnicismos para el nivel intelec-
tual en el que se encuentran y eso provoca que pierdan la atencion, lo que
hace su visita algo poco memorable y no estimula el deseo vy la eleccion per-
sonal de los niRos por aprender mas acerca de cing, la visita al museo de la
Cinemateca, no causa el mismo impacto para los nifos que visitar el Museo
de los Nifos. (Anexo 4, pregunta 11)

El Museo de los Nifios cuenta con exhibiciones orientadas a facilitar la edu-
cacion divertida a nifos, dicha institucion abrid sus puertas en febrero del
2000 y desde entonces, mantiene el objetivo de incentivar la educacion
de la nifez a través de la lectura, cultura y comunidad,® es el primer (y
Unico, hasta ahora) museo interactivo del pais y por su recorrido peculiar,
es una experiencia inolvidable para el publico infantil; la Cinemateca busca
adoptar un formato similar y ser el primer museo inclusivo para distintos
publicos, en este caso para nifos, ya que en la actualidad el Unico espacio
gue relaciona a los nifios con el cine son las salas interactivas de Cinépolis,™
las cuales solo promueven el consumo de peliculas.

La Cinemateca busca que las nuevas generaciones le den un valor significativo
al arte y la cultura, lo cual seria benéfico para la sociedad, puesto que si los
ninos aprenden de cine, el mismo podria ser una ventana para que conozcan
mMas acerca de su cultura e historia, ya que la educacion esta limitando el ac-
ceso gue lo nifos tendran a esta informacion, puesto que el Mineduc elimind
la clase de Ciencias Sociales del Curriculo Nacional Base (CNB) esparciendo
su contenido en otras materias™ y en esta, los nifos analizaban la historia, la
demografia, la antropologia', la cultura, el comportamiento de la sociedad, etc.
Y por medio del cine los nifios podrian conocer mas acerca de estos temas.

13 Pagina de Facebook del Museo de los nifios de Guatemala, consultada el 24 de enero del 2020

14 Natiana Gandara, «Abren primera sala de cine interactiva para niflos», Prensa Libre, 27 de mayo del 2016,
consultado el 15 de noviembre del 2019

15 Ana Lucia Ola, «Contenido de cursos para Primaria cambia con el inicio del afo lectivo», Prensa Libre, 13
de enero del 2020, consultado el 24 de enero de 2020

16 idem.



Delimitacion del Problema

El Museo de la Cinemateca Enrique Torres es poco llamativo para el publico infantil, puesto
que el recorrido es muy formal y lleno de tecnicismos,, lo cual no estimula el deseo y la
eleccidén personal de los nifos por aprender de cine y su industria en Guatemala.

@ USAC 2020



Justificacion

Trascendencia

Abordar este problema es de suma importancia para
la sociedad, ya que el material que se disefie asegura-
ra que los nifios le den un valor al arte, a la expresion
y cultura de su pais, por medio de conocer el cine de
una manera mas adecuada para ellos en la que apren-
derdn divirtiéndose, modificando asi el concepto que
tienen acerca de los museos, lo cual tendria un im-
pacto positivo en la educacion cultural, posicionando
a las artes, entre ellas al cine como un oficio impor-
tante y de valor, impulsando la carrera de muchos
gue sienten inquietudes por el cine, dejando a un
lado el paradigma social que la expresion artistica es
una pérdida de tiempo; implementando un material
diseflado para que los niflos cambien su percepcion
acerca del cine nacional, el Museo de la Cinemateca
seria pionero en tener recorridos inclusivos para dis-
tintos publicos, en este caso, para nifos y eso podria
ser el inicio de una reforma en la estructura de todos
los museos del pais, ya que otras instituciones simi-
lares podrian interesarse en adoptar este concepto y
adecuar su contenido no solo para nifos, sino para
personas con discapacidades, entre otros. Lo cual ha-
ria la educacion y la cultura mas accesible para todos.

Proyecto de Graduacion

Incidencia

Por medio de disefiar un material que contextualice al publico infantil en la cultura ci-
nematografica de una manera diferente y divertida, se busca impactar positivamente
en la primer visita que tengan los niflos al museo por parte de su centro educativo, hara
que esa visita sea mas memorable y que los niflos quieran saber mas del cine por me-
dio de la experiencia que el Museo de la Cinemateca les brindd y los impulse a visitar
la institucion por su cuenta acompafnados por sus padres en futuras ocasiones, rete-
niendo los visitantes ocasionales y al mismo tiempo apasionar a los mismos por el cine.

Factibilidad

El equipo de trabajo del Museo de la Cinemateca por medio de patrocinios, ob-
tendran el presupuesto para implementar el material a disefar de la mejor manera,
tienen la voluntad politica para hacer el proyecto, el material se establecera Basado
en las politicas institucionales que manejan, cuentan con el espacio suficiente para
realizar actividades, con pantallas en las 5 salas del museo que forman parte del re-
corrido guiado, con el recurso humano para llevar a cabo los recorridos, electricidad
y el equipo técnico adecuado para mostrar y conservar el material a disefiar.



Objetivos

General

Contribuir a mejorar la percepciéon de la in-
dustria cinematografica de Guatemala, por
su relevancia social, cultural e histoérica, a ni-
fos entre 7 a 12 anos, de nivel primaria que
formen parte de las instituciones educativas
privadas que visitan el Museo de la Cinema-
teca "Enrique Torres".

Comunicacion

Divulgar de una manera funcional para ni-
fos de 7 a 12 aflos de nivel primaria la in-
formacion del recorrido del Museo de la
Cinemateca "Enrique Torres” por medio de
material audiovisual interactivo, para que su
visita al Museo sea mas memorable.

@

Diseifo

Disefar una serie de 5 audiovisuales educati-
vos interactivos, que abarquen y adecuen el
contenido que se imparte en el recorrido de
las 5 salas del Museo de la Cinemateca utilizan-
do el recurso de la animacién vy la caricatura,
para reforzar la informacidon que se imparte
durante el mismo para nifios de entre 7 y 12
anos, de nivel primaria de los distintos centros
educativos privados que visiten el Museo de
la Cinemateca "Enrigue Torres".

USAC 2020
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Perfil de la Institucion

Cinemateca Universitaria “Enrique Torres”

Walter Figueroa (Director General y Encargado Directo)
Tel: 59371801
rocio3809@hotmail.com

Erick Vega (Auxiliar de Medios Audiovisuales)
Tel: 42165182
erick.robert.perez@gmail.com

Sergio Pozuelos (Digitalizador)
Tel: 54668599

https://cuet2012.wixsite.com/cuet
2da. Avenida, 12-40 Zona 1, en el interior del Paraninfo Universitario.

Ciudad de Guatemala

@ USAC 2020



Caracteristicas del Sector Social
Cultural

Engloba dentro de su dindmica, estructura y funcionamiento al dmbi-
to artistico, desde pequefios artistas, artesanos, proyectos indepen-
dientes hasta grandes instituciones y empresas culturales.

Historial de la institucion

La Cinemateca "Enrique Torres” es la unidad cinematografica de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, que se encarga del resguar-
do y conservacion del material filmico histérico de Guatemala (Ver
Anexo 3) creada en 1970. El propdsito principal de esta institucion es
promover el desarrollo de la cultura cinematografica nacional, ade-
mas de apoyar con informacion a profesionales del medio, investiga-
dores, estudiantes y publico en general. Es funcidn de la cinemateca
dar a conocer los archivos cinematograficos guatemaltecos que con-
forman el Patrimonio Cultural Filmico de la Nacién."”

Medliante la presentacion del cine histérico Basado en extractos de archivos
gue muestran los valores historicos, culturales, geograficos y estéticos que
transportan a los espectadores a otra época. Guatemala no podia quedarse
atras con el invento presentado por los hermanos Lumiére y con los avan-
ces que habia logrado Mélies, por lo que en 1897 se realiza la primer proyec-
cion del pais, en el puesto 11 del pasaje Aycinena gue para ese entonces era
una barberia propiedad de Carlo Valenti.®

Fue nombrada Cinemateca Universitaria “Enrique Torres” en honor al do-
cente y periodista universitario Enrique Torres, quien se desempefid como
catedratico en la Facultad de Derecho de la Universidad de San Carlos y
cred un cineclub dentro de las aulas universitarias. (Ver Anexo 3)

17 Sitio web de la Cinemateca Universitaria Enrique Torres

18 «Cinemateca Universitaria Enrique Torres», Guatemala.com, editado el 10 de agosto del 2017, consultado
el 15 de noviembre de 2019

Proyecto de Graduacion

Este proyecto del cineclub llega hasta el Consejo Superior Universitario (CSU)
que mediante al acuerdo 71-10, el 9 de marzo de 1970 decide crear la Cinema-
teca. El docente Enrique Torres fue su primer coordinador. En marzo de 2020
se cumplen 50 afos de la creacidn de este espacio cultural.

basado en la idea de crear un espacio donde se exhiban los mate-
riales y equipos que tiene la Cinemateca y al mismo tiempo sirviera
como relaciones publicas, nace el Museo de la Cinemateca Universi-
taria “Enrique Torres” en mayo del 2017 (ver Anexo 5), el cual dedica
un area de exhibicion sin animo de lucro, abierta al publico como un
espacio de participacion tecnoldgica, cientifica y cultural al servicio
de la sociedad vy su desarrollo.

El recorrido de la Cinemateca es 100% guiado y se permite la toma
de fotografias, cosa que otros museos no autorizan por coémo se
conservan las piezas que se exhiben; el recorrido es guiado puesto
que parte de los objetivos de la Cinemateca es dar a conocer el ma-
terial filmico que se conserva, ya sean filmes u objetos que formen
parte de la historia del cine en Guatemala, siendo este uno de sus
tantos diferenciativos.

Filosofia
Mision

La Cinemateca en su funcidn de recoleccidn y preservacion de ele-
mentos cinematograficos, se convierte en una ruta para dar a cono-
cer el progreso de la transformacion de la imagen en movimiento a
través de la conservacion, investigacion, interpretacion y exposicion;
ofreciendo experiencias significativas que promueven la reflexion, el
didlogo y el deleite sobre la historia y practicas socioculturales en
nuestro pais. (Ver Anexo 3)



Vision

Ser el mayor referente sobre la historia y practicas del cine nacio-
nal, convirtiéndose en el centro de emprendimiento a través de
métodos innovadores, participativos y colaborativos dirigidos a
un publico potencial, que garantice el reconocimiento nacional e
internacional. (Ver Anexo 3)

Objetivos

* Reparar, restaurar y preservar las peliculas de la memoria filmi-
ca para estimular y fomentar la produccion del cine nacional en
Guatemala.

* Proteger el patrimonio filmico de Guatemala mediante la indaga-
cién, busgueda y gestidon permanente para el rescate de la filmo-
grafia nacional.

» Difundir las producciones filmicas y el material a fin a la historia del
cing, los cuales conforman el acervo de la Cinemateca. (Ver Anexo
3)

Servicios

* Reparar filmes de contenido histérico nacional.

» Archivary clasificar los filmes de contenido histérico nacional.

* Proteger los filmes de contenido histérico nacional.

* Brindar informacién acerca de los filmes de contenido histérico
nacional a la poblacidon guatemalteca.

*  Mostrar los filmes antes mencionados a la poblacidon guatemalteca.

* Exhibicién de piezas histdricas del cine nacional por medio de
un museo sin fines de lucro.

* Difusion de la cultura cinematografica a nivel nacional.

Antecedentes graficos

ENRIQUE TORRES
u S A C

Figura 1

Logotipo institucional de la Cinemateca Universitaria
"Enrique Torres"

Fuente: Proporcionada por la Cinemateca "Enrique Torres"

Figura 2
Logotipo institucional conmemorativo del 50 aniversario de la institucion
Fuente: Proporcionada por la Cinemateca “Enrique Torres”
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Figura 3 Figura 5
Post promocionando la participacion de la Cinemateca en una sala gratuita de Cine Imagen del logotipo conmemorando el 48 aniversario de la Cinemateca “Enrique Torres”
Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photos/al10084719144563/112100527471916 4/?type=3&theater Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photos/a.110038832482485/971520416334318

Figura 4 Figura 6
Post de fin de afo 2019, tomado de la fanpage de la Cinemateca "Enrique Torres” Foto estilo selfie del estudiante con Walter Figueroa, Director de la Cinemateca "Enrique Torres”
Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photo /a110084719144563/1506150302871324/?type=3&theater Fuente propia
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Figura 7

Fotograma de un motion graphics que utiliza la Cinemateca como

cortinilla de presentacion para videos en su fanpage

Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/videos/

2677255249216566/

Figura 8

Fotograma de otro fragmento del motion graphics que utiliza la
Cinemateca como cortinilla de presentacion para videos en su fanpage
Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/videos/

2677255249216566/

Figura 9
Foto del interior del Museo de la Clnemateca “Enrique Torres”, tomada de
la fanpage de la institucién

Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photos
/a110038832482485/971520416334318
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Figura 10

Afiche de promocién del festival de 15 de Junio donde participo la
Cinemateca "Enrique Torres”

Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photos
/a10084719144563/1304144903071866/?type=3&theater

Figura 1

Foto del personal de la Cinemateca "Enrique Torres”
Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photos
/a.384286838391015/1399687366850952/?type=3&theater

Figura 12

Foto del rétulo del nombre de la Sala 1 del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”
llamada “Sala Florencio Godoy”

Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/pho-
to/a.384286838391015/1536161153203572

Figura 13

Foto del Director de la Cinemateca “Enrique Torres”, Walter Figueroa, en su oficina
con unos carretes

Fuente: https://www.facebook.com/Cinematecausac/photo/a.384286838391015/
1386399098179779
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Perfil del Grupo Objetivo

Proyecto de Graduacion

Muestra

Se recabd informacion para delimitar el perfil del grupo objetivo por medio de
una encuesta, se tomod una muestra significativa de los estudiantes de primaria
de 2 centros educativos privados, ubicados en el departamento de Guatemala:
El Colegio “Lic. Emilio Arenales Catalan” Jornada Matutina ubicado en Zona 11y
el Colegio Liceo Guatemala ubicado en Zona 5, en total se obtuvo una muestra
de 172 estudiantes (Ver Anexo 6, 7,8y 9)

Tamano de la Muestra: 172 nifos
Nivel de confianza: 95%
Margen de error: 5%



1 Caracteristicas 6 Relacién Grupo Objetivo-Institucion

Geograficas
Visitantes ocasionales del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres” por parte de
Nifios ubicados en el pais Guatemala, su colegio o centro educativo privado, como excursion o actividad extraaula, la
del departamento de Guatemala, mu- cantidad de estudiantes que visitan el museo es aprox. De 200 a 300 alumnos al
nicipio de Guatemala. (Ver Anexo 4) mes, en su mayoria durante el primer semestre del afo. (Ver Anexo 4)

2 Caracteristicas 5 Caracteristicas

Sociodemograficas Psicopedagdgicas

Estudiantes de primero a sexto prima-
ria de colegios privados, que se les faci-
lita el aprendizaje por medio de lo que
ven en la television, las dindmicas y/o
actividades. (Ver Anexo 4y 9)

De ambos sexos de 7 a 12 afos, en su
nucleo familiar cumplen el rol de hijos,
su responsabilidad familiar es simple-
mente el estudio. (Ver Anexo 4)

3 Ca_racterls'tlc_as 4 Caracteristicas Psicograficas
Socioeconomicas
Nivel de lectura limitado, consumen Lay’s, galletas Oreo y Doritos; ven carica-
Con padres pudientes, de nivel so- turas porque les parecen graciosas y entre ellas Bob Esponja 'y Gravity Falls
cioeconémico medio-medio (C2) a son sus favoritas, gustan de las actividades dindmicas, ven peliculas en Netflix
alto-bajo (B) que ganen Q.18,000 a y las ven por la historia que narra, visitan un museo una vez cada afio y los
Q.64,000 mensuales. (Ver Anexo 4) museos les parecen lugares interesantes. (Ver Anexo 7)
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Capitulo/lll

Planeacion Operativa




Flujograma y Prevision de Costos y Recursos

Inicio del Proceso Creativo
Proyecto de Graduacion

Visita a la institucion

* Presentar lineamientos y requisitos del curso proyecto
de graduacion al director de la organizacion.

* Exponer el proceso y metodologia a realizar en todo el
proyecto a la institucion.

* Acordar los dias de visita a la institucion mediante la
firma de actas semanales que lo respalde.

* Presentar la carta que avala el proceso de proyecto de
graduacion a la institucion.

e Presentar carta de compromiso del proyecto.

Marco tedrico

No éInformacion
suficiente?

Si

Recursos
. Libreta y lapicero (Q.5)
. Computadora portatil (Q.15)
. Documentos del curso que respalden el
proceso (Q.0)
. Cartas de la universidad a la institucion (Q.0)
. Vehiculo con Gasolina (Q.50)

Tiempos
. Visita a la institucion - 2 Horas
. Redaccion de la informacion - 12 Horas
. Asesorias de los avances del proyecto - 2 Horas

Total
2 dias Costo Q.75
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Proyecto de Graduacion

Definicion creativa

Recolectar la informacidn o contenido que estard en
las piezas a realizar.

Recibir comentarios y feedback de los lineamientos de
la institucién segun el proyecto definido.

Brief

Descripcion de la estrategia de la pieza de disefio
Fundamentar a través de un cuadro comparativo con
ventajas y desventajas del mismo.

No éTodos estan de
acuerdo con la propuesta
de proyecto?

Si

Conceptualizacion

Pasar instrumento al grupo objetivo para definir insight
Utilizar técnicas creativas para definir concepto creativo
Referentes visuales - Casos andlogos

Premisas de disefio

Recursos
. Libreta y lapicero (Q.5)
. Computadora portéatil (Q.15)
. Carta de compromiso (Q.1)

Tiempos
. Definicion de proyecto - 5 horas
. Visita a la institucion - 2 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas

Total
1Dia -1Hora Costo Q.21

Recursos
. Hojas y lapicero (Q.10)
. Computadora portatil (Q.15)

Tiempos
. Definicion de proyecto - 8 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas

Total
1Dia - 2 Horas Costo Q.25



Nivel de Visualizacién 1 - Bocetaje

Definir guion, storyboards, como se crearan los efectos
de audio y voces de los personajes puestos en escena
en las animaciones.

Definir la linea grafica y estilo de caricatura para que el
material vaya de la mano con la conceptualizacion.
Bocetos iniciales hechos a mano y/o digital

Realizar 2 propuestas de bocetaje

Autoevaluacion

Crear instrumento de autoevaluacioén para verificar la
funcionalidad de las propuestas del bocetaje

Andlisis de las propuestas de bocetaje de acuerdo a un
juicio personal por la experiencia como disefador.
Resultados de instrumento de validacion

Definir propuestas o bocetar nuevamente.

No éInstrumento
objetivo?

Si

Recursos
. Hojas (Q.25)
. Crayones (Q.25)
. Marcadores (Q.25)
. Computadora portatil (Q.170)

Tiempos
. Definicion de proyecto - 50 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas

Total
6 Dias - 4 Horas Costo Q245

Recursos
. Impresiones y lapicero (Q.10)
. Computadora portatil (Q.20)
. Vehiculo con gasolina (Q.50)

Tiempos
. Definiciéon de proyecto - 6 horas
. Visita a la institucion - 2 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas

Total
1Dia - 2 Horas Costo Q60

USAC 2020



Proyecto de Graduacion

Nivel de Visualizacion 2 - Digitalizacion

Digitalizar las propuestas elegidas en el nivel de
visualizacion 1

Definir estilo de signos lingUisticos y cromaticos.
Especificacion de modos de color (RGB para
audiovisuales).

Establecer los didlogos para cada personaje dentro de
la trama del material

Vectorizacion e ilustracion

Implementacion de una paleta cromatica.
Animacion de personajes y puesta en escena de los
mismos

Montaje de voces y efectos de sonido.

Validacién con Profesionales e Instituciéon

Creacion de instrumento de validacion para ejecutar
con profesionales de disefo.

Crear criterios estéticos y funcionales para un feedback
efectivo.

Analizar aspectos cualitativos y cuantitativos.

Definir propuesta final

Tabulacion de resultados.

No édlnstrumento
objetivo?

Si

Recursos
. Computadora portatil (Q.200)

Tiempos

. Definicién de proyecto - 37 Horas

. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas

Total
4 dias - 7 horas Costo Q200

Recursos
. Computadora portatil (Q.300)
. Impresiones (Q.15)
. Vehiculo con gasolina (Q.50)

Tiempos
. Definicién de proyecto,
digitalizacion - 24 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas
Total
3 Dias Costo Q.365



Nivel de Visualizacién 3 - Final

Creacion de la propuesta final.

Montaje de la propuesta final a realizar (mock-ups).
Corregir imperfecciones analizadas en la validacion 2.
Definir aspectos finales del material audiovisual interactivo

Validacién con G.O.

Visitar la ubicacion del G.O.

Creacion de instrumento de validacion para ejecutar
con el grupo objetivo.

Crear criterios estéticos y funcionales para un feedback
efectivo.

Analizar aspectos cualitativos y cuantitativos.

Corregir la propuesta final.

No éInstrumento
objetivo?

Si

Recursos
. Computadora portatil (Q.300)

Tiempos
. Definiciéon de proyecto y realizacion
de cambios - 24 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas
Total
3 dias Costo Q.300

Recursos
. Computadora portati (Q.50)
. Impresiones de los instrumentos de
validacion (Q.10)

Tiempos
. Definicion de proyecto - 16 horas
. Visita al a ubicacion del G.O. - 2 Horas
. Visita a la institucion - 2 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas
Total
2 dias - 6 Horas Costo Q.60
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Tabulacion de resultados

¢ Recopilacion de resultados de las validaciones.
e Creacion de graficos estadisticos.

Arte Final y Presentacion

¢ Entrega de material audiovisual interactivo.

e Presentacion de los resultados de todo el proceso
creativo a la institucion.

e Aclaracion de resultados estadisticos.

¢ Cumplimiento de objetivos y alcance.

e Presentacion final del proyecto.

¢ Fase de evaluacidn y redaccion de las conclusiones y
recomendaciones.

Fin del Proceso Creativo
Proyecto de Graduacion

Proyecto de Graduacion

Recursos
« Computadora portatil (Q.100)

Tiempos
. Definiciéon de proyecto - 16 horas
. Asesorias de los avances del
proyecto 2 Horas
Total
2 dias - 2 horas Costo Q100

__/_

Recursos
. Computadora portatil (Q.300)
. Impresion del juego educativo
(Q..600)
. Vehiculo con Gasolina (Q.50)

Tiempos
. Arte final y presentacion - 30 Horas
. Asesorias de los avances del
proyecto - 2 Horas
Total
4 dias Costo Q950

Total

Tiempo
260 Horas / 33 Dias / 6 Semanas y media
habiles

Costos
Q.2305
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Flujograma
Cronograma de trabajo
Prevision de recursos y costos
Marco Teodrico - Definicion tematica - Social
Asesoria del Médulo 1
Entrega del Protocolo .
Marco Tedrico - Definicion tematica - Disefo .
Cuadro comparativo de ventajas y desventajas ..... ..
Definicion de Insight . ..
Definicion de concepto creativo .
Referentes visuales - Casos Analogos .
Premisas de Disefio - 2 Moodboard .
Nivel de visualizacion 1 - Bocetaje .. ...
Revision del Nivel de Visualizacion 1, I
Autoevaluaciéon y Marco Tedrico
Modulo 1
Modulo 2 |
Mddulo 3 |
Modulo 4 m

Actividades de la Cinemateca |
Actividades extras y/o posteriores a terminar Proyecto de Graduacién B
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Entrega de Mdédulo 1

Revision del Nivel de Visualizacion 1,
Autoevaluacion y Marco Tedrico - Inicio
de Nivel de Visualizacion 2

Entrega del Mdédulo 2: Marco Tedrico
Final, Definicién Creativa, Nivel 1 de
visualizacion y autoevaluacion.

Nivel de visualizacion 2 - Digitalizacion
Digitalizacion de escenarios y personajes
Animacion de escenarios y personajes
Montaje de audio: efectos sonoros y voces

Revision nivel de visualizacion 2

Construccion y aplicacion de instrumentos
de validacién con disefladores

Nivel de visualizacion 3

Construccion y aplicacion de instrumentos
de validacién con grupo objetivo

Splash week
Huelga de Dolores

Apertura de recepcidn de actividades
conmemorativas a los 50 aflos de la
Cinemateca “Enrique Torres” en la
Antigua Guatemala

Proyeccion de Imagenes de tradicion
en la Antigua Guatemala

Proyecto de Graduacion
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Huelga de Dolores

Nivel de visualizaciéon 3 ...

Revisiéon del nivel de visualizacion 3

Aplicacion de instrumentos de validacion
con grupo objetivo

Semana Santa .....

Revision del nivel 3 de visualizacion
y los resultados de validacion

Entrega del Mdédulo 3 - proceso de niveles
2 y 3 de visualizacion
Sintesis del proceso ....

Conclusiones y recomendaciones

Redaccién y diagramacion de informe final ..
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Redaccidn y diagramacion de informe final . ..
Asueto por el dia del trabajo .

Entrega de Mdédulo 4: puntos finales
del proyecto

Presentacion Final ante sedes en USAC

Entrega Final de informe de Proyecto
de Graduacion

Ingreso de notas y actas finales
Noche de Museos del Centro historico
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Capitulo IV

Marco Teorico




El Cine como Patrimonio en los Museos
Memoriales y su Importancia en la Educacion

El cine, también llamado E/ Séptimo Arte, fue creado en un momento de
transicion de la sociedad a la época moderna. Sus inicios datan de un
proceso complementario de varias investigaciones e inventos, iniciando
con el fendmeno de la Persistencia Retiniana, el cual sucede porque las
imagenes que pasan frente a la retina no se borran instantaneamente™y
como resultado dan la ilusion de movimiento ante el ojo humano.

En 1825, nace el primer juguete dptico que utilizaba dibujos, llamado
Taumatropo, creado por Fitton y el doctor Paris,? el cual es un simple dis-
co de cartdn con 2 dibujos, uno de cada lado, dibujos que se superponen
ante nuestros ojos cuando se les hace girar rapidamente?! ya sea con un
palillo pegado al disco o amarrando 2 ligas; invento que unos afos mas tar-
de seria superado por el Fenaquistiscopio, en 1833, el cual depende de un
disco que se debe ver frente a un espejo para apreciar una serie de dibujos
estaticos dibujados sobre el disco y al girarlo, da la impresidon de que esos
dibujos se estdn moviendo; y este mas tarde seria superado en 1834 por el
Z00tropo, el cual depende de un tambor al cual se le introducia una banda
de imagenes,? el tambor se giraba con la banda de imdgenes en su interior
y con ello se podia apreciar la sensacion de movimiento y asi, se conciben
las primeras ideas de lo que después se conoceria como cinta filmica.

El cine no hubiera sido posible sin la invencion de la fotografia, la cual nace
en 1823 con La Table Servie de Niepce, en sus inicios se revelaba en un pro-
ceso llamado Daguerrotipo, el cual duraba mas de 30 minutos, el tiempo
de revelado se redujo a unos segundos hasta el procedimiento de Colo-

19 Georges Sadoul. Historia del cine Mundial. Primera edicién en espafiol de 1972. Edicion de PDF, pag. 5
20 idem.
21 idem.
22 idem.

dién Himedo? (también llamado “Placas de Vidrio”) en 1851; en el mismo
afno se realizan las primeras fotografias animadas, tomadas por una cdma-
ra de 2 lentes que captalba el mismo momento pero no el mismo angulo,
apreciables Unicamente por medio de unos visores donde se colocaban
los celuloides que captaron el momento, fotografias con un efecto parecido
al de los lentes 3D actuales, el celuloide fue el primer material que se uso
en este aparato y se estableceria como materia prima para hacer peliculas
anos mas tarde con el Cinematdgrafo de los hermanos Lumiére, que hizo su
primer presentacion al publico de Paris a finales de 1895, novedoso invento
de la época que era videocdmara, impresora y proyector al mismo tiempo.

Las primeras peliculas eran insonoras, etapa del cine conocida como Cine
Mudo; no pasa mucho tiempo para que haga su aparicion en suelo la-
tinoamericano, en agosto de 1896, tan solo ocho meses después de la
primera proyeccion del cinematografo, se proyecta la primer pelicula en
México y mucho después en Argentina, en dicho pais la primer sala de
cine abre hasta el afno 1900%; en el caso de Guatemala, tiene la primera
funcidn de cine un mes después que México, en el local nimero 11 del Pa-
saje Aycinena, organizada por la familia de origen italiano, Valenti,® el 26
de septiembre de 1896, siendo de los primeros paises centroamericanos
en contar con una sala de cine; pero otros, ya trabajalbban en sus propias
producciones, es hasta 1950 que Guatemala realiza su primer pelicula
sonora 100% nacional, grabada en Guatemala, con actores y directores
nacionales, este filme se llama £/ Sombrerdn; desde este antecedente, se
nota la indiferencia hacia el arte y cultura nacional.

23 Ibidem, pag. 6
24 John King. E/ carrete magico - Una historia del cine latinoamericano. Edicién en PDF, pag. 25

25 lbermedia Digital. Historia del cine guatemalteco. 12 de enero del 2016, consultado el 15 de noviembre
del 2019
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El menosprecio, poco o nulo valor que el guatemalteco le da al arte y cul-
tura de su pais, es parte de la cultura al mismo tiempo; en Guatemala, para
conocer la historia social de lo cultural, hay que considerar cuatro campos
historiograficos: Los estudios sobre historia de la musica, los estudios de
historia intelectual, los estudios sobre la historia de las practicas culturales
y los estudios sobre historia del arte; en el caso de historia del arte, se ha
visto negativamente influenciada por la politica, la apreciacion estética de la
poblacion y sus gobernantes hacia el clasicismo,? la funcidn de las Fiestas
Minervalias como ritual politico publico de representacion y legitimacion de
las practicas autoritarias,? las practicas culturales dan cuenta asi, del legado
gue cada generacion recoge de su experiencia en sociedad, la poblacion ha
tomado una actitud de indiferencia porque ha sido oprimida y limitada ante
las decisiones de una élite minoritaria que controla el pais, que solo busca
enriquecerse y/o enaltecerse desde el tiempo de la conquista, quienes has-
ta el dia de hoy conforman parte del estado nacional, sumado a que no a
todos se les ha garantizado los insumos para cubrir las necesidades basicas,
dejando al margen a la poblacién y al mismo tiempo, su expresion.

En Guatemala existid un personaje que entendid el poder visual y psi-
coldgico que tenia el cine y utilizd sus recursos para colocarse en el
imaginario como un “héroe de la nacidn”, es el caso de Jorge Ubico,
entre 1929 y 1952, la Tipografia Nacional produjo noticieros por medio
del departamento de cinematografia, implementado por el mismo Ubi-
co, llamados Actualidades Guatemaltecas y se encargaban de la divul-
gacidén de las actividades gubernamentales®, aquello era solo una es-
trategia publicitaria que tomd de referencia lo mismo que hizo Hitler,
hacer uso de las artes graficas para imponer el poder totalitarista de su
gobierno, romantizando la realidad guatemalteca, utilizando la riqueza
cultural para adornar sus palabras, como los simbolos patrios, los sitios

26 José Edgardo Cal Montoya. «La Historia cultural en Guatemala: Un itinerario por recorrer. Reflexiones
historiogréaficas» Revista Didlogos. Edicion en PDF, p&g.88

27 idem.

28 Edgar Barillas. La creacién y reproduccion del mito: Ubico y el cine. Edicion en PDF, pag. 2
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turisticos del pais y mostrando obras en construccidn (construidas por
esclavos indigenas forzados a trabajar, pero eso no se menciona) y
viéndose asi, como alguien comprometido con el pueblo.

Actualidades Guatemaltecas se transmitia en las salas de cine, sitios a los
cuales no tenia acceso la mayoria de la poblacion, a pesar de que predo-
minaba la clase obrera y explotada, aquellos noticieros iban dirigidos a
una poblacidn de cierto estatus que respaldase la “buena voluntad” que
Ubico tenia con Guatemala, pero era solo otra pantalla para tapar la co-
rrupcion que ejercia su gobierno, formando parte de la interminable lista
de personas que solo han manchado la identidad y la patria nacional;
de nuevo, la indiferencia de los gobernantes hacia el pueblo, provoca la
indiferencia del pueblo; la salida al exilio del expresidente Jacobo Arbenz
Guzman supuso el primer gran silencio del cine guatemalteco y se reto-
Mo hasta los afos 60,2 aproximadamente para el aflo 1976 Guatemala
produjo alrededor de 30 peliculas de todo tipo. El segundo silencio del
cine chapin ocurre en los afios 80, logrando Unicamente filmar tres peli-
culas: Cuando las Montafias Tiemblan, El Norte, y La Hija del Puma.

La Hija del Puma es cine que hace referencia al conflicto armado y
muestra la dramatica situacion de los derechos humanos en Guatemala,
narrada por una joven indigena que fue testigo de una masacre acae-
cida en el pais,® la pelicula teje una trama mistico-religioso-politico, en
torno a la masacre perpetrada en la aldea Yalambojoch, hecho real, ocu-
rrido en el altiplano indigena guatemalteco;** se demuestra asi que el
cine se ha utilizado para la explicacion de fendmenos histdricos y socia-
les, a partir del afo 1994, con £/ Silencio de Neto, arranca una nueva era
de produccion cineasta en Guatemala, filmando hasta el dia de hoy un
aproximado de mas de 75 peliculas con contenido de todo tipo.®

29 Douglas Abadia, «Evolucion del cine guatemalteco», La hora, 20 de marzo del 2018, consultado el 15 de
noviembre del 2019

30 idem.

31 Otto Roberto Yela Fernandez. «Cine del conflicto armado interno guatemalteco: Analisis de la pelicula “La
hija del puma” (1994)», Revista Luciérnaga. Edicion en PDF, Pag. 31

32 Ibidem, pag. 28

33 Douglas Abadia, «Evolucion del cine guatemalteco», La hora, 20 de marzo del 2018, consultado el 15 de
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Dos afos después cesa el conflicto armado con la firma de la paz a fi-
nales de 1996, entonces aparece la interrogante éCodmo participa el arte
en la transicion a la época de posguerra? Arte que quiere comprender lo
acontecido durante la guerra como parte de una batalla por la memo-
ria;* el cine centroamericano aborda el tema de la memoria colectiva, sus
traumas, silencios y documentacion a partir del afio 2000, es también
un acto contra las constantes situaciones de violencia que se vivieron en
aguel entonces, la construccion de la memoria histdrica y la formacion de
la identidad cultural son procesos paralelos. Partiendo desde la semidtica
del cine, considerado como otro tipo de lenguaje porque se compone de
muchos elementos significantes,® que son la combinacion de varios codi-
gos gue transmiten un mensaje en una secuencia y orden determinado, la
semidtica del cine nacional también hace uso de codigos antropoldgicos
culturales,® los cuales conoce el receptor del mensaje desde que nacey lo-
gran identificarlo con su cultura, dandole un sentido de identidad, entonces
el cine guatemalteco es un reflejo cultural para contar historias que no po-
drian ser contadas de otra forma y que reflejan la realidad de la sociedad.

El cine nacional es en su mayoria documental, muestra realidades escondi-
das, la verdad vy sus perspectivas; el cine asi, ha producido a lo largo de casi
un siglo, una preciosa documentacion para el estudio del pasado;® el cual no
se puede borrar y solo se pueden usar las experiencias del mismo para su-
perar, Guatemala cuenta con una enorme riqueza cultural, colorida y llena de
leyendas de nuestros antepasados Mayas, un pueblo que ha sido oprimido
por los conquistadores de la vigja y actual Guatemala, riqueza cultural que
sabiéndose aprovechar, podria atraer la mirada del mundo, dirigido basica-
mente a “representar” la verdadera cultura, que es el pueblo indigena y mas
alld de eso, representar la interaccion y mezcla de distintas culturas.

34 Carol Zardetto. «Arte y posguerra en Guatemala», Revista de Historia del Instituto de Historia de Nicara-
gua y Centroamérica. Edicién en PDF, pag. 99

35 Flora Cristina Concepciéon Herndndez Chavez. Andlisis semiolégico del cine guatemalteco y su relacion de
contenido con la Sociedad. Edicién en PDF, pag. 38

36 Ibidem, pag. 50

37 Magda Aragdn, Edgar Barillas. Cine e historia social en Guatemala: Imagenes de una Década (Los afios
treintas). Eedicidén en PDF, pag. 30

El cine guatemalteco esta aportando significativamente al mundo con la par-
ticipacion de algunas de sus recientes peliculas en festivales internacionales,
como El oso de plata en la Berlinale de 2015 para Ixcanul® del director Jayro
Bustamante, llevo incluso a algunos medios a hablar del boom del cine de
Guatemala. La Asociacion Guatemalteca del Audiovisual y la Cinematografia
(AGACINE) respalda gque el cine nacional ha aumentado en cantidad y calidad
durante los Ultimos afos a pesar de una persistente dificultad para acceder a
financiacion®, desde hace aios ha luchado por el reconocimiento del valor y
el potencial econdmico de la cultura y del sector del cine en Guatemala, ya
que la economia del pais se basa fundamentalmente en la agricultura, el turis-
mo, la manufactura y los servicios, pero el fomento del cine y de las industrias
culturales podria suponer, por tanto, una forma de diversificar sus ingresos.

AGACINE lleva mas de una década pidiendo la aprobacion de una Ley que
ordene y regule la produccidn audiovisual en el pais como una actividad eco-
némica que ya aporta a la econdmica nacional, una lucha que parece dar sus
frutos, ya que el gobierno de Guatemala anuncid que trabaja ya, con el apoyo
del Banco Interamericano de Desarrollo (BID),* en una iniciativa de ley para
fomentar e impulsar el cine y el talento nacional. El 22 de mayo de 2019 signi-
ficd otro logro para el cine guatemalteco. El Festival de Cannes en Francia
otorgd tres premios al cineasta César Diaz por su produccion Nuestras Ma-
dres. Este reconocimiento internacional es una muestra del por qué la lucha
por la valoracion del cine en Guatemala es importante*' Durante los aios
que le tomod lograr ejecutar el filme, Diaz expresd que el punto de mayor
dificultad durante la produccion fue el financiamiento, no hay duda que
para cualquier pais y persona individual es importante poder contar histo-
rias propias y proteger tradiciones, resaltando el patrimonio cultural como
parte de la identidad nacional que tiene un valor simbdlico invaluable.

38 Verdnica Marchiaro, «El cine y la creacién audiovisual: Una oportunidad histdrica para Guatemala», Deuts-
che Welle (DW), 26 de abril del 2019, consultado el 15 de noviembre del 2019

39 idem.

40 Esteban Santamaria, «No es cuento, el cine empuja la economia», Banco Interamericano de Desarrollo
(blog), 9 de marzo del 2018, consultado el 15 de noviembre del 2019

41 Gabriela Batres, Vivian Nij, «César Diaz: “Necesitamos apoyar el cine”», Prensa Libre, 4 de junio del 2019,
consultado el 15 de noviembre del 2019
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El cine es una de esas expresiones que pueden aportar a superar el pa-
sado, reflejan nuestra identidad y una industria econdmica potente que
puede detonar el desarrollo en la regidn, a pesar de ser un medio de co-
municacion y entretenimiento, posee un gran poder de influencia ideold-
gica y cultural; es por ello que las grandes potencias “venden” su cultura
por medio de la Diplomacia Cultural, este término juega un papel muy im-
portante en la globalizacion ya que por medio de ella se puede transmitir
y vender ideologias, cultura, entretenimiento etc. Pero mas alla sirve para
generar ingresos econdmicos a un pais, en materia turistica, se vende una
imagen del pais a nivel internacional y esto atrae inversion.*? Guatemala es
un pais pluricultural y por ello se dice que a la vez carece de una identidad
propia, sin embargo, esa diversidad mas bien es parte de la identidad gua-
temalteca y puede ser ventajosa para destacar a nivel internacional.

La industria cinematografica de Guatemala es el legado que documen-
ta imagenes en movimiento de la sociedad a través del tiempo, para
conocer el pasado y no repetir sus mismos errores, el cine es la ventana
gue se abre a ese legado para que las futuras generaciones aprecien y
le den valor a la expresion artistica que refleja su identidad y que hara
gue porten esa identidad con orgullo, que, por otro lado, también for-
ma parte del patrimonio cultural, el patrimonio es el legado que recibe
la sociedad, es el acervo que permite dibujar la identidad en términos
individuales y colectivos; la importancia del patrimonio cultural en la
sociedad es cada vez mas evidente debido a sus multiples interaccio-
nes, usos v significados en el devenir histérico de los pueblos, los logros
humanos se derivan del patrimonio cultural inmaterial,* ya que son las
ideas, los deseos y los intereses los que motivan a las personas a crear
el patrimonio material o simbdlico, entonces el patrimonio cultural nos
da una representacion palpable de identidad, de donde venimos, hacia
donde debemos ir y hacia donde no como sociedad, el pueblo que no
conoce su historia, estd condenado a repetirla.*

42 Juan José Barrios Muralles. E/ cine como herramienta de diplomacia cultural en las embajadas de Guate-
mala (Universidad Galileo, Guatemala, 2017). Edicién en PDF, pag. 10

43 Mario Herndn Mejia. E/ patrimonio cultural: Su gestion y significado. Edicion en PDF, pag. 1
44 Jorge Agustin Nicolas Ruiz de Santayana. The life of reason. Edicién en PDF, pag. 284
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Los museos son los espacios culturales que resguardan el legado y patri-
monio histérico de una nacidn en distintos dmbitos como ciencia, historia,
arte y otros; son espacios dedicados a la adquisicion, conservacion, estudio
y exposicion de objetos de valor relacionados con el desarrollo de los co-
nocimientos humanos, la educacion civica de los ciudadanos, la recupera-
cion de la memoria vy la construccion de un pasado comun que permita la
formacién de una identidad nacional; sin embargo, el caso de Guatemala,
destaca por su singular tendencia a ir en direccién inversa: Negar el pasado
histérico Maya, no aceptar el principio de nacidon homogénea y dejar en
manos de la sociedad econdmica de Amigos del Pais, en el siglo XIX, la
construccion del primer Museo Nacional y, posteriormente, en manos de la
iniciativa privada la construccion de los museos de arqueologia, generando
con ello la privatizacion del patrimonio nacional *

Los museos de historia son una de las muchas formas que permiten
adentrarse a los usos, consumo Yy difusion del pasado, mas alla de la pro-
duccion historiografica/académica y de formato escrito, es decir, son una
ventana para conocer los procesos por los que una sociedad recuerda y
representa su pasado; antes de la segunda mitad del siglo XX el museo
de historia tradicional se consideraba como agquel que poseia coleccio-
nes etnograficas, arqueoldgicas y anticuarias, la mayor parte de las cuales
era herencia del siglo XIX, y que desde entonces hasta la fecha, tienen al
objeto en vitrina como punto central de exhibicion, es después de 1950,
gue nace otra categoria de museo, estos reciben el nombre de Museos
Memoriales, los cuales revolucionaron el mundo de los museos porque
plasmaron en su momento nuevos procesos de rememoracion.

Eso no quiere decir que los museos memoriales sean mejores o peores que
los museos de historia convencionales, solo cumplen distintas funciones so-
ciales; las caracteristicas de un museo memorial son: a) Vinculos especiales
con los usuarios contemporaneos al suceso, porque hay una alta dosis de

45 Marta Elena Casaus Arzu «Museo nacional y museos privados en Guatemala: Patrimonio y patrimonializa-
cion. Un siglo de intentos y frustraciones», Revista de Indias. Edicion en PDF, pag. 95



recuerdo, de emociones encontradas y de peso simbdlico del testigo o tes-
timonio;* b) Versan sobre teméticas que, justamente, muestran carencias
0 ausencia total respecto del estado de derecho de un gobierno, muestran
aguello que no se incluye en la historia oficial o que no se reconoce como
una herencia o patrimonio;*” c) Abordan tematicas contemporaneas para
el conocido cliché “recordar para no repetir”, por ello a menudo son tan
polémicos, ya que hablan desde el presente sobre tematicas que contindian
abiertas® y d) Las historias se prestan a la mitologizacién, debido a su cua-
lidad dramatica y que estan presentes cuestiones pendientes de castigo y
culpabilidad, tratese de matanzas étnicas, ataques terroristas, accidentes
nucleares o represiones politicas, los acontecimientos presentados en ellos
son traumas sociales, el impacto por la violencia, su magnitud y crueldad,
que trastoca para siempre la vida cotidiana de miles de personas.*® El mu-
seo memorial viene a ser como una casa de las memorias (valga la re-
dundancia), que recuerda lo que ya pasd para hacer una reflexion de
ese pasado y que ello impulse acciones del pais en el presente para un
mejor futuro desde distintos ambitos, que puede ir de la mano con el
cing, ya que ademas de ser una expresion cultural, el cine es un obvio
reflejo de la sociedad, un legado visual que cobra importancia al mo-
mento de narrar varios episodios de la historia de ese pasado que se ha
tratado de esconder y silenciar, como el conflicto armado interno, que
ya se menciond una pelicula que narra una perspectiva de aguel suceso,
pero que existen muchas otras que lo retratan y que le dan visibilidad a
su importancia como parte del a historia del pais.

Todos los museos tienen dos misiones comunicativas que son: Informar y
divulgar acerca de su contenido histérico y cultural a la sociedad, la situa-
cidn mas iddnea, en todo caso, seria que todas las personas que confor-
men una region o pais, conozcan su pasado mediante los museos; el sig-
nificado etimoldgico de informar es hacer saber algo a alguien,® es decir,

46 Ibidem, pag. 28

47 idem.

48 [dem.

49 idem.

50 Real Academia Espanola (RAE). Informar. Obtenido de su sitio web

hacer que alguien se entere de una cosa o tema que desconoce, sefialan-
do datos relevantes del mismo, que en el caso de los museos, se cumple
mediante carteles con informacion relevante de las piezas en exposicion,
con cédulas de identificacidon de las piezas expuestas, las cuales tienen
informacion puntual acerca de una pieza en especifico, o con los guias
del recorrido; el significado etimoldgico de divulgar es publicar o poner
al alcance del publico algo®' es decir, hacer que un hecho, una noticia,
un conjunto de conocimientos, etc. Llegue al saber de muchas personas,
término aplicable en los museos, puesto que la estructura arquitecténica
y los medios para informar acerca de su contenido, estan diseflados pen-
sando en la visita de una gran cantidad de personas.

En la sociedad actual, la mision de informar y divulgar es un reto que
tienen que saber abordar los museos con las nuevas generaciones,
puesto que tienen que innovar para llamar la atencion de las mismas,
adaptandose a las exigencias de la educacion en la actualidad, ha-
cer gue su contenido sea mas atractivo para despertar interés y para
que su adaptacion sea satisfactoria debe prestar mucha atencion en
4 aspectos: a) Tener presentes las nuevas y muy diferentes orienta-
ciones de la museologia, hasta el punto de haberse integrado en el
vocabulario comun el sintagma Nueva Museologia, constituyendo un
auténtico movimiento cientifico y técnico de influencia mundial sobre
los museos;* b) Un relieve especial acerca de los nuevos planteamien-
tos pedagodgicos en la sociedad actual, asi como el éxito de nuevas
teorias del aprendizaje;®® ¢) Sumarse al desarrollo de la mano de las
nuevas tecnologias de la informacion y de la comunicacion® y d) La
acelerada evolucién de la misma sociedad, de su escala de valores, de
su democratizacion, de su modernizacion, de sus relaciones sociales,
del fendmeno de la globalizacién, en lo que actualmente muchos de-
nominan Era de la Informacion.®

51 Real Academia Espafiola (RAE). Divulgar. Obtenido de su sitio web

52 Julio Ruiz Berrio. «Historia y museologia de la educacion. Despegue y reconversion de los museos peda-
gogicos», Revistas EUSAL. Edicién en PDF, pag. 273

53 idem.
54 [dem.
55 [dem.
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Informar y divulgar acerca de historia y la cultura nacional es también
responsabilidad del sector educativo del pais, la educacion en Guatemala
hasta nuestros dias sigue doctrinas establecidas en la época de la colonia,
como la fundacién de instituciones educativas con formacion de sacer-
dotes, monjas y entidades religiosas, tiempo en el cual se funda también
la Universidad de San Carlos de Guatemala;*® en el periodo de indepen-
dencia, la reforma liberal establece la educacion publica en Guatemala a
cargo del estado, tiempo en el cual sienta sus bases juridicas, mas que un
proyecto historico, aguel suceso parece depender exclusivamente de un
marco que limita la difusion de conocimiento, la realidad no es relevante
para la historia,¥ obstaculo que impidid que la educacion en el pais fuera
oOptima, y hasta hoy sigue con el mismo problema.

Hoy, las instituciones educativas publicas y privadas del area de primaria,
en su mayoria, dificilmente les inculcan el valor hacia la cultura y la expre-
sion artistica a los nifos porgue priorizan otras materias, cuando el conjunto
de todos esos conocimientos son importantes para el desarrollo dptimo, la
Unesco considera el dominio de la cultura y las artes, necesario y en efecto,
cuando en la educacion se incluyen diferentes manifestaciones creativas se
provee el maximo de oportunidades para el desarrollo integral y autdnomo
de las personas como sujetos de su propia experiencia,® la educacion artis-
tica es importante, ya que acompanada de la reflexion, fortalece el pensa-
miento abstracto y divergente, permite la blsqueda de soluciones creativas
a problemas cotidianos, favorece el desarrollo de habilidades artisticas y cua-
lidades como la sensibilidad o la tolerancia, contribuye potencialmente al de-
sarrollo de valores ciudadanos, puede promover un mayor conocimiento de
la propia identidad cultural, del didlogo entre culturas y dirigido por personas
con la formacidn adecuada, es un espacio que permite explorar dimensiones
terapéuticas;®, esto serd posible el dia que ya no predominen los logros aca-
démicos medibles a través de pruebas estandarizadas porgue la educacion
implica muchos otros ambitos en la vida moderna.

56 Carlos Gonzélez. La Historia de la educacién de Guatemala. Edicién en PDF, pag. 238
57 Ibidem, pag. 235

58 Consejo Nacional de Cultura y Arte del Gobierno de Chile. E/ Aporte de las artes y la cultura a una educa-
cion de calidad”. Edicion en PDF, pag. 14

59 idem.
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En conclusidn, el cine ha estado muy relacionado con Guatemala desde sus
inicios, pero la sociedad no le da el valor que merece a la expresion artistica
en general porgue de igual forma es una cuestion cultural implantada desde
hace mucho tiempo y por ende, es importante cultivar ese valor hacia el cine,
que esta demostrado que puede aportar econdmicamente al pais, atrayendo
turismo, siendo un medio para mostrar la diversidad cultural, que partiendo
del cine, muchos otros tipos de expresion artistica puedan ser carreras viables
y tener un espacio relevante en la sociedad, que a pesar del pasado, la misma
ha dado pasos pequefios pero seguros en ese ambito y con el tiempo abrira
el camino para ello, el cine también es vital para conocer acerca de la historia
del pais, como legado visual, para hacer reflexion de ese pasado y que ello
impulse acciones del pais en el presente para un mejor futuro desde distintos
ambitos, que es importante conocer el pasado vy la cultura, puesto que forma
parte de la identidad de una nacion y da una mejor nocidn de la realidad y del
presente, que el cine es un reflejo de la sociedad y tiene un valor histdrico y
cultural como patrimonio, que bien podria ser expuesto en un museo, el cual
es un espacio gue habla del pasado, pero especificamente en un museo me-
morial, es donde se habla de aguello que no forma parte de la historia oficial
de una sociedad y que no se considera como patrimonio, en este caso, el
cine, en todo caso, puede replantear la historia de la sociedad; que los museos
tienen la mision de informar y divulgar acerca de su contenido y que tienen
como reto adaptarse a las exigencias de la sociedad moderna para llamar
la atencidn de las nuevas generaciones y cumplir dicha mision, lo cual esta
relacionado a muchas cuestiones pero mas importante en la innovacion de
su contenido, haciendo uso de las nuevas tecnologias, que informar y divul-
gar acerca de ese pasado tiene gue ser un esfuerzo conjunto con el sector
educativo del pais, ya que una educacion que va de la mano con la expresion
artistica tiene muchos beneficios, como fortalecer el pensamiento abstracto,
buscar soluciones creativas a problemas cotidianos, desarrollar la sensibilidad,
tolerancia, valores ciudadanos y demas, formando asi, mejores ciudadanos y
al mismo tiempo, un mejor futuro para el pais.



El Diseno Multimedia

El disefio grafico, va de la mano con las nuevas tecnologias, el cual
tiene como objetivo resolver problemas de indole visual y comunicar
mensajes de una forma directa; el disefio grafico es hablar de sus mul-
tiples aplicaciones y ramas de estudio del mismo, pero se hara énfasis
en el disedo multimedia, el concepto se refiere a cualquier objeto o
sistema que utiliza multiples medios de expresion (fisicos o digitales)
como el texto, el sonido, la imagen, la fotografia, la animacién graficay
el video, para presentar o para comunicar determinada informacion,®
es decir, integra de manera compatible y estratégica, conceptos basi-
cos de la comunicacion, como la interactividad, junto a aspectos del
disefio de imagen en sus diversos soportes. Propone un criterio inno-
vador para desarrollar contenidos apoyados en un dinamismo visual
gque capte la atencion del usuario y utiliza en su proceso de creacidn
medios de expresion digitales con el fin de comunicar.®

El disefador multimedia en labor de sus funciones analiza y estudia
las necesidades de cada cliente o empresa y ayuda al mismo a en-
tender las diferentes oportunidades para la organizacioén en cuanto
a cdmo presentar la informacién de una forma mas interactiva y/o
dindmica. Averigua cudl de las posibles opciones se ajusta mejor a
la filosofia e imagen de la institucion, disefia también la forma de
la aplicacion de los medios multimedia, asi como herramientas con
distintas funciones y utilidades, entre ellas puede disefar platafor-
mas interactivas, videos, animaciones, sitios web y muchos otros
sistemas que integren el uso de distintos elementos graficos, en
muchos casos disefa en estrecha colaboracién con el analista mul-
timedia, el disefiador de interface y/o programador multimedia.

60 Portal del Ministerio de Educacion Argentina (EducAr). Combinacién de medios y de contenido: Fascicu-
lo 5: Disefio multimedia. Edicién en PDF, pag. 1

61 idem.

En el drea multimedia en cuanto a la animacién, sus inicios fueron
paralelos con los del cine; de nuevo, situandose en la presentacion
del cinematodgrafo de los Lumiére, uno de sus invitados quedd fasci-
nado con tal invento vy pensd en utilizarlo para poner en practica sus
habilidades ilusorias, esta persona de nombre George Mélies, era un
mago e ilusionista, director del Teatro "Houdin M. Lallemand”, quien
quiso comprarle el invento a los hermanos Lumiére, al cual ellos no
accedieron, pero Mélies, no satisfecho con ello, consiguid a las se-
manas un invento similar fabricado por William Paul con el que em-
pezd a rodar sus primeros filmes, en 1902, Méliés presenta Vigje a la
Luna, una pelicula cubierta de efectos visuales, donde Méliés paraba
la cdmara, cambiaba el objeto retratado y corria de nuevo a ponerse
detras el objetivo para seguir filmando y conseguir efectos de meta-
morfosis, desaparicion o animaciéon de algun objeto inanimado, es asi
como Méliés fue uno de los pioneros en hacer uso de la técnica Stop
Motion (animacion fotograma a fotograma)®? y a quien hoy en dia se
le considera como E/ Padre de los Efectos Especiales.

El dinamismo que vino junto a los dibujos animados no hubiera sido
apreciado de la misma manera de no ser por el uso de técnicas que na-
cieron en el cing, el cual integra las unidades de medicion del tiempo y
el espacio, como el plano, el cual es un encuadre sobre una accidn, cada
vez que cambia el encuadre, es un nuevo plano; las escenas estan divi-
didas en planos y ocurren en un escenario y tiempo especifico, cuando
uno de estos 2 cambia, es una nueva escena;® trabaja en conjunto con
el punto de fuga, el cual es el lugar en el que convergen dos o mas li-
neas paralelas (reales o imaginarias) hacia el infinito en una imagen, en
el caso del cine, en un plano, el cual busca reflejar la tridimensionalidad

62 Alejandro Carnili, Noelia Carrizo. La evolucién de la técnica de animacion desde sus principios”. Edicion
en PDF, pag. 6

63 Pedro Jiménez. Lenguaje cinematografico. Edicion en PDF, pag. 3
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y profundidad de campo en el contexto donde la pelicula se desarrolla;
también hace uso de los planos de fotografia en la puesta en es-
cena para resaltar mas ciertas acciones, escenarios o emociones
especificas, ya que el cine en sus inicios se trabajaba con la cama-
ra estatica, situada en un espacio durante toda la grabacion y que
la aplicacion de conceptos de planos de fotografia, permitieron
gue el mensaje que se queria transmitir fuera mas directo y se en-
fatizard en lo que para el director es importante; entre los cuales
integra, el plano general, que son imagenes en las que se captura
la mayor parte de la escena posible para ver mas el contexto o pai-
saje, apareceria el sujeto completo sin recortar ninguna extremi-
dad, dejando aire o espacio vacio por los alrededores. El modelo
ocuparia 1/4 0 1/3 de la escena aproximadamente.®

En el plano entero o de figura, el sujeto ocupa todo el alto del
encuadre, de la cabeza hasta los pies, para ver acciones concretas
gue realizarad en su puesta en escena; el plano americano o plano
tres cuartos es aquel en el que la escena se divide en 4 Zonas y
solo se escogen 3, en el plano americano se utilizan las Zonas de la
cabeza a la parte superior de la rodilla (nunca se corta el encuadre
de una persona por las articulaciones, porque pareceria que no las
tiene), el nombre de plano americano se debe a que se utilizaba
en las peliculas del oeste para que aparecieran en la escena la pis-
tola y los cartuchos junto al personaje; en el plano medio aparece
el sujeto de la cabeza a la cintura mas o menos por la Zona del
ombligo. Se utiliza mucho en fotografia de moda o en entrevistas
con dos sujetos y se usa para captar mas de cerca su reaccion
ante ciertos acontecimientos, el corte se realizaria desde un punto
intermedio entre el ombligo vy la entrepierna, si se diera el caso de
gue el sujeto estuviese sentado la Zona de corte bajo se haria en
la mitad de los muslos aproximadamente.

64 lbidem, pdg. 8y 9
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El plano de busto o medio corto se encuadra por el pecho aproxi-
madamente hasta la cabeza, de este encuadre a los siguientes, son
usados para captar emociones, expresiones o el sentir de los suje-
tos puestos en escena, funciona muy bien para separar a la persona
del contexto de la escena y hacer que la atencidon se centre sobre el
sujeto; el primer plano se encuadra en los hombros vy sigue hasta la
cabeza, es el mas utilizado para resaltar el maquillaje o el rostro; en
el primerisimo primer plano la cara del sujeto es lo mas importante,
el plano ocupa desde la barbilla o mentdn aproximadamente hasta
la mitad de la frente o un poco por encima de ella el plano detalle
se encarga de mostrar una Zona determinada de la escena, no se
centra en el sujeto completo, si no en un elemento que sujete, un
complemento, un solo ojo, labios, etc. En este tipo de plano habra
que cuidar el encuadre y composicion ya que seran los protagonis-
tas de la imagen, ademas de trabajar la capacidad de observacion,
se utiliza normalmente en el cine para que el espectador se fije en
elementos necesarios para entender la trama.®®

Hay ciertos planos que son interesantes por el tipo de dangulo donde se
toman, como el plano cenital, que se realiza desde encima del sujeto, es
un buen plano para componer con sombras o la colocacion de los obje-
tos, donde la escena se capta de forma perpendicular al suelo; el plano
picado se situa por encima del sujeto de forma oblicua a unos 452 apro-
ximadamente, hasta menos de 902 en los que ya seria un plano cenital, el
plano picado hara que la imagen transmita al espectador una sensacion
de inferioridad y fragilidad del sujeto; el plano contrapicado se realiza si-
tuandose justo enfrente del sujeto, a una altura por debajo de la de sus
0jos, el objetivo debe estar orientado al techo de forma opuesta al plano
picado, con el contrapicado se muestra al sujeto mas fuerte, magnifican-
dolo, haciéndose ver mas importante; el plano nadir es el plano opuesto al
cenital, en él se sitla la cdmara justo debajo del sujeto, de forma perpen-
dicular al suelo, para lograr este tipo de plano en peliculas o fotos los
sujetos estan sobre un cristal o saltan por encima de la cdmara, con este

65 lbidem, pag. 1



tipo de plano se obtendrd una escena mucho mas dramatica y dindmica,
dando a veces la sensacion de vértigo. El plano dorsal, también conocido
como plano semisubjetivo, es cuando se ve al sujeto de espaldas y da esa
sensacion de formar parte de la escena; el plano escorzo es uno de los
planos mas utilizados en el cine para las conversaciones de dos perso-
nas, en la escena apareceria la persona que escucha de espaldas vy la que
habla de frente con el rostro a la vista, con la cdmara colocada a unos 45¢
del sujeto, también se utiliza mucho en entrevistas de television con un am-
biente mas intimo y cercano; el plano perfil se explica por si mismo, como
su nombre indica la cdmara estara colocada a un lado del sujeto, mostran-
do su perfil; y por ultimo, el plano holandés, con el que se coloca la cdmara
inclinada hasta los 452 aproximadamente, con esto se consigue una escena
mucho mas dindmica e inestable, perfecta para escenas de accion.s®

Igual que en el lenguaje musical se combinan notas para crear una can-
cion y en el oral se relacionan letras, silabas y palabras para formar fra-
ses, el lenguaje grafico-plastico ordena sus elementos visuales (puntos,
lineas, planos, textura, luz y color) para crear un efecto de unidad y or-
den, a este proceso organizativo lo llamamos composicion, podemos
afirmar que componer es organizar® En el cine, los planos necesitan
elementos puestos en escena para lograr una composicion y ordenarlos
de tal manera que se vean forma estéticamente bien, existen diferentes
estilos de composicion con los cuales se establecen factores compo-
sitivos, entre ellos, enfatiza un centro de interés, crea lineas de fuerza,
peso visual, recorrido visual y movimiento. Basado en ello, se pueden
establecer ciertos tipos de esquemas compositivos, como los son los
simétricos, los cuales equilibran el peso de los elementos visuales, para
que, partiendo el encuadre en 2 partes, conserve el mismo peso de ele-
mentos en las 2 partes; los asimétricos que, contrario al anterior, no con-
serva la misma cantidad de elementos si se partiera el plano en 2 partes

66 Ibidem, pag. 12
67 Educacion Plastica ESO. La composicion. Edicion en PDF, pag. 3

iguales; las composiciones que parten de formas geométricas, o de la
forma de una letra pueden ser muy dindmicas; otro tipo de composicion
puede partir de la seccidn aurea, la cual divide el espacio resultando
partes asimétricas y no por esto la vision del conjunto es desequilibrada
o incoherente,® la proporcidn durea en una composicidon con semejanza
a la perfeccion, o busca reflejar que su composicion es estructuralmente
perfecta; y por Ultimo y no menos importante, esta la ley de tercios, la
cual consiste en dividir el plano en tres partes en la horizontal y otras
tres en la vertical. Las Zonas de maximo interés o atraccion se situan
alrededor de las lineas y puntos de interseccion.®®

Tomando en cuenta todos los elementos antes mencionados, en
1906, Stuart Blackton realizd la primer pelicula animada, llamada
Fases Humoristicas de Caras Chistosas, la pelicula fue realizada
con la técnica Stop Motion, Blackton dibujo con tizas sobre un
tablero cerca de 3000 dibujos ; Winsor McCay, En 1914, produce
una pelicula de nombre Gertie, el Dinosaurio, la cual consistia de
10,000 dibujos y en el momento de la proyeccion, McCay se para-
ba frente a la pantalla con un latigo en mano e interactuaba con el
dinosaurio dibujado en el film,”® McCay innova siendo de los pri-
meros en romper la Cuarta pared en la animacion, término del cual
se hablard mas adelante; en el aflo 1924, los hermanos Fleischer,
fueron los creadores de Popeye y Betty Boop,”' y asi es como na-
cen los dibujos animados modernos, de quienes son precursores
grandes industrias de la animacioén en la actualidad, como lo son
Disney, que en el ailo 1927 crearon al ratdn Mortimer, que luego
de unos retoques se convirtié en el icénico Mickey Mouse,”? segui-
do de la Warner Bros con los Looney Toones y la invencion de la
television a fines de los aflos 30, para ocupar ese rincdon libre que
todas las casas del mundo tenian antes de su llegada y que trae

68 Ibidem, pag. 28
69 Ibidem, pag. 30

70 Alejandro Carnili, Noelia Carrizo. La evolucién de la técnica de animacion desde sus principios. Edicion en
PDF, pag. 7

71 lbidem, pag. 8
72 idem.
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consigo la posibilidad de un nuevo soporte y sobre todo un nue-
vo medio donde emitir las obras animadas;”® y por ultimo Hanna
Barbera con el Oso Yogui, Los Picapiedra, entre otros, en los afos
50; junto con las nuevas tecnologias, la computadora trajo consigo
la facilidad de animar con distintos softwares, pero entre los mas co-
nocidos esta Flash, que en 1996 hace su aparicion en el mercado con
su version 1.0 por medio de la empresa Macromedia™ y que en 2006
dicha empresa fue comprada por la empresa Adobe, lider mundial
en software para disefio grafico, quienes en el ailo 2015 cambiaron el
nombre del Software a Adobe Animate CC.

Como se puede ver, los dibujos animados se complementan de
muchos conceptos de otros oficios, como el de la caricatura, las
caricaturas inflan los defectos ajenos para que todo el mundo los
vea,”® haciendo uso de la figura retdérica de la Hipérbole™, la cual
sirve para exagerar lo que se dice o se muestra, para divertir y al
mismo tiempo transmitir un mensaje; mensajes que se transmiten
en su mayoria a nifos, quienes son los mayores consumidores de
dibujos animados; desde la aparicidn de los dibujos animados en la
televisidn, han sido uno de los mayores medios de entretenimiento
para el publico infantil de todos los rincones del mundo, medio por
el cual los nifos también han aprendido acerca de situaciones de la
vida cotidiana o de temas que, si se mostraran de una manera mas
formal para ellos, les parecerian poco interesantes o aburridos.

A lo largo del tiempo, los niflos se han ido familiarizando con la
cultura visual de los dibujos animados que consumen y dichas ca-
ricaturas han creado un cierto apego emocional en ellos, que en su
imaginacion, los han llegado a adoptar como parte de su realidad,
por ello la importancia de que los dibujos animados deben trans-

73 Ibidem, pag. 9
74 Ibidem, pag. 11

75 Carlos Zepeda Chehaibar. Diseio multimedia - Desarrollo de animacion y multimedia con Flash. Edicion
en PDF, pag. 8

76 Simoén Espinoza. Caricatura. Edicidon en PDF, pag. 5
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mitir mensajes positivos, ya que ellos imitan lo que ven, ademas
de considerar sus caricaturas favoritas como sus amigos, compa-
feros de risas y diversion; la interaccion entre los nifios y los dibu-
jos animados puede darse de distintas maneras, entre ellas, que
las caricaturas rompan la denominada Cuarta Pared, el cual es un
término teatral, que se define como una pared invisible imaginaria
que estd entre el escenario de un teatro, una serie de television,
una pelicula o un videojuego” y la audiencia que lo consume, en
este caso, es la pared imaginaria que no permite la interaccidn
entre los nifos y los dibujos animados, la cual Unicamente pueden
romper los personajes de tal programa y que al romperla, generan
lo contrario, la interaccién con su publico, creando asi una ilusion
de realidad que haga creer que los personajes tienen vida mas alla
de la que tienen dentro de la television.

Entonces los nifos pueden aprender muchas cosas de los dibujos
animados que consumen, ya que presentan distintas tematicas de
una forma divertida, dindmica y se ha demostrado que la televisidn
posee efectos importantes sobre la conductay en este caso, influi-
rd de una forma positiva; es sabido que los nifos consumen variada
informacion a través de imagenes, incluso mucho antes de alcanzar
el desarrollo de la lectura y la escritura™ y por ello, se evidencia
la importancia del empleo de dibujos animados como instrumen-
tos de enseflanza, porque posibilita que la informaciéon presentada,
permita alcanzar la recepcion del mensaje de una forma adecuada
para el nivel cognitivo e intelectual de los nifios, en la mayoria de
casos se busca generar un enganche con la informacién que acom-
pafa la imagen y el interés se enfoca en los aspectos meramente
motivacionales, los cuales buscan despertar un gusto por aprender
acerca de ciertos temas y que aprender es algo divertido.

77 Cinema Studio-Academia de Actuacion. Cuarta pared y manejo de espacio. Edicion en PDF, pag. 2

78 Luis Carlos Herrera Montenegro, Gabriela Morhinweg. Los dibujos animados: Herramienta para la educa-
cién. Edicién en PDF, pag. 23

79 John Max Vasquez Farfan. Las caricaturas como recurso para el desarrollo de aprendizajes (habilidades del
pensamiento) en el curso de historia en alumnos de 4to de secundaria en una institucién educativa de Lima,

2077. Edicion en PDF, pag. 19



En conclusion, el disefo grafico tiene muchos campos interesan-
tes que permiten resolver problemas de indole visual, que en este
caso, el disefo multimedia aplica varios medios de expresidén con-
juntos para reflejar dinamismo, que casi siempre va de la mano del
uso de las nuevas tecnologias para poder transmitir su mensaje de
una forma mas efectiva dependiendo del grupo objetivo al que va
dirigido, que en el caso de que fuera para nifos del sector prima-
ria, el medio mas funcional serian los dibujos animados, los cuales
hacen uso de varios conceptos de varios oficios, pero gue muchos
de ellos son del cine, ya que la animacién nacid casi al mismo tiem-
po que el cine, entre ellos se puede mencionar la composicion, los
planos de fotografia, que cobran relevancia al momento de mos-
trar lo que para el director de la obra es importante ver, lo cual pue-
de ser el contexto, los personajes u objetos y que se refleje mejor el
mensaje de la obra audiovisual y que también aportan al concepto
de dinamismo; la cuarta pared, concepto del teatro que establece la
interaccion entre la obra y el publico que la consume, permitiendo
asi que las obras tengan vida mucho mas alld del encuadre; y del
uso del concepto de la hipérbole, tomado de la caricatura, el cual
exagera rasgos o caracteristicas de los personajes para transmitir
un mensaje; del juego didactico, el cual por medio de la interaccién
busca impartir conocimientos de una forma mas divertida y dina-
mica; haciendo un buen uso de todos los antes mencionados se
podrian difundir mensajes positivos al publico infantil y dejarles una
ensefanza, educarlos acerca de algo, o cambiar su perspectiva al
respecto de algo, del cine, por ejemplo, con ello divulgar e informar
mejor sobre su cultura, expresion y de esta manera, transmitir su
mensaje de una forma adecuada y funcional para los nifios.
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Capitulo V

Definicion Creativa




Brief

Es la solicitud verbal o escrita, que hace el cliente al disefador grafico con informacion puntual
respecto a la pieza a disefar, mientras mas claro se describa el contexto, la situacion y posible
solucidn, se asegurara de mejor manera el éxito de la produccidén grafica.®

éExiste alglin obstaculo que se oculta detras del problema?
e El poco presupuesto asignado a la cinemateca por parte de la USAC

¢Qué respuesta de solucidn se propone ante el problema?
e Diseflo multimedia, animaciones interactivas.

éQué se dird o por qué?
¢ Informacion relevante del cine y su historia en Guatemala.

éComo se transmitiran los mensajes?
e Digital, con colores RGB, formato full HD, por medio de ilustracion 2D.

¢Qué accidn se quiere de la audiencia después de recibir el mensaje?
* Cambiar su perspectiva del cine y que por eleccidn personal quieran aprender del tema.

éQué seiales indicaran qué se ha resuelto el problema del cliente?
e La visita de los nifios al museo por su cuenta, acompanados de sus padres.
e Crecimiento del cine nacional en un futuro.

¢Qué aspectos son requerimientos del proyecto?

* Qué se manejen las politicas de imagen de la USAC, es decir, cuando se hace cualquier tipo de
material, esta debe ir con 3 logotipos: el de la USAC, seguido del logo de Direccion General de
Extension Universitaria (DIGEU) y por ultimo el logo de la Cinemateca.

e Uso del logotipo en negro o cualquiera de los 2 colores institucionales.

80 Unidad de Investigacion y Graduacion (UNIG) de la Escuela de Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos de Guatemala (USAC). Guia metodoldgica para proyecto de graduacién de disefio
gréfico. Edicidén en PDF, pag. 48
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Referentes Visuales

En este punto se compilan referencias de proyectos que se han realizado dentro y fuera de Guatemala con

respecto al tema vy tipo de material que se trabajara.

* Diseno de Sistema Interactivo Multimedia como Herramienta Estratégica

de Comunicacion para el Museo "Violeta Parra”
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g ESQUELA DE DISEND DICIEMBRE 2004, SANTIAGO DE CHIE

Disciio Sistema Interactivo Multimedial como Herramienta estratégica de
comunicacion para el Museo Violeta Parra
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Figura 14

Captura de pantalla de la portada en PDF del Proyecto Diserio de sistema interactivo multimedia como herramienta estratégica de comunicaciéon
para el museo violeta parra

Fuente propia

Proyecto de Graduacion

Proyecto de graduacion realizado en el afio
2004, por una estudiante de nombre Maria
Fernanda Contreras Serrano, de la Escuela
de Disefio Grafico de la Universidad de Chile
para el Museo "Violeta Parra".

El proyecto trata del disefio de un sitio web
y presentaciones multimedia, el sitio web
propone un recorrido virtual por los distintos
ambientes del museo, los cuales fueron ren-
derizados en 3D y expuestos como image-
nes JPG en el sitio, ademas de complemen-
tar los renders con informacion de la artista
Violeta Parra acerca de su legado en los dis-
tintos ambitos artisticos en los cuales se de-
sarrolld; y las presentaciones multimedia son
un apoyo al recorrido presencial del museo,
las cuales contienen informacion relevante
del mismo y entrevistas a personas relacio-
nadas con la artista y/o el museo.



e Diseno de Material Interactivo para Apoyar los Procesos de Enseflanza y Aprendizaje sobre
los Seres Vivos que se Exponen en el Museo de Historia Natural de la USAC

Proyecto de graduacion realizado en el ano 2017, por un estu-
diante de nombre Andrés Klee Diaz, de la Escuela de Disefo
Gréafico de la Universidad de San Carlos para el Museo de His-
toria Natural de la misma universidad.

El proyecto trata del disefio de presentaciones y un folleto in-
teractivo, el folleto contiene informacion sobre los salones del
museo, las exposiciones, ambientes naturales en Guatemala y
actividades para que el nifo, visitante del museo interactue y
aprenda mientras se divierte; y las presentaciones complemen-
tan la informacion del folleto, en ellas hay informacion mas de-

pzayecm/ tallada y extensa sobre el contenido de cada salén del museo.
Wm
Diseino de material interactivo para apoyar
los procesos de ensenanza y aprendizaje
sobre los seres vivos B\ s oxponen og el

Museo de Historia Natural de la USAC
Guatemala, Guatemala

Proyecto desarrollade por: Pable Andrés Klee Diaz
Para optar al titule de: Licenciads en Disenio Gréafice
Guatemala, febrero de 2017

Figura 15
Captura de pantalla de la portada en PDF del Proyecto Diserfio de material interactivo para apoyar los procesos
de ensefianza y aprendizaje sobre los seres vivos que se exponen en el Museo de Historia Natural de la USAC
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 Diseno de Portal de Comunicacion Multimedia en Entornos Virtuales para el Museo

Nacional de Historia
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Figura 16

Captura de pantalla de la portada en PDF del Proyecto Disefio de portal de
comunicacién multimedia en entornos virtuales para el Museo Nacional de Historia
Fuente propia

Proyecto de Graduacion

Proyecto de graduacion realizado en el aifo 2017, por un estu-
diante de nombre Diego Samuel Monzdn Cruz, de la Escuela de
Diseflo Grafico de la Universidad de San Carlos para el Museo
Nacional de Historia.

El proyecto trata de la elaboracién de un sitio web que brinda
un recorrido virtual con interactividad Basado en fotografias y
videos del Museo Nacional de Historia, el cual dedica muchas
de sus salas a varios expresidentes de Guatemala o persona-
jes celebres importantes e influyentes en la historia del pais.



» Museo Interactivo/Web como Medio para Facilitar el Acceso Directo a la Informacion del Museo
Nacional de Arte Moderno Carlos Mérida

Proyecto de graduacion realizado en el afio 2017, por un es-
tudiante de nombre Edwin Elias Paredez Tocay de la Escue-
la de Disefio Grafico de la Universidad de San Carlos para el
B = T TR Museo Nacional de Arte Moderno “Carlos Mérida”.

e e L]
El proyecto trata de brindar una experiencia virtual por

medio de un sitio web a lo que seria el recorrido actual
de Museo de Arte Moderno “Carlos Mérida, brindando in-

teractividad con ciertos materiales multimedia, los cuales
serian documentos de apoyo, fotografias y videos.
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Figura 17

Captura de pantalla de la portada en PDF del Proyecto Museo interactivo/web como medio para facilitar el acceso
directo a la informacion del Museo Nacional de Arte Moderno "Carlos Mérida”

Fuente propia
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* Usos y Posibilidades de Aplicaciones Multimedia en Museos Histdricos
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Figura 18
Captura de pantalla de la portada en PDF del Proyecto Usos y posibilidades de aplicaciones multimedia en Museos Histéricos
Fuente propia
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Proyecto realizado en el afo 2012 por un estu-
diante de nombre José Luis Moreno Coy, estu-
diante de la Universidad Politécnica de Cartage-
na, de la Facultad de Ciencias de la Empresa para
el Concejo Internacional de Museos (ICOM).

El proyecto trata acerca de proponer alternati-
vas tecnoldgicas para los museos de conforman
el Concejo Internacional de Museos, entre ellos,
la implementaciéon de sistemas con codigos QR
para la ampliacion de informacidn sobre ciertas
piezas y el uso de realidad aumentada en dispo-
sitivos que pueda brindar el museo para dicho
fin, y que con ella habria una oportunidad de mas
visitas, incluso de turismo.



Estrategia de las Piezas a Disenhar

Conocer al grupo objetivo y tener gue comunicar conte-
nidos especificos, orienta facilmente la decision de qué
material ayudara a resolver el problema de comunicacion
visual de la institucion.®

Para recolectar dicha informacion, se hace uso de la téc-
nica de las 6 WSs, se le conoce de esta manera porque,
en el idioma inglés, casi todas las palabras interrogativas

éQué?
¢ |nformacion acerca de la historia e industria del cine en Guatemala

éPor qué?

e Promover el desarrollo de la cultura cinematografica nacional, apoyando con
informacion a estudiantes y publico en general.

¢ Cambiar la perspectiva del cine en los nifios y que por eleccion personal quieran
aprender del tema.

e Para que el publico infantil conozca el valor del cine y la expresion cultural.

1 I I 82 ITe * ’ . . . . . . It . 3
inician con la letra W® (a excepcion de la palabra How); +  Paraque el publico infantil visite el Museo de la Cinemateca “Enrique Torres” por
es un concepto vinculado a la redaccion de informacion su cuenta, acompanados de sus padres

y consiste sencillamente en plantear 6 preguntas basi- R

Para que crezca la produccion de cine nacional en un futuro.
cas que serviran para obtener la informacion necesaria

para la pieza de disefo a elaborar, estas preguntas son: éCon qué?

¢ Material audiovisual interactivo

e  What?/éQué?: Los contenidos a comunicar.

e  Why?/éPor qué?: Los objetivos de la institucion.
al comunicar el contenido, indicadores de logro, .
productos y/o resultados esperados. .

» How?/éCon qué?: Pieza de disefio a elaborar.

*  Who?/éPara quienes?: Grupo objetivo, involucrados
directos e indirectos en el proceso.

e When?/éCuando?: Tiempo de elaboracién del pro-
yecto, duracidn de su implementacion.

e  Where?/éDdénde?: Lugar donde serd implementado
el proyecto.

éPara quiénes?
Directo: Niflos de primaria
Indirecto: El equipo de la Cinemateca “Enrique Torres” que hard uso del material

éCuando?
¢ Su elaboracion se llevara a cabo alrededor del primero y parte del segundo
semestre del ano 2020, para ser implementado del afio 2021 hasta el afio 2030

éDoénde?
e El proyecto sera implementado en el Museo de la Cinemateca Enrique Torres,
durante el recorrido guiado.

81 Unidad de Investigacion y Graduacion (UNIG) de la Escuela de Disefio Grafico de la
Universidad de San Carlos de Guatemala (USAC). Guia metodoldgica para proyecto de gra-
duacién de disefio grafico. Edicion en PDF, pag. 49

82 Curso de acceso a Ciclos de Grado Superior - Centro Cultural Salmantino. Las seis pre-
guntas basicas. Edicion en PDF, pag. 1
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Cuadro Comparativo

Pieza

Material Audiovisual
Interactivo

Proyecto de Graduacion

Ventajas

Los archivos seran digitales y pueden
caber en una USB o en un disco com-
pacto.

La informacidn visual/audiovisual se
comprende mucho mejor que leer.

El material audiovisual refleja dinamis-
mo, ya que involucra imagenes en movi-
miento y pretende que los nifos hagan
cosas relacionadas al tema.

No hay que gastar en impresion en lo
gue respecta al material audiovisual
interactivo.

Desventajas

Que el disco compacto que contenga el
material audiovisual se raye, se extravie, o
se eche a perder por el clima del espacio
donde se archive.

Como sera digital, existe riesgo que
si se deposita en una computadora se
contamine de virus.

Si se deposita en una computadora,
que el material audiovisual se pierda
entre carpetas por una mala clasifica-
cion de contenidos.

Que se pierda el material audiovisual si
se arruina el equipo donde se deposite.

Si se deposita en internet, que las
personas encargadas no sepan usar la
nube.



Insight

La traduccién de la palabra /nsight del in- Se hard uso del insight puesto que se busca conocer qué es lo que los nifios piensan y
glés al espainol es la revelacion, lo cual tie- sienten con respecto a los museos, el cine, y los dibujos animados, para hacer una pieza
ne mucho sentido, ya que el insight es una efectiva que cambie su perspectiva en cuanto al cine; para obtener insights, se optd por
verdad humana que esta en el imaginario hacer uso de la encuesta con respuestas de seleccidon multiple, ya que el instrumento
colectivo y es algo que la gente sabe, pero es orientado a nifos y es mucho mas facil obtener informacion de utilidad por parte
no sabe que lo sabe, los insights generan de ellos; la encuesta se realizd con una muestra significativa de aproximadamente 85
oportunidades de innovacion, branding y nifos de 2 colegios privados de la ciudad capital, el Liceo Guatemala y el Instituto Mixto
comunicacion. Para otros es un descubri- "Lic. Emilio Arenales Catalan” (Ver Anexo 8 y 9), del cual interpretando los resultados se
miento sobre las formas de sentir, pensar o obtuvieron los siguientes insights:

actuar del consumidor;® en el marketing, el
insight tiene la capacidad de borrar la pa-
labra producto y transformarla en una ex-
periencia ya que el insight pone en primer
lugar a las personas, poniendo como punto
de referencia las emociones.

e Los museos tienen cosas que nunca habia visto.

e Me gustan las excursiones porque asi no recibo clases.s/

 Me quiero sentir protagonista de una pelicula.

* Quisiera ser artista porque creo tener algun talento que puedo explotar.
* Me gustan las peliculas nacionales porque son de mi pais.

e Las peliculas de miedo y de accidon son las mejores.

e Cuando veo television me siento parte de la caricatura.

De los antes mencionados, se hara uso del siguiente insight:

wESy

“Me gustan las excursiones
porque asi no recibo clases”

83 Luis Pedro Caballeros Garcia. Desarrollo De Insights. Edicidén en PDF,
pag. 19
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Porque es un insight que dice exactamente
lo que los niflos piensan acerca de los mu-
seos y esto, es la experiencia que se busca
mejorar con el material interactivo a elabo-
rar, ademas es la conclusiéon que se obtu-
vo de varias respuestas de la encuesta, ya
gue las visitas a los museos por parte de los
nifos son vistas como una actividad aca-
démica, por otra parte, sus padres ven los
museos como lugares aburridos y no como
un lugar de recreacidon familiar, entonces
los padres han transmitido ese sentir a sus
hijos, cuando el valor hacia la cultura tiene
gue cultivarse desde el hogar y reforzarse
en el colegio (cosa que los colegios tampo-
co hacen porgue le dan mas prioridad a cla-
ses teodricas, y es asi por el sistema de edu-
cacion nacional), a pesar de que los museos
generan cierto interés en ellos, es un interés
momentaneo porque lo aprovechan como
un receso, © como un momento para perder
el tiempo en el que tal vez miren algo que
les llame la atencién, lo cual en parte es es-
timulante y mas entretenido que estar en un
escritorio oyendo a la maestra hablar, pero
no lo suficientemente entretenido, anima-
do vy llamativo para que aprendan mas de
ciertos temas por su cuenta o le digan a sus
padres que los lleven al museo.

Lo cual resalta la importancia de elaborar
material interactivo, ya que los museos tie-
nen que hacer uso de las nuevas tecnolo-
gias, de recursos innovadores para seguir
generando interés acerca de su contenido

Proyecto de Graduacion

en las nuevas generaciones y que su infor-
macioén no se quede anticuada, y cabe re-
saltar que son recursos muy poco utilizados
en estos lugares, recursos que pueden apro-
vechar el interés momentaneo por parte de
los nifios, ya que es algo que no esperan ver,
porque estan acostumbrados a que cuando
visitan cualguier museo siempre esta el guia
hablando acerca de datos histoéricos, satu-
rando de informacién que no se les queda,
sino hay guia, hay carteles llenos de texto,
que los nifos tampoco se detienen a leer,
cayendo en la monotonia de lo que hacen
en el colegio, oir lo que habla la maestra vy
leer; en cambio, si se aborda ese interés con
algo que no ven en un museo, en este caso,
dibujos animados y actividades, se sentiran
sorprendidos, ademas de aprovechar su vi-
sion acerca de la excursion como un tiem-
po de receso y que pueden sentirlo de esa
manera haciendo uso de dichos recursos,
empatizando con ellos, utilizando materiales
para educarlos y que ellos consideran diverti-
dos, de su gusto, gue consumen en su tiempo
libre y aprovecharlos para cambiar el paradig-
ma que tienen acerca de los museos, en este
caso, del Museo de la Cinemateca “Enrique
Torres” y para que cambien su perspectiva
acerca del cine, la expresion y se interesen en
aprender mas del tema por su cuenta.




Concepto Creativo

El concepto creativo es la idea que
orienta la toma de decisiones con res-
pecto a la aplicacion de los elementos
de disefo y composicion;# para definir
el concepto creativo se plantean 3 mé-
todos creativos de los cuales, al final
debe escogerse el concepto creativo
obtenido por uno de ellos.

1. S.C.A.M.P.E.R.

Es una herramienta que en forma de lista de
preguntas, capacita, fuerza a pensar y ver de
diferentes formas posibles soluciones a pro-
blemas,®® es un acrénimo, donde cada una
de sus letras referencia a una accidén a estu-
diar ante cualquier desafio: La S de sustituir
plantea ¢Qué quiero sustituir con mi produc-
to? La C de combinar plantea {éQué quiero
combinar en mi producto para que sea in-
novador? La A de adaptar plantea {Qué es
lo que quiero adaptar en mi producto y para
quiénes? La M de modificar plantea éQué es
lo que quiero modificar con mi producto? La
P de proponer otro usos plantea éQué otros
usos podria tener mi producto? La E de eli-
minar plantea {¢Qué es lo que quiero eliminar
o reducir al minimo con mi producto? La R
de reordenar plantea ¢Qué es lo que mi pro-
ducto va a reordenar o reorganizar?.

84 Erika Grajeda. Concepto Creativo. Presentacion en PDF, pag. 2

85 Ministerio de Ciencia, Tecnologia y Telecomunicaciones de Costa
Rica. Método S.CAM.P.E.R. ECémo Generar Ideas?. Edicion en PDF, pag. 2
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(S)ustituir
La perspectiva de los nifios en cuanto al cine
guatemalteco.

(C)ombinar
Historia del cine guatemalteco con animaciones
interactivas estilo caricatura

(A)daptar

El contenido amplio del recorrido del museo
de la cinemateca a informacién puntual para
no aburrir o perder la atencion de los nifos.

(M)odificar

El recorrido guiado del Museo de la Cinema-
teca, por uno que tenga actividades y dina-
micas que diviertan.

(P)roponer otros usos

Ademas de diversion, promover el compa-
Aerismo y educar al respecto del cine y la
cultura guatemalteca.

(BE)liminar
Tecnicismos, palabras muy rebuscadas o
de poco entendimiento para nifios.

(R)eordenar
Los canales de distribucion de la informacion, el
cual era oral Unicamente, por digital e impreso

Analisis

Todo gira en torno a replantear de
forma recreativa el enfoque de los
recorridos del Museo de la Cinema-
teca “Enrique Torres” en varios as-
pectos, pero mas que todo en ha-
cerlos motivantes y dindmicos.

Concepto Creativo
Obtenido

Recorrido de Risas Recreativas

Se obtuvo dicho concepto to-
mando 3 palabras del analisis, las
cuales son replantear, recreativo y
recorrido, ya gque las 3 inician con
la misma letra y hacen un juego
sonoro peculiar de palabras, lue-
go de ello se planteo de la mane-
ra en la que se busca replantear el
recorrido, lo cual es divirtiendo y
animando a los nifos, el resultado
de ello son las risas y la felicidad
del grupo objetivo.
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2. Seis Sombreros para Pensar

Expone una metodologia para discusiones y toma de decisiones, esta técnica se
pone en practica para generar ideas y conceptos creativos, consiste en plantear
Basado en 6 sombreros donde se marca un punto de partida del proyecto a
realizar (blanco), se analizan los beneficios (amarillo), se sefalan las desventa-
jas (negro), plantean alternativas al concepto que se esta desarrollando (verde),
emociones y sentimientos (rojo) y la conclusiéon (azul) con la que quedardn de-

terminados los pasos que hay que dar para lograr el éxito.t®

Sombrero Amarillo

Hacer animaciones interactivas
motivarda y cambiara la perspec-
tiva de los nifos ante el museo.

Sombrero Verde

Mediante actividades los nifios
pueden aprender jugando sin
darse cuenta ya que todo serd
un medio que estimule la diver-
sion y la convivencia

Sombrero Azul

La informacién que se da a los
ninos tiene que ser puntual y
concisa para no perder su aten-
cién y esto reforzado con activi-
dades y dindmicas, puede hacer
la visita de los nifios a los museos
mas memorable y que motive su
constante visita.

86 Edward de Bono. Seis sombreros para pensar. Edicidn en PDF, pag. 40
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Sombrero Blanco

El Museo de la Cinemateca
tiene mucho contenido cultural
interesante.

Sombrero Negro

Solo habla una persona que es
el guia, hay mucha palabreria y
tecnicismos.

Sombrero Rojo

El contenido genera un interés
momentaneo pero no motiva, ni
divierte, ni es memorable para
niAos de primaria.

Analisis

El recorrido del Museo de la Cine-
mateca tiene que incorporar ele-
mentos que lo hagan divertido,
al mismo tiempo que tiene que
comprimir la informacion, hacerla
mas directa y digerible, con tal de
que la experiencia se sienta sa-
tisfactoria y memorable para los
nifRos visitantes.

Concepto Creativo
Obtenido

Diversion Directa Multiplicada

Se obtuvo dicho concepto to-
mando 2 palabras del andlisis, las
cuales son diversidn y directa, ya
que las 2 inician con la misma
letra y hacen un juego sonoro
peculiar de palabras, luego de
ello se planted que la informa-
cion tiene que mostrarse de una
manera dindmica y entretenida,
ademas de que tiene que ser
muy puntal y eso debe multipli-
car el resultado del gusto por los
nifos hacia el cine y los museos.



3. Relaciones forzadas

Su utilidad nace de principio: Combinar lo conocido con lo desconocido
fuerza una nueva situacion; esta técnica consiste en relacionar palabras
gue no tengan nada que ver una con la otra, y como consecuencia de
esta accidn se producen y analizan nuevas ideas.®”

Cultura
Conjunto de conocimientos, ideas, tradiciones y costumbres que
caracterizan a un pueblo, a una clase social, a una época, etc.

Television
Sistema de transmision de imagenes y sonidos a distancia, mediante
ondas hercianas.

Diversién
Entretenimiento proporcionado por un rato alegre.

Cultura Television Diversion
Educacion Transmisié\ Animado
Tradicion-, Emision : Alegria
Historia ~ " Recepcion Entretenimiento
Arte Tele _.—-Regenerar
Sabiduria .. Pantalla Recreo
Civismo Caja Recreativo
Representacién ~ ‘Imagen-~ Gozar

Ocio

Hobbie

Luego del juego de palabras, se delimita cual de las frases obtenidas
es la mejor opcion.

87 Ana Belén Pardo, Ainara Lasuen. Técnicas de creatividad para la resolucién de problemas. Edicidén en PDF, pag. 1

Posibles Propuestas de Concepto

* Imdagenes que regeneran tradiciones
e Caja cultural animada /

* Alegria televisiva artistica

* Recepcioén entretenida de sabiduria

e Transmiciones civicas recreativas

Concepto Creativo Elegido
Caja Cultural Animada

Se escogid este concepto puesto que es el que mas de adecua con
lo que se busca transmitir, ya que con caja se hace alusion a la te-
levision, que es el canal del material audiovisual a elaborar, cultural
porgue se hablara de temas de cine, y animada porque buscar des-
pertar emociones positivas, de animo vy felicidad en los nifios.
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Concepto Creativo Final

Caja Cultural Animada

El concepto creativo seleccionado se obtuvo
por medio de relaciones forzadas, es el mas
adecuado y el que refleja lo que se quiere
mostrar en la grafica; la caja hace alusién a la
television, por su forma cuadrada y porque
en sus inicios la television era conocida como
Caja Magica, ademas también hace referen-
cia a uno de los dibujos animados favoritos
del grupo objetivo, Bob Esponja, especifi-
camente al episodio de nombre La Caja de
los Tontos, en el cual Bob Esponja y Patricio
dentro de una caja, empiezan a imaginarse
aventuras, y fuera de la caja se escuchan
sonidos realistas de lo que estan imaginan-
do (como una avalancha, o una pelea de
piratas), Calamardo al escucharlos corre
hacia la caja para ver qué pasaba y cuando
la abre, eran solo Bob y Patricio haciendo
sonidos y le explican que no necesitan tele-
vision, cuando tienen imaginacion.

Proyecto de Graduacion

La television es el medio de comunicacion
mas explotado por el cine y es la caja que
estimula la imaginaciéon de los nifos, ya
que los nifos son los mayores consumido-
res de dibujos animados; cultural porque la
television sera el medio por el cual se edu-
caran acerca del cine y su cultura a nivel
nacional; y animada porque para ello se
hard uso de dibujos animados, ademas que
con este material se busca que esa sea la
postura que adopten los nifos, que estén
animados, entusiasmados y eso los moti-
ve a aprender y querer saber mas del tema
mientras pasan un buen rato.

=Weldontineed television.
" R T

Figura 19

Cuadro de la caricatura Bob Esponja, del Episodio La caja de los tontos,
ubicado en 1" 38"

Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=mNhNusk1ZjY&list=PLrjb-
v5hKmUydUpwQ7WhjUr7alY6ag6sGg&index=5&t=0s

®

Not as longlasiwe haveour'imagination'

Figura 20

Cuadro de la caricatura Bob Esponja, del Episodio La caja de los tontos,
ubicado en 1" 44"

Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=mNhNusk1ZjY&list=PLtrjb-
v5hKmUydUpwQ7WhjUr7alY6ag6sGg&index=5&t=0s



Premisas de Diseino

Una premisa es una afirmacion o idea que se da como cierta y que sirve de base a un raZonamiento
0 una discusion,® en este caso, se refiere a definir los posibles elementos de disefio que se pueden
utilizar para representar el concepto creativo; para definir la premisas de disefio se plantean 2 juegos
de premisas funcionales de cémo abordar el concepto, las premisas partirdn de generalidades que se
tomaran en cuenta en las 2 propuestas, como lo son la tendencia y el formato.

Tendencia Formato
Las 2 premisas partirdn del diseAio multimedia, Las 2 premisas partiran del formato Full HD

porgue como se menciono con anterioridad, (1920x1080 pixeles), porgue se usaran televisio-
seran animaciones estilo caricatura. nes de alta resolucidn para su transmision.

88 Erika Grajeda. Definicién Creativa. Presentacion en PDF, pag. 22
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Propuesta No. 1 del Concepto Creativo "Caja Cultural Animada”

Diagramacion

Se hara uso de la teoria de los pla-
nos de camara, de los cuales habra
una predominancia de planos de
detalle, primeros planos y planos
medios sobre planos generales,
para apreciar como es que los
personajes se sienten y se desen-
vuelven en el contexto en el que
se encuentran; del punto de fuga
para representar la profundidad vy
tridimensionalidad que hay en el
dibujo animado, la cual también
permite muchas mas posibilidades
a los personajes sobre el entorno
en el que se encuentran; y el uso
de la ley de tercios para la compo-
sicion de los elementos en escena.

Proyecto de Graduacion
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primerisimo
primer plano

plano detalle plano medio

corto

primer plano plano medio

Figura 21
Aplicacion de planos de fotografia cercanos al personaje en dibujos animados
Fuente: https:/www.pinterest.com/pin/313000242830389984/

Figura 22

Aplicacion de punto de fuga en planos cercanos al personaje
Fuente: https:/www.pinterest.com/pin/313000242830389984/

Figura 23

Fotograma de la pelicula Ratatuille aplicando ley de tercios
Fuente: https://aprendercine.com/regla-de-los-tercios-composicion-de-fo- Fuente: https://juanromera.com/planos-y-enfoques-en-el-comic/
tografia-basica/

Figura 24

Uso de primer plano en el dibujo



Tipografia

Contraste de tipografias estilisticas con sans serif, estilis-
ticas ya que por sus trazos irregulares dan esa sensacion
de dinamismo, que se mueven y que se puede moldear,
ademas son muy atractivas para el publico infantil, y san
serif para los créditos o alguna parte que tenga blogues
de texto cargados y al mismo tiempo para facilidad de
lectura, a continuacion juegos de tipografias que cum-
plen con dichas caracteristicas.

Gotham regular

Figura 25
Combinacién tipografica de Rockidz (estilistica) y Gotham (san serif)
Fuente Propia

Century Gothic

Figura 26
Combinacion tipografica de Gretoon (estilistica) y Century Gothic (san serif)
Fuente Propia

Drick and fick

Avrial

Figura 27
Combinacién tipografica de Stick and Rick (estilistica) y Arial (san serif)
Fuente Propia

USAC 2020



Cromatologia

Uso de colores RGB y contraste cualitativo, el
cual depende del contraste entre un color vi-
brante, saturado y luminoso y otro color apa-
gado® y opaco, haciendo uso de la paleta de
colores de los dibujos animados favoritos del
grupo objetivo y combinandolos con los colo-
res institucionales de la Cinemateca “Enrique
Torres”, los cuales también hacen ese contraste
por contar con azul oscuro y amarillo.

89 Johannes Itten. Arte del color. Edicion en PDF, pag. 55

Proyecto de Graduacion

Figura 28
Espectro del color RGB
Fuente: https://www.hisour.com/rgb-color-model-24867/

Figura 29
Colores institucionales de la Cinemateca “Enrique Torres”
Fuente Propia

Figura 30
Demostracion del contraste cualitativo
Fuente Propia

Figura 31

llustracién de la caricatura Gravity Falls

Fuente: https:/www.espinof.com/animacién/gravity-falls-pone-toda-
la-emocion-y-la-inventiva-en-su-final

Figura 32
Paleta de color de la ilustracion de la caricatura Gravity Falls
Fuente propia

Figura 33

llustracién de la caricatura Bob Esponja

Fuente https://www.playeronevg/2020/02/19/nickelodeon-elenco-pre-
cuela-bob-esponja/

Figura 34
Paleta de color de la llustracion de la caricatura Bob Esponja
Fuente propia



llustraciéon

Uso de personajes que rompan la cuarta pared, planos,
en 2D, construidos con cierta complejidad anatdmica en
cuanto a tipo de trazo y aplicando el uso de la hipérbole
para exagerar ciertas caracteristicas gestuales.

Figura 35
Cuadros de un par de episodios de la caricatura Recreo
Fuente: https://www.dememoria.mx/entretenimiento/espectaculos/la-caricatura-recreo/

Figura 36 Figura 37
Parte de una ilustracién de la caricatura Gravity Falls Fotograma de un episodio de la caricatura Bob Esponja
Fuente: https://hipertextual.com/2016/06/gravity-falls Fuente: https://hipertextual.com/2016/06/gravity-falls
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Moodboard

* Uso de ley de tercios, planos de fotografia y punto de fuga * Contraste cualitativo y colores RGB
*  Predominancia de planos cerrados y detalle en comparacion * Uso de colores institucionales con la paleta de colores de los
con planos generales. dibujos animados favoritos del G.O.

o ey #ime! [
Thenks: for 2 Hed o, Grodkday

e Estilisticas con trazos irregulares, sensacion de dinamismo, e Personajes con cierta complejidad anatdmica.
moldeables y san serif para facilidad de lectura e Usar hipérbole para exagerar caracteristicas.
Figura 38

Moodboard No. 1 con la compilacion de referentes de la propuesta No. 1

Fuente propia
Imagenes que componen el Moodboard No. 1
Fuentes: (Ver Anexo 10)
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Propuesta No. 2 del Concepto Creativo "Caja Cultural Animada”

A

gran plano
general

Diagramacion

Se hara uso del concepto de los planos de ca-
mara, de los cuales habra una predominancia
de planos generales a comparacion de planos
de detalle o primeros planos para apreciar
el contexto donde estan los personajes; del
punto de fuga para representar la profundi-
dad y tridimensionalidad que hay en el dibu-
jo animado, la cual también permite muchas
mas posibilidades de conocer el entorno en
el que se encuentran los personajes; y el uso
de la ley de tercios para la composicion de los
elementos en escena.

plano medio plmm americano
largo

Figura 39

Aplicacion de planos de fotografia lejanos al personaje en dibujos animados

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/313000242830389984/

Figura 40

Fotograma de la pelicula £/ Resplandor aplicando profundidad de campo
Fuente: https://shaunladd.wordpress.com/2013/05/01/symmetry-in-
nature-and-in-film/

Figura 41
Fotograma de la pelicula Fight Club aplicando composicion simetrica
Fuente: https://www.pinterest.ch/pin/300544975131817421/

plano entero

plano general

Figura 42
Fotograma de la pelicula 300 aplicando la ley de tercios
Fuente: http://latoma.cl/noticias/page/8/

Figura 43
Fotograma de la pelicula Camino a la Perdicién aplicando ley de tercios
Fuente: https://www.escuelacine.com/composicion-cine/
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Tipografia

Contraste de tipografias caligraficas con serif, las caligra-
ficas puesto que dan la sensacién de que estan hechas a
mano y que los mismos nifos las pueden hacer, ademas
la tematica de la caricatura es acerca de viajar al pasado,
dan la sensacidon de antigledad, ya que en caricaturas
antiguas se usaban mucho este tipo de letras y combina
muy bien con las letras serif porque es un tipo de letra
muy clasico y analogo, ademas de su uso por legibilidad
en grandes blogues de texto. A continuacion una mues-
tra de posibles tipografias a utilizar.

Proyecto de Graduacion

Times New Roman

Figura 44
Combinacion tipografica de Admiration Pains (caligréfica) y Times New Roman (serif)
Fuente Propia

Hello Stranger

CHARLEMAGNE STD
Figura 45

Combinacion tipogréfica de Hello Stranger (caligréfica) y Charlemagne STD (serif)

Fuente Propia

Sitka Regular

Combinacion tipografica de Lost in Wild (estilistica) y Sitka Regular (serif)
Fuente Propia




Cromatologia

Uso de colores RGB y contraste calido-frio,
el cual depende del contraste entre colores
cdlidos como el rojo, amarillo y naranja con
colores frios como el morado, verde o azul.®

90 Johannes Itten. Arte del color. Edicion en PDF, pag. 45

Figura 49
Pintura de artista anénimo donde se aplica contraste calido-frio
Fuente: https:/paulinaaleshkina.com/blog/contrastes-color-composicion-fotografica/

Figura 47
Espectro del color RGB
Fuente: https://www.hisour.com/rgb-color-model-24867/

Figura 48 Figura 50
Demostracion del contraste calido-frio Pintura de Leonid Afrémov donde se aplica contraste calido-frio
Fuente Propia Fuente: https:/www.iluminet.com/calido-frio-paradoja-iluminacion/
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llustracion

Se hard uso de personajes que rompan la
cuarta pared, hechos con formas mas simples,
abstractos, con el estilo de moda predominante
de las caricaturas actuales, el personaje no tendrd
una gran complejidad anatémica o de detalle.

Proyecto de Graduacion

Figura 51 Figura 52

Fotograma de un episodio del remake de la caricatura Thundercats Fotograma de un episodio de la caricatura Hora de Aventura
Fuente: https://sciencefiction.com/2020/02/05/thundercats-will-be- Fuente: https:/sciencefiction.com/2020/02/05/thundercats-will-be-
pouncing-back-onto-your-screens-in-new-cartoon-network-remake/ pouncing-back-onto-your-screens-in-new-cartoon-network-remake/

Figura 53
Fragmento de un fotograma de la caricatura E/ Increible Mundo de Gumball
Fuente: https://www.cartoonnetwork.com.ar/juego/los-directores

Figura 54
Fragmento de un fotograma de la caricatura Clarence
Fuente: https://www.latercera.com/mouse/clarence-es-cancelada-de-cartoon-network/



Moodboard

 Uso de ley de tercios, planos de fotografia y punto de fuga
*  Predominancia de planos generales a comparacion de planos
de detalle o primeros planos » Contraste calido-frio y colores RGB

Step 5 step 11

Vo

How to Draw

Jake

Step by Step

Uktelerte W

e Caligréaficas combinadas con serif
e Sensacion de antigledad y que estan hechas a mano.
*  Serifs, tipo de letra muy clasico y andlogo.

e Personajes anatdmicamente simples y
abstractos sin gran cantidad de detalle.

Figura 55

Moodboard No. 2 con la compilacion de referentes de la propuesta No. 2
Fuente propia

Imagenes que componen el Moodboard No. 2

Fuentes: (Ver Anexo 11)
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Capitulo Vi

Produccion Grafica
Evaluacion de Alternativas




Nivel de Visualizacion 1

En esta fase se realizan bocetos exhaustivos, tomando en cuenta toda la informa-
cion y fases antecedentes, aplicando los aprendizajes que se obtuvieron durante la
formacion en la carrera de disefo grafico, como se tienen 2 premisas de disefio, se
abordara el material con dichas premisas para luego, seleccionar 1, que serd la mas
funcional y estética.

Construccion de Personajes

La Cinemateca “Enrique Torres” actualmente cuenta con 2 personajes, para conocer el
origen de los mismos se entrevisto al director de la institucion para tomarlo en cuenta a
la hora de bocetar:

¢Como nacid la idea de tener personajes caricaturescos para la Cinemateca?
* Laidea naci¢ de querer informar acerca de la Cinemateca al publico infantil que vi-
site el museo, por medio de personajes amigables y con quienes puedan empatizar.

éLos 2 personajes nacieron al mismo tiempo?

* No exactamente, al principio solo iba ser un personaje (Claguetin), pero le so-
licitamos a la persona que lo trabajo otra propuesta de personaje (Filmo) para
tener 2 propuestas a escoger, gustaron ambas y se quedaron las 2.

éLos 2 personajes cuentan con perfil morfolégico/demografico/psicografico?
e Como solo iba a ser un personaje inicialmente, solo uno de ellos cuenta con un
perfil de personaje propio, en este caso, Claguetin.

éPor qué los personajes tienen forma de claqueta y carrete de cinta filmica?

* Porgue son elementos facilmente identificables con el cine y cuando los nifos
los vean, pensaran en cine rapidamente.
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Personaje No. 1
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Figura 56
Varias vistas en un render 3D con la idea inicial del personaje Claquetin
Fuente: Imagen proporcionada por la Cinemateca “Enrique Torres”

Este es el aspecto actual de Claquetin, el per-
sonaje inicialmente se trabajoé en 3D; en base al
perfil de personaje otorgado por la institucion
y las premisas de disefio antes establecidas,
el personaje pasard por una serie de cambios
que se detallaran a continuacion.

Proyecto de Graduacion
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Figura 57 Figura 58

Bocetaje a mano para el redisefo del personaje Claquetin Basado en la Bocetaje a mano para el rediseiio del personaje Claquetin Basado en la
propuesta No. 1 establecida en las premisas de disefio propuesta No. 2 establecida en las premisas de disefio

Fuente propia Fuente propia

Para dar inicio a la fase de bocetaje, se realizaron bocetos a mano de los estilos definidos
en las premisas de disefo, tomando en cuenta todos los aspectos establecidos en las
mismas, para proceder con su primera visualizacion a nivel digital.



Propuesta No. 1 Propuesta No. 2

Figura 59 Figura 60
Digitalizacion de la propuesta No. 1 para el redisefio del personaje Claquetin Digitalizacion de la propuesta No. 2 para el redisefio del personaje Claquetin
Fuente propia Fuente propia
Claquetin
Perfil Morfolégico Perfil Demografico Perfil Psicografico
Forma y caracterizacion Datos personales, qué hace y dénde Comportamiento y personalidad
e Laclagueta se coloca al principio de cada ¢ Trabajador nuevo en la cinemateca, e Dispuesto a aprender
toma para informar en los primeros foto- solo trabaja los fines de semana e Ayudar a quien lo necesite
gramas de qué plano y toma se trataba; e Su deber es informar acerca de ¢ La mayoria del tiempo esta de buen
con la llegada del sonido, se afadié esa cosas técnicas relevantes del cine humor
pieza arriba para hacer el famoso “clack” y la cinemateca. ¢ Intelectual
y con ello sincronizar imagen y sonido. e Actualmente cursa la primaria e Servicial
* Fisicamente nifio * 10 afos e Carismatico
e Pesallb. e Amigo de Filmina e Extrovertido
« Tamafo proporcional al de una clagueta e Activo
de cine real
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Propuesta No. 1

En esta propuesta se representa el concepto creativo Caja Cultu-
ral Animada, se realizaron mejoras anatémicas notables, la figura
retdorica de la hipérbole resaltd anatdmicamente las facciones de
su rostro y con ello, su personalidad y cualidades, se engrosaron
sus cejas, se agregaron detalles como mas lineas diagonales en
la parte de color negro y blanco de la clagueta, que inicialmente
eran solo 3, también el color de esa parte se modificd ya que su
color inicial era azul y blanco, sus dientes estan rectos y el inte-
rior de su boca es de color negro, se modificd el grosor de sus
extremidades y se le agregaron detalles en los codos y rodillas
para eliminar la rigidez de esas partes de la propuesta inicial, aun-
que sus piernas pareciera que salen de la nada, se cambiaron sus
zapatos de meter por tenis deportivos, lo cual es mas funcional
para dar un aspecto infantil/juvenil, se modificé anatémicamente
el tamano y aspecto de sus manos en cuanto a los dedos, para
que tuviese mejor movimiento.

Figura 61
Propuesta No. 1 para el redisefio del personaje Claquetin
Fuente propia
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Propuesta No. 2

En esta propuesta se representa el concepto creativo Caja Cul-
tural Animada, se realizaron mejoras anatdmicas leves, el cambio
mas notable son los vértices redondeados de la clagueta, pero
es muy fiel a la propuesta original, en cuanto a sus extremidades,
carece de detalle en los codos y rodillas, lo cual da un aspecto de
gue son de un material flexible y eldstico, a diferencia de la pro-
puesta No. 1, el personaje tiene pantalén lo cual simboliza seguri-
dad, mejoraron las facciones de su rostro, pero con menos detalle
en comparacion de la otra propuesta, sus dientes son estilo sierra,
el interior de su boca es rojo y se nota su lengua, sus ojos son uni-
camente una circunferencia sin brillos y sin esclerdtica (la parte
blanca del 0jo), sus cejas al igual que la propuesta inicial son prac-
ticamente lineas curvas con diferencias en las terminaciones que
son mas finas, se agregaron detalles como mas lineas diagonales
en la parte de color negro y blanco de la claqueta, que inicialmen-
te eran solo 3, también el color de esa parte se modificd ya que su
color inicial era azul y blanco.

Figura 62
Propuesta No. 2 para el redisefio del personaje Claquetin
Fuente propia



Personaje No. 2

Figura 63
Varias vistas en un render 3D con la idea inicial del personaje Filmo
Fuente: Imagen proporcionada por la Cinemateca “Enrique Torres”

Este es el aspecto actual de Filmo, el personaje
inicialmente se trabajoé en 3D, como no cuenta
con un perfil de personaje propio, el estudiante
se encargara de crear dicho perfil, sumando las
premisas de disefio antes establecidas, el per-
sonaje pasara por una serie de cambios que se
detallardn a continuacion.

Figura 64 Figura 65

Bocetaje a mano para el redisefio del personaje Filmo, ahora llamado Filmina, Bocetaje a mano para el rediseno del personaje Filmo, ahora llamado Filmina
Basado en la propuesta No. 1 establecida en las premisas de disefio Basado en la propuesta No. 2 establecida en las premisas de disefio

Fuente propia Fuente propia

Se realizaron bocetos a mano, para agregar detalles y redisefar el personaje que se tomo de
base, para luego abordar el disefio de forma digital y tener una primera visualizacion del mismo.
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Propuesta No. 1 Propuesta No. 2

Figura 66 Figura 67
Digitalizacion de la propuesta No. 1 para el redisefio del personaje Filmo, ahora llamado Filmina Digitalizacidn de la propuesta No. 2 para el redisefo del personaje Filmo, ahora llamado Filmina
Fuente propia Fuente propia
Filmina
Perfil Morfolégico Perfil Demografico Perfil Psicografico
Forma y caracterizacion Datos personales, qué hace y déonde Comportamiento y personalidad
e El carrete de cinta filmica es la base de ¢ Trabajadora nueva en la cinemateca, * Extrovertida
metal o plastico donde se enrolla el ma- solo trabaja los fines de semana * Aventurera
terial que contiene las peliculas, llamado e Sudeber es informar acerca de cosas prac- ¢ Exploradora
celuloide. ticas relevantes del cine y la cinemateca. *  Amigable
 Pesa 3lb. ¢ 8 Afos * Le suceden cosas graciosas
e Tamano proporcional al de un carrete de ¢ Le gusta ver television e Sarcastica
cinta filmica real ¢ Le gustan los paseos * Inquieta
* Fisicamente nifa ¢ Amiga de Claquetin e Curiosa

e Miedosa

Se realizaron modificaciones generales al personaje, para complementar el perfil de Claguetin, su personalidad es lo contrario y se cambid el
sexo del personaje a nifia, para incluir y/o tomar en cuenta a nifios y niflas en general y que cada uno se identifique con uno u otro personaje.
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Propuesta 1

En esta propuesta se representa el concepto creativo Caja Cultu-
ral Animada, se realizaron mejoras anatdémicas notables, la figu-
ra retdrica de la hipérbole resaltdé anatdmicamente las facciones
de su rostro y con ello, su personalidad y cualidades, pero por el
contorno del cilindro interior donde se enrolla la pelicula provoca
ruido al momento en el que hace ciertas expresiones, se engro-
saron sus cejas, para identificarla como nifla se agregd rubor a
su rostro y como color predominante un fucsia en los tenis y la
mofa, también se modifico el color y grosor de sus extremidades
(a diferencia de Claquetin, las extremidades de Filmina son de
color celeste) y se le agregaron detalles en los codos y rodillas
para eliminar la rigidez de esas partes de la propuesta inicial, se
cambiaron sus zapatos de meter por tennis deportivos, se modificd
anatdmicamente el tamafo y aspecto de sus manos en cuanto a los
dedos, para que tuviese mejor movimiento.

Figura 68
Propuesta No. 1 para el redisefio de personaje Filmina
Fuente propia

Propuesta 2

En esta propuesta se representa el concepto creativo Caja Cultu-
ral Animada, se realizaron mejoras anatdémicas leves, es muy fiel
a la propuesta original, en cuanto a sus extremidades, se modi-
ficod el color (a diferencia de Claguetin que tiene el color de sus
extremidades azul, las de Filmina son de color celeste) carece de
detalle en los codos y rodillas, lo cual da un aspecto de que sus
extremidades son de un material flexible y eldstico, a diferencia de
la propuesta No. 1, el personaje tiene pantaldn lo cual simboliza
cierta seguridad, sus zapatos son parecidos a los de la propuesta
inicial, solo que de color fucsia al igual que la mofa, la mofa es
mucho mas simple a comparacion de la propuesta No. 1, mejora-
ron las facciones de su rostro, pero con menos detalle en compa-
racion de la otra propuesta, sus dientes son estilo sierra, el interior
de su boca es rojo, sus 0jos son Unicamente una circunferencia sin
brillos y sin esclerdtica (la parte blanca del 0jo), sus cejas al igual
que la propuesta inicial son practicamente lineas curvas con dife-
rencias en las terminaciones que son mas finas.

Figura 69
Propuesta No. 2 para el rediseiio del personaje Filmina
Fuente propia

USAC 2020



llustraciones Secundarias

Las ilustraciones secundarias seran aquellas que complementen el contenido, acompafiando
a los personajes principales, por lo general sus apariciones tienen que ver con el sentido y la
trama de los episodios, en el caso del material audiovisual a elaborar, que se relacionen con
las tematicas de las que se habla en las 4 salas del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”.

llustracion Secundaria No. 1 - Florencio Godoy

Propuesta No. 1 Propuesta No. 2

e
Figura 70 Figura 71 Figura 72 Figura 73

Propuesta No. 1 para el personaje secundario Propuesta Unica para el primer proyector Propuesta No. 2 para el personaje secundario Fotografia de Florencio Godoy, tomada en el afio 1913
Florencio Godoy artesanal guatemalteco Florencio Godoy Fuente: Proporcionada por la Cinemateca “Enrique Torres”
Fuente propia Fuente propia Fuente propia

Estas ilustraciones estan inspiradas en el creador del primer proyector artesanal de Gua-
temala, llamado Florencio Godoy, del cual se hace mencidn en la sala 1 o sala “Florencio
Godoy” del Museo de la Cinemateca “Enrigue Torres”, en esta sala se habla de la base del
cine, gue son las imdgenes en movimiento y los inicios del cine en Guatemala; ilustracion
gue hard su aparicion en el episodio 1 del material audiovisual a elaborar, las propuestas
de las ilustraciones, se realizaron Basado en las premisas de disefo antes definidas.
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llustracion Secundaria No. 2 - El Sombrerdn

Figura 74

Fotograma de la pelicula “El Sombrerén”

Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=XkhJUlougK4&list=PLgi-
p408hEyf7eLhDr8pavOIlJYINaWXg8w&index=4

Estas ilustraciones estan inspiradas en el Som-
brerdn, quien fue el intérprete principal de la pri-
mer pelicula sonora con elenco 100% nacional
del mismo nombre, del cual se hace mencién
en la sala 2 del Museo de la Cinemateca “Enri-
que Torres”, en esta sala se habla de los avances
tecnoldgicos del cine, entre ellos, la implemen-
tacion del sonido en las peliculas; una de las dos
propuestas hara su aparicion en el episodio 2
del material audiovisual a elaborar, las propues-
tas de las ilustraciones, se realizaron Basado en
las premisas de disefio antes definidas, se ha
tomado inspiracion en cuanto anatomia mas
no sobre los colores, ya que Florencio Godoy
ya cuenta con un traje negro, ademds como
seran animaciones para nifos la idea es llamar
su atencidn y por lo mismo se opto por colores
mMas Vvivos y vibrantes para su vestuario.

Propuesta No. 1

Figura 75

Propuesta No. 1 para el personaje
secundario el Sombrerén

Fuente propia

Propuesta No. 2

A

Figura 76

Propuesta No. 2 para el personaje
secundario el Sombrerdén

Fuente propia

Figura 77

Propuesta Unica para la guitarra
del Sombrerdén

Fuente propia
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llustracion Secundaria No. 3 - Enrique Torres

Propuesta No. 1 Propuesta No. 2

Figura 78 Figura 79
Propuesta No. 1 para el personaje secundario Enrique Torres Propuesta No. 2 para el personaje secundario Enrique Torres
Fuente propia Fuente propia

Estas ilustraciones estan inspiradas en Enrique Torres, fundador de la Cinemateca que lleva
su nombre, del cual ahora, se hard mencidn en la sala 3 del Museo de la Cinemateca “Enrique
Torres”, en esta sala se habla de las labores que realiza la Cinemateca, tales como conservar,
reparar peliculas en formato carrete, entre otras; una de las dos propuestas hara su aparicion en
el episodio 2 del material audiovisual a elaborar, las propuestas de las ilustraciones, se realizaron
Basado en las premisas de disefio antes definidas.

Proyecto de Graduacion

Figura 80
Fotografia de Enrique Torres, afio desconocido
Fuente: Proporcionada por la Cinemateca “Enrique Torres”



llustracion Secundaria No. 4 - Proyector Andlogo

Propuesta Unica

Figura 81
Propuesta Unica para el Proyector andlogo, objeto secundario
Fuente propia

Estas ilustraciones estan inspiradas en el proyector andlogo que estd situado en la sala 4,
Ultima sala del recorrido del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”, se trabajo una unica
propuesta puesto que es solo un objeto inanimado, ademas se modificd su estructura ya
que la forma del proyector original es un tanto inusual y en base al criterio del estudiante se
trabajo en una forma mas universal del mismo para identificarlo mejor; en esta sala, como
parte del recorrido, se proyecta una pelicula en carrete desde el proyector antes mencio-
nado y se habla de las posibilidades que brinda el cine como expresion y como medio para
conocer acerca del pasado y otros lugares y con ello, conocer de cultura; la propuesta hara
su aparicion en todo el material audiovisual a elaborar, pero en el episodio 4 es donde se
hablara a detalle del mismo.

Figura 82

Fotografia del proyector de la sala 4 del Museo de la Cinemateca
“Enrique Torres”

Fuente propia
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Escenarios

Es todo aquel espacio destinado a la representacion de las diversas artes escénicas y el lugar en el que se desarrolla una
accidn o suceso, en este caso, los espacios donde se desarrollara la historia en las animaciones a elaborar, se mostraran
algunos de los escenarios mas importantes que tendran su aparicion en distintos momentos de las animaciones.

Figura 83 Figura 84

Propuesta Unica para la Antigua Guatemala Propuesta Unica para la Finca la Pradera
Fuente propia Fuente propia

Figura 85 Figura 86
Propuesta Unica para el Cineclub Valenti Propuesta Unica para el Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”
Fuente propia Fuente propia
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Cortina de Presentacion

Se trata de un pequeio segmento de duracion variable, que permite identificar el inicio de un programa, el cambio
de una seccidn a otra, en television sirve para la salida y entrada de comerciales o el cierre, en el caso de las ani-
maciones a realizar, identifica el nombre de la serie de animaciones a realizar, formara parte del opening; en ella se
aplicara la paleta de colores, tipografia y personajes de las premisas de disefio, para visualizar cédmo trabajan en
conjunto, haciendo distintas combinaciones entre ellas y con ello lograr un conjunto de cédigos funcional.

Cortina con Premisas Originales de Cada Propuesta

Propuesta 1

Esta propuesta hace uso de los cédigos establecidos en la pro-
puesta No. 1de las premisas de disefo, tal cual fueron establecidos,
con el tipo de personaje, con la paleta de colores que hace uso
de contraste cualitativo, contraste que depende de la aplicacion
de colores vibrantes (recuadro con el nombre de la caricatura) y
colores opacos (fondo), en conjunto de una tipografia estilistica
aplicada en el nombre de la caricatura.

*,

Hre000e
laq

Propuesta 2

Esta propuesta hace uso de los cédigos establecidos en la propues-
ta No. 2 de las premisas de disefio, tal cual fueron establecidos,
con el tipo de personaje, con la paleta de colores que hace uso de
contraste calido-frio, contraste que depende de la aplicacidon de
colores dependiendo de la temperatura que reflejan, conjunto a
una tipografia manuscrita aplicada en el nombre de la caricatura.

Figura 87

Propuesta No. 1 para la cortina No. 1 de la caricatura que llevarad de nombre
“Filmina, Claguetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia

Figura 88

Propuesta No. 2 para la cortina No. 1 de la caricatura que llevard de nombre
“Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia
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Cortina con la Paleta de Color Intercambiada

Propuesta 1

Esta propuesta, a diferencia de la anterior, tiene un cambio en la
paleta cromatica, ya que hace uso de los colores de las propues-
ta No. 2, la cual aplica contraste calido-frio, este logra impactar
vy hace llamativos los elementos puestos en escena, ademas que
el color se adecua mucho mejor al tipo de letra, haciéndolo mas
agradable a la vista.

Propuesta 2

Esta propuesta, a diferencia de la anterior, tiene un cambio en la
paleta cromatica, ya que hace uso de los colores de las propuesta
No. 1, con contraste cualitativo, los colores son poco Ilamativos, no
resaltan las cualidades del encuadre y de los elementos puestos en
escena, ademas, que el tipo de letra provoca cierto ruido a la hora
de leer por el tipo de trazo de la misma, es muy fino y se pierde con
los demas elementos.

Figura 89

Propuesta No. 1 para la cortina No. 2 de la caricatura que llevard de nombre
“Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia
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Figura 90

Propuesta No. 2 para la cortina No. 2 de la caricatura que llevard de nombre
“Filmina, Claguetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia



Cortina con las Propuestas Tipograficas Intercambiadas

Propuesta 1

Esta propuesta, a diferencia de la anterior, tiene un cambio en la
tipografia, ya que hace uso del tipo de letra de las premisas de
disefio No. 2, la cual es una tipografia manuscrita, que con este
estilo de personajes sucede lo mismo, el tipo de letra provoca
cierto ruido a la hora de leer por el tipo de trazo de la misma, es
muy fino y se pierde con los demas elementos y que ademas, no
combina con el estilo de los personajes

Propuesta 2

Esta propuesta, a diferencia de la anterior, tiene un cambio en la
tipografia, ya que hace uso del tipo de letra de las premisas de
disefio No. 1, la cual es una tipografia estilistica, que el tipo de letra
combina muy bien estéticamente con la paleta de color, pero que
la misma, no combina con la propuesta de personaje, ya que se
nota que hay mucho mas detalle en todo, menos en los persona-
jes, lo cual les quita protagonismo.

Figura 91

Propuesta No. 1 para la cortina No. 3 de la caricatura que llevara de nombre
“Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia

Figura 92

Propuesta No. 2 para la cortina No. 3 de la caricatura que llevard de nombre
“Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo”

Fuente propia
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Guion Literario

Es un escrito que contiene una historia pensada para ser narrada en
imagenes y sonido, la historia se escribe de manera que se comprenda,
pero sin dar indicaciones técnicas para la realizacidon de la pelicula y/o
el trabajo de cdmara, eso es parte del guion técnico, del cual se hablara
mas adelante. Para escribir un guion literario hay que seguir una serie de
pasos fundamentales, ya que el guion es un tipo de lenguaje, que aunque
no sea complicado, tiene sus reglas universales:

* Se escribe a una sola columna, con la tipografia Courier New®', a
tamano 12 por lo general, sin embargo para conservar la unidad
grafica en la tipografia de este informe, serd escrito con la
tipografia Gotham a tamanfo 10.

* Siempre se habla en presente y en tercera persona®, en un guion
las cosas no pueden suceder ni en pasado ni en futuro, soélo se
habla o describe lo que se ve y siempre es en tiempo presente.

Ademas, en un guion se detallan las acciones y los didlogos de los
personajes, acompaniandolos con descripciones generales de los
escenarios y acotaciones para los actores, los cuales son elementos de
estructura y/o construccién de parrafos que se detallan a continuacién.

Escena

Cada vez que hay un cambio de tiempo radical o un cambio de
escenario,®® es una escena nueva.

Encabezado de Escena/Secuencia

Se escribe en mayuscula, describe si es interior o exterior, el nombre del
decorado, si es noche o dia, también podria incluir si es atardecer o amanecer.

91 Raquel Marquez Garcia, “Cémo hacer un guion”, edicién en PDF, pdg. 6
92 idem.
93 idem.
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Accion

La accion describe brevemente el decorado y las acciones que van
teniendo lugar.

La primera vez que aparece un personaje, se escribe su nombre
en mayuscula en esta parte, y se hace una breve descripcion del
mismo, de una forma estimada, en forma de prosa.

Didlogo

Se escribe con un poco mas de sangria izquierda, para diferenciarlo
de la accidn. Primero se indica el nombre del personaje en
mayusculas, y debajo del mismo, las lineas de didlogo.

Cuando sea un didlogo de alguien que no se ve en pantalla, pero el
personaje en pantalla si lo escucha, se indica entre paréntesis (OFF),
por ejemplo, cuando una persona habla desde otra habitacién. Es
decir, la persona que habla forma parte de la historia.

Sin embargo, si se trata de una voz en off de un narrador ajeno a la
historia, indicaremos (V.0.), que viene del inglés Voice Over.

Acotaciones

Es una aclaracion en un didlogo especifico acerca del tono en el
que se dice esa parte del mismo, se ponen debajo del nombre del
personaje y antes de las lineas de didlogo o en una linea entre
las lineas de didlogo, es una herramienta sélo para momentos
concretos, no es para todos los didlogos, solo refuerza algunas
partes para que se entienda mejor.



Transiciones

Se ponen a la derecha y al final de cada escena, o en mitad, si es
necesario; es interesante hacer uso de ellas si se quiere indicar
el final de una escena, incluso en mitad de una escena si hay
una secuencia de planos, o una secuencia de montaje, se puede
indicar si hay un FUNDIDO A NEGRO o CORTE A (en inglés seria
CUT TO) por ejemplo; se escriben siempre en mayuscula y con
dos puntos () al final de cada una.

INT. OFICINA DE APRENDERCINE.COM - Dia [ENCABEZADO]

PACO escribe en el ordenador con mucho afan. Esta
preparando una plantilla para los lectores de
Aprendercine.com. [ACCION]

Una mosca empieza a revolotear alrededor, con un MOLESTO
ZUMBIDO.

PACO [PERSONAJE]
iQue me dejes! [DIALOGO]

El zumbido se interrumpe de pronto.

PACO
Asi me gusta.

Paco continda escribiendo, pero la mosca vuelve a
la carga, intensificando el ZUMBIDO.

Paco se da la vuelta enérgicamente y da un
manctazo a la mosca en plenc vuelo, que sale
disparada en cadmara lenta hasta chocar contra la
pared y quedarse estampada.

PACO
{apenado) [ACOTACION]
Lo siente, mosquita muerta. Me has
obligade a hacerle.

CORTE A:
[TRANSICION]

Figura 93
Ejemplo de como se escribe y estructura un guion
Fuente: https://aprendercine.com/guion-literario-formato-plantilla/

Antes de escribir la historia de lleno, en el guion se tomaran en cuenta
2 factores, los cuales son el Story Line y la Sinopsis Argumental, no
se hablard de la Sinopsis de Venta, porque el producto audiovisual
no es algo gque se vaya a consumir en un canal de television, o en un
lugar donde, para consumirlo, se pague, a diferencia de la sinopsis
argumental, la sinopsis de venta no cuenta muchos detalles con tal
de generar interés, curiosidad y asi generar en el consumidor final
querer consumir el producto para saber como termina la historia.

Story Line

Es un texto muy breve, en el que se resume el contenido de un
guion en una frase no mayor a 5 lineas.

Sinopsis Argumental

Consiste en explicar en un maximo de 5 frases, la historia de un
guion de pelicula o proyecto audiovisual, con detalles respecto a
personajes, historia y por supuesto, el final; se hard una sinopsis
general de toda la caricatura y cada una de las 5 animaciones tendra
SU propia sinopsis por aparte.

Se hard uso del recurso del guion literario en este proyecto para con-
templar la longitud que tendra la historia y todos los didlogos que ha-
bran entre los personajes, toda la teoria antes mencionada se tomara
en cuenta en el guion literario que esta escrito a continuacion.
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Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo

Autor: César Isai Corado Mayén

Direccidon General: Walter Figueroa y César Isai Corado Mayén
Direccidn Técnica y de Arte: César Isai Corado Mayén
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Story Line

Una claqueta y un carrete de cinta filmica viajan en el tiempo a través de un proyector analogo, hacia momentos importantes del siglo
XX donde se desarrolld el cine como séptimo arte en Guatemala, para reconocerlo y darle un valor histoérico.

Sinopsis General

Filmina y Claquetin (Un carrete de cinta filmica y una clagueta animada) son los nuevos trabajadores de la Cinemateca y como primer
trabajo les encargan limpiar el Museo de la misma institucion, donde encuentran el proyector analogo de la ultima sala del museo, el
cual también es una maquina del tiempo, el mismo les sirve para viajar a lapsos importantes del siglo XX, época donde se desarrollo el
cine como séptimo arte en Guatemala.

Filmina y Claquetin conocen personas que revolucionaron y establecieron el cine como industria a nivel nacional y entienden porgué los
inventos de estas personas tienen un valor histérico y porgue se conservan en el Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”, entre ellos
conocen a Florencio Godoy, quien inventd el primer proyector artesanal guatemalteco; al Sombrerdn, quien fue intérprete de la primer
pelicula sonora con elenco 100% nacional y a Enrique Torres, quien es la mente maestra detras de la creacidn de la cinemateca, la cual es
la Unica unidad cinematografica en Guatemala que conserva y promociona el valor del cine nacional; y por ultimo, se habla del proyector,
comparandolo con una maquina del tiempo, con la cual se puede viajar a cualquier parte a la hora de ver una pelicula, resaltando esa ma-
gia que tiene el cine de permitirnos viajar a cualquier parte que se desee desde la comodidad de donde se encuentre cualquier persona
con acceso a una pantalla.

La idea de conocer a estas personas y sus inventos es una analogia o comparacion acerca de la mision que tienen los museos, conocer
acerca del pasado de una poblacidon, de un pais, etc. Mediante objetos simbdlicos (peliculas, utileria, inventos, etc.). En este caso, co-
nocer el pasado del cine, para estar mas conscientes del porqué el arte y expresion en Guatemala actualmente es lo que es y darle un
valor, valor que busca cambiar la perspectiva de los niflos acerca del cine y su labor como trabajo.

Ademas de eso, Filmina y Claquetin rompen la cuarta pared entre sus aventuras, mostrando y ensefiando los elementos basicos de una

creacion cinematografica, los cuales son: el guion, imagen y sonido, para que, por ultimo, los nifos haciendo usos de dichos recursos,
con ayuda de sus padres compartan sus creaciones en redes sociales.
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Sinopsis de la Animacion 1, Opening de Bienvenida

Opening de bienvenida de la caricatura llamada “Filmina, Claguetin y el Proyector del tiempo”, se transmitird en la antesala del Museo
de la Cinemateca “Enrique Torres” para recibir a los grupos de nifos que forman parte de los colegios que visitan la institucion.

Animacion 1, Opening de Bienvenida
1. INT. MUSEO -DiA

Se escucha el sonido de un CARRETE DE CINTA FILMICA CORRIENDO POR UN PROYECTOR, seguido de los logotipos de la USA, DIGEU
y el logo conmemorativo de la Cinemateca “Enrique Torres”, cuando se asoman desde abajo de la pantalla nuestros personajes principales:
FILMINA, un carrete de cinta filmica que caracteriza a una nifia de 8 afios y CLAQUETIN, una claqueta de cine que caracteriza a un nifio
de 10 aflos, caminan sobre una mesa desde los laterales hasta el centro, dejando en el centro al proyector y cada uno de ellos esta a la
izquierda y derecha del mismo, saludan hacia la cdmara y después del saludo empieza a sonar la cancidn del Opening.

FILMINA}
(Animada)
iHola! Yo soy Filmina

CLAQUETIN
Y yo Claguetin

FILMINA Y CLAQUETIN
Y bienvenidos al Museo de la Cinemateca Enrique Torres

Claquetin dirige su mano hacia el proyector, consiguiente lo hace Filmina

CLAQUETIN
dEstan listos para viajar en el tiempo?

FILMINA

Oh si, entonces acompananos
FUNDIDO A BLANCO:
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2. CAYENDO EN LA PROYECCION -DiA

Filmina y Claquetin son absorbidos por la proyeccidn que sale desde el lente del proyector, mientras sonrien, la proyeccién marca un
conteo regresivode 5 a1l

CORTE A:

3. INT. SALA DE CINE -DiA

Luego de ser absorbidos por la proyeccion, Filmina y Claguetin estdn en la primera fila de una sala de cine viendo una pelicula ficticia sin
nombre, CESAR, una voz de 24 afios que narra y canta, acompana a Filmina y Claguetin durante momentos especiales de la caricatura;
en este caso empieza a cantar.

CESAR (V.0.)
(Cantando)

Las peliculas son lo mejor
CORTE A:

En esta parte, la pelicula muestra como fue hecha detras de camaras

CESAR (V.0.)
Conociendo su historia y elaboracion
CORTE A:

Filmina y Claquetin comen palomitas

CESAR (V.0.)
Entre palomitas y diversion
Aprenderemos del cine hoy
SE PARTE LA PANTALLA A LA MITAD COMO UN PAPEL:

4. EXT. MARATON CINTA INFINITA -DiA

Filmina y Claquetin corren infinitamente sobre una cinta filmica, tienen un fondo de color opacos, que contrasta con el color de la cinta
filmica, al mismo tiempo, se ven como varios relojes de pared con distintas deformaciones, fechas y cintas filmicas pasan entre ellos.
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CESAR (V.0.)
Cuadro a cuadro podemos ver
La diversidn que los museos pueden tener

CORTE A:
5. INT. MUSEO -DIiA
Filmina y Claquetin caminan entre varias obras del museo
CESAR (V.0.)
Viendo hacia atras hoy puedo saber
CORTE A:
Porque estoy donde estoy y hacia déonde iré
CORTE A:

Filmina y Claquetin miran una pieza del museo del lado izquierdo, no se dan cuenta que del lado derecho estd ENRIQUE TORRES, de 30
afnos aprox. Fundador de la Cinemateca “Enrique Torres”, y se topan con él, al darse cuenta que es él, le sonrien mientras él les muestra
un carrete de cinta filmica.

CESAR (V.0.)
La Cinemateca nos ensefara
CORTE A:

Lo que Enrigue Torres nos quiso dejar
ACERCAMIENTO Y ALEJAMIENTO DE CARRETE:
6. PROYECTOR CON FONDO MULTICOLOR -DiA

Se aprecia el proyector con una vista de perfil mientras corre unos carretes, esta delante de un fondo que cambia de colores.

CESAR (V.0.)
Plasmado en celuloides y carretes

CORTE A:

Proyecto de Graduacion @



7. INT. SALA -DiA

Filmina esta sentada sobre un sillén y solo la vemos de espalda, esta frente a una smart TV y presiona el botdén play en un control
remoto, para que empiece a correr la pelicula que tiene en pantalla, tiene que ver con Sumpango y sus barriletes como tradicion de
Guatemala.

CESAR (V.0.)
Viajamos en el tiempo dandole play

CORTE A:
8. INT. MUSEO -DiA
Filmina y Claquetin corren hacia delante mientras pasan entre las piezas del museo, dejan de correr y saltan
CESAR (V.0.)
Y asi de nuevo termino aqui
Dentro del museo, animado y feliz. (Cont.)
FUNDIDO A:

9. CORTINA - DiA
Del centro de la cortina hecha de unos rayos de luz radiante, sale el nombre de la caricatura, dicha por HILDER, la voz de 25 afios que dice los titulos
y solo aparece en esta parte de la caricatura

CESAR (V.0.)
Guuuuuuuuuuuuu yeah! (Cont.)

HILDER (V.0.)
Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo

FUNDIDO A NEGRO:

FIN DEL OPENING
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Sinopsis de la Animacion 2, Episodio 1; Luces, CAmara y Florencio

Filmina y Claquetin entran al Museo de la Cinemateca por primera vez y descubren que hay un proyector, lo encienden y por error
descubren que es una maquina del tiempo, tenia una cinta que los teletransporta al afo 1913, a la Antigua Guatemala donde conocen
a Florencio Godoy, personaje que crea el primer proyector manufacturado de forma artesanal en Guatemala, y que eso cambia toda la
historia conocida de codmo se proyectaban peliculas en Guatemala en ese entonces, ademas de explicarle a los nifilos coémo funcionan
la imagen en el cine, los 24 cuadros por segundo, para que haya un movimiento fluido, al final del episodio, Filmina y Claquetin invitan
a los nifos a dibujar un objeto o personaje moviéndose Basado en lo visto con anterioridad.

Animacion 2, Episodio 1; Luces, Camara y Florencio

1. CORTINILLA DE PRESENTACION DEL EPISODIO -DiA
FUNDIDO A NEGRO:
CESAR (V.0.)
Hoy presentamos “Luces, Camara y Florencio”
FUNDIDO A NEGRO:

2. CREDITOS -DiA

(CREDITOS)
FUNDIDO A NEGRO:

3. EXT. FRENTE AL PARANINFO UNIVERSITARIO -DiA

Se ve el cielo y suena el cantar de los pajaros, suena una MELODIA DE GUITARRA vy se ve el frente del Paraninfo universitario, de los
arboles en su entrada salen unos cuantos pajaros volando.

CORTE A:
4. INT. OFICINA DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA
A la melodia de guitarra anterior se le suma un beat de trap que complementa el sonido, Filmina saluda a Claquetin y Claquetin le regresa el saludo.
FILMINA

Hola Claquetin,
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CLAQUETIN
Hola Filmina

CORTE A:
Filmina pregunta a Claguetin por WALTER, de 50 afios, actual director de la Cinemateca “Enrique Torres”, quien es su jefe
FILMINA
éVos has visto a Walter?
CORTE A:
Claquetin mira sorprendido a Filmina
FILMINA
Llevo rato buscdndolo y no sé dénde esta...
CORTE A:
Claquetin le dice a Filmina a donde fue Walter
CLAQUETIN
Vi que salié de la oficina, pero me encargd que como primer trabajo
CORTE A:
CLAQUETIN
Tenemos que limpiar el museo
CORTE A:
Claquetin le muestra la llave del museo de la Cinemateca a Filmina
CLAQUETIN
Acd tengo las llaves.
FILMINA
Oh bueno, vamos.
CORTE A:

5. INT. JARDIN FRENTE A LA ENTRADA DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DIA

Claquetin estd delante de Filmina con la llave en la mano, juntos caminan hacia la entrada del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”

CORTE A:
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Claquetin da vuelta a la llave

Claquetin abre las puertas del museo

CORTE A:
FILMINA Y CLAQUETIN
(Sorprendidos)
Guau

CORTE A:

6. INT. ANTESALA DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DIA

Claquetin Y Filmina entran a la antesala del museo, el museo como tal estd en el sétano de este lugar, caminan y se detienen frente a
las gradas que los llevaran hasta ahi.

CLAQUETIN
Estd un poco oscuro por acad

Filmina ve con cierto temor el camino hacia donde van las gradas

Filmina mira a Claquetin

FILMINA
Cuantas cosas.
CORTE A:
FILMINA
Se ve algo tenebroso bajar por ahi vos
CORTE A:

FILMINA
Y si nos encontramos con un fantasma®.

CLAQUETIN
éMe vas a decir que te da miedo bajar? No seas miedosa vos, es solo un sétano, ademas andate acos-
tumbrando, que lo veras todos los dias mientras trabajemos aca.

Filmina y Claquetin bajan las gradas juntos
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7. INT. SALA #1 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DIiA

Filmina y Claquetin ven con cierto interés una foto que estd colgada en la pared, de quienes ellos aun no conocen, es de FLORENCIO
GODOQY, de unos 43 aflos aprox., el inventor del primer proyector artesanal guatemalteco, cuando de repente, Filmina ve algo que
[lama su atencidén

FILMINA
Que curiosa esta foto de la primera sala
iMira, qué chilero!
CORTE A:

8. INT. SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA

Aquello que llamo la atencidn de Filmina era el proyector, el cual logrd ver desde la sala #1, esto porgue las salas del museo siguen un
circuito circular, donde la sala #1 tiene acceso a las salas #2 y #4, |la sala #2 tiene acceso a las salas #1y #3, la sala #3 a las salas #2 vy
#4 y por ultimo, la sala #4 a las salas #3 y #1; los 2 se suben a una mesa que esta justo a la par del proyector para verlo mas de cerca,
ademas, en la mesa hay una copia de la primer pelicula de Hombres de Negro (MIB).

FILMINA

(Sorprendida y emocionada)

iUn proyector!

dQué tipo de pelicula tendra puesta?

CLAQUETIN
Déjame ver

Claquetin lee la descripcion que tiene el carrete, el cual estd escrito en un papel y pegado en una de las caras del carrete
CLAQUETIN
“Exposicion escolar del primer proyector guatemalteco de Florencio

Godoy, Antigua Guatemala, 1913”
CORTE A:

Claquetin intuye que esa pelicula tiene que ver con la foto del hombre que vieron en la sala #1, y quiere encender el proyector para
conocer mas de él, si fuese pelicula de él, pero Filmina no estd de acuerdo y empiezan a discutir
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CLAQUETIN
Ha de ser la persona de la foto, se escucha interesante iVeamos estal!

FILMINA
iNo hombre! Que aburrido, si acad estd la primera de Hombres de Negro

CLAQUETIN
No, yo quiero ver esta

FILMINA
Y yo esta
CORTE A:
Filmina se molesta y se le tira encima a Claquetin

CLAQUETIN
Oye, quitame tus manos de encima
CORTE A:

De inmediato, empuja a Filmina hacia atras
FILMINA
iIAHHH!

CORTE A:

Filmina, por accidente, del empujon, cambia un interruptor del proyector de modo proyeccion a modo maquina del tiempo sin darse cuenta

CORTE A:
Filmina esta tirada sobre la mesa
FILMINA
iMe dolié! No tienes porque ser tan grosero.
CORTE A:

A Claguetin parece no importarle, su expresion corporal da a entender que Filmina se lo tiene merecido
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CLAQUETIN
Es que vos te tiraste encima de mi, igual no podemos ver esa, porque estd en VHS y esto soélo acepta
formatos que estén en carrete

CORTE A:

Claquetin enciende el proyector
CORTE A:

Repentinamente empieza a temblar y a escucharse una VENTISCA, Claquetin pasa de tener una cara de orgulloso porqgue van a ver la
pelicula que él quiere, a tener una cara de preocupacion.

FILMINA
dQué estd pasando?

CLAQUETIN
No lo sé...
CORTE A:

El temblor y la ventisca proviene de la proyeccién que sale del proyector, la cual tiene un conteo regresivo peculiar, en medio de ella hay
unas manecillas de reloj y alrededor del conteo, los nUmeros que marca un reloj, escritos en niumeros romanos

CORTE A:
La ventisca de la proyeccidon empieza a absorber a los protagonistas hacia ella, Filmina le reclama a Claguetin
FILMINA
iICLAQUETIN, ¢QUE HICISTE?!
CLAQUETIN
iNO SE, SOLO LO ENCENDI!
CORTE A:

La proyeccidén ha absorbido casi por completo a Filmina, solo se ve que, de la proyeccion sale uno de sus brazos, mientras que Claguetin
estd a punto de ser absorbido
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CLAQUETIN y FILMINA (CONT.)
IAAAHHHH!

FUNDIDO A BLANCO:
9. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PASADO -DiA

Filmina y Claquetin mientras son absorbidos por la proyeccion, caen de espaldas hacia el centro de ella mientras se hacen de un ta-
mafo diminuto, esto se representa con la proyeccidn abarcando toda la pantalla.

FUNDIDO A BLANCO:

10. EXT. LA CALLE DEL ARCO DE SANTA CATALINA DE LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DIiA

Suena un TIMBRE DE PUERTA, lo cual indica que esta punto de abrirse la proyeccion, la cual es el portal mediador de los protagonis-
tas para teletransportarse a otras épocas, esta se abre suspendida en el aire viendo hacia abajo, de fondo se puede ver la parte media
inferior de varias personas caminando y el camino de piedra, Claguetin sale de la proyeccién y cae al suelo, seguido de Filmina, quien
le cae encima

CLAQUETIN
IAYYY!
iAuch! Eso estuvo doloroso

FILMINA
iIAGUAS CLAQUETIN, AHI VOY, AGARRAME!

CLAQUETIN
iAuch!

CORTE A:
Filmina y Claquetin se levantan del suelo,Filmina le hace una pregunta a Claguetin

CLAQUETIN
iAHHH! Que cuentazo me metiste vos

FILMINA
iDoénde estaremos?
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CORTE A:
Se ve la parte superior del Arco de Santa Catalina

CLAQUETIN
El arco de Santa Catalina
CORTE A:
Se ve las personas a cuerpo completo caminando
CLAQUETIN
Personas con sombrero de copa
CORTE A:
Se ve el Arco de Santa Catalina completo y las personas caminado también
CLAQUETIN
Estoy seguro que fuimos absorbidos por la proyeccion, estamos en 1913
CORTE A:
Filmina y Claquetin estan sorprendidos
FILMINA
Tienes Razdn, tal vez estamos acd porque es importante conocer a Florencio Godoy
CORTE A:
11. EXT. CAMINANDO POR LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DiA
Filmina va delante de Claquetin, los 2 caminan, buscando entre varias personas a Florencio Godoy
CLAQUETIN
Si, pero édonde estara?... No puede estar muy lejos
CORTE A:

Filmina lo ve de lejos y sefala la direccidn de donde estd, mientras que a Florencio un FOTOGRAFO andnimo, de aprox. 30 afios, le
tomo una foto.

FILMINA

iMira, alla esta!

CORTE A:
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Claguetin se da cuenta que han llegado en el momento exacto de la foto que vieron en el Museo
CLAQUETIN
Llegamos justo a tiempo

11.. INT. SALA #1 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA (FLASHBACK)

Claquetin recuerda cémo hace un rato estaban viendo la foto en el museo

CLAQUETIN
Es el momento de la foto (CONT.)

Se ve mas de cerca la foto de Florencio
CLAQUETIN
Del Museo

12. EXT. CAMINANDO POR LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DiA

El flashback termina, vemos a Claguetin con el rostro de sorpresa que tenia antes del flashback

CLAQUETIN
iGuo!

13. EXT. CASA MORADA DE LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DiA

CORTE A:

CORTE A:

El Fotdografo le indica a Florencio que estd a punto de tomar una foto, Florencio se prepara, luego de la foto, el fotdgrafo se va, poste-

riormente Filmina y Claguetin se acercan a Florencio, lo saludan y se presentan.

FOTOGRAFO

Diga queso
FLORENCIO GODOY
iQueso!
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FILMINA
Hola Florencio Godoy,yo soy Filmina

CLAQUETIN
Y yo Claquetin
CORTE A:
Filmina le pregunta por el proyector que estd al lado suyo
FILMINA
Y quisieramos saber éde qué depende su invento?
CORTE A:

Florencio le responde y le explica a detalle

FLORENCIO GODOQY
Qué tal patojos, pues este proyector, su novedad es que no es ningun proyector del extranjero, fue crea-
do 100% por mi

CORTE A:
Se ve mas de cerca el proyector artesanal
Lo cual lo vuelve el primer proyector guatemalteco creado artesanalmente.
CORTE A:
Filmina y Claquetin estan sorprendidos
FILMINA Y CLAQUETIN
iGuau! iQué chilero!
CORTE A:

FLORENCIO GODOY
Si, si lo usamos verdn que no tiene nada que envidiarle a un proyector de otro pais, ya que reproduce 24

cuadros por segundo y saca una proyeccion muy nitida
CORTE A:

Filmina no tiene muy claro que son 24 cuadros por segundo, asi que Claquetin, que sabe de teoria del cine, le pregunta para que pue-
da despejar su duda, Claquetin le responde.

FILMINA
é24 cuadros por segundo? éQué es eso? Por casualidad éVos sabes a que se refiere, Claquetin?
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CORTE A:
CLAQUETIN
Si, déjame explicarte, un cuadro, también llamado fotograma y en inglés frame es un término de cine
gue describe la unidad mas pequefia de tiempo, lo cual viene a ser una imagen, pero para una pelicula
se necesitan muchas imagenes para dar esa sensacion de movimiento, cuando hablamos de un grupo de
imagenes gue se ven de manera consecutiva es cuando se les [lama cuadros, o fotogramas, o frames, un
segundo de pelicula equivale a 24 cuadros consecutivos para que quien vea la pelicula, vea que algo o
alguien se mueve de manera fluida.

FILMINA
iQué chilero Claguetin! Con ayuda del compafiero guia repasaremos lo visto en pantalla para que nues-
tros amigos visitantes lo entiendan mejor

FILMINA
<Que chilero, va mucha?

CORTE A:
FILMINA
Ahora, para ver cédmo funciona tu proyector Florencio, éQué pelicula vamos a ver?

CORTE A:
FLORENCIO GODOY
Tengo Viaje a la Luna, de George M¢éliés, de 1902

CORTE A:
FILMINA
Esa es buenisima, que buen gusto tienes para las peliculas

CORTE A:
CLAQUETIN
Odio ser aguafiestas Filmina, pero ya tenemos que irnos

CORTE A:
FILMINA
(Molesta)
iNunca me dejas ver las peliculas que yo quiero!

CORTE A:

FLORENCIO GODOY
éSe van tan pronto? Pero se acaban de llegar... Ademas ya encendi el proyector



CORTE A:

CLAQUETIN
(Nervioso)
Emmm... Si, es que... (CONT.)
CORTE A:
Claguetin inventa una excusa, toma del brazo a Filmina, se despide de Florencio y se van corriendo
CLAQUETIN
Vamos a ir al... Al bafio
CORTE A:

CLAQUETIN
Si, eso es, queremos ir al bafo, pero fue un gusto conocerte Florencio, espero verte después iAdios!

FLORENCIO GODQY
Oigan, esperen, pero si el parque queda del otro lado y es el Unico lugar con bafo
CORTE A:
FLORENCIO GODQY
A Menos que, quieran hacer pis ¢En la calle? PATOJOS COCHINOS
CORTE A:

14. EXT. CAMINANDO POR LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DIiA

A Claquetin le preocupa que Walter los esté buscando y que ellos no estan haciendo el trabajo que les encargo, asi que quiere regresar
lo mas rapido posible al presente, y salen corriendo en busca de la proyeccidn, llevando a Filmina a la fuerza

FILMINA
¢Cual es tu prisa, vos? ibamos a ver una pelicula buenisima...

CORTE A:
CLAQUETIN
Si, pero es nuestro primer dia de trabajo y no quiero que quedemos mal {¢Qué pasaria si Walter no nos
encuentra?

FILMINA
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Tan exagerado que sos, mano

CORTE A:
CLAQUETIN

iAlla esta la proyeccion!
CORTE A:

15. EXT. LA CALLE DEL ARCO DE SANTA CATALINA DE LA ANTIGUA GUATEMALA DE 1913 -DiA

FILMINA
iNO! Yo quiero quedarme un rato mas

CORTE A:
FILMINA

iINOOOOOQO!

FUNDIDO A BLANCO:
16. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PRESENTE -DIiA

Filmina y Claguetin son absorbidos por la proyeccidn pero de forma inversa, ahora en lugar de caer, suben y pasan de ser extremada-
mente chiquitos a abarcar gran proporcion, esto se representa con la proyeccion abarcando toda la pantalla.

FILMINA Y CLAQUETIN
iGUOOOOOOO! (CONT.)
FUNDIDO A BLANCO:

17. INT. SALA #3 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DIiA

Suena el TIMBRE, de nuevo la proyeccion se abre suspendida en el aire, viendo hacia abajo, los protagonistas caen y hacen un gran
ruido, Walter, casualmente estaba en una de las salas de a la par, los ve en el suelo y los regafa

CORTE A:

WALTER

Acd estan mis nuevos amigos, los estaba buscando por todos lados mucha, los mande a hacer limpieza
pero olvidaron la escoba y el limpia polvo.

CORTE A:
Filmina y Claquetin se levantan, Filmina se soba la frente
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CLAQUETIN
Hola Walter, pensé que ibas a tardar, por casualidad ¢Cuanto tiempo llevas buscdndonos?
CORTE A:

WALTER
Pues fue rapidito, si mucho me hice 5 minutos de volada, vamos por sus cosas

CORTE A:
FILMINA
Si Walter, ahora vamos

CLAQUETIN
Anda vos, ahorita los alcanzo

FILMINA
Va, estd bueno

Claquetin rompe la cuarta pared y habla a la cdAmara

CLAQUETIN

Fiu, de la que nos salvamos amigos, antes de ir a limpiar, mi compafiero les dara una libreta como esta que
tengo en la mano, para que dibujen un personaje que se esté moviendo, saltando, abriendo la boca, puede
ser y hacer lo que ustedes quieran, recuerden que tienen que dibujar 24 imagenes y asi vivir la magia del
cine por ustedes mismos, después de dibujar, hagan las paginas de esta forma y verdn como su personaje
se mueve, guarden sus dibujos porque al final del recorrido nos servirdn de muchisimo.

WALTER
Claquetin, éDénde estds mano?

CLAQUETIN
Ya voy Walter, nos veremos en un rato entonces iHasta luego!

CERRADURA A NEGRO:

FIN DE ANIMACION 2, EPISODIO 1; LUCES, CAMARA Y FLORENCIO
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Sinopsis de la Animacion 3, Episodio 2, la Cancion del Sombrerdén

Filmina y Claquetin limpian el Museo de la Cinemateca, en eso ven que el Museo tiene una vitrina llena de maquillajes viejos de la pelicula del
Sombrerodn, personaje que protagonizd la primer pelicula sonora con elenco 100% nacional, debajo de la vitrina, encuentran el carrete de la
pelicula y la colocan en el proyector para viajar a aquella época donde conocen dicho personaje, en este episodio explican los inicios del soni-
do en el cine mundial y cine nacional y dan indicaciones a los visitantes para darle voz y sonidos a los dibujos realizados en el capitulo anterior.

Animacion 3, Episodio 2, la Cancion del Sombreroén
1. CORTINILLA DE PRESENTACION DEL EPISODIO -NOCHE

CESAR
La cancion del Sombrerdn
FUNDIDO A NEGRO:

2. CREDITOS -DiA

(CREDITOS)
FUNDIDO A NEGRO:

3. INT. SALA #3 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA
Filmina y Claquetin acaban de terminar de limpiar y ordenar el museo, Claquetin le comenta a filmina de una vitrina de maquillajes en la sala #2

FILMINA
La verdad que estoy cansada de limpiar todo, pero lo bueno es que ya terminamos

CLAQUETIN
Si, se mira muy bien
CORTE A:
CLAQUETIN
Aunqgque me pareciod curioso que en la sala #2 hay una vitrina llena de maquillajes
CORTE A:
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FILMINA
dMaquillajes dices? Que bueno, ya se me estaba acabando mi rubor, vamos por el maquillaje

CORTE A:
4. INT. SALA #2 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA
Filmina ve la vitrina de maquillajes pero se lleva una sorpresa.
FILMINA
Oye... Pero este maquillaje se ve muy viejo, me mentiste...
CORTE A:
CLAQUETIN
Jaja ja qué bromista sos, nunca te dije que podrias usarlo
CORTE A:
CLAQUETIN
<¢CAmo crees que en un Museo habra maquillaje para vos?
CORTE A:

FILMINA

Pues no lo sé, pero ahora gue leo la cédula, dice que es “Maquillaje de utileria que se utilizé para la pelicula de
“El Sombrerdn””, yo ya he visto esa pelicula y es en blanco y negro, solo porque quiero ver como le sienta el
magquillaje al Sombrerdn, me llama atencion ir, métela en el proyector

CORTE A:
CLAQUETIN
Buena idea, aca debajo esta la pelicula

CORTE A:
FILMINA
iAlla vamos entonces!

CORTE A:

5. INT. SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DIA

Filmina y Clagquetin estdn sobre la mesa a la par del proyector, intentando entender cémo fue que viajaron en el tiempo hace unas horas,
ya que aguel suceso les parecid algo extraio, ademas de grandioso, ahora quieren viajar a la época de la pelicula del Sombreroén.
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CLAQUETIN
Pero no entiendo como lo hicimos la ultima vez...

FILMINA
Algo tiene que tener el proyector
CORTE A:

Claquetin encuentra el interruptor que vuelve el proyector de una maquina del tiempo.

CLAQUETIN
Oh mira, creo que es este interruptor, al parecer tiene 2 funciones, una es para usar el proyector normal y
la otra para usar el proyector como maquina del tiempo

CORTE A:
FILMINA
Va, mete la pelicula pues
CLAQUETIN
Que impaciente
CORTE A:

Claquetin enciende el proyector
FUNDIDO A BLANCO:

6. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PASADO -DiA

Filmina y Claquetin mientras son absorbidos por la proyeccién, caen de espaldas hacia el centro de ella mientras se hacen de un tamafo
diminuto, esto se representa con la proyeccion abarcando toda la pantalla.

FUNDIDO A BLANCO:

7. EXT. FINCA LA PRADERA, 1950 -NOCHE
Suena un TIMBRE DE PUERTA, lo cual indica que estd punto de abrirse la proyeccion, la cual es el portal mediador de los protagonis-

tas para teletransportarse a otras épocas, esta vez, se abre verticalmente, de perfil, de fondo se pueden apreciar montafas, campo, un
rancho y unos caballos entre corrales, Claquetin sale de la proyeccién seguido de Filmina.
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CLAQUETIN
Al menos esta vez tuvimos un mejor aterrizaje, asi si me gusta esto de viajar en el tiempo, pero é¢Donde

estaremos?
CORTE A:

8. EXT. CAMINANDO POR FINCA LA PRADERA, 1950 -NOCHE

Filmina, al ser la que mas sabe de esta pelicula, le cuenta a Claquetin datos relevantes del lugar, pero Filmina le tiene miedo a muchas
cosas, incluida la oscuridad

FILMINA
Segun sé, estamos en finca “La Pradera”, lo que en nuestra época viene a ser Pradera Zona 10, aungue se

ve un poco tenebroso
CORTE A:

9. EXT. OESTE TENEBROSO DE FINCA LA PRADERA, 1950 -NOCHE

Ya han caminado un buen rato y Claquetin se da vuelta para ver a Filmina y preguntarle algo, pero su pregunta se ve interrumpida por-
que ve una sombra negra detras de Filmina, empieza temblar, esa sombra es provocada por el SOMBRERON, de aprox. 55 afios, canoso,
con guitarra y un gran sombrero.

CLAQUETIN
(Temblando)
Ehhh Filmina...
cQuién es ese detras de ti?...
CORTE A:

Filmina asustada, se voltea para ver quién estd detras, seguido de eso, grita.

FILMINA
(Asustada)
iIAHHHHHH!
CORTE A:
SOMBRERON
dPor qué gritas Patoja linda?
CORTE A:
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CLAQUETIN
Pero... Si hace un momento te veias mas grande

FILMINA
Para ser un fantasma no tiene el estilo de uno

CORTE A:
SOMBRERON
Escuche eso, y es que las entradas terrorificas me hacen ganar altura éLes gustan?

CORTE A:
FILMINA
Bueno, no es lo que esperdbamos

CLAQUETIN
AY por qué vistes de negro?

CORTE A:
SOMBRERON
Porgue me hace ver mas malvado y en muerte aun le dedicd canciones a mi amada.

CORTE A:
SOMBRERON
Escuchen esta

SOMBRERON
(Cantando)
Yo quisiera ser mishito
Para entrar por tu ventana
Y robarme a la nifa
A la nifia mas galana
Mish, mish, mish, mishito mio
Caza ratones por los rincones
Mish, mish, mish, mishito mio
Caza ratones por los rincones
CORTE A:
SOMBRERON
Hoy mis canciones, la gente las escuchard mas que nunca, porque esta es la primer pelicula sonora con
elenco 100% nacional



FILMINA

Cierto, y eso es porgue el cine en sus inicios no contaba con sonido, las peliculas de |la era del “cine mudo”
eran acompanadas con musica de una orquesta en vivo, el sonido es algo que se logra integrar al cine con
el tiempo, y en Guatemala, la industria del cine logra hacerlo con esta pelicula, El Sombrerdn, en 1950.

CLAQUETIN:
Eso suena muy interesante Filmina, con ayuda del compafiero guia repasaremos lo visto en pantalla para que
nuestros amigos visitantes lo entiendan mejor

CLAQUETIN
iQué chilero, va mucha!
CORTE A:

SOMBRERON
Si, esta patoja tiene razén, por eso todos los que trabajamos en esta pelicula tenemos muchas esperan-
zas de que sera un éxito

CORTE A:
Filmina le da dnimos al Sombrerdn y le pide que vuelva a interpretar el canto el mishito
FILMINA
Ten seguridad de que asi sera... A la, volvé a cantar la cancion que
tocaste hace un rato
CORTE A:

El Sombrerdon accede, cuando empieza a tocar, de la inspiracion, empieza a cantar viendo para el lado contrario de donde estan los
protagonistas, dandoles la espalda

SOMBRERON
Con que te gustod la canciodn, esta bien, la volveré a interpretar

CORTE A:
SOMBRERON
(Cantando)
Yo quisiera ser mishito
Para entrar por tu ventana
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Y robarme a la nifia
A la nifla mas galana
CORTE A:

Pero todo era parte de un plan para escapar del Sombrerdn porque Filmina le tiene miedo y piensa que esta loco, mientras sigue cantando
Filmina le susurra a Claquetin del porque quiere regresar, cuando el Sombrerdn termina la cancion, se voltea y ve que ellos ya no estan.

SOMBRERON

Mish, mish, mish, mishito mio

Caza ratones por los rincones

Mish, mish, mish, mishito mio

Caza ratones por los rincones (CONT.)

FILMINA

(Susurrando)

Mientras vos y yo regresemos al Museo, yo solo queria ver codmo le quedd el maquillaje y pues esta bien,
entiendo que era maquillaje especial pensado para peliculas a blanco y negro porque los colores resaltan
pero no me gusta para mi, vdmonos.

CORTE A:
SOMBRERON
Que buena cancidén verdad patoj...
dA donde se fueron?
CORTE A:
10. EXT. CORRIENDO POR FINCA LA PRADERA, 1950 -NOCHE
Mientras huyen de vuelta a la proyeccion, Claquetin dice un comentario sobre el lugar, al parecer le gusta
CLAQUETIN
Tendré una casa asi en el campo algun dia
CORTE A:

11. EXT. FINCA LA PRADERA, 1950 -NOCHE

Han llegado al lugar donde estd la proyeccion y se ven agitados, Claquetin se despide
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CLAQUETIN
Adids al pasado

11. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PRESENTE -DIiA

Filmina y Claquetin son absorbidos por la proyeccion pero de forma inversa, ahora en lugar de caer, suben y pasan de ser extremada-
mente chiquitos a abarcar gran proporcion, esto se representa con la proyeccion abarcando toda la pantalla.

12. INT. SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA

Filmina y Claguetin salen corriendo de la proyeccién, aun fatigados de correr, de fondo se puede ver la puerta que da al Archivo, lugar
gue se tiene acceso Unicamente desde la sala 4

CORTE A:
Filmina invita a los visitantes a realizar los sonidos de los dibujos que realizaron en el episodio anterior.

FILMINA

Me encanto la aventura de hoy, espero que a ustedes también les haya gustado, aprendimos que el so-
nido es muy importante, sin él no entenderiamos las peliculas de la misma manera, asi que lo siguiente
gue tendran que hacer, es interpretar la voz de su personaje, hacer que su personaje hable éccoémo es que
sonard? {Qué tipo de sonidos hara? Mientras Claquetin y yo iremos a ver si nuestros compafieros necesi-
tan ayuda con algo, nos veremos muy pronto iHasta luego!

CERRADURA A NEGRO:
FIN DE ANIMACION 3, EPISODIO 2, LA CANCION DEL SOMBRERON

Sinopsis de la Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribioé esta Gran Historia

Filmina y Claquetin han viajado ya varias veces por el tiempo y ya no saben a donde i, cuando a Claquetin se le ocurre que fisicamente no saben
quién es Enrique Torres ya que trabajan alli y no lo conocen, cuando encuentran una cinta con una grabacion de Enrique Torres y viajan al afo
de 1970 para conocerlo, en este episodio se habla de la funcién de la cinemateca y como Enrique Torres hace uso del guion como elemento para
hacer cine, al final se invita los visitantes a hacer el guion que complemente los dibujos y sonidos que trabajaron en los episodios anteriores.
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Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribié esta Gran Historia

1. CORTINILLA DE PRESENTACION DEL EPISODIO -DiA
FUNDIDO A NEGRO:
CESAR (V.0.)
Enrigue Torres escribid esta gran historia
FUNDIDO A NEGRO:

2. CREDITOS -DiA

(CREDITOS)
FUNDIDO A NEGRO:

3. INT. SALA #3 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE

Empezamos viendo las piezas del Museo que estdn en la sala #3, luego suena el TIMBRE DE PUERTA, con la peculiaridad que ahora el
portal se abrid de frente, de él sale Filmina y Claquetin, Claquetin sale de la proyeccioén riendo, pero después tiene dudas.

CLAQUETIN
Ja jaja que divertido, nos hemos metido a tantas peliculas que ya no sé a déonde podriamos ir... Y es que
todas tienen mas de algo que es muy divertido e interesante

Quieren conocer mas pero no saben a donde ir, cuando a Filmina se le ocurre algo

FILMINA

Yo tampoco sé a dénde podriamos tener nuestra siguiente aventura... Ahora que lo pienso, hemos visto
todo, pero no sé quién es Enrique Torres, si, la idea de una Cinemateca es suya pero no hay ningun regis-
tro o foto de quién fue él

CORTE A:
CLAQUETIN
Y si vamos al archivo? Quiza encontremos alguna grabacién que tenga que ver con él

CORTE A:
FILMINA
iBuena idea!

CORTE A:
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4. INT. SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE

De la sala 3 caminan directo a la sala 4, la Unica que tiene acceso al archivo, la puerta del archivo esta cerrada
CORTE A:

5. INT. ARCHIVO DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE

Al abrir el archivo se quedan maravillados y encantados con lo que estan viendo, el archivo es un cuarto inmenso lleno de estanterias
con miles de carretes, de fondo se ven las estanterias y en la pared esta apoyada una escalera de madera

FILMINA Y CLAQUETIN
iWOW!
CORTE A:
CLAQUETIN
Acd tenemos que encontrar mas de algo

FILMINA
Mjm

6. CORTINILLA DE TEXTO “UN RATO MAS TARDE” -TARDE

CESAR (V.0.)
Un rato mas tarde
CORTE A:

7. INT. ARCHIVO DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE

Filmina apoyo la escalera en una estanteria y ya sobre ella, busca algln carrete que tenga que ver con Enrique Torres, mientras que
Claquetin busca en las estanterias de abajo.

FILMINA
{Encontraste algo?

CLAQUETIN
Solo un poco de pelusa, y mas peliculas, pero nada de él
CORTE A:
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8. CORTINILLA DE TEXTO “OTRO RATO MAS TARDE” -TARDE

CESAR (V.0.)
Otro rato mas tarde
CORTE A:

9. INT. ARCHIVO DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE

Filmina duerme en el suelo, a la par de la escalera, en la estanteria frente a esa, Claquetin encontrd un carrete que tiene que ver con
Enrique Torres, al encontrarlo, grito de la emocidn y con eso, despertd a Filmina asustada.

CLAQUETIN
iSi Filmina, por fin!

FILMINA
dQué? dQuién éDénde? éCuando?

CLAQUETIN
iPor fin, encontré algo!

CORTE A:
CLAQUETIN
Mira esto, “Implementacidn de la Cinemateca “Enrique Torres”, expuesta por Enrique Torres, abril de
1970”, un mes después de que la Cinemateca empezd sus funciones, puede que aca encontremos algo

CORTE A:
10. INT. SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -TARDE
Filmina y Claquetin corren con el carrete hacia el proyector.
FILMINA
Pongamosla de inmediato en el proyector
CORTE A:
Filmina coloca el carrete en el proyector
CORTE A:

Se ve a Filmina y Claquetin, viendo hacia la proyeccion cuando de repente brincan
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CLAQUETIN
Ahi vamos de nuevo amigos
FUNDIDO A BLANCO:

11. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PASADO -DiA

Filmina y Claquetin mientras son absorbidos por la proyeccion, caen de espaldas hacia el centro de ella mientras se hacen de un ta-
mafo diminuto, esto se representa con la proyeccidn abarcando toda la pantalla.

FUNDIDO A BLANCO:
12. INT. CORREDOR PRINCIPAL DEL CINECLUB VALENTI -DiA

Suena el TIMBRE DE CASA, y aparece la proyeccion de forma vertical, pero esta vez, aparece, de nuevo suspendido en el aire, lo cual provoca
que Filmina se caiga, al desconocer codmo se posiciond la proyeccion y Claquetin al ver lo que le pasa a Filmina, brinca hacia afuera

FILMINA
iAuch! éHabra alguna forma de programar donde se abre el portal?

CLAQUETIN
Jaja ja, Tendremos que verlo una préxima ocasion

CORTE A:
Filmina y Claquetin camina hasta que se quedan de pie frente a la oficina de Enrique Torres
FILMINA
Mmm... Se ve bien diferente la oficina en esta época
CLAQUETIN
Pues Claro, si Enrique apenas empezd con todo esto
CORTE A:
FILMINA
Hablando de él, creo que alli esta
CORTE A:
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12. INT. OFICINA DE ENRIQUE TORRES -DiA
Enrique Torres se estd auto grabando con una videocdmara de la época, mientras habla de las funciones de la Cinemateca

ENRIQUE TORRES

Que tal, soy Enrique Torres, estoy documentando los inicios de este gran proyecto, esta es la oficina
inicial de la Cinemateca "Enrique Torres”, acd en el Cine Club Valenti, la Cinemateca tiene como mision
difundir la cultura cinematografica en Guatemala, tanto como quien gusta de las peliculas como quién
quiere hacerlas y para darle un valor a la industria del cine, se tendra un archivo lleno de filmes con cine
histérico ademas de articulos e inventos que apoyaron el crecimiento del séptimo arte a nivel nacional.

CORTE A:
Enrique va hacia su videocamara

ENRIQUE TORRES

Fiuuu, bueno esa fue la ultima toma.
CORTE A:

Filmina y Claquetin entran a la oficina de Enrique Torres, se presentan y hablan de cdmo estan las cosas en su presente.

FILMINA

Guau, con gue tu eres Enrique Torres
CORTE A:

ENRIQUE TORRES:¢
Si, soy yo, &Y quienes son ustedes?

FILMINA
Yo soy Filmina

CLAQUETIN
Y yo Claguetin
CORTE A:

FILMINA
Y venimos del futuro, de 50 aflos en el futuro para ser exactos y trabajamos en la Cinemateca, en tu idea
y nos daba curiosidad venir a conocerte en persona
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CLAQUETIN
Si, te sorprenderia ver cdmo ha crecido considerablemente el archivo, y la oficina ya no es aca sino en el
Paraninfo...

CORTE A:
ENRIQUE TORRES
iQué chilero! {De verdad 50 afios? Yo tenia en mente que este proyecto duraria mucho, pero no tal canti-
dad de tiempo

CORTE A:
CLAQUETIN
Es muy chilero, nosotros te consideramos como el escritor de esta gran historia, que hasta nuestra épo-
ca, no ha tenido fin

CORTE A:
FILMINA
Lo que pensaste que seria como una Unica pelicula, se ha convertido en una pelicula con varias continua-
ciones, algo asi como Rapido y Furioso pero mejor y mas divertida.

CORTE A:
ENRIQUE TORRES
dRapido y Furioso? ¢Cual es esa vos?

CORTE A:
CLAQUETIN
Olvidalo, a lo que ella se refiere es que tu legado sigue vivo y que estamos orgullosos de formar parte de ello

CORTE A:
ENRIQUE TORRES
Muchas gracias patojos, no tengo palabras para esto.

CORTE A:
FILMINA
Vimos que estabas grabando un video, documentando cual es el trabajo de la Cinemateca
ENRIQUE TORRES
Si, eso es verdad

CORTE A:
FILMINA
Pero para hacerlo tuviste que hacer un guion, écorrecto?

CORTE A:
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ENRIQUE TORRES
Sip
CORTE A:
FILMINA
Claquetin, serd que podrias explicarle a nuestros amigos visitantes é¢Qué es un guion?

CLAQUETIN
Con gusto, un guion es un escrito que contiene los didlogos que diran los personajes de una pelicula,
video, obra teatral, historieta y muchos otros espacios donde se aplica

FILMINA
iQué chilero Claguetin, con ayuda del compafiero guia repasaremos lo visto en pantalla para que nues-
tros amigos visitantes lo entiendan mejor

CORTE A:
FILMINA
Creo que hemos terminado aqui, mucho gusto conocerte, de verdad

FILMINA Y CLAQUETIN
iAdios!

ENRIQUE TORRES
iAdios!
CORTE A:
ENRIQUE TORRES
50 aflos de Cinemateca, no suena nada mal...
CORTE A:
13. INT. SALA DE CINE #1 DEL CINECLUB VALENTI -DiA

Enrique Torres sale de las cortinas tras bambalinas, detras de él a una pantalla para proyectar y presenta una pelicula

ENRIQUE TORRES
Bueno colegas, hoy veremos “Los Domingos Pasaran”, que la disfruten

CORTE A
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14. INT. CORREDOR PRINCIPAL DEL CINECLUB VALENTI -DIiA

Filmina ven desde una de las entradas de la sala del cineclub a Enrique Torres y al ver su felicidad, se sienten orgullosos, y se muestran
la mano con el pulgar levantado el uno al otro, consiguiente saltan a la proyeccién para regresar al presente.

FUNDIDO A BLANCO:
15. INT. DE LA PROYECCION, VIAJE EN EL TIEMPO AL PRESENTE -DiA

Filmina y Claguetin son absorbidos por la proyeccidn pero de forma inversa, ahora en lugar de caer, suben y pasan de ser extremada-
mente chiquitos a abarcar gran proporcion, esto se representa con la proyeccion abarcando toda la pantalla.

FUNDIDO A BLANCO:
16. INT. DE LA SALA #1 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA

Suena el TIMBRE DE CASA, se forma la proyeccion, de ella salen Filmina y Claguetin con una sonrisa, y se dirigen a la cdmara e invitan
a los nifos visitantes a escribir la historia del dibujo o los dibujos que hicieron con anterioridad.

CLAQUETIN
Qué gran idea la que tuvo Enrique Torres, éno crees Filmina?

FILMINA

Si, sin él no tendriamos trabajo

Claquetin:

Estoy seguro que a ustedes también les parecié muy chilera esta historia, por eso, mi companero les pasara un par de
hojas para que le escriban una historia a su personaje, como se llama, de donde es... Lo que ustedes quieran, y quien
sabe, si se lo proponen, puede que la historia que ustedes escriban tampoco tenga fin y su personaje sea inmortal

Filmina:
Yo también empezaré a escribir el guion de mi propia historia Claquetin, recuerden guardar todo lo que

hemos hecho hasta ahora amiguitos y nos veremos iMuy pronto!

CERRADURA A NEGRO:

FIN DE ANIMACION 4, EPISODIO 3, ENRIQUE TORRES ESCRIBIO ESTA GRAN HISTORIA
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Sinopsis de la Animacion 5, Episodio 4; Proyector, Reproductor de Recuerdos

Filmina y Claquetin explican cédmo funciona la maquina del tiempo que viene a ser el proyector y dicen como se puede viajar a donde uno quiera
cuando uno mira una pelicula, a cualquier época, momento o lugar y dejan la invitacion a los niflos a que reproduzcan lo vivido ese dia y que le
den vida al personaje por medio re los recursos mostrados que crearon para hacer su primer pelicula animadacon con el hashtag #MiPrimerPeli-
culaEnLaCinemateca para compartir sus creaciones en redes sociales y que el mundo las mire para conocer sus recuerdos de ese dia de la visita.

Animacion 5, Episodio 4; Proyector, Reproductor de Recuerdos

1. CORTINILLA DE PRESENTACION DEL EPISODIO -DiA
FUNDIDO A NEGRO:

CESAR (V.0.)
Proyector, reproductor de recuerdos
FUNDIDO A NEGRO:

2. CREDITOS -DiA

(CREDITOS)
FUNDIDO A NEGRO:

3. INT. DE LA SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA
Filmina y Claquetin estan a la par del proyector.

FILMINA
Todas nuestras aventuras no hubieran podido hacerse sin la ayuda del proyector

CLAQUETIN
Es un aparato muy curioso, sin él tampoco podriamos ver peliculas, se inventd incluso antes que la television,

creo que es momento de explicarles a nuestros amigos porque un proyector nos permite viajar en el tiempo
CORTE A:

FILMINA
En eso soy experta, ya que estamos en la Ultima sala, acd se encuentra un proyector andlogo

FILMINA
El término “analogo” hace referencia a tecnologias antiguas, antes de la llegada de la computadora y la
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era digital, cada oficio o ciencia tenia sus propios aparatos para procesar informacion, en este caso, el cine
contaba con proyectores, cdmaras y un sin fin de aparatos analogos, que todos sus usos actualmente se
ven simplificados y de facil acceso con la computadora. Entonces, el proyector fue el primer medio que
permitia ver peliculas y que las vieran muchas personas al mismo tiempo, por ello es que los cines tienen
bastantes butacas, porque el cine es un medio pensado para que lo vean muchas personas.

Ahora, un proyector andlogo funciona asi: Se le coloca la pelicula, esta pasa por el proyector hacia otro
carrete vacio, al pasar por el proyector, una luz traspasa los fotogramas de la pelicula y ese haz de luz
viene aumentado e invertido por una lente que enfoca la imagen resultante sobre una superficie o pared.
En la actualidad, como les comenté, se usan proyectores digitales,o televisores inteligentes, o teléfonos,
o las propias computadoras, ahora se pueden ver peliculas en cualquier momento y lugar.
CORTE A:
4. PLANOS DE ALGUNA PELICULA DE FANTASIA O SURREALISTA -DiA

La Cinemateca dara peliculas de su archivo, que se consideren aptas para los niflos que irdn al Museo y se colocaran algunas escenas en
esta parte, serdn escenas de peliculas de fantasia o surrealistas, que sean guatemaltecas; Filmina sigue hablando en OFF de su percepcion
del cine como arte vy las escenas de estas peliculas reforzardn/complementaran lo que estd diciendo

FILMINA (OFF)

Lo chilero de las peliculas es que nos permiten viajar a otros lugares, a otras épocas, conocer otras reali-
dades detras de la pantalla, muchos contextos que dejan volar nuestra imaginacion, ver peliculas es casi
como viajar a donde la pelicula estd pasando.

CORTE A:
5. INT. DE LA SALA #4 DEL MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” -DiA

Filmina y Claquetin estan viendo a la camara, pero solo Filmina estd hablando
FILMINA

Y estamos seguros como Cinemateca que ustedes, han viajado a un sin fin de lugares fantasticos estan-
do sentados comodamente en algun lugar.

CORTE A:
6. PLANOS DE ALGUNA PELICULA DE INDIGENA GUATEMALTECA -DiA

La Cinemateca dara peliculas de su archivo, que se consideren aptas para los niflos que iran al Museo y se colocaran algunas escenas

en esta parte, con la diferencia de que sean peliculas que enaltezcan la cultura indigena/Maya de Guatemala; Filmina sigue hablando en
OFF de su percepciodn del cine como arte y las escenas de estas peliculas reforzardan/complementaran lo que estd diciendo
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FILMINA
El cine les permitird conocer muchos lugares de nuestra bella Guatemala, conocer mas de sus costum-
bres y tradiciones y darle valor al cine nacional, estamos frente a muchas mentes creativas que, podrian
ser los préoximos artistas y cineastas de Guatemala

CORTE A:
CLAQUETIN
Tienes razdn Filmina, créanme amigos, hacer cine y expresarse es chilero

CORTE A:
FILMINA
Por eso, les queremos proponer una dindmica muy divertida, unan la historia que escribieron, con el per-
sonaje que dibujaron y con su voz, generen efectos de sonido, narraciones y la voz de su personaje, usen
su imaginacion, si se dan cuenta, con ello estdn haciendo uso de los 3 elementos importantes del cine:
Imagen, sonido e historia; luego con ayuda de sus padres, pidan que los graben y suban el video a las
redes sociales con el hashtag #MiPrimerPeliculaEnLaCinemateca para que todo el mundo vea el talento
que tienen, pidanle a sus padres que nos sigan en nuestras redes sociales, en facebook nos encontraran
como “Cinemateca” Enrique Torres” y en Instagram como @cinematecausac, fue un gusto que vinieran y
esperamos verlos en otra ocasion

FILMINA Y CLAQUETIN
iADIOS A TODOS!
CERRADURA A NEGRO:

FIN DE ANIMACION 5, EPISODIO 4; PROYECTOR, REPRODUCTOR DE RECUERDOS

FIN
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Guion Técnico

El guion técnico, es un documento donde se describen los planos mediante los cuales se va a contar la historia
escrita en el guion literario. En él se ven indicaciones de movimientos de camara, tipos de planos, encuadre,
angulacién de la cdmara, etc. En esta parte se describird, de forma técnica lo que pase en cada plano acom-
pafado de su respectiva parte del guion, se medira el tiempo de escena, planos, efectos de sonido, etc. Para
tomar en cuenta la mayor cantidad de recursos posibles a utilizar al momento de hacer las animaciones.

Animacion 1, Opening de Bienvenida

No. De
Escena

Duracién

en seg.

14

Planos de

Camara

General de
conjunto

Mov. De
Camara

Ninguno

Descripcidn

Apareceran y desaparece-
ran los logos de la USAC,
DIGEU y la Cinemateca, del
lado derecho de la pantalla
saldra Filmina y del lado
izquierdo Claquetin, si-
guiendo la composicion de
ley de tercios se posiciona-
ran de tal manera dejando
cierto aire entre ellos, el
borde de la pantalla y el
proyector, el cual estara en
medio de la composicidn;
saludaran a la cdmara y da-
ran la Bienvenida al museo,
seguido de ello, Claquetin
hard una pregunta y junto
con Filmina pediran que los
acompafen hacia dentro
del proyector.

Guion Sonido

Filmina: iHola! Yo soy Filmina.
Claguetin: Y yo Clagquetin.
Filmina y Claquetin: Y bienveni-
dos al Museo de la Cinemateca

Enrique Torres.

Claquetin: ¢Estan listos para via-
jar en el tiempo?

Filmina: Oh si, acompafianos.

Texto

USAC 2020



2 3
3 3
4 4
5 6
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Primer plano

Plano
general

Primer plano

Plano
general

Plano

general a
plano de
detalle y
viceversa

Primer plano
de conjunto

Zoom in

Zoom out

Zoom in
y zoom
out

En el momento en el que
pase el zoom in, Filmina 'y
Claguetin se introduciran

al proyector en un efecto
de molinete, donde poco a
poco se iran haciendo mas
pequenos, cayendo en el
centro de la composicion, la
forma en la que se interpre-
tard que viajan hacia el pa-
sado, serd el conteo regresi-
vo de las peliculas antiguas
antes de iniciar, y estara
acompafada de un reloj que
gira de forma inversa.

Terminara el conteo e iniciara César: Las peliculas son lo mejor
una pelicula, en ese momento,

halbra un zoom out, para mos-

trar el contexto, que en este

caso, serd una sala de cine.

De nuevo, se volverd a hacer = César: Conociendo su historia y
zoom in hacia la pantalla de elaboracion.

la sala de cine y se hara un

zoom out, esta vez, dentro de

la grabacion de la pelicula, lo

cual mostrara todo lo que hay

detras de camara.

Habra un corte y se regresa  César: Entre palomitas y diver-

a las butacas de la sala de sion,
cine, donde estaran sen-
tados Filmina y Claguetin Aprenderemos del cine hoy

comiendo palomitas.

Musica

Musica

Musica

Musica
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Plano

general de

conjunto

Plano
general

Plano de
detalle

Plano
medio

Panora-
mica de
segui-

miento

Paneo de
izquierda
a derecha

Paneo
hacia
arriba

Ocurre una transicion de pla- | César: Cuadro a cuadro podemos Musica

nos, donde la escena anterior  ver, la diversion que los museos
formaba parte de una cinta pueden tener

filmica que se rompe, y al

romperse, detras salen Filmina

y Claguetin corriendo sobre

una cinta filmica infinita.

Filmina y Claguetin caminan César: Viendo hacia atras hoy

de izquierda a derecha reco- puedo saber, porque estoy donde
rriendo el interior el Museo, estoy y hacia déonde iré

donde se ven distintas obras

iconicas.

En el plano de detalle se César: La Cinemateca nos ensefara

ven en escena las cédulas
de las piezas del museo vy
se topan con las piernas de
Enrique Torres.

El plano medio encuadra la César: Lo que Enrique Torres nos
parte media inferior de Enri- = quiso dejar
que Torres y luego hace un

paneo hacia la parte media

superior, Enrique Torres mira

alacadmaray sostiene con

sus manos un carrete de cinta

filmica. Se hace un zoom

in al carrete de cinta filmi-

ca que sostiene Enrique

Torres.

Musica

Musica

Musica
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8 3 Plano de
detalle

Plano
general

9 3 Plano
general

10 17 Primer ente-
ro de con-
junto

Plano gene-
ral

Tiempo total: 1 min. 16 seg.

Proyecto de Graduacion

Zoom out Al hacer el zoom el carrete

Travelling
outy
zoom out

empieza a dar vueltas y
cuando se hace zoom out,

es porque estd puesto en el
proyector andlogo, el zoom

out se detiene hasta la mi-

tad de la altura de las patas

del tripode.

Filmina esta sentada en
un sillén con una pelicula
gue esta viendo en una
television con el icono
de play sobre la pantalla,
presiona un boton del
control y empieza correr
la pelicula.

Filmina y Claquetin estan
de nuevo en el museo y
corren hacia la cdmara en
primer plano y la cdmara
se va alejando, permitien-
do ver mas del museo y
cuando César grita “Feliz;
guuuuuuu” Filmina y Cla-
quetin saltan con un puio
hacia adelante y se que-
dan a la altura de la mitad
del encuadre y de la parte
superior, cae el titulo de la
caricatura.

César: Plasmado en celuloides y
carretes

César: Viajamos en el tiempo
dandole play

César: Y asi de nuevo termino
aqui, dentro del museo, animado
y feliz

Hilder: Filmina, Claquetin y el
proyector del tiempo

César: 1: Guuuuuuuuuuuuu iYeah!

Musica

Musica

Musica

Filmina,
Claque-
tiny el
proyec-
tor del
tiempo



Animacion 2, Episodio 1; Luces, Camara y Florencio

No. De Duracién Planos de Mov. De Descripcion Guion Sonido Texto
Escena en seg. Camara Camara
1 5 General de Ninguno  Cortina de presentacion del César: Hoy presentamos "Luces, ' Mdsica Luces,
conjunto episodio 1 que aparecerd con ' camara y Florencio” dejazz cadmara
un efecto de aparecer/desa- y Floren-
parecer con opacidad cio

2 5 Los créditos correspondientes Musica Direccion
a las personas involucradas en General:
la elaboracion de este episodio, Walter
que apareceran con un efecto Figueroa
de aparecer/desaparecer con
opacidad Direc-

cion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
Walter
Figueroa,
Rocio
Figueroa
César
Corado,
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Paneo
hacia
abajo

Gran plano
general

Plano
general

Primer
plano

Plano
escorzo

Primer
plano

Plano perfil
medio de
conjunto

Panora-
mica de
segui-

miento

Plano ge-
neral de
conjunto

Plano de
detalle

Se ve el sol y las nubes, la ca-

mara baja justo después de que

el gallo canta y en gran plano
general, se aprecia el Paraninfo
Universitario.

Filmina llega a la oficina, lugar
donde se encuentra Claquetin,
lo saluda.

Filmina pregunta por Walter

Filmina le explica a Claquetin
que lleva rato buscando al
antes mencionado.

Se hace primer plano a Cla-
quetin y le explica a donde fue
Walter, hay un corte.

Explica que Walter les en-
cargo limpiar el museo vy le
muestra las llaves, a Filmina
le parece la idea.

Se sigue por un momento la

direccion hacia donde caminan
Filmina y Claquetin hasta llegar

a una puerta.

Se ve la mano de Claquetin
introduciendo la llave en el
seguro y dandole vuelta.

Filmina: Hola Claquetin.
Claquetin: Hola Filmina

Filmina: éVos has visto a Walter?

Filmina: Llevo rato buscandolo y
no sé donde esta...

Claquetin: Vi que salio de la ofi-
cina, pero me encargd que como
primer trabajo tenemos que
limpiar el museo.

Claquetin: aca tengo la llave.

Filmina: A bueno, vamos.

Sonido
ambien-
te, natu-
raleza

Un Gallo
caca-
reando

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Sonido
ambien-
te, natu-
raleza

Pazos



1

Plano
medio

Primer
plano

Panora-
mica de
segui-

miento

Plano
general de
perfil

Plano con-
trapicado

Primer
plano de
conjunto

Primer
entero
dorsal

Plano
general

En el plano medio, desde
dentro del museo, se ve como
se abre la puerta y como entra
Claguetin y Filmina al museo,
en el primer plano de conjunto,,
hay un corte.

Filmina y Claguetin caminan de
izquierda a derecha, la camara
los sigue, ven algunos de los
objetos que hay del museo en
la antesala hasta que llegan a
las gradas y se detienen.

Se ve como ellos miran hacia
abajo de las gradas, se ven los
primeros 3 escalones,

Se miran y Filmina le dice a Cla-
quetin que le da miedo bajar,
Claquetin en respuesta le dice
gue no sea miedosa.

Se les ve de espaldas bajan-
do las escaleras.

Filmina y Claquetin estan
dando la espalda a la cdmara
en la primera sala del Museo,
ven la foto de Florencio Godoy;,
Filmina voltea hacia la sala 5

y Ve que hay un proyector, se
sorprende y camina hacia él
saliendo del encuadre

Filmina y Claquetin: iGUAU!

Claquetin: Estd un poco oscuro
por aca

Filmina: Cuantas cosas.

Filmina: Eh... Se ve algo tenebro-
so bajar por alli vos,

Filmina: &Y si nos encontramos
con un fantasma?

Claquetin: éMe vas a decir que te
da miedo bajar? No seas miedo-
sa vos, es solo un soétano, ade-
mas, andate acostumbrando que
lo veras todos los dias mientras
trabajemos aca

Filmina: Que curiosa esta foto de
la primer sala iMira, que chilero!

Sonido
de una
puerta
abrién-
dose

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente
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n

1
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Plano de
conjunto

Plano de de-
talle

Primer
plano de
conjunto

Plano medio
de conjunto

Plano de
detalle

Se ven en primer plano al
proyector y a Filmina, Filmina
esta sobre una mesa y tam-
bién de ve el VHS de hombres
de negro en la esquina de la
mesa, a lo lejos se ve a Claque-
tin subiendo a la misma mesa
y camina a donde esta Filmina.

Se ve el nombre de la cinta, es-
crito sobre un pedazo de papel
pegado con tape en el carrete

Claquetin esta de acuerdo con
ver ese filme, pero Filmina no.

Filmina discute con Claguetin y
luego se le tira encima, Clagque-
tin la empuja.

Filmina, del empujon se
mueve hacia atras y mueve
un flipon del proyector que
dice “proyeccion” a “maqui-
na del tiempo” por accidente
y no se da cuenta.

Filmina: iUn proyector! dQué tipo
de pelicula tendra puesta?

Claquetin: Déjame ver

Claquetin: "Exposicion escolar
del primer proyector guatemalte-
co de Florencio Godoy, Antigua
Guatemala, 1913"

Claguetin: Ha de ser la persona
de la foto, se escucha interesan-
te, veamos esta.

Filmina: No hombre, que abu-

rrido, si aca estd la primera de
Hombres de negro.

Claguetin: No, yo quiero ver esta
Filmina: Y yo estd

Claguetin: Oye, quitame tus ma-
nos de encima.

Filmina: ilAHHHH!

Sonido

ambiente

Sonido “Expo-

ambiente = sicion
escolar
del primer
proyector
guatemal-
teco de
Florencio
Godoy,
Antigua
Guatema-
la, 1913”

Sonido

ambiente

Sonido

ambiente

Sonido

ambiente



n

Plano entero

Plano medio

Primer
plano

Plano
dorsal
general

Plano
general

Filmina se soba la parte de
atras y discute con Claguetin.

Claquetin le aclara porque
la empujo y enciende el pro-
yector, empieza a temblar.

Claquetin se siente orgulloso
de que veran la pelicula que él
quiere, tiene los ojos cerrados
Yy una sonrisa de realizacion,
cuando empieza a temblar

y empieza haber un sonido
extrafo de ventisca, abre los
0j0Ss, suenan unas copas que-
brandose, esta asustado.

Se ve a Filmina y Claquetin de
espalda, viendo la proyeccidn
que tiene el conteo regresivo
de una pelicula antigua, de la
proyeccion empieza a salir un
viento absorbente.

Se ve como Filmina y Claquetin
son absorbidos por la proyec-
cion, Filmina tiene una mano
afuera, casi absorbida por
completo y Claquetin esta a
punto de ser absorbido

Filmina: iMe dolidé! No tienes por
qué ser tan grosero.

Claqguetin: Es que vos te tiraste
encima de mi, igual no podemos
ver esa, porque estd en VHS y esto
sdlo acepta formatos en carrete.

Filmina: éQué estd pasando?

Claquetin: No lo sé...

Filmina: Claquetin, ¢Qué hiciste?

Claguetin: No lo sé, solo la encendi

Claquetin: iAaahhhh!

Filmina: iAhhhhh!

Sonido
ambiente

Sonido
de botdn

Sonido
de
temblor

Sonido
de ven-
tisca

Sonido
de tem-
blor

Sonido
de ven-
tisca

Sonido
de tem-
blor

98

7,6,5
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Primer
plano

Plano
general

10 13 Plano
general

10 4 Plano medio
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Filmina y Claguetin estan
siendo absorbidos por la
proyeccion en un efecto de
molinete, donde poco a poco
se irdn haciendo mas peque-
fos, cayendo en el centro de
la composicion, la forma en la
gue se interpretara que viajan
hacia el pasado, sera el conteo
regresivo de las peliculas anti-
guas antes de iniciar, y estard
acompafnada de un reloj que
gira de forma inversa.

Claguetin y Filmina caen sobre
un camino de piedra, Filmina
cae sobre Claquetin

Filmina le hace una pregunta a
Claguetin

Filmina y Claquetin. iIAHHHHH!

Claguetin: iAuch! Eso estuvo
doloroso

Filmina: iAguas Claquetin, ahi
voy! Agdrrame

Claguetin: iAuch!

Claguetin: iAhhh! Que cuentazo
me metiste vos

Flilmina: ¢Donde estaremos?

Voces
con dis-
torsion

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Bulla de
gente

Musica
de prin-
cipios
del siglo
XX

4,3 2,1



12 Plano
general
6 Plano medio

de conjunto

N 10 Plano perfil  Panora-
entero de mica de
conjunto segui-

miento

12 5 Primer Zoom in
plano de
conjunto

Plano entero

Se ve el arco y a personas
caminando

En el plano medio Claquetin le
confirma a Filmina que estan
en la Antigua Guatemala y en-
tienden que estan alli por una
razén importante.

Filmina y Claguetin caminan de
derecha a izquierda buscando
a Florencio Godoy

En el primer plano de
conjunto de ve a Filmina y
Claguetin de espalda, en
medio de ellos, se hace un
zoom in, puesto que un
poco mas adelante esta
Florencio Godoy toman-
dose la foto que estd en el
museo y el zoom in se de-
tiene hasta dejar a Floren-
cio en un plano entero.

Claquetin: El arco de Santa Cataling,
personas con sombrero de copa,
estoy seguro que fuimos absorbidos
por la proyeccion, estamos en 1913.

Filmina: Tienes Razdn, tal vez es-
tamos aca porque es importante
conocer a Florencio Godoy

Claquetin: Si, pero éDonde esta-
ra? No puede estar muy lejos

Filmina: iAlld esta!

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
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de prin-
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Primer
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detalle

Primer
plano

Plano
entero de
conjunto

Primer
plano

Claquetin le comenta a Filmina
gue esa la foto del museo y
tiene un flashback de cuando
estaban viendo la foto de Flo-
rencio en un plano de detalle.

Se ve a Filmina y Claquetin
en el mismo plano del Mu-
seo cuando ven la foto de

Florencio Godoy.

Acercamiento a la foto de
Florencio Godoy que esta
en el Museo.

Luego del flashback, Cla-
quetin queda sorprendido.

A Florencio le estan toman-
do la foto, el camardgrafo se
va por la parte derecha del
encuadre y Filmina y Claguetin
entran por la parte izquierda,
saludan a Florencio y le pre-
guntan por lo innovador de su
proyector.

Filmina con rostro de duda,
preguntando.

Claquetin: Llegamos justo a tiem-
po, es el momento de la foto del
Museo.

Claguetin: iiiGuo!!!

Fotografo: Diga queso
Florencio: iQueso!

Filmina: Hola Florencio Godoy, yo
soy Filmina

Claquetin: Y yo Claquetin

Filmina: Y quisieramos saber éDe
qué depende su invento?

Sonido
de flash
back

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Sonido
de flash
back

Musica
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cipios del
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Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Sonido
de foto-
grafia

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
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Primer
plano

Plano de
detalle

Primer
medio de
conjunto

Plano Paneo
medio ala

izquierda
Plano
general Zoom out
Plano entero Zoom in
de conjunto

Sale el rostro de Florencio en
primer plano dando parte de
explicacion de su invento.

Se ve el proyector de Florencio
mientras él termina de explicar
el proyector.

Filmina y Claquetin le da un
cumplido al proyector, Floren-
cio lo compara con un proyec-
tor extranjero de la época y
gue reproduce los mismos 24
cuadros por segundo.

En plano medio, Filmina no
sabe que son 24 cuadros
por segundo le pregunta

a Claquetin, hay un paneo,
ahora Claquetin en plano
medio afirma saber y em-
pieza a explicarlo, ocurre
un zoom out y lo explica de
forma grafica, con elemen-
tos que van apareciendo
en pantalla y el fondo le da
el suficiente espacio para
hacerlo, al terminar la expli-
cacion, el plano permanece
un momento en escena,
ocurre un zoom in, que se
detiene hasta encuadran a
Filmina, Claquetin y Floren-
cio en un plano entero de
conjunto, Filmina pregunta
por una pelicula.

Florencio: Qué tal patojos, pues este
proyector, su novedad es que no es

ningun proyector del extranjero, fue

creado 100% por mi.

Florencio: Lo cual lo vuelve el primer
proyector guatemalteco creado arte-
sanalmente.

Filmina y Claguetin: iGuau! iQué
chilero!

Filmina: ¢24 cuadros por segundo?
dQué es eso? Por casualidad ¢Vos
sabes a que se refiere Claquetin?

Claguetin: Si, déjame explicarte, un
cuadro, también llamado fotograma
y en inglés frame es un término de
cine que describe la unidad mas pe-
qguena de tiempo, lo cual viene a ser
una imagen, pero para una pelicula
se necesitan muchas imagenes para
dar esa sensacion de movimiento,
cuando hablamos de un grupo de
imagenes que se ven de manera
consecutiva es cuando se les llama
cuadros, o fotogramas, o frames,

un segundo de pelicula equivale a
24 cuadros consecutivos para que
quien vea la pelicula, vea que algo o
alguien se mueve de manera fluida.

Filmina: Si, me queda muy claro,
recapitulemos lo antes visto en
pantalla para que nuestros ami-

gos visitantes lo entiendan mejor.

Filmina ¢iQué Chilero, va mucha!?

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
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Plano de
conjunto

Primer
plano

Primer
plano

Plano medio
de conjunto

Plano
general de
conjunto

Plano medio
de conjunto

Plano entero
de conjunto

Se ve a Filmina y a Claguetin
de espaldas, Filmina para ver
la calidad del proyector le
pregunta a Florencio por una
pelicula para ver.

Florencio le dice que tiene viaje
alaluna.

Filmina esta de acuerdo con
ello

Claguetin le dice a Filmina que
ya es momento de irse, Filmina
se molesta

Florencio se pone triste y para
que se gqueden da como excusa
que ya encendio el proyector

Florencio no esta de acuerdo
con que se vayan, Claguetin
le da una excusa inventada
para irse.

Claquetin redunda en su excu-
sa 'y toma del brazo a Filmina,
se van; Florencio se la toma en
serio y les grita explicandoles
gue el camino gque tomaron es
el equivocado.

Filmina: Ahora, para ver como
funciona tu proyector Florencio,
qué pelicula vamos a ver?

Florencio: Tengo Viaje a la Luna
de George Méliés de 1902

Filmina: Esa es buenisima, que
buen gusto tienes para las peli-
culas

Claguetin: Odio ser aguafiestas
Filmina, pero ya tenemos que
irnos

Filmina: iNunca me dejas ver las
peliculas que yo quiero!

Florencio: Se van tan pronto,
pero se acaban de llegar... Ade-
mas, ya encendi el proyector.

Claguetin: Emmms si, es que,
vamos a ir al... Al bafo

Claquetin: Si, eso es, queremos ir
al bafno, pero fue un gusto co-
nocerte Florencio, espero verte
después, adids

Florencio: Oigan, esperen, pero si
el parque queda del otro lado vy
es el Unico lugar con bafo...

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
Mdusica
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cipios
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XX
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de prin-
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Primer
plano

Plano entero
de perfil

Plano medio

Plano de
detalle

Plano dorsal
de conjunto

Plano
general de
conjunto

Paneo
ala
derecha

Paneo
ala
derecha

Florencio se queda pensando
porque se fueron por el camino
equivocado y deduce que es
porque Filmina y Claguetin
usaran la calle como su bafo,
lo cual le produce asco.

Se ve a Claguetin agarrando
a Filmina del brazo mientras
estan corriendo.

Claquetin le explica a Filmina
porque se tienen que ir, hay
un paneo hacia Filmina en el
mismo plano, Filmina le dice
que exagera.

Se ve la proyeccion.

Filmina mira a camara
pidiendo regresar y se ve
a Claquetin delante de
ella agarrandola del brazo
mientras corren hacia la
proyeccion.

Se les ve a ellos de perfil,
corriendo, la proyeccion lo
absorbe.

Florencio: A Menos que, quieran
hacer pis ¢En la calle? iPATOJOS
COCHINOS!

Filmina: éCudl es tu prisa vos?, iba-
mos a ver una pelicula buenisima...

Claquetin: Si, pero es nuestro
primer dia de trabajo y no quiero
que quedemos mal, que pasaria
si Walter no nos encuentra

Filmina: Mtch, tan exagerado que sos

Claguetin: Alla estd la proyeccion

Filmina: Nooooo yo quiero que-
darme un rato mas

Filmina: INOOOOOOOOO!

Mdusica
rapida
de piano

Mdusica
rapida
de piano

Musica
rapida
de piano

Mdusica
rapida
de piano

Mdusica
rapida
de piano
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Pasa lo mismo que cuando
son absorbidos hacia una
época del pasado solo que
al revés, en un efecto de mo-
linete se van haciendo mas
grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a camara.

La proyeccion aparece flo-

tando en el aire y Filmina y
Claguetin caen de nuevo en
el Museo.

Filmina y Claguetin estan en el
suelo, a tiempo, Walter los ve
desde la puerta (el encuadre
solo abarca de sus piernas
hasta debajo de su pecho) y les
dice que los estuvo buscando.

Claguetin pregunta cuanto
tiempo los estuvo buscan-
do, mientras Filmina se
soba la cabeza.

Filmina y Claquetin: iGUOQOOQ!

Filmina y Claquetin: iAHHH!

Walter: Acd estan mucha, los es-
taba buscando por todos lados,
los mande a hacer limpieza pero
olvidaron la escoba y el limpia
polvo...

Claquetin: Hola Walter, pensé que
ibas a tardar, por casualidad {Cuan-
to tiempo llevas buscandonos?

Voces

distor-
siona-

das

Basses
atmos-
féricos

Mdsica
carica-
tures-
cade
ironia/
sorpresa
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Tiempo total: 7 min. 59 seg.

Solo se ve el pecho de Wal-
ter, Walter le responde vy
pide que lo acompanen.

Filmina sale del encuadre por la
parte derecha y solo se queda
en el plano Claguetin y habla a
camara directamente explican-
do a los visitantes la actividad
que tienen que realizar con una
libreta que les dara el guia del
recorrido llamada flipbook y se
despide, mientras se despide,
un circulo se va achiquitando
en la pantalla hasta que esta
gueda totalmente negra.

Walter: Pues fue rapidito, si mu-
cho me hice 5 minutos de volada,
Vamos por sus cosas

Filmina: Si Walter, ahora vamos

Claguetin: Fiu, de la que nos salva-
mMos amigos, antes de ir a limpiar,

mi companiero les dara una libreta
como esta que tengo en la mano,
para que dibujen un personaje que
se esté moviendo, saltando, abriendo
la boca, puede ser y hacer lo que us-
tedes quieran, recuerden que tienen
que dibujar 24 imagenes y asi vivir

la magia del cine por ustedes mis-
mos, después de dibujar, hagan las
paginas de esta forma y verdn como
SuU personaje se mueve, guarden sus
dibujos porque al final del recorrido
nos servira muchisimo.

Walter: Claquetin éDonde estas
mano?

Claguetin: Ya voy Walter, nos vemos
en un rato amigos iHasta luego!

Trap
acusti-
co

Sonido
de algo
hacién-
dose
peque-
Ao
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Animacion 3, Episodio 2, la Cancion del Sombrerdén

No. De Duracién Planos de Mov. De

, N Descripcién Guion Sonido Texto
Escena en seg. Camara Camara

1 5 General de Ninguno | Cortina de presentacion del César: La cancion del Sombrerdn | Mdsica Lacan-
conjunto episodio 2 que aparecerd con cion del
un efecto de aparecer/desa- Sombre-
parecer con opacidad ron

2 5 Los créditos correspondientes Musica Direccion
a las personas involucradas en General:
la elaboracion de este episodio, Walter
repartidos en 2 diapositivas Figueroa
gue apareceran con un efecto
de aparecer/desaparecer con Direccion
opacidad técnicay

de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
César Isai
Corado,
Esteban
Reyes
Padilla,
Rocio
Figueroa

Proyecto de Graduacion @
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general

Plano

contrapicado

Filmina y Claguetin dan la
espalda a la camara, han
terminado de limpiar y el
suelo del Museo saca brillos.

Filmina y Claquetin estan de

frente a la cdmara, Claquetin le
indica a Filmina que vio una vi-
trina con magquillaje en la sala 2.

A Filmina le salen unas estrellas
de los ojos cuando escucha a
Claquetin mencionar magauillaje.

Filmina mira con gusto a Cla-
quetin y cree que es maqui-
llaje para que ella use y sale
corriendo afuera del encua-
dre del lado derecho.

En el primer plano de profun-
didad de campo estd la vitrina
con el maquillaje, de lejos se ve
a Filmina corriendo hacia la vi-
trina, sube unas escaleras para
que pueda verlo mejor y se da
cuenta que es maquillaje viejo
de utileria y luego Claquetin la
alcanza para explicarle que no
es madquillaje para usarse.

Claquetin baja la pequena
escalera frente a la vitring,
Filmina se queda arriba y lee

la cédulaqueestaenellayle
dice a Claquetin que le gustaria
viajar dentro de la pelicula del
Sombrerdn .

El carrete estd debajo de la
vitrina en el primer plano de la
composicion, detras de él, se
va Claguetin agarrandolo.

Filmina: La verdad que estoy
cansada de limpiar todo, pero lo
bueno es que ya terminamos.

Claquetin: Si, se mira muy bien

Claqguetin: Aunque me parecid cu-
rioso que en la sala nimero 2 hay
una vitrina llena de maquillajes

Filmina: éMaquillajes dices?

Filmina: Que bueno, ya se me
estaba acabando mi rubor, vamos
por el maquillaje

Filmina: Oye... Pero este maquilla-
je se mira muy viejo, me mentiste

Claquetin: Ja ja ja qué bromista
sos, nunca te dije que podrias
usarlo éCédmo crees que en un
museo habra maquillaje para vos?

Filmina: Pues no lo sé, pero aho-

ra que leo la cédula, dice que es
“Maquillaje de utileria que se utilizd
para la pelicula de “El Sombreron”
en 1950”, yo ya he visto esa pelicula
y es en blanco y negro, solo porque
quiero ver como le sienta el maqui-
llaje al Sombrerdn, me llama aten-
cion ir, métela en el proyector

Claquetin: Buena idea, aca deba-
jo estd la pelicula

Filmina: Alld vamos entonces!

Musica

Sonido
de
brillos

Sonido
de algo
emba-
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Musica
irénica

Musica
irénica
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Claquetin le habla a filmina
con duda y caminan hacia
la izquierda

Entran en el encuadre por
la parte derecha, estadn
sobre la mesa y miran el
proyector cuando Claque-
tin encuentra el interruptor
gue les permite viajar por el
tiempo

Filmina esta frente a Cla-
guetin, se le ve de espalda
y de una forma prepotente
le dice que coloque la peli-
cula en el proyector, Cla-
guetin le dice que es una
impaciente y la mira de
forma despectiva.

Clagquetin entra en el en-
cuadre desde el lado iz-
quierdo, con el carrete de la
pelicula entre las manos, lo
coloca en el proyector y lo
enciende, Filmina esta del
lado derecho, se mirany
saltan a la proyeccion.

Claquetin: Pero no entiendo

como lo hicimos la ultima vez...

Filmina: Algo tiene que tener el

proyector

Claquetin: Oh mira, creo que es
este interruptor, al parecer tiene
2 funciones, una es para usar el
proyector normal y la otra para
usar el proyector como maquina

del tiempo

Musica
ironica

Musica
de
misterio

Filmina: Va, mete la pelicula pues ' Mdusica

Claquetin: Que impaciente

Filmina y Claquetin: Mjm

de
misterio

Musica
de
misterio

Magquillaje
de utileria
utiliza-
doesla
pelicula
de “El
Sombre-
réon” de
1950
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Filmina y Clagquetin estan
siendo absorbidos por la
proyeccion en un efecto de
molinete, donde poco a poco
se irdn haciendo mas peque-
fos, cayendo en el centro de
la composicion, la forma en la
que se interpretara que viajan
hacia el pasado, sera el conteo
regresivo de las peliculas anti-
guas antes de iniciar, y estara
acompafnada de un reloj que
gira de forma inversa.

La proyeccion se abre en
una finca, esta vez, de for-
ma vertical, como una pro-
yeccion normal y Filmina
y Claguetin salen de mejor
manera de este, Claquetin
pregunta por el lugar.

Caminan un poco, a los
segundos Filmina le explica
a Claquetin donde es que
posiblemente pueden estar
y caminan un poco mas.

Filmina y Claquetin. iAHHHHH!

Claguetin: Al menos esta vez
tuvimos un mejor aterrizaje, asi
si me gusta esto de viajar en el
tiempo, pero ¢Donde estaremos?

Filmina: Segun sé, estamos en
finca "La Pradera”, lo que en
nuestra época viene a ser Prade-
ra Zona 10, aungue se ve un poco
tenebroso

Voces
con dis-
torsion

Sonido
ambien-
te de
noche

Sonido
de tim-
bre

Sonido
ambien-
te de
noche
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Plano medio
de conjunto

Plano
general
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Plano entero
de conjunto

Plano medio
de conjunto

Plano medio

Plano medio
de conjunto

Plano medio

Claquetin voltea a ver a
Filmina, con un gesto de
sorprendido y asustado

Filmina esta de frente a la ca-
mara, mientras que una gran

sombra negra con sombrero

estd detrds de ella

La cAmara esta detras de
Filmina, ella voltea a ver
hacia atras y grita

El Sombrerén camina hacia
Filmina y Claquetin

Claguetin hace un gesto de
duda y sorpresa mientras
que filmina le murmura algo
al oido

El sombrerdn les explica
porgue tiende a verse mas
grande y robusto

Claguetin tiene un gesto de
“sin comentarios” mientras que
Filmina tampoco le agrado el
susto, Claquetin le hace una
pregunta al Sombrerdn

El sombrerén contesta la
pregunta

Claquetin: Ehhh Filmina...

Claquetin: éQuién es ese detras
tuya?...

Filmina: iAhhhhhhh! Sonido
de grito
clasico

El Sombrerdn: ¢Por qué gritas Sonido

Patoja linda? de grito
clasico

Claquetin: Pero... Si hace un mo-

mento te veias mas grande

Filmina: Para ser un fantasma no

tiene el estilo de uno

El Sombrerdn: Ey, escuche eso, Guitarra

y es que las entradas terrorificas
me hacen ganar peso y altura
cLes gustan?

Filmina: Bueno, no es lo que es-
perabamos

Claguetin: &Y por qué vistes de
negro?

Sombrerén: Porque me hace ver
mas fantasmal y en muerte aun le
dedicd canciones a mi amada
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Plano entero

Plano perfil
entero

Plano medio

Plano entero  Zoom out

de conjunto

Plano
general

Plano medio

Primer
plano

Zoom in

El Sombrerdn interpreta la

i

cancion “El canto el mishito”.

El Sombrerdn sigue in-
terpretando la cancién “El
canto el mishito” con una
vista de perfil.

El sombrerdn, con un gesto
de orgullo, hace un comen-
tario de la peculiaridad que
tendra esta pelicula.

Filmina, en un plano en-
tero hace un comentario
de como era el cine en sus
inicios, se hace un zoom
out para que ella empiece
a explicar mas a detalle de
como fue evolucionando

el sonido en el cine, y lo
explica de forma grafica,
con elementos que van
apareciendo en pantalla y
el fondo le da el suficien-
te espacio para hacerlo,
después de la explicacion,
Claquetin le dice a Filmina
que todo lo grafico quede
en pantalla por un momento
y luego hay un zoom in, que
se detiene hasta dejar a Cla-
quetin en un plano medio.

El Sombrerdn da crédito de
todo lo que explico Filmina
y habla del éxito que espera,
tenga la pelicula.

Sombrerdn: Escuchen esta

Sombrerdn: Yo quisiera ser mishito
Para entrar por tu ventana

Y robarme a la nifa

A la nifa mas galana

Sombrerdn: Mish, mish, mish, Guitarra
mishito mio, caza ratones por

los rincones, mish, mish, mish,

mishito mio, caza ratones por los

rincones

Sombreréon: Hoy mis canciones, la = Guitarra
gente las escuchara mas que nun-
ca, porque esta es la primer pelicu-

la sonora con elenco 100% nacional

Filmina: Cierto, y eso es porque el
cine en sus inicios no contaba con
sonido

Filmina: Las peliculas de la era del
“cine mudo” eran acompafiadas
con musica de una orguesta en
vivo, el sonido es algo que se logra
integrar al cine en 1927, y en Gua-
temala, la industria del cine logra
hacerlo con esta pelicula, en 1950.

Claquetin: Eso suena muy intere-
sante Filmina, recapitulemos lo
antes visto en pantalla para que
nuestros amigos visitantes lo
entiendan mejor.

Claquetin: ¢Qué chilero va, mucha?

Sombreron: Si, esta patoja tiene
razon, por eso todos los que traba-
jamos en esta pelicula tenemos mu-
chas esperanzas de que sera un éxito

USAC 2020
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Plano medio
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general
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general
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ala
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Panora-
mica de
segui-
miento

Filmina le da Animos al actor
gue interpreta al Sombrerdn,
caminan un poco a la dere-
chay le pide que vuelva a
interpretar canto al mishito y
Filmina retrocede hasta salir
del encuadre retrocede.

El sombrerdn accede a vol-
ver a interpretarla.

Mientras que el sombrerdn
estd interpretando canto al
mishito de fondo, Filmina y
le susurra a Claguetin mas
cerca de la camara y le expli-
ca que ella solo tenia curio-
sidad sobre cémo se veia el
magquillaje, ya con la duda
despejada, quiere regresar, a
lo que Claguetin accede.

El Sombrerdn sigue cantando.

El Sombrerdn de tan con-
centrado que estaba en la
cancion no se habia dado
cuenta que Filmina y Cla-
guetin ya se habian ido.

Filmina y Clagquetin estan
corriendo hacia la izquierda,
Claqguetin se despide del
paisaje, aclarando que le
gusta la naturaleza y que le

gustaria vivir en un lugar asi.

Filmina: Ten seguridad de que asi
serd... A la, volvé a cantar la can-
cion que tocaste hace un rato

Sombrerdn: Con que te gustd la cancion
va, estd bien, la volveré a interpretar

Sombrerdn: Yo quisiera ser mishi-
to Para entrar por tu ventana

Y robarme a la nifa

A la nifa mas galana

Mish, mish, mish, mishito mio
Caza ratones por los rincones

Filmina: Mientras vos y yo regre-
samos al Museo, yo solo queria
ver como le quedd el maquillaje y
pues esta bien, entiendo que era
maquillaje especial pensado para
peliculas a blanco y negro porque
los colores resaltan, pero no es de
mi gusto, vdmonos

Sombrerdn: Mish, mish, mish,
mishito mio
Caza ratones por los rincones

Sombrerdn: Que buena cancidn
verdad patoj...
dA doénde se fueron?

Claquetin: Adids al pasado,
tendré una casa asi en el campo
algun dia

Guitarra
como
sonido
de fondo

Guitarra



13 2 Plano

general

Plano
general

14 3

Primer
plano

15 38.5 Plano medio

Tiempo total: 6 min. 41 seg.

Filmina y Claquetin se me-
ten en la proyeccién, en una
vista de perfil.

Pasa lo mismo que cuando
son absorbidos hacia una
época del pasado solo que
al revés, en un efecto de mo-
linete se van haciendo mas
grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a cdmara.

Filmina y Claguetin regresan
a la época actual y caminan
hacia la cdmara pasando de
un plano general a un plano
medio, Filmina habla frente
a cadmara y dice como se la
paso de bien en esta aven-
tura en la cual se habla de la
importancia del sonido en el
cine y da instrucciones a los
nifos visitantes acerca de
gue le hagan la voz al per-
sonaje creado en el episodio
anterior, cuando se des-
piden ella y Claguetin, un
circulo se va achiquitando
en la pantalla hasta que esta
gueda totalmente negra.

Filmina y Claguetin: iGUO!

Filmina: Me encanto la aventura
de hoy, espero que a ustedes
también les haya gustado, apren-
dimos que el sonido es muy
importante, sin él no entende-
riamos las peliculas de la misma
manera, asi que lo siguiente que
tendran que hacer, es interpretar
la voz del dibujo que hicieron,
¢Como es que sonara? {Qué tipo
de sonidos hara? Si es un perso-
naje ¢Como seria su voz? Mien-
tras Claguetin y yo iremos a ver
si nuestros companeros necesi-
tan ayuda con algo, nos veremos
muy pronto iHasta luego!

Voces
con dis-
torsion

Trap
acustico

Sonido
de algo
hacién-
dose
peque-
Ao

USAC 2020



Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribié esta Gran Historia

No. De Duracién Planos de Mov. De
Escena en segd. Camara Camara

1 5 General de Ninguno
conjunto

Proyecto de Graduacion

Descripcién

Cortina de presentacion del
episodio 3 que aparecerd con
un efecto de aparecer/desa-
parecer con opacidad.

Los créditos correspondientes
a las personas involucradas en
la elaboracion de este episodio,
gue apareceran con un efecto
de aparecer/desaparecer con
opacidad.

Guion

César: Enrique Torres escribid
esta gran historia

Sonido

Musica

Musica

Texto

Enrique
Torres
escri-
bid esta
gran
historia
Direccion
General:
Walter
Figueroa

Direccion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
César Isai
Corado,
Gabriel
Celada,
Rocio
Figueroa



Plano
general

Plano medio

Plano
general

Plano
picado

Filmina y Claquetin estan
saliendo de la proyeccion,
Claquetin le dice a Filmina
que ya han ido a muchos
lugares y no saben a cual
mas viajar, Filmina lo piensa
por un momento.

A Filmina se le ocurre co-
nocer a Enrique Torres, ya
que en todo el Museo no
hay algo que lo identifique,
Claguetin piensa que en el
archivo puede gque encuen-
tren algo, Filmina esta de
acuerdo y caminan hacia el
archivo, el cual esta en el
MismMo museo.

Filmina y Claquetin se
paran frente al archivo y
platican.

Cortina que describe el
tiempo transcurrido.

Filmina esta subida en una
escalera y le pregunta a
Claquetin si encontré algo
que pueda servirles, Cla-
quetin le responde.

Cortina que describe el
tiempo transcurrido.

Claquetin: Ja ja ja que divertido, Musica
nos hemos metido a tantas pelicu-

las que ya no sé a dénde podria-

mos ir... Y es que todas tienen mas

de algo interesante

Filmina: Yo tampoco sé a donde
podriamos tener nuestra siguien-
te aventura...

Filmina: Ahora que lo pienso, he- = Mdusica
mos visto todo, pero no sé quién

es Enrique Torres, si, la idea de

una Cinemateca es suya pero no

hay ninguna foto que muestre

quién fue él

Claguetin: &Y si vamos al archivo?
Quiza encontremos alguna gra-
bacidn que tenga que ver con él

Filmina: iBuena idea!

Claguetin: Aca tenemos que en- | Mdsica
contrar mas de algo

Filmina y Claguetin. Mjm

César: Un rato mas tarde Un rato
mas
tarde

Filmina: éEncontraste algo?

Claquetin: Solo un poco de pe-
lusa, y mas peliculas, pero nada

de él

César: Otro rato mas tarde Otro
rato mas
tarde

USAC 2020



14 Plano
general

7.5 Plano de
detalle

6 Plano

contrapicado
de conjunto

Plano medio
contrapicado
de conjunto

6 Plano
general

Primer plano

Plano
general

Proyecto de Graduacion

La escalera cambio de
lugar, ahora Claguetin esta
subido en ella, Filmina esta
durmiendo en el suelo, Cla-
guetin la despierta cuando
encuentra un carrete que
podria servirles y baja las
escaleras

Claguetin sostiene con sus
manos el carrete, el nombre
estd escrito en un pedazo
de papel pegado con tape.

Claquetin esta a la par de
Filmina y mira el carrete.

Claquetin corre con Filmina
hacia el proyector.

Filmina y Claquetin ven
hacia la proyeccion.

Filmina y Claguetin estan
siendo absorbidos por la
proyeccién en un efecto

de molinete, donde poco a
poco se iran haciendo mas
pequenos, cayendo en el
centro de la composicion,

la forma en la que se inter-
pretard que viajan hacia el
pasado, sera el conteo regre-
sivo de las peliculas antiguas
antes de iniciar, y estara
acompafada de un reloj que
gira de forma inversa.

Filmina: (Roncando)
Claquetin: iSI, FILMINA POR FIN!

Filmina: cQué? éQuién éDonde?
{Cuando?

Claguetin: Por fin encontré algo,
mira esto

Claguetin: "Implementacion de la
Cinemateca "Enrique Torres", ex-
puesta por Enrique Torres, abril
de 1970”.

Claguetin: Un mes después de que la
Cinemateca empezo sus funciones,
puede que aca encontremos algo

Claquetin: Pongamosla en el pro-
yector de inmediato

Filmina: iAhi vamos de nuevo!

Filmina y Claquetin. iGUO! Voces
con dis-
torsion



10

17

10

35

1.5

4.5

Plano
general

Plano entero
de conjunto

Plano medio
de conjunto

Plano medio

Primer plano

Plano entero
de conjunto

Paneo
hacia la
izquierda

Filmina y Claquetin caen
en el pasillo que esta frente
a la entrada del Cineclub
Valenti

Caminan por el pasillo
mientras hablan

Al cruzar el pasillo, esta la
oficina de Enrique Torres,
en la que habla frente a una
videocamara

Enrigue Torres estd hablan-
do frente a la videocdmara,
todo lo que dice se logra ver
desde la pantalla de la misma
y explica las funciones princi-
pales de la Cinemateca.

En esta toma exhala aire y ca-
mina hacia la videocamara.

Filmina y Claquetin estan

en la puerta de su oficina y
entran sorprendidos, Enrique
estd en un primer plano dan-
do la espalda a la camara.

Filmina: iAuch! éHabra alguna Sonido
forma de programar donde se de tim-
abre el portal? bre

Claquetin: Ja ja ja, Tendremos
que verlo una préoxima ocasion

Filmina: Mmm...

Filmina: Se ve bien diferente la
oficina en esta época

Claguetin: Pues Claro, si Enrique
apenas empezo con todo esto

Filmina: Hablando de él, creo que
alli esta

Enrique Torres: Que tal, soy Enri-
que Torres, estoy documentando
los inicios de este gran proyec-

to, esta es la primer oficina de la
Cinemateca Enrique Torres, aca en
el Cine Club Valenti, la Cinemateca
tiene como misién difundir la cultu-
ra cinematografica en Guatemala,
tanto como quien gusta de las peli-
culas como quién quiere hacerlas y
para darle un valor a la industria del
cine, se tendra un archivo lleno de
filmes con cine histoérico, ademas
de articulos e inventos que apoya-
ron el crecimiento del séptimo arte
a nivel nacional

Enrique Torres: Fiuuu, bueno esa
fue la Ultima toma.

Filmina: Guau, con que tu eres
Enrique Torres
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21

20

4.5

8.5

Proyecto de Graduacion

Primer plano

Primer plano

Plano medio

Plano medio

Primer plano
de conjunto

Plano de
busto

Plano entero
de conjunto

Paneo
ala
izquierda

Paneo
ala
derecha

Enrique Torres les confirma y
pregunta quienes son ellos.

Filmina y Claquetin se presentan.

Filmina le explica de don-
de vienen y Claquetin da
detalles relevantes acerca
de que es la Cinemateca en
el futuro en comparacion
con 1970.

Enrigue Torres responde
entusiasmado.

Filmina y Claquetin le expo-
nen su gran admiracion, lo
comparan con un escritor y
con Rapido y furioso.

Enrigue Torres no sabe qué
pelicula es rapido y furioso.

Claquetin interrumpe a Filmina
para no entrar en detalles de ello,
y reafirma su admiracion hacia
Enrique Torres.

Enrique Torres: Si, soy yo, Y
guienes son ustedes?

Filmina: Yo soy Filmina

Claquetin: Y yo Claquetin

Filmina: Y venimos del futuro, de
50 afos en el futuro para ser exac-
tos y trabajamos en la Cinemate-
ca, en tu idea y nos daba curiosi-
dad venir a conocerte en persona

Claquetin: Si, te sorprenderia ver
coémo ha crecido considerable-
mente el archivo, y la oficina ya
no es aca sino en el Paraninfo...

Enrique: éDe verdad 50 afos? Yo
tenia en mente que este proyecto
duraria mucho, pero no tal canti-

dad de tiempo

Claguetin: Es muy chilero, nosotros
te consideramos como el escritor
de esta gran historia, que hasta
nuestra época, no ha tenido fin

Filmina: Lo que pensaste que
seria como una Unica pelicula, se
ha convertido como una pelicula
con varias continuaciones, algo
asi como Rapido y Furioso pero
mejor y mas divertida.

Enrique Torres: éRapido y
Furioso? é¢Cual es esa vos?

Claquetin: Olvidalo, a lo que ella
se refiere es que tu legado sigue
Vvivo y que estamos orgullosos de
formar parte de ello



50

Plano gene-
ral de
conjunto

Primer plano

Primer plano

Primer plano

Primer plano

Plano medio
de conjunto

Plano
general

Plano entero

Enrique les da las gracias.

Filmina le hace un comentario
acerca de su video y lo que
ella entendié que él hacia.

Enrigue lo confirma

Filmina pregunta por su
guion vy si lo hizo antes de
hacer el video.

Enrique vuelve a confirmar.

Filmina le pide a Claguetin
que explique acerca de que
es un guion, donde pasa-
mos de un plano medio a
un plano general con un
zoom out, la pared servird
para representar elementos
graficos que estaran sobre
ella para ejemplificar mejor
acerca del guion, luego de la
explicacion, se despiden de
Enrique y salen del encua-
dre por la parte izquierda.

Enrique Torres: Muchas gracias pa-
tojos, no tengo palabras para esto.

Filmina: Vimos que estabas gra-
bando un video, documentando
cual es el trabajo de la Cinemateca

Enrigue Torres: Si, eso es verdad

Filmina: Pero para hacerlo tuviste
hiciste un guion, éverdad?

Enrique Torres: Sip

Filmina: Claquetin, serd que po-
drias explicarle a nuestros ami-
gos visitantes ¢Qué es un guion?

Claquetin: Con gusto, un guion es
un escrito que contiene los didlo-
gos que diran los personajes de
una pelicula, video, obra teatral,
historieta y muchos otros espa-
cios donde se aplica, esta se pue-
de escribir a mano, con maquina
de escribir y a computadora.

Filmina: Que chilero Claquetin,
recapitulemos lo antes visto en
pantalla para que nuestros ami-
gos visitantes lo entiendan mejor.

Filmina: Creo que hemos termi-
nado aqui, mucho gusto cono-
certe, de verdad
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n 17

12 3

Proyecto de Graduacion

Plano
general

Plano medio

Plano medio

Plano entero

Plano
general

Primer plano
de conjunto

Plano
general

Primer plano

Zoom out

Zoom out

Enrique Torres sonrie a la
camara.

Enrique Torres mira para el
techo, esta de perfil.

Enrique Torres cierra los
0jos y sonrie.

Al frente de la pantalla de
la sala del cine club, sube
Enrique Torres para presen-
tar la pelicula que estan por
proyectar, hay un zoom out
hasta la entrada del cine-
club que es donde estan
Filmina y Claguetin viendo
desde atras de la entra-

da; Filmina y Claquetin se
miran, sonrien, se sacan el
pulgar y caminan hacia la
proyeccion.

Pasa lo mismo que cuando
son absorbidos hacia una
época del pasado solo que
al revés, en un efecto de mo-
linete se van haciendo mas
grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a camara.

Filmina y Claquetin: Adids

Enrique Torres: Adids

Enrique Torres: 50 afos de Cine-
mateca

Enrigue Torres: No suena nada
mal...

Enrique Torres: Bueno colegas, Gente Cineclub
hoy veremos “Los Domingos plati- Valenti
Pasaran”, que la disfruten cando

que se

detiene

cuando

Enrique

habla

Voz con
eco

Filmina y Claquetin: iGUO! Voces
con dis-
torsion



13

Tiempo Total: 6 min. 43 seg.

37

Plano
general

Plano entero
de conjunto

Se les ve a Filmina y Claque-
tin saliendo de la proyeccion.

Hablan a cdmara de la ad-
miracién gue sienten hacia
Enrique Torres y como
gracias a él forman parte
de la Cinemateca, luego
dan instrucciones de hacer
un guion con el material
que les pasara el guia del
recorrido, lo cual son unas
hojas en blanco, Filmina
indica que también escribi-
rd un guion y le recuerda al
publico sobre guardar todo
lo que han hecho hasta el
momento cuando se despi-
den ella y Claguetin, un cir-
culo se va achiquitando en
la pantalla hasta que esta
gueda totalmente negra.

Claguetin: Qué gran idea la que
tuvo Enrique Torres, éno crees
Filmina?

Filmina: Si, sin él no tendriamos
trabajo y o conoceriamos de este
gran arte guatemalteco

Claquetin: Estoy seguro que a
ustedes también les parecid muy
chilera esta historia, por eso, mi
compafero les pasard un par de
hojas para que le escriban una
historia a lo que dibujaron... y
quien sabe, si se lo proponen,
puede que la historia que uste-
des escriban tampoco tenga fin.

Filmina: Yo también empezaré

a escribir el guion de mi propia
historia Claquetin, recuerden
guardar todo lo que hemos he-
cho hasta ahora amiguitos y nos
veremos iMuy pronto, adids!

Sonido
de algo
hacién-
dose
pequeio

Trap
acustico
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Animacion 5, Episodio 4; Proyector, Reproductor de Recuerdos

No. De Duracién Planos de Mov. De

Escena en seg. Camara Camara
1 5 General de Ninguno
conjunto
2 55

Proyecto de Graduacion

Descripcidn

Cortina de presentacion del
episodio 4 que aparecera con
un efecto de aparecer/desa-
parecer con opacidad.

Los créditos correspondientes
a las personas involucradas en
la elaboracion de este episodio,
gue apareceran con un efecto
de aparecer/desaparecer con
opacidad.

Guion

César: Proyector, reproductor de
recuerdos

Sonido

Musica

Musica

Texto

Proyector,
repro-

ductor de
recuerdos

Direccion
General:
Walter
Figueroa

Direccion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
César Isai
Corado,
Rocio
Figueroa



13

Plano entero

Plano de
detalle

Plano medio
del conjunto

Plano
general

Zoom out

Filmina y Clagquetin estdn a
la par del proyector.

El proyector esta solo en el
encuadre y le salen brillos.

Filmina y Claquetin estan a

la par del proyector, Filmina
va hablar acerca de que es

un proyector analogo.

Hay un zoom out, asi como
en las otras explicaciones, Fil-
mina y Claquetin estaran del
lado inferior izquierdo de la
pantalla, y el espacio de fon-
do que guede vacio es donde
se representard graficamente
lo que Filmina esta explican-
do, en este caso explicara qué
significa la palabra andlogo vy
que el cine es un medio masi-
vo de mensajes.

Filmina: No hay nada que no re-
cuerde con felicidad de nuestros
viajes en el tiempo

Claquetin: Es un aparato muy cu-
rioso, sin él tampoco podriamos ver
peliculas, se inventd incluso antes
que la television

Clagquetin: Creo que es momento de
que le expliques a nuestros amigos
visitantes porque un proyector nos
permite viajar en el tiempo.

Filmina: En eso soy experta, ya que
estamos en la ultima sala, podemos
ver que el museo cuenta con un
proyector analogo

Filmina: El término “analogo” hace
referencia a tecnologias antiguas,
antes de la llegada de la computa-
doray la era digital, cada oficio o
ciencia tenia sus propios aparatos
para procesar informacion, en este
caso, el cine nacioé con el cinemato-
grafo de los hermanos Lumiére en
1895, el cual tenia doble funcién de
grabar y también proyectar, luego el
cine innovd con proyectores, cdma-
ras y un sin fin de aparatos analogos
por aparte, que todos sus usos ac-
tualmente se ven simplificados y de
facil acceso con la computadora.

Filmina: Entonces, el proyector fue
el primer medio que permitia ver
peliculas y de forma masiva, por ello
es gue los cines tienen bastantes
butacas, porque el cine es un medio
pensado para que lo vean muchas
personas al mismo tiempo.
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5 38
6 16
9

Proyecto de Graduacion

Plano entero
de conjunto

Plano
general

Plano entero
de conjunto

Zoom in

Zoom out

Hay un zoom in, hasta dejar
un plano general y Filmi-

na explica como funciona
internamente un proyector
analogo y como han ido
evolucionando los medios
con los cuales se reproducen
peliculas a través del tiempo.

Filmina hace una compa-
racion de las peliculas con
viajes y como estos pueden
estimular la imaginacion,
pasan varias escenas de
muchas peliculas

Filmina hace un comentario
acerca de como los niflos
han viajado a distintos luga-
res viendo peliculas desde
SuU casa o yendo a un cine

Filmina: Ahora, un proyector andlogo
funciona asi, se le coloca la pelicula,
esta pasa por el proyector hacia otro
carrete vacio, al pasar por el proyec-
tor, una luz traspasa los fotogramas
de la pelicula y ese haz de luz viene
aumentado e invertido por una lente
gue enfoca la imagen resultante
sobre una superficie o pared.

Filmina: En la actualidad, como les
comenté, se usan proyectores digita-
les, televisores, teléfonos inteligentes,
o las propias computadoras, ahora
se pueden ver peliculas en cualquier
momento y lugar.

Filmina: Lo chilero de las peli-
culas es que nos permiten viajar
a otros lugares, a otras épocas,
conocer otras realidades detras
de la pantalla y muchos con-
textos que dejan volar nuestra
imaginacion, ver peliculas es casi
como viajar a donde la pelicula
estd pasando.

Filmina: Y estamos seguros como
Cinemateca que ustedes, han
viajado a un sin fin de lugares
fantasticos estando sentados
comodamente en algun lugar.



12 19 Plano entero

Tiempo total: 3 min. 37 seg.

Filmina describe que con el
cine podemos viajar, incluso, a
muchos lugares de Guatema-
la que no se conocen, pasan
varias escenas de peliculas
guatemaltecas con escenas
de lugares, sitios, y articulos
de la cultura nacional.

Filmina y Claguetin se diri-
gen a los nifos visitantes y
los motivan a dar a conocer
las historias propias que
ellos tienen para contar por
medio de las herramientas
gue les mostraron durante
todas las animaciones ante-
riores y que asi, logren hacer
su pelicula animada propia,
gue cuando hayan logrado
concluirla, con ayuda de sus
padres, suban dichas peli-
culas a las redes sociales, al
terminar, sacan el dedo pul-
gar, se despiden y un circulo
se va haciendo mas chiquito
en la pantalla hasta dejarla
totalmente negra.

Filmina: El cine les permitira cono-
cer muchos lugares de nuestra bella
Guatemala, conocer mas de sus
costumbres y tradiciones y darle va-
lor al cine nacional, estamos frente

a muchas mentes creativas que,
podrian ser los proximos artistas y
cineastas de Guatemala

Filmina: Por eso, les queremos pro-
poner una dindmica muy divertida,
unan la historia que escribieron, con
el personaje gque dibujaron y con

su voz, generen efectos de sonido,
narraciones y la voz de su perso-
naje, usen su imaginacion, si se dan
cuenta, con ello estan haciendo uso
de los 3 elementos importantes del
cine: Imagen, sonido e historia, luego
con ayuda de sus padres, pidan que
los graben y suban el video a las
redes sociales con el hashtag #MiPri-
merPeliculaEnLaCinemateca para
que todo el mundo vea el talento
que tienen, pidanle a sus padres que
Nos sigan en nuestras redes sociales,
en facebook nos encontrardn como
“Cinemateca Enrique Torres” y en
Instagram como @cinematecausac,
fue un gusto que vinieran y espera-
Mos verlos en otra ocasion

Filmina y Claquetin: iAdids a Todos!
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Storyboard

El storyboard son un conjunto de ilustraciones mostradas en secuencia con el objetivo guiar y en-
tender una historia mediante la previsualizacion de la idea, también sirve para seguir a detalle la
estructura de una animacion o pelicula antes de realizarse, es decir, es un recurso que permite pre-
visualizar como se verdn los elementos puestos en escena; para las animaciones que se van a desa-
rrollar, el storyboard se trabajara Basado en los planos que el estudiante considera mas importantes

y sera el recurso que permita evaluar cuestiones técnicas relacionadas a la animacion.

Animacion 1, Opening de Bienvenida

No. De Planos de Mov. De
Escena Camara Camara
1 General de Paneo
conjunto hacia
abajo

Proyecto de Graduacion

Descripcién

Aparecerdn y desaparece-
ran consecutivamente los
logos de la USAC, DIGEU y
la Cinemateca, del lado de-
recho de la pantalla saldra
Filmina y del lado izquier-
do Claquetin, siguiendo

la composicion de ley de
tercios se posicionaran de
tal manera dejando cierto
aire entre ellos, el borde de
la pantalla y el proyector,
el cual estara en medio

de la composicion; salu-
daran a la camara y daran
la Bienvenida al museo,
seguido de ello, Clagquetin
hara una pregunta y junto
con Filmina pediran que
los acompafien hacia den-
tro del proyector.

Guion

Filmina: iHola! Yo soy
Filmina.

Claquetin: Y yo Cla-
quetin.

Filmina y Claquetin: Y

bienvenidos al Museo

de la Cinemateca Enri-
que Torres.

Claguetin: éEstan listos
para viajar en el tiempo?

Filmina: Oh si, acom-
pananos.

Sonido

Texto

Vineta




Primer
plano

Plano
general

Plano de
detalle

Plano
general

Plano

general a
plano de
detalle y
viceversa

Primer
plano de
conjunto

Zoom in

Zoom out.

Zoominy
zoom out

En el momento en el que
pase el zoom in, Filmina y
Claquetin se introduciran
al proyector en un efecto
de molinete, donde poco a
poco se irdn haciendo mas
pequenos, cayendo en el
centro de la composicion,
la forma en la que se in-
terpretara que viajan hacia
el pasado, sera el conteo
regresivo de las peliculas
antiguas, y estara acompa-
fada de un reloj que gira
de forma inversa.

Terminara el conteo e
iniciara una pelicula, en
ese momento, habra un
zoom out, para mostrar el
contexto, que en este caso,
sera una sala de cine, Cé-
sar empezara a cantar.

De nuevo, se volvera a ha-
cer zoom in hacia la pan-
talla de la sala de cine y
se hara un zoom out, esta
vez, dentro de la graba-
cion de la pelicula, lo cual
mostrara todo lo que hay
detras de cdmara.

Habra un corte y se regre-
sa a las butacas de la sala
de cine, donde estaran
sentados Filmina y Claque-
tin comiendo palomitas.

Mdusica
César: Las peliculas Musica
son lo mejor
César: Conociendo su  Musica
historia y elaboracion.
César: Entre palomitas ' Mdsica

y diversion, aprendere-
mos del cine hoy
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6 Plano

general de

conjunto

7 Plano
general

8 Plano
medio

9 Plano de
detalle

Plano
general

Proyecto de Graduacion

Panorami-
ca de se-
guimiento

Paneo
hacia
arriba

Zoom in

Zoom out

Ocurre una transicion de
tomas, donde la escena an-
terior formaba parte de una
cinta filmica que se rompe,

y al romperse, detras salen
Filmina y Claquetin corriendo
sobre una cinta filmica y alre-
dedor de ellos hay relojes.

Filmina y Claquetin cami-
nan de izquierda a derecha
recorriendo el interior el
Museo, donde se ven dis-
tintas obras iconicas.

El plano medio encuadra la
parte media inferior de En-
rique Torres y luego hace
un paneo hacia la parte
media superior, Enrique
Torres mira a la cdmara y
sostiene con sus manos un
carrete de cinta filmica.

Se hace un zoom in al
carrete de cinta filmica que
sostiene Enrique Torres,
cuando se hace zoom out,
es porque estd puesto

en el proyector analogo
mientras da vueltas, el
zoom out se detiene hasta
la mitad de la altura de las
patas del tripode.

César: Cuadro a cua- Musica
dro podemos ver, la di-
version que los museos

pueden tener

César: Viendo hacia Musica
atras hoy puedo saber,
porque estoy donde

estoy y hacia dénde iré

César: La Cinemateca Musica
nos ensefara, lo que
Enrique Torres nos

quiso dejar

César: Plasmado en Musica

celuloides y carretes




10

Primer Travelling
entero de outy
conjunto zoom out
Plano

general

Filmina y Claguetin estan

de nuevo en el museo y
corren hacia la cdmara en
primer plano y la cdmara se
va alejando, permitiendo ver
mas del museo y cuando el
narrador grita “Guuuuuuu
yeah” filmina y Claquetin
saltan con un pufio hacia
adelante y se quedan a la
altura de la mitad del encua-
dre y de la parte superior,
cae el logo de la caricatura

César: Y asi de nuevo Musica
termino aqui, dentro
del museo animado y

feliz
GUUUUUUuUuuu

IYEAH!

Animacion 1, Episodio 1; Luces, CaAmara y Florencio

No. De
Escena

Mov. De
Camara

Planos de
Camara

General de  Ninguno
conjunto

Descripcidon

Cortina de presentacion
del episodio 1 que apa-
recera con un efecto de
aparecer/desaparecer con
opacidad

Guion Sonido

Narrador 2: Hoy pre- Musica
sentamos "Luces,
camara y Florencio”

Filmi-
na, Cla-
quetin
y el
pro-
yector
del
tiempo

Texto Viieta
Luces,

Cadmara

y Flo-

rencio

Luﬂes:!.f nnart:
g Fiorangia

USAC 2020



2 Los créditos correspon- Musica Direc-
dientes a las personas cion
involucradas en la elabora- General:
cion de este episodio, que Walter
apareceran con un efecto Figueroa
de aparecer/desaparecer
con opacidad Direc-

cion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony Bevsatun s
guion:
César
Corado

Sonido:
Walter
Figue-
rog,
Rocio
Figue-
rog,
José
Lima
3 Gran plano | Paneo Se ve el soly las nubes, la Sonido
general hacia camara baja justo después de ambien-
abajo que el gallo canta y en gran te natu- ——

plano general, se aprecia el raleza —— SN

Paraninfo Universitario -
Gallo

% ) = 9"\3
caca- 7N :_EO_HI___I.

reando W@EM—T—* \”"'_;h'ﬁg
Il 3 g ! |
Trap Yo E-\ L

il
':| IJ ll.u\ 1

e
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Plano Plano

general general

Plano Panora-

general de  mica de

conjunto segui-
miento

Plano

medio

Plano

general

Plano de

conjunto

Filmina llega a la oficina,
lugar donde se encuentra
Claqguetin, lo saluda.

Se sigue por un momento
la direccion hacia donde
caminan Filmina y Cla-
quetin hasta llegar a una
puerta.

En el plano medio, desde
dentro del museo, se ve
como se abre la puertay
como entra Clagquetin y
Filmina al museo, en el pri-
mer plano de conjunto.

Filmina y Claguetin estan dan-
do la espalda a la cdmara en
la primera sala del Museo, ven
la foto de Florencio Godoy,
Filmina voltea hacia la sala 4

y ve que hay un proyector, se
sorprende y camina hacia él
saliendo del encuadre

Se ven en primer plano al
proyector y a Filmina, Filmina
esta sobre una mesa, a lo lejos
se ve a Claquetin subiendo
ala misma mesay camina a
donde esta Filmina, en una es-
quina de la mesa se ve un VHS
de los hombres de negro.

Filmina: Hola Claquetin. = Sonido
ambiente
Claquetin: Hola Filmina

Sonido
ambiente

Natura-
leza

Sonido
de una
puerta
abrién-
dose

Sonido
ambiente

Filmina: Que curiosa Sonido
esta foto de la primer = ambien-
sala iMira, que chilero! | te

Filmina: Un proyector
dQué tipo de pelicula
tendra puesta?

Claquetin: Déjame ver

USAC 2020



9 Primer
plano

Zoom in

Plano
general

10 Plano
general

N Plano perfil Panora-
entero de mica de
conjunto segui-

miento

12 Primer Zoom in
plano de

conjunto

Plano
entero

Proyecto de Graduacion

Filmina y Claguetin estan
siendo absorbidos por la
proyeccion en un efecto de
molinete, donde poco a poco
se irdn haciendo mas peque-
fos, cayendo en el centro de
la composicion, la formaen la
gue se interpretara que viajan
hacia el pasado, sera el con-
teo regresivo de las peliculas
antiguas antes de iniciar y es-
tard acompafada de un reloj
que gira de forma inversa.

Claquetin y Filmina caen
frente al arco de Santa Cata-

lina en la Antigua Guatemala.

Filmina y Claguetin caminan
de derecha a izquierda bus-
cando a Florencio Godoy.

Se ve la mano de Filmina y
se hace un zoom in porque
un poco mas adelante esta
Florencio Godoy toman-
dose la foto que estd en el
museo y el zoom in se de-
tiene hasta dejar a Floren-
cio en un plano entero.

Filmina y Claquetin.
iIAHHHHH!

Claquetin: iAuch! Eso
estuvo doloroso

Filmina: iAhi voy! Aga-
rrame Claguetin

Claquetin: iAuch!

Claquetin: Si, pero
¢Doénde estara? No
puede estar muy lejos

Filmina: iAlld esta!

Voces
con dis-
torsion

Bulla de
gente

Musi-
ca de
princi-
pios del
siglo XX

Bulla de
gente

Musi-
ca de
princi-
pios del
siglo XX
Musi-
ca de
princi-
pios del
siglo XX

54,3
2,1




13

Plano
medio

Plano
general

Primer
plano

Paneo a
la izquier-
da

Zoom out

Zoom in

En plano medio, Filmina
no sabe que son 24 cua-
dros por segundo le pre-
gunta a Claquetin, hay un
paneo, ahora Claquetin en
plano medio afirma saber
y empieza a explicarlo,
ocurre un zoom out y la
pared de la casa que tie-
nen detras sirve de pizarra
para explicar y representar
todo lo que significa, al
terminar la explicacion, el
plano permanece un mo-
mento en escena, ocurre
un zoom in, que se detiene
hasta encuadran a Filmina,
Claquetin y Florencio en
un primer plano.

Filmina: é24 cuadros
por segundo? éQué es
eso? Por casualidad
dVos sabes a que se
refiere Claguetin?

Claquetin: Si, déjame
explicarte, un cuadro,
también llamado foto-
gramay en inglés frame
es un término de cine
gue describe la unidad
mas pequeia de tiem-
po, lo cual viene a ser
una imagen, pero para
una pelicula se necesi-
tan muchas imagenes
para dar esa sensacion
de movimiento, cuando
hablamos de un grupo
de imagenes que se ven
de manera consecutiva
es cuando se les llama
cuadros, o fotogramas,
o frames, un segundo
de pelicula equivale a 24
cuadros consecutivos
para que quien vea la
pelicula, vea que algo

o alguien se mueve de
manera fluida.

Filmina: Si, me queda
muy claro, recapitulemos
lo antes visto en pantalla
para que nuestros ami-
gos visitantes lo entien-
dan mejor.

Filmina éiQué Chilero, va
mucha!?

Musica
clasica




14 Plano Paneo Se ve a Claquetin aga- Filmina: éCual es tu Musica

entero de ala rrando a Filmina del brazo = prisa vos? ibamos a ver | de ten-
perfil derecha mientras estan corriendo. una pelicula buenisima...  sién
15 Plano Pasa lo mismo que cuando Sonido
general son absorbidos hacia una de re-
época del pasado solo que bobinar
Primer al revés, en un efecto de mo-
plano linete se van haciendo mas

grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a cdmara.

16 Plano La proyeccidn aparece flo- | Filmina y Claquetin:
entero tando en el aire y Filmina GuUO00000
y Claguetin caen de nuevo
en el Museo.

Proyecto de Graduacion @



Animacion 3, Episodio 2, la Cancion del Sombrerdén

No. De Planos de Mov. De
Escena Camara Camara
1 General de ' Ninguno
conjunto
2

Descripcién Guion Sonido

César: La cancion del Musica

Sombrerdn

Cortina de presentacion
del episodio 2 que apa-
recera con un efecto de
aparecer/desaparecer con
opacidad.

Los créditos correspon- Musica
dientes a las personas

involucradas en la elabora-

cion de este episodio, que

apareceran con un efecto

de aparecer/desaparecer

con opacidad.

Texto

Vifeta

La can-
cion del
Som-
brerdn

N
L= ganaitn dat
Bombreres

Y

Direc-
cion
General:
Walter
Figueroa

Direc-
cion
técnicay
dearte:
César

Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Dirazsin oo sr1n

Sonido:

César
Isai
Corado,
Estebban
Reyes
Padilla,
Rocioa
Figueroa
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3 Plano
dorsal
general

4 Primer
plano de
conjunto

5 Plano
general

Proyecto de Graduacion

Filmina y Clagquetin dan la
espalda a la cdmara, han
terminado de limpiar y el
suelo del Museo saca brillos

En el primer plano de pro-
fundidad de campo esta
la vitrina con el maquillaje,
de lejos se ve a Filmina
corriendo hacia la vitrina,
sube unas escaleras para
que pueda verlo mejor y
se da cuenta que es ma-
quillaje viejo de utileria y
luego Claquetin la alcanza
para explicarle que no es
maquillaje para usarse.

Entran en el encuadre por
la parte derecha, estan
sobre la mesa y miran el
proyector cuando Claque-
tin encuentra el interrup-
tor que les permite viajar
por el tiempo.

Filmina: La verdad
qgue estoy cansada de
limpiar todo, pero lo
bueno es que ya ter-
minamos.

Filmina: Oye... Pero
este maquillaje se mira
muy viejo, me mentiste

Claquetin: Ja ja ja qué
bromista sos, nunca te
dije que podrias usarlo
dCOmo crees que en
un museo habra ma-
quillaje para vos?

Filmina: Algo tiene
que tener el proyector

Claguetin: Oh mira,
creo gue es este in-
terruptor, al parecer
tiene 2 funciones, una
es para usar el proyec-
tor normal y la otra
para usar el proyector
como maquina del
tiempo

i \\S' ,?},'i'l_ J
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Primer
plano

Plano
general

Plano
general

Plano Panora-

perfil mica de

general segui-
miento

Plano
medio

Filmina y Claquetin estan
siendo absorbidos por la
proyeccion en un efecto

de molinete, donde poco a
poco se irdn haciendo mas
pegqueios, cayendo en el
centro de la composicion,

la forma en la que se inter-
pretara que viajan hacia el
pasado, sera el conteo regre-
sivo de las peliculas antiguas
antes de iniciar, y estara
acompanada de un reloj que
gira de forma inversa.

La proyeccion se abre

en una finca, esta vez,

de forma vertical, como
una proyeccién normal y
Filmina y Claguetin salen
de mejor manera de este,
Claguetin pregunta por el
lugar donde estan.

Caminan un poco, a los se-
gundos Filmina le explica

a Claquetin donde es que
posiblemente pueden estar
y caminan un poco mas.

Claquetin voltea a ver a
Filmina, con un gesto de
sorprendido y asustado.

Filmina y Claquetin.
IAHHHHH!

Claguetin: Al menos
esta vez tuvimos un
mejor aterrizaje, asi si
me gusta esto de via-
jar en el tiempo, pero
i¢Ddénde estaremos?

Filmina: Segun sé,
estamos en finca “La
Pradera”, lo que en
nuestra época viene a
ser Pradera Zona 10,
aungue se ve un poco
tenebroso

Claguetin: Ehhh Filmina...

Sonido
ambien-
te de
noche

Sonido
ambien-
te de
noche

Sonido
de copa
quebran-
dose

USAC 2020
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1

12

Plano

entero

Plano Zoom out

entero de

conjunto Zoom in

Plano

general

Plano

medio

Plano Panora-

general mica de
segui-
miento

Proyecto de Graduacion

El Sombrerdn interpreta
la cancion “El canto el
mishito”.

Filmina, en un plano en-
tero hace un comentario
de como era el cine en sus
inicios, se hace un zoom
out para que ella empiece
a explicar mas a detalle de
coémo fue evolucionando
el sonido en el cine, y lo
explica de forma grafica,
con elementos que van
apareciendo en pantallay
el fondo le da el suficien-
te espacio para hacerlo,
después de la explicacion,
Claquetin le dice a Fil-
mina que todo lo grafico
qguede en pantalla por un
momento y luego hay un
zoom in, que se detiene
hasta dejar a Filmina un
plano medio.

Filmina y Claquetin estan
corriendo hacia la izquier-
da, Claquetin se despide
del paisaje, aclarando que
le gusta la naturaleza y
gue le gustaria vivir en un
lugar asi.

Sombrerdén: Escuchen
esta

Sombrerdn: Yo qui-
siera ser mishito, para
entrar por tu ventana,
y robarme a la nifia,
a la nifa mas galana

Filmina: Cierto, y eso
es porgue el cine en
Sus inicios no contaba
con sonido

Filmina: Las peliculas de
la era del “cine mudo”
eran acompafnadas con
musica de una orquesta
en vivo, el sonido es algo
que se logra integrar al
cine en 1927, y en Guate-
mala, la industria del cine
logra hacerlo con esta
pelicula, en 1950.

Claquetin: Eso suena

muy interesante Filmina,
déjalo un momento para
nuestros amigos visitan-
tes lo entiendan también

Filmina: éQué chilero,
verdad amigos?

Claguetin: Adids al
pasado, tendré una
casa asi en el campo
algun dia

\ S
PR o

77
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13

14

15

Plano per-
fil general

Plano
general

Primer
plano

Plano
General

Plano
medio

Filmina y Claquetin se me-
ten en la proyeccion.

Pasa lo mismo gue cuando
son absorbidos hacia una
época del pasado solo que
al revés, en un efecto de mo-
linete se van haciendo mas
grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a cdmara.

Filmina y Claquetin regre-
san a la época actual y ca-
minan hacia la cdmara pa-
sando de un plano general
a un plano medio, Filmina
habla frente a cdmara y
dice como se la pasd de
bien en esta aventura en la
cual se habla de la impor-
tancia del sonido en el
cine y da instrucciones a
los niflos visitantes acerca
de que le hagan sonidos
y/o la voz al personaje
creado en el episodio an-
terior, cuando se despiden
ella y Claguetin, un circulo
se va achiquitando en la
pantalla hasta que esta
gueda totalmente negra.

Filmina: Me encantd la
aventura de hoy, espe-
ro que a ustedes tam-
bién les haya gustado,
aprendimos que el
sonido es muy impor-
tante, sin él no enten-
deriamos las peliculas
de la misma manera,
asi que lo siguien-

te que tendran que
hacer, es interpretar la
voz de su personaje,
hacer que su persona-
je hable éComo es que
sonara? {Qué tipo de
sonidos hara? Mientras
Claquetin y yo ire-
Mos a ver si nuestros
companeros necesitan
ayuda con algo, nos
veremos muy pronto
iHasta luego!

Sonido
de algo
hacién-
dose
peque-
Ao
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Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribié esta Gran Historia

No. De Planos de Mov. De
Escena Camara Camara
1 General de = Ninguno
conjunto
2

Proyecto de Graduacion

Descripciéon Guion Sonido

Cortina de presentacion Musica
del episodio 3 que apa-
recera con un efecto de
aparecer/desaparecer con

opacidad.

César: Enrique Torres
escribid esta gran
historia

Los créditos correspon- Musica
dientes a las personas

involucradas en la elabora-

cion de este episodio, que

apareceran con un efecto

de aparecer/desaparecer

con opacidad.

Texto

Enrique
Torres
escribid
esta
gran
historia

Direc-
cion
General:
Walter
Figueroa

Direc-
cion
técnica
y de
arte:
César
Corado

Pro-
duccion
y guion:
César
Corado

Sonido:
César
Corado,
Gabriel
Celada,
Rocio
Figueroa

Vifeta
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Plano
general

Plano
general

Plano
picado

Plano
general

Filmina y Claquetin estan
saliendo de la proyeccion,
Claquetin le dice a Filmina
gue ya han ido a muchos
lugares y no saben a cual
mas viajar, Filmina lo pien-
sa por un momento.

Filmina y Claquetin se
paran frente al archivo
asombrados.

Filmina esta subida en una
escalera y le pregunta a
Claguetin si encontré algo
que pueda servirles, Cla-
quetin le responde

Filmina y Claguetin estan de
pie frente a la proyeccion,
ya sobre la mesa, coloca el
carrete en el proyector, lo
enciende vy la proyeccion los
empieza a absorver.

Claguetin: Nos hemos
metido a tantas pelicu-
las que ya no sé a dén-
de podriamos ir... Y es
que todas tienen mas
de algo que es muy
divertido e interesante

Filmina: Yo tampoco
sé a donde podriamos
tener nuestra siguiente
aventura...

Claquetin: Aca tene-
mos gque encontrar
mas de algo

Filmina y Claquetin.
Mjm

Filmina: éEncontraste
algo?

Claquetin: Solo un
poco de pelusa, y mas
peliculas, pero nada
de él

Claguetin: Ahi vamos
de nuevo amigos
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7 Primer
plano

Plano
general

8 Plano
general

Proyecto de Graduacion

Filmina y Claquetin estan Filmina y Claquetin.
siendo absorbidos por la iWuuuujuuuuu!
proyeccion en un efecto

de molinete, donde poco a

poco se irdn haciendo mas

peguenos, cayendo en el

centro de la composicion,

la forma en la que se inter-

pretara que viajan hacia el

pasado, sera el conteo regre-

sivo de las peliculas antiguas

antes de iniciar, y estara

acompanada de un reloj que

gira de forma inversa.

Filmina y Claquetin caen Filmina: iAuch! éHabra
en el pasillo que esta fren-  alguna forma de pro-
te a la entrada del Cine- gramar donde se abre
club Valenti el portal?

Claquetin: Ja ja ja,
Tendremos que verlo
una proxima ocasion

Filmina: Mmm...

Voces
con dis-
torsion

Voces
con dis-
torsion




Plano
medio

Enrique Torres estd ha-
blando frente a la videoca-
mara, todo lo que dice se
logra ver desde la pantalla
de la misma y explica las
funciones principales de la
Cinemateca.

Enriqgue Torres: Que
tal, soy Enrique Torres,
estoy documentan-
do los inicios de este
gran proyecto, esta es
la oficina inicial de la
Cinemateca "Enrique
Torres”, acd en el Cine
Club Valenti, la Cine-
mateca tiene como
mision difundir la cul-
tura cinematografica
en Guatemala, tanto
como quien gusta de
las peliculas como
quién quiere hacerlas
y para darle un valor
a la industria del cine,
se tendrd un archivo
lleno de filmes con
cine histérico ademas
de articulos e inventos
gue apoyaron el cre-
cimiento del séptimo
arte a nivel nacional.
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10 Plano
medio de
conjunto

Plano
general

Plano
entero

Plano
general

Primer
plano de
conjunto

1

Proyecto de Graduacion

Zoom out

Filmina le pide a Claque-
tin que explique acerca
de que es un guion, don-
de pasamos de un plano
medio a un plano general
con un zoom out, la pared
servird para representar
elementos graficos que
estaran sobre ella acerca
de que es un guion, luego
se despiden de Enrique y
salen del encuadre por la
parte izquierda.

Al frente de la pantalla de
la sala del cine club, sube
Enrique Torres para pre-
sentar la pelicula que es-
tan por proyectar, hay un
zoom out hasta la entrada
del cineclub que es donde
estan Filmina y Claquetin
viendo desde atras de la
entrada

Filmina: Claquetin, sera
que podrias explicarle a
nuestros amigos visitan-
tes ¢Qué es un guion?

Claquetin: Con gusto, un
guion es un escrito que
contiene los didlogos
que diran los personajes
de una pelicula, video,
obra teatral, historieta y
muchos otros espacios
donde se aplica

Filmina: Que chilero, deja
que nuestros amigos lo
vean por un momento

Filmina: Creo que hemos
terminado aqui, mucho
gusto conocerte, de
verdad

Filmina y Claquetin: Adids

Enrique Torres: Adids

Enrique Torres: Bueno
colegas, hoy veremos
“Los Domingos Pasa-
ran”, que la disfruten

Musica
Clasica

Gente
plati-
cando

Voz con
eco

Aplau-
sos

Cine-
club
Valenti




Plano
general

Primer
12 plano

Plano
entero de
conjunto

13

Pasa lo mismo gue cuando
son absorbidos hacia una
época del pasado solo que
al revés, en un efecto de mo-
linete se van haciendo mas
grandes hasta hacer un pri-
mer plano frente a cdmara.

Hablan a cdmara de la
admiracion que siente hacia
Enrique Torres y como
gracias a él forman parte
de la Cinemateca, luego
dirigiéndose al publico, les
dan instrucciones de hacer
un guion con el material
gue les pasara el guia del
recorrido, el cual son unas
hojas en blanco, Filmina
indica que también escribi-
rd un guiony le recuerda al
publico sobre guardar todo
lo que han hecho hasta el
momento, cuando se despi-
den ella y Claquetin, un cir-
culo se va achiquitando en
la pantalla hasta que esta
gueda totalmente negra.

Claquetin: Qué gran
idea la que tuvo Enri-
que Torres, éno crees
Filmina?

Filmina: Si, sin él no
tendriamos trabajo

Claquetin: Estoy segu-
ro que a ustedes tam-
bién les parecié muy
chilera esta historia,
por eso, mi companero
les pasard un par de
hojas para que le es-
criban una historia a su
personaje... Lo que us-
tedes quieran, y quien
sabe, si se lo proponen,
puede que la historia
que ustedes escriban
tampoco tenga fin.

Filmina: Yo también
empezaré a escribir el
guion de mi propia his-
toria Claquetin, recuer-
den guardar todo lo
gue hemos hecho hasta
ahora amiguitos y nos
veremos iMuy pronto!

Sonido
de re-
bobinar

Sonido
de algo
hacién-
dose
peque-
Ao
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Animacion 5, Episodio 4; Proyector, Reproductor de Recuerdos

No. De Planos de Mov. De
Escena Camara Camara
1 General de  Ninguno
conjunto
2

Proyecto de Graduacion

Descripcién Guion Sonido

Cortina de presentacion Narrador 2: Proyector, = MdUsica
del episodio 4 que apa- reproductor de recuer-

recera con un efecto de dos

aparecer/desaparecer con

opacidad.

Los créditos correspon- Musica
dientes a las personas

involucradas en la elabora-

cion de este episodio, que

apareceran con un efecto

de aparecer/desaparecer

con opacidad.

Texto

Pro-
yector,
repro-
ductor
de
recuer-
dos

Direc-
cién
General:
Walter
Figue-
roa

Direc-
cién
técnica
yde
arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
César
Corado,
Rocio
Figueroa

Dresain posras

Droumsn oo arrn
Céson Conscio




Plano
entero

Plano
general

Zoom out

Filmina y Claquetin estan
a la par del proyector.

Hay un zoom out, asi
como en las otras explica-
ciones, Filmina y Claquetin
estaran del lado inferior
izquierdo de la pantalla, y
el espacio de fondo que
guede vacio es donde

se representara grafica-
mente lo que Filmina esta
explicando, en este caso
explicard qué significa la
palabra analogo y que el
cine es un medio masivo
de mensajes.

Filmina: Todas nues-
tras aventuras no hu-
bieran podido hacerse
sin la ayuda del pro-
yector

Filmina: El término “analo-
go” hace referencia a tec-
nologias antiguas, antes
de la llegada de la com-
putadoray la era digital,
cada oficio o ciencia tenia
SUS propios aparatos para
procesar informacion, en
este caso, el cine nacié
con el cinematografo de
los hermanos Lumiére en
1895, el cual tenia doble
funcion de grabar y tam-
bién proyectar, luego el
cine innovo con proyec-
tores, camaras y un sin

fin de aparatos analogos
por aparte, que todos sus
usos actualmente se ven
simplificados y de facil ac-
ceso con la computadora.

Filmina: Entonces, el
proyector fue el primer
medio que permitia ver
peliculas y de forma
masiva, por ello es que los
cines tienen bastantes bu-
tacas, porque el cine es un
medio pensado para que
lo vean muchas personas
al mismo tiempo.
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5 Plano
entero de
conjunto

Plano
general

Proyecto de Graduacion

Zoom in

Zoom out

Hay un zoom in, hasta
dejar un plano general

y Filmina explica como
funciona internamente un
proyector andlogo y como
han ido evolucionando

los medios con los cuales
se reproducen peliculas a
través del tiempo.

Filmina hace una compa-
racion de las peliculas con
viajes y como estos pue-
den estimular la imagina-
cion, pasan varias escenas
de muchas peliculas

Filmina describe que con
el cine podemos viajar,
incluso, a muchos luga-
res de Guatemala que no
se conocen, pasan varias
escenas de peliculas gua-
temaltecas con escenas de
lugares, sitios, y articulos
de la cultura nacional

Filmina: Ahora, un pro-
yector andlogo funciona
asi: Se le coloca la pelicula,
esta pasa por el proyector
hacia otro carrete vacio,

al pasar por el proyec-

tor, una luz traspasa los
fotogramas de la pelicula
y ese haz de luz viene
aumentado e invertido
por una lente que enfoca
la imagen resultante sobre
una superficie o pared.

Filmina: En la actualidad,
como les comenté, se usan
proyectores digitales, tele-
visores, teléfonos inteligen-
tes, o las propias compu-
tadoras, ahora se pueden
ver peliculas en cualquier
momento y lugar.

Filmina: Lo chilero de

las peliculas es que nos
permiten viajar a otros
lugares, a otras épocas,
conocer otras realidades
detrads de la pantalla y
muchos contextos que
dejan volar nuestra ima-
ginacion, ver peliculas es
casi como viajar a donde
la pelicula esta pasando.

Filmina: El cine les per-
mitird conocer muchos
lugares de nuestra bella
Guatemala, conocer mas
de sus costumbres y
tradiciones y darle valor
al cine nacional, estamos
frente a muchas mentes
creativas que, podrian ser
los proximos artistas y
cineastas de Guatemala




Plano
general

Plano
medio de
conjunto

Zoom in

Filmina hace una invitacion
a los visitantes del museo
a que usen los 3 elementos
basicos del cine con ayuda
de sus padres para hacer su
propia produccién desde
sus casas con los elemen-
tos que crearon en la visita
para que lo suban a las re-
des sociales, da el hashtag
y cOmo pueden encontrar
a la Cinemateca en redes
sociales, y por ultimo ella
y Claguetin se despiden,
cuando se despiden hay
un zoom in hacia ellos y se
detiene en un plano medio
de conjunto, un circulo se
va achiquitando en la pan-
talla hasta que esta queda
totalmente negra.

Filmina: Por eso, les
gueremos proponer
una dindmica muy
divertida, unan la his-
toria que escribieron,
con el personaje que
dibujaron y con su voz,
generen efectos de
sonido, narraciones y
la voz de su personaje,
usen su imaginacion,

si se dan cuenta, con
ello estan haciendo
uso de los 3 elementos
importantes del cine:
Imagen, sonido e his-
toria, luego con ayuda
de sus padres, pidan
gue los graben y suban
el video a las redes
sociales con el hashtag
#MiPrimerPeliculaEn-
LaCinemateca para
qgue todo el mundo vea
el talento que tienen,
pidanle a sus padres
que Nnos sigan en nues-
tras redes sociales, en
facebook nos encon-
trardn como “Cinema-
teca Enrique Torres” y
en Instagram como @
cinematecausac, fue
un gusto que vinieran
y esperamos verlos en
otra ocasion

Filmina y Claquetin:
iAdios a Todos!

Sonido
de algo
hacién-
dose
peque-
Ao

#MiPri-
mer-
Pelicu-
laEnLa-
Cine-
mateca

[ORO)]

‘!FF\_‘TE%E h—
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Autoevaluacion

Este instrumento es una evaluacion propia en la cual se analizan las 2 propuestas de disefio antes vistas, para
tomar una decision final acerca de cual es la mejor propuesta de disefo para el proyecto “Diseio de material
audiovisual interactivo en apoyo al recorrido del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres” dirigido a niflos de
primaria de la ciudad capital”, se rellenara el circulo con la respuesta correcta y se justificard donde se solicite.

Conceptualizacion

1. De las propuestas anteriores ¢Cual es la que mas representa el
concepto creativo?

e Propuestal

o Propuesta 2

2.De las propuestas anteriores ¢Cual es la que mas representa el
insight?

e Propuestal

o Propuesta 2

Mensaje

3.De las propuestas anteriores éCual es la propuesta que transmite
mejor el objetivo de comunicacion?

e Propuesta 1

o Propuesta 2

4.De las propuestas anteriores éCual es la que mas representa a la
institucion?

e Propuestal

o Propuesta 2

Proyecto de Graduacion

Tipografia

5.

De las propuestas anteriores de tipografia ¢Cual es la que tiene
mejor legibilidad?

Propuesta 1

Propuesta 2

6. De las propuestas anteriores de tipografia ¢Cudl es la mas dinamica?

Propuesta 1
Propuesta 2

. De las propuestas anteriores de tipografia ¢Cudl seria la mas

funcional segun el perfil de grupo objetivo?
Propuesta 1
Propuesta 2

8. éPor qué?

Porque la propuesta 2 por su trazo delgado dificulta la lectura, y
esto se debe a su trazo caligrafico y de un grosor de linea muy del-
gado, que al mismo tiempo hace que el disefio luzca muy formal.

Cromatologia

9.

(¢]

De las propuestas anteriores de color éCual seria la mas vibrante y
colorida a la vista?

Propuesta 1

Propuesta 2



10. De las propuestas anteriores de color éCual seria la mas funcional
segun el perfil de grupo objetivo?

o Propuestal

e Propuesta 2

1. éPor qué?

e Porque el la paleta de color de la propuesta 1 apaga los demas
colores en el encuadre y lo que se busca, ademas de ser contras-
tante, es que se vea llamativo a simple vista.

Personajes

12. De las propuestas anteriores de personajes ¢Cudl es la caracterizacion
que refleja mejor el perfil de grupo objetivo?

e Propuestal

o Propuesta 2

13. éPor qué?

Porque la propuesta 2 se mira demasiado infantil, tanto que
pareciera que es para nifos de parvulos o nifnos de menor edad
que el grupo objetivo al que va dirigido el material.

llustraciones secundarias

14.

De las propuestas anteriores de ilustraciones secundarias ¢Cual es
la caracterizacion que refleja mejor el perfil de grupo objetivo?
Propuesta 1

Propuesta 2

15. éPor qué?

Porque la propuesta 2 se mira demasiado infantil, tanto que
pareciera que es para niflos de parvulos o nifos de menor
edad que el grupo objetivo al que va dirigido el material.

16. ¢Hay cambios que se harian en la propuesta elegida?

Color: En la cortina de presentacion se aplicara de igual manera
contraste cualitativo, pero aplicando colores de la paleta de pro-
puesta 2, en este caso, el morado, aplicando el mismo tono de
morado de que se muestra en el fondo de la cortina de presen-
tacién, pero en lugar del color beige, se hard uso de un tono de
morado mas oscuro, ya que los personajes compiten visualmente
con el fondo, cuando tienen que funcionar equilibradamente.

Personajes: A Claquetin, ya que la propuesta 1 fue la elegida, en su
expresion facial, especificamente cuando abra la boca para que se
le note la lengua, se le pondra el pantaldn que porta el personaje de
la propuesta 2, porque estéticamente luciria mejor, ya que las pier-
nas de Claquetin en la propuesta 1 pareciera que salen de la nada y
que, por otra parte no tienen de donde sostenerse, que el pantaldn
le sumaria mucha mas seguridad a esa parte anatdmicamente y
por la seguridad que simboliza la prenda, resaltaria mucho mas la
personalidad del personaje. A Filmina, se le sumardn mas detalles
a su anatomia y vestimenta, ya que los que tiene en este nivel no
son suficientes para denotar que es una personaje femenino, se le
pondra falda, pestafas y se le quitara grosor a sus cejas, ademas de
juntar mas los elementos de su rostro y de disminuir el tamafio de
su boca, para gque el personaje luzca mas tierno, el cilindro donde se
enrolla la cinta se agrandara para que no provoque ruido en algunas
expresiones faciales y por la misma razén, los tonos de gris de su
rostro/cuerpo seran un 10% mas claros, ademas se cambiardn sus
calcetas y sus zapatos tennis por unos que sean mas femeninos, en
este caso serdn zapatillas chinitas con un cincho de broche.

llustraciones secundarias: Se modificara la anatomia del cuello
de Florencio Godoy, Enrique Torres y el Sombrerdn, puesto que
lucen descuellados, al sombrerdn particularmente se le cambiara
su vestimenta por una que sea mas fiel al vestuario de la pelicula
El Sombrerdn de 1950, que en este caso es una vestimenta total-
mente negra con una capa.
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Toma de Decisiones

En esta seccidn se detallan los resultados obtenidos de la autoevaluacion, la propuesta de disefio que se escogid y
los cambios a realizar en el material para abordarlos en el nivel de visualizacion 2, los recuadros sefialan las partes
gue componen la pieza de disefo, pero soélo los recuadros rojos son los que indican dénde hay que realizar cambios.

Personaje 1

Se escogid la propuesta No. 1 de Claqguetin, segun los comentarios
de la autoevaluacidn hay que realizar cambios en su expresion fa-
cial, especificamente cuando abra la boca, que se le note la len-
gua; habran cambios en su vestuario, se agregara el pantaldn de
la propuesta No. 2 porque estéticamente luciria mejor, ya que las
piernas de Claguetin pareciera que salen de la nada y que, por otra
parte no tienen de donde sostenerse, el pantaldn le sumaria mu-
cha mas seguridad a esa parte anatdmicamente y por la seguridad
gue simboliza la prenda, resaltaria mucho mas su personalidad.

Personaje 2

Se escogiod la propuesta de disefo 1 de Filmina, segun los comenta-
rios de la autoevaluacion hay que realizar cambios en casi toda su
estructura, se sumaran detalles a su anatomia y vestimenta, ya que
los que tiene en este nivel no son suficientes para denotar que es un
personaje femenino, se le pondra una falda, pestafas y se le quitara
grosor a sus cejas, ademas de juntar mas los elementos de su rostro
y de disminuir el tamafio de su boca, para que el personaje luzca mas
tierno, el cilindro donde se enrolla la cinta se agrandara para que
no provoque ruido en algunas expresiones y por la misma razon, los
tonos de gris de su rostro/cuerpo seran un 10% mas claros, ademas
se cambiardn sus calcetas y sus tennis por unos que sean mas feme-
ninos, en este caso seran zapatillas chinitas con un cincho de broche.

Proyecto de Graduacion

» Extremidades

- Morfologia

[

» Rostro/Expresiones faciales

A

Color

» Vestuario

Figura 94
Cambios a realizar en la propuesta de disefio de Claquetin Basado en la autoevaluacién
Fuente propia

» Extremidades

Color

Rostro/Expresiones faciales
Morfologia

——» Vestuario

Figura 95
Cambios a realizar en la propuesta de disefio de Filmina Basado en la autoevaluacién
Fuente propia



llustraciones Secundarias

Se optd por la propuesta No. 1 de ilustraciones secundarias, el Unico cambio a realizar con las ilustra-
ciones de Florencio Godoy y Enrique Torres es anatdmico, el cuello especificamente, ya que lo tienen
muy corto proporcionalmente con el resto de su cuerpo y habrad que agrandarlo.

Figura 96

———> Rostro/Expresiones faciales

—»- Vestuario

Color

» Extremidades

——» Anatomia

Cambios a realizar en la propuesta de disefio de Florencio
Godoy Basado en la autoevaluacion

Fuente propia

Figura 97

——» Vestuario
— Color

» Extremidades

—» Anatomia

Cambios a realizar en la propuesta de disefio de Enrique Torres
Basado en la autoevaluacion

Fuente propia

Respecto al Sombrerdn, a diferencia de las otras ilustraciones, tiene mas cam-
bios a realizar, ademas de arreglarle el largo del cuello, todo su vestuario serd
modificado, para que sea mas fiel al vestuario del Sombrerdon de la pelicula de
1950, que en este caso es una vestimenta totalmente negra con una capa.

> Rostro/Expresiones faciales

» Rostro/Expresiones
faciales

Vestuario

-
»

» Color
A -

r

Extremidades

Anatomia

Figura 98

Cambios a realizar en la propuesta de disefio del Sombrerdn
basado en la autoevaluacion

Fuente propia
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Cortina de Presentacion

Se selecciond la propuesta 1de la cortina con la paleta de color inter-
cambiada, como se menciona en esa parte, en ella se encuentran los
personajes v la tipografia de la propuesta No. 1 definida las premisas
de disefio, pero con los colores de la propuesta No. 2 definida las
premisas de disefio, puesto que es el conjunto mas funcional; al ser
tener colores mas vibrantes, se aplicard de todas formas contraste
cualitativo, pero con colores de la paleta de la propuesta No. 2, se
hara uso del beige que se muestra en el fondo de la cortina de pre-
sentacidn, pero en lugar del color morado, se aplicara un tono de
amarillo o beige mas oscuro, ya que los personajes compiten visual-
mente con el fondo, cuando tienen que funcionar equilibradamente.

Tipografia

Personajes

Color

Figura 99
Cambios a realizar en la propuesta de la cortina de presentacion Basado en la autoevaluacion
Fuente propia
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Nivel de Visualizacion 2

En esta fase se mejoran los bocetos de la propuesta seleccionada del nivel de visualiza-
cion 1, aplicando los aprendizajes que se obtuvieron durante la formacion en la carrera de
disefo grafico y tomando en cuenta los resultados de la autoevaluacion.

Construccion de Personajes
Personaje 1

basado en los resultados obtenidos del nivel de bocetaje 1, Cla-
quetin tiene cambios leves, esta propuesta de Claquetin ahora
cuenta con pantaldn, el cual le da mas estabilidad a sus extremi-
dades inferiores, ademas que se nota su lengua al momento en el
gue abre la boca, detalle también de la propuesta No. 2 aplicado a
la propuesta No. 1, lo demas se conserva.

» Extremidades

3 Morfologia

O » Rostro/Expresiones faciales

» Vestuario

Figura 100

Cambios realizados en la propuesta de disefio de Claquetin Basado en la autoevaluacién
Fuente propia

Figura 101

Vistas adicionales de Claquetin con los cambios realizados Basa-

do en la autoevaluacion
Fuente propia
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Estas son fracciones de secuencias en movimiento cuadro a cuadro del Clagquetin

Figura 102
Secuencia de cuadros de Claquetin caminando hacia la derecha, girando hacia en frente, levantando las manos y por ultimo girdndose hacia la derecha de nuevo, sefialando algo con su mano izquierda
Fuente propia
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Personaje 2

basado en los resultados obtenidos del nivel de bocetaje 1, esta pro-
puesta de Filmina tiene cambios morfoldgicos, de color y vestuario
notables, ahora cuenta con falda, las partes de su rostro estdn mas
juntas, el rubor que tiene se encuentra justo debajo de sus ojos, se le
agregaron pestafas a sus 0jos y sus cejas estan considerablemente
mas delgadas, ademas ahora su calzado son zapatos tipo chinitas
con un cincho de broche y sus calcetas ahora son parecidas a las de
una mufeca, en cuanto al cilindro donde se enrolla la pelicula, le dio
mejor aspecto al personaje, ahora ya no se ve detras de los agujeros
del carrete, y bajarle un 10% a los tonos de gris en el carrete resalto
mas las caracteristicas de su rostro.

» Extremidades

Color

Rostro/Expresiones faciales
Morfologia

—3» Vestuario

Figura 103

Cambios realizados en la propuesta de disefio de Filmina Basado en la autoevaluacién

Fuente propia Figura 104
Vistas adicionales de Filmina con los cambios realizados Basado
en la autoevaluacion
Fuente propia
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Estas son fracciones de secuencias en movimiento cuadro a cuadro de Filmina




llustraciones Secundarias

Cada ilustracion tiene una vista sin los recuadros que sefalan las partes que lo conforman para apreciar
mejor los cambios realizados, que en el caso de Florencio y Enrique Torres, solo fue el tamafio de su cue-

llo, ya que antes lo tenian muy pequefio y daba aspecto de que estaban descuellados.

Florencio Godoy

Vestuario

Calor

» Extremidades

——>» Anatomia

Figura 106

Cambios realizados en la propuesta de disefio de
Florencio Godoy Basado en la autoevaluacién
Fuente propia

» Rostro/Expresiones faciales [Q

Enrique Torres

Vestuario

» Color

——» Extremidades

}———» Anatomia

Figura 108

Cambios realizados en la propuesta de disefio de
Enrique Torres Basado en la autoevaluacion
Fuente propia

Figura 107

Cambios realizados en la propuesta de disefio de Florencio
Godoy sin recuadros que muestren su construccion
Fuente propia

. » Rostro/Expresiones faciales

Figura 109

Cambios realizados en la propuesta de disefio de Enrique
Torres sin recuadros que muestren su construccion
Fuente propia
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El Sombrerdn

basado en los resultados de la autoevaluacion, el Sombrerdn, ademas
de mejoras en su cuello, tuvo un cambio notable en cuanto a su vestua-
rio, ahora es mas fiel al vestuario que porta el actor de la pelicula guate-
malteca E/ Sombrerén de 1950, se cambio el color de la guitarra a color
amarillo por el detalle que tiene en el sombrero, para unificar la paleta
cromatica de la ilustracion.

3 Rostro/Expresiones
faciales

——P Vestuario

—— Color

3 Extremidades
—— Anatomia

Figura 110

Cambios realizados en la propuesta de disefio del
Sombrerén Basado en la autoevaluacion

Fuente propia

Figura 111 Figura 112

Cambios realizados en la propuesta de disefio del Cambio cromatico realizado a la guitarra del Sombrerén
Sombrerdn sin recuadros que muestren su construccion basado en la autoevaluacion

Fuente propia Fuente propia
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Storyboard

Se mostrard Unicamente parte del storyboard de la animacion 1, opening de bienvenida; puesto que son los avances graficos que el estudiante tiene
hasta esta parte del proyecto, los cuales son una muestra significativa de aprox. 40 segundos para analizar encuadres, secuencia y desarrollo de ciertas
leyes de animacion, las voces de los personajes son interpretadas por el estudiante y la hija del director de la Cinemateca, Rocio Figueroa, se aplicd un
filtro en las voces para que no se note que son voces de personas de mayor edad vy la pista de fondo es la base de una cancion de Swing Jazz bajada
de internet, el storyboard que se muestra a continuacion es el elemento que refleja la fraccion de animacidn que se validara con la institucion y profe-
sionales de disefio grafico posteriormente, se detallan momentos especificos que ocurren durante dicho material.

Animacion 1, Opening de Bienvenida

No. De No. De Planosde Mov. De . . . .
Escena planc? y Camara Camara Descripcién Guion Sonido Texto Viheta
duracién
1 1- 3 seq. Apareceran y desa- Proyector
pareceran consecuti- corrien-
vamente los logos de douna
la USAC, DIGEU y la cinta de
Cinemateca consecu- pelicula
tivamente, c/u dura 1
seg. en pantalla.
1-2seqg. General de Filmina y Claquetin Proyector
conjunto Entran al encuadre corrien-
agarrandose de la par- douna
te inferior de la panta- cinta de
lla, solo se les ve medio pelicula
rostro, como si jugaran )
a las escondidas y Sonido
salen del encuadre de queau-
la misma manera. menta en
grada-
cién tonal
1- 3 seq. General Paneo Entra al encuadre Proyector
hacia desde la parte infe- corrien-
abajo rior de la pantalla, el douna
proyector detras de cinta de
una mesa. pelicula
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1-9seq.

2 2 - 3 seq.

Proyecto de Graduacion

Zoom in

Del lado derecho de la
pantalla saldra Filmina
y del lado izquierdo
Claguetin, siguiendo la
composicion de ley de
tercios se posicionaran
de tal manera dejando
cierto aire entre ellos,
el borde de la pantalla
y el proyector, el cual
estara en medio de

la composicion; salu-
dardn alacamaray
daran la Bienvenida

al museo, seguido de
ello, Claguetin hara una
pregunta y junto con
Filmina pedirdn que
los acompafen hacia
dentro del proyector.

En el momento en
el que pase el zoom
in, Filmina y Claque-
tin se introduciran
al proyector en un
efecto de molinete,
donde poco a poco
se irdn haciendo mas
pequenos, cayen-
do en el centro de
la composicion, la

forma en la que se in-

terpretard que viajan
hacia el pasado, sera
el conteo regresivo
de las peliculas anti-
guas antes de iniciar,
y estara acompanada
de un reloj que gira
de forma inversa.

Filmina: iHola! Yo
soy Filmina.

Claguetin: Y yo Cla-
quetin.

Filmina y Claquetin:
Y bienvenidos al Mu-
seo de la Cinemate-
ca Enrique Torres.

Claguetin: éEstan
listos para viajar en
el tiempo?

Filmina: Oh si,

entonces acompa-
Aanos.

Musica

6,5, 4,
3,21

i {
ﬂh » «




3 - 4 seq.
4 - 3 seq.
5-4 seq.
6 - 7 seq.

Plano de Zoom in
detalle a
plano

general

Zoom
out

Plano Zoom in
general a
plano de

detalle

Plano
entero de
conjunto

Plano
general de
conjunto

Terminara el conteo e
iniciara una pelicula, en
ese momento, habra
un zoom out, para
mostrar el contexto,
gue en este caso, sera
una sala de cine, la voz
de césar empieza a
cantar.

De nuevo, se volvera a
hacer zoom in hacia la
pantalla de la sala de
cine y se hara un zoom
out, esta vez, dentro
de la grabacion de la
pelicula, lo cual mos-
trara todo lo que hay
detras de camara.

Habra un corte y se
regresa a las bu-
tacas de la sala de
cine, donde estaran
sentados Filmina y
Claquetin comiendo
palomitas.

Ocurre una transicion
de tomas,donde la
escena anterior forma-
ba parte de una cinta
filmica que se rompe,
y al romperse, detras
salen Filmina y Clague-
tin corriendo sobre una
cinta filmica.

César: Las pelicu-
las son lo mejor

César: Conociendo
su historia y elabo-
racion.

César: Entre palo-
mitas y diversion,
aprenderemos del
cine hoy

César: Cuadro a
cuadro podemos ve,
la diversidn que los
museos pueden tener

Musica

Musica

Musica

Musica

e

S

e

USAC 2020



Validacion 2 - Expertos en el Tema

Proyecto de Graduacion

Este instrumento es una validacidn en 2 partes, una esta dirigida a profesionales del di-
sefio multimedia en su mayoria y la otra a un representante de la Cinemateca "Enrique
Torres” como experto en el tema de la institucion, en la cual se validan los cdédigos aplica-
dos en la propuesta de animacion antes mencionada, para mejorar la calidad del material
del proyecto “Disefio de material audiovisual interactivo en apoyo al recorrido del Museo
de la Cinemateca “Enrique Torres” dirigido a nifos de primaria de la ciudad capital”. (Ver
Anexo 12,13, 14 y 15)

Técnica
Grupo Focal - Entrevista
Profesionales que Validaron

Adison Esall Morataya Coc - Diseflador Multimedia / Community Manager

Gerson Gabriel Romero - Disefiador Multimedia / Ilustrador

Marco R. Caceres Lopez - Animador / Disefiador Multimedia

Jairo Choché - Diseflador Editorial y Docente

Cristian Joel Tepaz - Disefiador Editorial

Walter Figueroa - Publicista / Director general de la Cinemateca “Enrique Torres”

Aspectos a Validar

e Concepto creativo

e Construccion de personajes
« Cromatologia

* Animacion

e Mensaje



La evaluacion se llevd a cabo de manera virtual median-
te videoconferencia en Google meet el dia 29 de abril,
el estudiante se presentd formalmente con los profesio-
nales activando la cdmara de su teléfono inteligente por
un momento y luego procedid a compartir la pantalla de
su computadora en la cual compartid una presentacion
donde expuso puntos tales como el cliente/institucién a
quien se le realiza el proyecto, el problema de comuni-
cacion visual, los objetivos del proyecto, el grupo objeti-
vo, el insight y el concepto creativo, luego de dicha pre-
sentacion, el estudiante procedié a compartir el material
audiovisual por medio de una carpeta compartida y el
instrumento de validacidn via correo electronico.

Figura 113

Captura de la video conferencia con el
profesional en disefio Jairo Choché
Fuente propia

Valdacidn
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Figura 115

ne César bl Corado Mayen (Ti)
ﬁ' e Adinon Esau Morataya Coc
00 César bsal Corade Mayen
.e Joel Tepar

vo Marco R Cécenes Lpez

Figura 1114

Captura de la video conferencia con los
demas profesionales

Fuente propia

Captura de las respuestas al instrumento de validacion via correo electrénico

Fuente propia
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Toma de Decisiones

En esta seccidn se detallan los resultados
obtenidos de la validacion con los disefa-
dores, expertos en el tema y los cambios a
realizar en el material para abordarlos en el
nivel de visualizacidn 3, los recuadros rojos
indican dénde hay que realizar el cambio.

N
QRO
—» Rostro/Expresiones faciales
—» Vestuario
Color
» Extremidades
3 Anatomia
Figura 116

Cambios a realizar en la propuesta de disefio de Florencio Godoy Basa-
do en la validacion 2 con expertos del tema y profesionales de disefio
Fuente propia

llustracion

basado en los resultados obtenidos se
cambiara la paleta cromatica de la vesti-
menta de Florencio Godoy como ilustra-
cidn secundaria por algunos colores que
resalten las caracteristicas del personaje,
ya que los colores de su vestimenta actual
no se adaptan al material a elaborar.

Proyecto de Graduacion

Animacion

Se haran cambios en cuanto a la animacion en ciertas partes, para abordarlas de forma diferente pero
gue den a entender lo mismo en esencia, ya que por ejemplo, el efecto de molinete que tienen los
personajes en el escenario donde viajan en el tiempo no obtuvo los resultados visuales deseados, en-
tonces tendra que abordarse de otra forma, por ello, se optarad por animaciones mas sencillas para asi,
obtener los acabados profesionales deseados, ya no se hara uso de la técnica de /jpsync (sincronizar
VvOz con movimientos bucales), se quitaran los filtros que se usaron en las voces por unas de nifos
reales, ya que provocan ruido y no se entiende en su totalidad lo que los personajes dicen.

Cromatologia

Se usara la paleta cromatica de los 2 tipos de contrastes ya establecidos en las premisas de disefo,
contraste calido-frio y cualitativo, pero aplicando mejor los detalles y texturas para que el color sea
mas atractivo a la vista dependiendo del contraste y escenario, ya que el color en las pocas escenas
de esta fraccidon de animacioén, segun los expertos y profesionales, los colores combinan pero la
falta de detalles hace que no se aplique correctamente y puede no llamar la atencion.

_ Estilo de Animacion
y narracion

Figura 117
Algunos fotogramas de la animacion 1, opening de bienvenida; que resaltan cambios a realizar en el nivel de bocetaje 3
Fuente propia



Nivel de Visualizacion 3

En esta fase se mejoran los bocetos del nivel de bocetaje 2, aplicando los aprendizajes que
se obtuvieron durante la formacién en la carrera de disefo grafico y tomando en cuenta los
resultados de las validaciones con expertos y profesionales de disefo para posteriormente
validarlas con el grupo objetivo; los cambios de la validaciéon anterior se aplicaran en la ani-
macion posterior a la animacion 1, opening de bienvenida; en este caso, en la animacion 2,

episodio 1; luces, cdmara y Florencio.

Construccion de Personajes
llustraciones Secundarias
Florencio Godoy

basado en los resultados de las validaciones, se hizo
un cambio significativo en el color de la vestimenta de
Florencio Godoy, se unificod la paleta cromatica, en la
cual detalles como su corbata y un broche que tiene
en el pecho adoptaron el color del adorno de su pro-
yector para que sea mas facil relacionarlo con dicho
objeto, el resto de su ropa cambio a un corinto/café
para hacer contraste cualitativo con los detalles naran-
jas, que ademas juegan con el contexto donde se va a
desenvolver, especificamente frente a una casa de la
Antigua Guatemala de color Morado.

—» Vestuario

Color

» Extremidades

f———> Anatomia

Figura 118

Cambios a realizados en la propuesta de disefio de Florencio Godoy Ba-

sado en la validacion 2 con expertos del tema y profesionales de disefio

Fuente propia

» Rostro/Expresiones faciales
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Cromatologia
Cortina de Presentacion

Esta cortina de presentacién hace un claro uso de contraste cali-
do-frio, en la cual puede apreciarse el contraste de la ropa de Floren-
cio y como los colores como el naranja en la tipografia y el detalle en
el proyector analogo, lo refuerzan visualmente y lo hacen mucho mas
atractivo a la vista, las cortinas es la primera impresion que el grupo
objetivo tendra del contenido de los capitulos y por ello se aplica la
figura retodrica de la hipérbole para exagerar la puesta en escena en
cuanto a iluminacion y volumen para llamar la atencion, variante del
estilo que solo se aplicarad en las cortinas de presentacion.

Escenarios

El escenario que sirve como recurso para que Filmina y Claquetin
viajen en el tiempo, también tuvo un cambio significativo en la
aplicacion de color por el tipo de textura, ya que blanco y negro
como tal no se adapta al material que se esta realizando y seria
poco atractivo para el grupo objetivo, se optd por hacer uso de un
amarillo con una textura que refleja antigledad

Proyecto de Graduacion

Figura 119
Cortina de presentacion de la animacion 2 aplicando los comentarios en cuanto a color Basado en la validacion 2
Fuente propia

Figura 120
Cambio de textura y color en el escenario de la proyeccion que sirve para viajar en el tiempo Basado en la validacion 2
Fuente propia



En estos fotogramas se puede apreciar el uso de
los 2 contrastes, del lado derecho estan los fo-
togramas con contraste cualitativo y del lado iz-
quierdo los fotogramas con contraste calido-frio,
aplicando los colores para hacer la escenografia
mas interesante y llamativa; la decision cromati-
ca en cuanto al uso de los 2 contrastes en por el
museo, el museo real desde la antesala empieza
gradualmente a ser mas oscuro hasta la sala 1
donde llega a tener su punto de oscuridad maxi-
mo, en si el museo es subterraneo, se encuentra
en un sétano y por lo mismo carece de ilumina-
cion, se busca ser fiel a la estética que tiene el
museo real, ademas que cromaticamente tiene
un significado simbdlico, puesto que por medio
del proyector que se encuentra en el museo, es
decir, un lugar opaco, que parece no tener nada
interesante, se puede viajar a lugares coloridos,
vibrantes y/o donde pasen cosas divertidas e in-
teresantes, el museo tiene esa atmodsfera misterio-
sa que conduce a los protagonistas a ver que hay
mas alld y es de donde nacen sus aventuras, en el
lugar menos inesperado, les sucedid algo sorpren-
dente; esa es la idea que se quiere transmitir, en
un museo, donde los nifios consideran que tal vez
no hay algo aparentemente entretenido, pueden
encontrar cosas que llamen mucho su atencion y
aprender de ellas puede ser divertido.
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Figura 121
Algunos fotogramas de la animacion 2, episodio 1; luces, cdmara y Florencio que muestran el uso de contrastes de color
Fuente propia
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Storyboard

Tomando en cuenta los resultados obtenidos en las validaciones, se aplicaron los cambios respecto a las anima-
ciones, el estilo que se adoptara es un hibrido entre animacién cuadro a cuadro y un estilo de nombre Animatica
o Storyboard Animado, en el cual se hacen animaciones sencillas, en algunos casos, ciertos planos pueden llegar
a carecer de animacion si el plano estatico se entiende por si solo y no afecta la secuencia y esencia de la historia,
se trabajara equilibradamente de una forma u otra dependiendo de la dificultad que requiera cada plano, las voces
utilizadas son las voces de unos familiares del estudiante que oscilan en edades cercanas a las de los personajes, la
musica utilizada es una mezcla de varias pistas seleccionadas que contrastan estilos musicales de varias épocas al
igual que los efectos de sonido, todos bajados de internet, se detalla cuales fueron las pistas utilizadas hasta la fun-
damentacion de la propuesta final, la cual se detalla mas adelante, Basado en criterio del estudiante se agregaron
mas planos y didlogos para que la historia fuese mas entendible.

Animacioén 2, Episodio 1; Luces, CaAmara y Florencio

No. De

No. De planoy Plapos de Mc'w. De Descripcién Guion Sonido @ Texto Viheta
Escena s Camara Camara
duracion
1 1-5seq. General de Ninguno  Cortina de presenta- César: Hoy presen-  Musica Luces,
conjunto cion del episodio1que  tamos "Luces, Ca-  jazz Cama-

aparecera con un efec- mara y Florencio” ray
to de aparecer/desapa- Floren-
recer con opacidad. cio

Proyecto de Graduacion @



3 -5seq.

3 -9 seq.

Gran
plano
general

Paneo
de arriba
hacia
abajo

Los créditos corres-
pondientes a las per-
sonas involucradas en
la elaboracion de este
episodio, que aparece-
ran con un efecto de
aparecer/desaparecer
con opacidad.

Se ve el sol y las nubes,
la cdmara baja justo
después de que el gallo
canta y en gran plano
general, se aprecia el
Paraninfo Universitario.

Musica Direc-

jazz cion

General:
Walter
Figueroa

Direc-
cion téc-
nicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciény
guion:
César
Corado

Sonido:
Walter
Figueroa,
Eliezer
Corado,
Flabiana
Corado,
César
Corado,
José
Lima

Sonido

ambiente,

natura-

leza

Un gallo
cacarean-
do

Trap
acustico
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4 4 -2 se.
5-2seq.
6 - 3 seq.
7 - 2 seq.
8 - 4 segq.
9 - 4 segq.

5 10 - 4 segq.

Proyecto de Graduacion

Plano ge-
neral

Primer
plano

Plano
escorzo

Primer
plano

Plano
medio
conjunto

Plano per-
fil medio
de
conjunto

Plano
general de
conjunto

Panora-
mica de
segui-
miento

Filmina llega a la oficina,
lugar donde se encuen-
tra Claguetin, lo saluda.

Filmina pregunta por
Walter.

Filmina le explica a
Claguetin que lleva rato
buscando al antes men-
cionado.

Se hace primer plano a
Claquetiny le explica a
donde fue Walter, hay
un corte.

Claguetin le cuenta
acerca de la tarea
que les encargo
Walter.

Claquetin muestra la
llave del museo, a Fil-
mina le parece la idea.

Se sigue por un mo-
mento la direccién hacia
donde caminan Filmina
y Claguetin hasta llegar
a una puerta.

Filmina: Hola Cla-
quetin.

Claguetin: Hola
Filmina

Filmina: ¢Vos has
visto a Walter?

Filmina: Llevo rato
buscandolo y no sé
dénde esta...

Claguetin: Vi que
salio de la oficina,

Claquetin: pero me
encargd que como
primer trabajo tene-
mos que limpiar el
museo.

Claquetin: aca ten-
go la llave.

Filmina: A bueno,
vamos.

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Sonido
ambien-
te, natu-
raleza

Pazos

AO @




11 - 2 seg

12 - 5 seg.

13 - 5 seg

14 - 5 segq.

15 - 1 seq.

Plano de
detalle

Plano
medio

Plano Panora-

general de mica de

perfil segui-
miento

Plano con-
trapicado

Primer
plano de
conjunto

Se ve la mano de Cla-
guetin introduciendo
la llave en el seguro y
dandole vuelta.

En el plano medio, des-
de dentro del museo,
se ve como se abre la
puerta y como entra
Claguetin y Filmina al
Museo.

Filmina y Claguetin
caminan de izquierda a
derecha, la cAmara los
sigue, ven algunos de
los objetos que hay del
museo en la antesala
hasta que llegan a las
gradas y se detienen.

Se ve como ellos miran
hacia abajo de las
gradas y los primeros 3
escalones.

Filmina mira nerviosa a
Claguetin porque que le
da miedo bajar, Claque-
tin en respuesta le dice
gue no sea miedosa.

Filmina y Claque-
tin: IGUAU!

Claquetin: Esta un
POCO OSCUro por
aca

Filmina: Cuantas
cosas.

Filmina: Eh... Se
ve algo tenebroso
bajar por alli vos,

Filmina: &Y si nos
encontramos con un
fantasma?

Clagquetin: éMe vas a
decir que te da mie-
do bajar? No seas
miedosa vos, es solo
un sétano, ademas,
andate acostum-
brando que lo veras
todos los dias mien-
tras trabajemos aca

Sonido
de una
puerta
abrién-
dose

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente
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16 - 2 seq.
7 17 - 7 seaq.
8 18 - 6 segq.
19 - 8 segq.

Proyecto de Graduacion

Primer
entero
dorsal

Plano
general

Plano de
conjunto

Plano de
detalle

Se les ve de espaldas
bajando las escaleras.

Filmina y Claguetin estan
dando la espalda a la ca-
mara en la primera sala
del Museo, ven la foto de
Florencio Godoy, Filmina
voltea hacia la sala 4

y ve algo que llama su
atencion, se sorprende y
camina hacia él saliendo
del encuadre.

Se ven en primer plano
al proyector y a Filmi-
na, Filmina esta sobre
una mesa, a lo lejos se
ve a Claqguetin subien-
do ala misma mesa y
Camina a donde esta
Filmina.

Se ve el nombre de

la cinta, escrito sobre
un pedazo de papel
pegado con tape en el
carrete de la cinta.

Filmina: Que curio-
sa esta foto de la
primer sala iMira,
que chilero!

Filmina: iUn pro-
yector! éQué tipo
de pelicula tendra
puesta?

Claquetin: Déjame
ver

Claguetin: "Exposicion
escolar del primer
proyector guatemal-
teco de Florencio
Godoy, Antigua Gua-
temala, 1913"

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

“Expo-
sicion
escolar
del
primer
pro-
yector
guate-
malteco
de Flo-
rencio
Godoy,
Antigua
Guate-
mala,
1913”




20 - N seg. Primer
plano de
conjunto

21 - N seg. Plano
medio de
conjunto

22 - 2 seg. Plano de
detalle

23 - 5seg. Plano
entero

Claquetin esta de acuer-
do con ver ese filme,
pero Filmina no.

Filmina discute con
Claquetin y luego se
le tira encima, Cla-
quetin la empuja.

Filmina, del empujon
se mueve hacia atras
y mueve un flipon
del proyector que
dice “proyeccion” a
“maquina del tiempo’
por accidente y no se
da cuenta.

3

Filmina se soba la parte
de atras y discute con
Claquetin.

Claquetin: Ha de
ser la persona de
la foto, se escucha
interesante, vea-
mos esta.

Filmina: No hom-

bre, que aburrido,
si aca esta la pri-

mera de Hombres
de negro.

Claguetin: No, yo
quiero ver esta

Filmina: Y yo esta
Claquetin: Oye,

quitame tus manos
de encima.

Filmina: ilAHHHH!

Filmina: iMe dolid!
No tienes por qué
ser tan grosero.

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente

Sonido
ambiente
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24 - 11 seg. Plano me-
dio

25 -2 seg. Plano de
detalle

26 - 8 seg. Primer
plano

27 - 4 seg. Plano
general

28 - 2 seg. Plano
general

Proyecto de Graduacion

Claguetin le aclara a Fil-
mina porque la empujo.

Claquetin enciende el
proyector

Claquetin se siente or-
gulloso de que veran la
pelicula que él quiere,
empieza a temblar y
empieza haber un soni-
do extrafo de ventisca,
abre los ojos, suenan
unas copas guebran-
dose, esta asustado.

Se ve a Filmina y
Claguetin de espalda,
viendo la proyeccion
gue tiene el conteo re-
gresivo de una pelicula
antigua, de la proyec-
cion empieza a salir un
viento absorbente.

La ventisca arrastra a
Filmina y Claquetin son
por la mesa

Claguetin: Es que
Vos te tiraste enci-
ma de mi, igual no
podemos ver esa,
porgue estd en VHS
y esto solo acepta
formatos en carrete.

Filmina: éQué esta
pasando?

Claqguetin: No lo sé...

Filmina: Claquetin,
¢Qué hiciste?

Claquetin: No lo sé,
solo la encend,.

Sonido
de
botdén

Sonido
de
temblor

Sonido
de
ventisca

Sonido
de
temblor

Sonido
de
ventisca

Sonido
de
temblor

7,6
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29 - 2 seg Plano
general

9 30 - 3seg. Primer
plano

Plano
general

10 31-13 Plano
seg. general

Se ve como Filmina y
Claqguetin son absorbi-
dos por la proyeccion,
Filmina tiene una mano
afuera unicamente, casi
absorbida por comple-
to y Claguetin esta a
punto de ser absorbido

Filmina y Claguetin
estan siendo absorbi-
dos por la proyeccion,
donde poco a poco

se irdn haciendo mas
pequenos, cayendo en
el centro de la com-
posicion, la forma en

la que se interpretara
gue viajan hacia el
pasado, sera el conteo
regresivo de las pelicu-
las antiguas antes de
iniciar, y estard acom-
pafada de un reloj que
gira de forma inversa.

Claquetin y Filmina
caen sobre un camino
de piedra, Filmina cae
sobre Claquetin.

Filmina y Claque-
tin: iAhhhhh!

Filmina y Claque-
tin. iIAHHHHH!

Claguetin: iAuch!,
eso estuvo doloroso

Filmina: iAguas
Claquetin, ahi voy!
Agarrame

Claquetin: iAuch!

Voces
con dis-
torsion

Bulla de
gente

Musica
de prin-
cipios
del siglo
XX

6.5

4,321
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32 - 4 seq.

33-12 seq.

34 - 6 seq.

T 35-10 seg.

Proyecto de Graduacion

Plano
medio

Plano
general

Plano
medio de
conjunto

Plano
perfil
medio

Panora-
mica de
segui-

miento

Filmina le hace una pre-
gunta a Claquetin.

Se ve el arco y a perso-
nas caminando.

En el plano medio
Claquetin le confirma
a Filmina que estan
en la Antigua Gua-
temala y entienden
que estan alli por una
razén importante.

Filmina y Claquetin
caminan de derecha a
izquierda buscando a
Florencio Godoy.

Claquetin: iAhhh!,
Que cuentazo me
metiste vos

Flilmina: ¢Donde
estaremos?

Claquetin: El arco
de Santa Catalina,
personas con som-
brero de copa, estoy
seguro que fuimos
absorbidos por la
proyeccion, estamos
en 1913.

Filmina: Tienes
Razdn, tal vez esta-
mos aca porque es
importante co-
nocer a Florencio
Godoy

Claquetin: Si, pero
idonde estara? No
puede estar muy
lejos

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX




12

36 - 5 seq.

37 - 3 seq.

38 - 1seq.

39 - 2 segq.

40 - 2 seq.

Primer Zoom in
plano de

conjunto

Plano
entero

Primer
plano de
conjunto

Plano
general de
conjunto

Plano de
detalle

Primer
plano

En el primer plano

de conjunto de ve a
Filmina y Claguetin

de espalda, en medio
de ellos, se hace un
zoom in, puesto que
un poco mas adelante
esta Florencio Godoy
tomandose la foto que
estd en el museo vy el
zoom in se detiene
hasta dejar a Florencio
en un plano entero.

Claguetin le comenta a
Filmina que esa la foto
del museo y tiene un
flashback de cuando es-
taban viendo la foto de
Florencio en un plano
de detalle.

Se ve a Filmina y Cla-
quetin en el mismo pla-
no del Museo cuando
ven la foto de Florencio
Godoy

Acercamiento a la foto
de Florencio Godoy que
esta en el Museo

Luego de flashback,
Claguetin queda
sorprendido.

Filmina: iAll4 esta!

Claquetin: Llega-
mos justo a tiem-
po, es el momen-
to de la foto del
Museo.

Claguetin: iiiGuo!!!

Bulla de
gente

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Sonido
de flash
back

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Sonido
de flash-
back

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX
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13 41-16 segq.

42 -13 seq.

43 -10 seq.

44 - 5 seq.

45 -12 segq.

Proyecto de Graduacion

Plano
entero de
conjunto

Primer
plano

Primer
plano

Plano de
detalle

Primer
medio de
conjunto

Florencio le toman la
foto, el camardgrafo se
va por la parte derecha
del encuadre y Filmina y
Claquetin entran por la
parte izquierda, saludan
a Florencio y le pregun-
tan por lo innovador de
Su proyector.

Filmina con rostro de
duda, preguntando.

Sale el rostro de Floren-
cio dando parte de ex-
plicacion de su invento.

Se ve el proyector de
Florencio mientras él
termina de explicar el
proyector.

Filmina y Claquetin le
dan un cumplido al
proyector.

Fotdgrafo: Diga
queso

Florencio: iQueso!

Filmina: Hola Flo-
rencio Godoy, yo
soy Filmina

Claquetin: Y yo
Claquetin
Filmina: Y quisie-
ramos saber de
qué depende su
invento

Florencio: Qué tal
patojos, pues este
proyector, su nove-
dad es que no es
ningun proyector del
extranjero, fue creado
100% por mi.

Florencio: Lo cual
lo vuelve el primer
proyector guate-
malteco creado
artesanalmente.

Filmina y Claque-
tin: iGuau! iQué
chilero!

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Sonido
de foto-
grafia

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX




46 - 73 seg. Plano
medio

Plano
general

Plano
entero de
conjunto

Paneo a
laiz-
quierda

Zoom
out

Zoom in

Florencio compara su
proyector con cual-
quiera de la época y
asegura que repro-
duce los mismos 24
cuadros por segundo,
Filmina no sabe que
son 24 cuadros por
segundo, le pregunta
a Claguetin, hay un
paneo, ahora Claque-
tin en plano medio el
confirma y empieza a
explicarlo, ocurre un
zoom out vy la pared
de la casa que tienen
detras sirve para re-
presentar todo lo que
significa graficamente,
al terminar la explica-
cion, el plano perma-
nece un momento

en escena, ocurre un
zoom in, que se detie-
ne hasta encuadrar el
rostro de Filmina.

Filmina: é24 cuadros
por segundo? cQué
es eso? Por casuali-
dad éVos sabes a que
se refiere Claguetin?

Claquetin: Si, déjame
explicarte, un cuadro,
también llamado
fotogramay eninglés
frame es un término

de cine que describe

la unidad mas peque-
Aa de tiempo, lo cual
viene a ser una imagen,
pero para una pelicula
se necesitan muchas
imagenes para dar esa
sensacion de movi-
miento, cuando habla-
mos de un grupo de
imagenes que se ven
de manera consecutiva
es cuando se les llama
cuadros, o fotogramas,
o frames, un segundo
de pelicula equivale a
24 cuadros consecu-
tivos para que quien
vea la pelicula, vea que
algo o alguien se mue-
ve de manera fluida.

Filmina: Si, me queda
muy claro, recapitule-
mos lo antes visto en
pantalla para que nues-
tros amigos visitantes
lo entiendan mejor.

Filmina ¢iQué Chilero,
va muchal?

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX
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47 - 6 seq.

48 - 6 seg.

49 - 6 seq.

50 - 8 segq.

51-7 seaq.

52 - 6 seq.

Proyecto de Graduacion

Plano
escorzo

Primer
plano

Primer
plano

Plano
medio de
conjunto

Plano
general de
conjunto

Plano
medio de
conjunto

SeveaFilminaya
Claquetin de espaldas,
Filmina para ver la
calidad del proyector
le pregunta a Florencio
por una pelicula.

Florencio le dice que
tiene una especial.

Filmina estd de acuerdo
con ello.

Claquetin le dice a
Filmina que ya es
momento de irse,
Filmina se molesta.

Florencio se pone triste
Y para gue se queden
da como excusa que ya
encendid el proyector.

Florencio no esta de
acuerdo con que se
vayan, Claquetin le da
una excusa inventada
para irse.

Filmina: Ahora,
para ver como
funciona tu pro-
yector Florencio,
qué pelicula vamos
a ver?

Florencio: Tengo
Viaje a la Luna, de
George Mélies, de
1902

Filmina: Esa es
buenisima, que
buen gusto tienes
para las peliculas

Claquetin: Odio ser
aguafiestas Filmina,
pero ya tenemos
que irnos

Filmina: iNunca me
dejas ver las pelicu-
las que yo quiero!

Florencio: Se van
tan pronto, pero si
acaban de llegar...
Ademas ya encen-
di el proyector.

Claquetin: Emmm...
Si, es que, vamos a
ir al, al bafo,

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Mdusica
de prin-
cipios
del siglo
XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

Musica
de prin-
cipios del
siglo XX

LI




53 -18 seq.

54 -7 seq.
14 55 -6 segq.
9

Plano

entero de

conjunto

Primer

plano

Plano Paneo
enterode ala
perfil derecha
Plano Paneo a
medio la dere-

cha

Claquetin redunda en
Su excusa y toma del
brazo a Filmina, se
van.; Florencio se la
toma en serio vy les gri-
ta explicandoles que el
camino que tomaron
es el equivocado.

Florencio se queda
pensando porgue se
fueron por el camino
equivocado y deduce
gue es porgue Filmina'y
Claquetin usaran la calle
como su bafo, lo cual le
produce asco.

Se ve a Claquetin
agarrando a Filmina del
brazo mientras estan
corriendo.

Claguetin le explica

a Filmina porque se
tienen que ir, hay un
paneo hacia Filmina en
el mismo plano.

Claquetin: Si, eso es,
qgueremos ir al bafio,
pero fue un gusto
conocerte Florencio,
espero verte des-
pués, adios

Florencio: Oigan,
esperen, pero si el
pargue queda del
otro lado y es el Uni-
co lugar con bafo...

Florencio: A Me-
nos que, quieran
hacer pis ¢En la
calle? iPATOJOS
COCHINOS!

Filmina: éCual es tu
prisa vos? Ibamos
a ver una pelicula
buenisima...

Claquetin: Si, pero
es nuestro primer
dia de trabajo y no
quiero que que-
demos mal éQué
pasaria si Walter
Nno nos encuentra?

Filmina: Mtch, tan
exagerado gue sos

Musica
rapida
de piano

Mdusica
rapida
de piano
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58 - 3seg. Plano de Se ve la proyeccion. Claquetin: Alla estd  Musica

detalle la proyeccion. rapida

de piano
59 - 4 seg. Plano Filmina mira a cdmara Filmina: Nooooo yo Musica
dorsal de pidiendo regresar y se quiero quedarme rapida

conjunto ve a Claquetin delante un rato mas de piano

de ella agarrandola del
brazo mientras corren

60 - 2 seg. Plano Selesveacellosde per- @ Filmina: Musica
general de fil, corriendo, la proyec-  INOOOOOOOOO! | rapida
conjunto cion lo absorbe. de piano

15 61- 3 seg. Plano Pasa lo mismo que Filmina y Claque- Voces
general cuando son absorbidos  tin: IGUOOO! distor-
hacia una época del siona-
Primer pasado solo que al revés, das
plano en un efecto de molinete
se van haciendo mas Basses
grandes hasta hacer un atmos-
primer plano frente a féricos
cdmara.

Proyecto de Graduacion @
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62 - 4 seq.

63 -10 seq.

64 - 8 seg.

65 - 7 seq.

66 - 50 seg.

Plano
entero

Plano
general de
conjunto

Plano
medio de
conjunto

Primer
plano

Plano
medio

La proyeccion aparece
flotando en el aire y
Filmina y Claquetin caen
de nuevo en el Museo.

Filmina y Claguetin
estan en el suelo, a
tiempo, Walter estaba
en la sala de a la par

y llega a donde estan
ellos (el encuadre solo
abarca de sus piernas
hasta debajo de su
cintura) y les dice que
los estuvo buscando.
Claquetin pregunta
cuanto tiempo los estu-
vo buscando, Filmina se
soba la frente.

Solo se ven las piernas
de Walter, Walter le
responde y pide que lo
acompanen.

Claquetin le dice a
Filmina que vaya y
gue en un momento
los alcanza, Filmina
sale del encuadre por
la parte izquierda

y solo se queda en el
plano Claguetin,

Filmina y Claque-
tin: IAHHH!

Walter: Aca estan
mucha, los estaba
buscando por todos
lados, los mande a
hacer limpieza pero
olvidaron la escoba
y el limpia polvo.

Claquetin: Hola Wal-
ter, pensé que ibas

a tardar, por casuali-
dad éCuanto tiempo
llevas buscandonos?

Walter: Pues fue
rapidito, si mucho
me hice 5 minutos
de volada, vamos
por sus cosas

Filmina: Si Walter,
ahora vamos

Claquetin, Anda vos,
ahorita los alcanzo

Filmina: Va, esta
bueno

Mdusica
carica-
tures-
cade
ironia/
sorpresa

Trap
acustico
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Tiempo total: 7 min. 59 seg.

Proyecto de Graduacion

Claquetin habla a
cdmara directa-
mente explicando a
los visitantes de la
actividad que tie-
nen que realizar con
una libreta flipbook
que les dara el guia
del recorrido y se
despide, mientras se
despide, un circulo
se va achiquitando
en la pantalla has-
ta que esta queda
totalmente negra.

Claguetin: Fiu, de la
gue nos salvamos
amigos, antes de ir

a limpiar, mi com-
panero les dard una
libreta como esta,
para que dibujen

un personaje que

se esté moviendo,
saltando, abriendo

la boca, puede sery
hacer lo que ustedes
quieran, recuerden
gue tienen que dibu-
jar 24 imagenes y asi
vivir la magia del cine
por ustedes mismos,
después de dibujar,
hagan las paginas de
esta formay veran
COMO SuU personaje
se mueve, guarden
sus dibujos porque
al final del reco-
rrido nos servira
muchisimo.

Walter: Claquetin
{Donde estas mano?

Claguetin: Ya voy
Walter, nos vemos
en un rato amigos
iHasta luego!

Trap
acustico




Validacion 3 - Grupo Objetivo

Este instrumento es una validacion que va dirigida al grupo objetivo, en la cual se validan
los codigos aplicados en la propuesta de animacion antes mencionada, para mejorar la
calidad del material del proyecto “Disefio de material audiovisual interactivo en apoyo al
recorrido del Museo de la Cinemateca “Enrique Torres” dirigido a niflos de primaria de la
ciudad capital” y validar los codigos aplicados en el mismo para ver su funcionalidad y
eficacia. (Ver Anexos 16, 17 y 18)

Técnica
Google Forms
Aspectos a Validar

e Construccion de personajes
¢ Cromatologia

e Tipografia
e Animacioén
* Mensaje

¢ Interaccion

La validacion se llevd a cabo de manera virtual el dia 16 de mayo de 2020, el estudiante
subid la animacion a la plataforma de videos YouTube, para luego compartir el enlace del
formulario y de la animacion a los encargados de quienes iban a realizar la validacion, que en
total fueron 6 nifios pertenecientes al grupo objetivo, al mismo tiempo se compartid dicha
animacion a Herber Crispin, docente de la escuela de disefio grafico de la USAC del curso de
ilustracion digital y a Walter Figueroa para que dieran sus comentarios respecto a posibles
cambios a realizar para obtener el producto final.

@ USAC 2020



Toma de Decisiones

En esta seccidn se detallan los resultados obtenidos de la validacion 3 y los cambios a realizar en el ma-
terial para establecer la propuesta final fundamentada, los recuadros rojos son los que indican dénde hay

gque realizar el cambio.

]
UireczioN tEGNIGa

Yy de arte

Broduccion y guits

Figura 122

Cortinilla de presentacion y créditos de la animacion 2, episodio 1; luces cdmara y Florencio, que resaltan
cambios a realizar Basado en la validacion 3 con el grupo objetivo

Fuente propia

Proyecto de Graduacion

Tipo de letra

Tipografia

Se cambiara el tipo de letra rotular, ya que
a pesar de que despierta cierto interés en el
grupo objetivo, su legibilidad a simple vista
no es la mas optima, se cambiara por un tipo
de letra parecido pero que permita mayor le-
gibilidad; en la seccién de créditos, se elimi-
nara el contorno en el tipo de letra.



Escenarios

Escenarios

Personajes

Wi p ‘(: INEMALEGA

g &

S,

Figura 123

Algunos fotogramas de la animacion 2, episodio 1; luces cdmara y Florencio, que resaltan cambios a
realizar Basado en la validacién 3 con el grupo objetivo

Fuente propia

Escenarios

Se modificardn o agregaran, texturas, ilumina-
cion y elementos en algunos escenarios para
mejorar la calidad de ilustracidon y que se vean
mas trabajados, por ejemplo, los rostros de
personas que solo funcionan de decoracion y
complementan la escenografia, o colocar mas
piedras en el suelo del escenario de la Antigua
Guatemala para que no luzcan como évalos so-
bre puestos en el suelo, o colocar rayos de sol y
sombras donde sea necesario.

Se modificara el contorno de los elementos de
los escenarios por uno con un grosor leve para
que los personajes resalten mas, ademas de
agregar efectos de profundidad de campo (des-
enfoques) en planos medios y primeros planos
para resaltar de igual forma a los personajes.

Personajes

Se modificard el grosor de contorno de los per-
sonajes por uno MAas grueso para gue resalten
Mas en su puesta en escena, ademas se cambia-
ra su paleta tonal dependiendo de la escenogra-
fia, es decir, los personajes se haran mas oscuros
0 Mas claros dependiendo del escenario.

USAC 2020



Figura 124
Algunos fotogramas de planos que se eliminaran de la animacion 2, episodio 1; luces, cdmara y Florencio, Basado en comentarios de la validaciéon 3
Fuente propia

Proyecto de Graduacion

Secuencia

Tomando en cuenta un comentario de las validaciones y del director
de la Cinemateca “Enrique Torres”, Walter Figueroa, se eliminara esta
secuencia de planos del material para no provocar ruido y dar un mal
mensaje a los nifos ya que en el mismo, Filmina se tira encima de Cla-
quetin y Claguetin en respuesta la empuja, lo cual podria malinterpre-
tarse como una conducta inadecuada y violenta, por tanto se modifi-
cara el guion de la historia y por ende, se agregaran otros planos para
complementar esta parte de la historia omitiendo este tipo de actitud.



Fundamentacion de la
Propuesta Final

En esta parte se detalla la toma de decisiones final, aplicada en las 5 animaciones, tomando en cuenta los cri-
terios establecidos y agregando las animaciones restantes, orientadas por el concepto creativo Caja Cultural
Animada, que surgio luego de recopilar datos del grupo objetivo y de la Cinemateca “Enrique Torres” median-
te instrumentos de investigacion, la linea grafica esta desarrollada de acuerdo al grupo objetivo y los resulta-
dos de las validaciones, exponen que los nifios se sentian atraidos y gustan de dicho material. (Ver Anexo 15)

Creando Basado en ello, una serie de 5 piezas audiovisuales profesionales y funcionales, se detalla la puesta
en practica de los cddigos visuales aplicados a continuacidon, empezando por generalidades y luego ha-
blando a detalle de cada una de las piezas.

N Tendencia y Formato

*** s Las animaciones parten de la tendencia del diseAo multimedia, el
formato utilizado en el material audiovisual es Full HD (1920x1080
pixeles) ya que es el formato con el que el grupo objetivo esta

1080 pixeles familiarizado por s’er el tipo de resoluciéon de. Ié televisiones de
sus hogares, ademas, es el formato de las televisiones con las que
cuenta la Cinemateca “Enrique Torres” en el museo donde se ex-
pondra el material como apoyo al recorrido guiado.

Figura 125 1920 pixeles

Fotograma de la cortina de presentacion de la animacion 1, opening de bienvenida, el cual resalta
que es formato multimedia por el icono de Play ademas de las medidas del material en pixeles
Fuente propia
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Animacion 1, Opening de Bienvenida

Diagramacion
Planos de Camara

Se hace uso de los planos de fotografia apli-
cados al cine para reflejar dinamismo, también
se hace uso de la ley de tercios, un concep-
to basico de fotografia que sirve para ordenar
los elementos y motivos puestos en escena,
las partes del encuadre donde hay mas fuerza
visual es en las partes donde pasa cualquiera
de las lineas y mas donde se interceptan en-
tre ellas, su estructura es muy versatil ya que
los elementos y motivos en escena van a mo-
verse o cambiar posicidn constantemente, lo
cual también refleja dinamismo y movimiento,
ademas que, dependiendo de los elementos en
pantalla, si se colocan en cierto orden sirven
para que el mensaje que se quiere transmitir se
capte de una forma mas facil, hay una predo-
minancia de planos generales sobre primeros
planos y planos de detalle, ya que se busca ver
codmo los personajes interactlan con el contex-
to, ademas de enfatizar los lugares y escena-
rios donde se desarrolla la historia.

Proyecto de Graduacion
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Figura 126
Aplicacion de la ley de tercios y planos de cdmara en varios planos de la animacion 1, opening de bienvenida
Fuente propia



Punto de Fuga

Se hace uso del punto de fuga en las com-
posiciones para reflejar tridimensionalidad y
profundidad en ciertos escenarios.

my A ®L) )

Figura 127
Aplicacion del punto de fuga en un par de planos de la animacion 1, opening de bienvenida
Fuente propia
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Cromatologia

La paleta de colores aplicada hace uso del sistema RGB
y al mismo tiempo es amplia, por ello se optd por hacer
uso de los principios de contraste calido-frio y contras-
te cualitativo, el contraste calido-frio contrapone tonali-
dades de amarillo, naranja y/o rojo (colores célidos) con
tonalidades moradas, verdes y/o azules (colores frios) y
con ello jugar con la temperatura que cada escenario o
contexto solicite; y el contraste cualitativo contrapone
colores opacos con colores vibrantes y encendidos, que
dependiendo del escenario se hace uso de uno u otro,
la decisidn de hacer uso de los 2 contrastes es por un
fin simbdlico de contar un historia con el color: De un
museo, lugar que parece no tener nada interesante y en-
tretenido, se puede usar de vehiculo para viajar a luga-
res coloridos y muy divertidos; las mejores cosas pueden
suceder en los lugares menos inesperados y una simple
curiosidad puede convertirse en una pasion, el gusto por
el arte de hacer cine; interesarse por la historia e indus-
tria del cine nacional, puede llevar al grupo objetivo a
conocer muchas cosas que no sabian y mas de alguna
puede llamar su atencidn; ademas, el museo de la cari-
catura esta inspirado fuertemente por el museo real, el
cual se encuentra en un sétano y por su carencia de ilu-
minacioén, da como resultado tales colores los cuales se
complementan de otros recursos, texturas o elementos
con colores que hacen atractivo dicho escenario.

Proyecto de Graduacion
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Figura 128 Figura 129
Varios planos de la animacion 1 con contraste cualitativo Varios planos de la animacién 1 con contraste calido-frio
Fuente propia Fuente propia



Tipografia

Los tipos de letra utilizados en el material au-
diovisual es una mezcla de tipografia rotular y
san serif, una siendo la Baby Monsta, tipogra-
fia dindmica por sus trazos irregulares y que
sirve para titulares mientras que la Gotham, ti-
pografia san serif es para facilitar la lectura en
bloques de texto y en partes donde es impor-
tante la legibilidad, al menos en la animacion
1, su mayor aparicion en pantalla es un texto
que aparece los primeros segundos de la ani-
macion, el cual detalla un poco del porque se
realizd este proyecto y ciertos datos del estu-
diante autor de este material, en el resto de
la animacion hay partes minimas de los esce-
narios donde se aplica la Gotham, por ejem-
plo en los carteles sobre la puerta que indican
en la sala del museo donde se encuentran los
personajes; ademas, en algunos planos de la
animacion 1, hay uso de una tercer tipografia,
la Arial, comparte la caracteristica junto con la
Gotham de ser san serif, esta tipografia se uti-
liza para las cédulas de las piezas del museo
gue no tienen ningun trasfondo, es decir, a ex-
cepcion de la vitrina que contiene el maquilla-
je de utileria para la pelicula del sombreron, de
la cual se hablard a detalle hasta el apartado
de tipografia de la animacidn 3; todas las pie-
zas del museo tienen una funcién decorativa
en los escenarios Unicamente y no tienen re-
levancia alguna en la historia; la aplicacion de
cada tipografia dependera de la funcion.

Figura 130
Aplicacion de la tipografia Baby Monsta en la animacion 1
Fuente propia

diante de la
la de fico, Facultad de
Arquitectura (FARUSAC) de la Universidad de
San Carlos de Guatemala (USAC)
César Isai Corado Mayén - Carné: 201400933

Figura 131
Aplicacion de la tipografia Gotham en la animacion 1
Fuente propia

Figura 132
Aplicacion de la tipografia Arial en la animacion 1
Fuente propia

BABY MONSTA
ABCDEFGHIJKLRMN
OPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHiJKLRMN
OPQRSTUVWXYZ
012324567891"'#5%&/0@

Gotham Book

ABCDEFGHIJKLRMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklrmn
opqrstuvwxyz
0123456789!"#$%&/()@

Arial

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijkimn
opqrstuvwxyz
0123456789"#$%&&/()@
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llustracion

La ilustracion esta hecha con vector 2D, en ciertas partes integra fragmentos de peliculas reales, al menos en la animacién 1, se
pueden ver fragmentos de la pelicula Tiempos Modernos de Charles Chaplin, y fragmentos de un corto que resalta los barriletes
gigantes de Sumpango, Sacatepéquez, una tradicion que forma parte de la cultura guatemalteca; dichas peliculas son recursos
audiovisuales descargados de internet ya que la Cinemateca no contaba con material disponible para brindarle al estudiante.

Construccion de Personajes llustraciones Secundarias

Los personajes tienen un trazo notoriamente mas grueso que el de  Enrique Torres hace una aparicion muy breve en esta animacion, se le
los escenarios y hacen uso de la figura retérica de la hipérbole para  hace una mencién en la cancién hecha especialmente para este epi-
resaltar aspectos anatdémicos y faciales; en estos fotogramas de la  sodio, y al momento de esa mencién es cuando aparece en pantalla.
animacion 1, se puede ver la construccion funcional de personajes,
construccidn que anatdmicamente les permite moverse de manera
fluida y hacer todo tipo de expresiones con su rostro.

i
I

Figura 134
Secuencia de fotogramas que muestran la breve aparicion de Enrique Torres en la animacion 1
Fuente propia

Figura 133
Varios fotogramas que muestran la construccion anatémica funcional de los personajes en la animacién 1
Fuente propia
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Escenarios

Los escenarios tienen un tipo de linea mas delgada en
comparacion que los personajes con el fin de resaltarlos,
con una ambientacion establecida por las texturas, las
cuales sirven para diferenciar y contextualizar de mejor
manera donde se sitlan los personajes, en los siguientes
cuadros se puede ver varios escenarios y algunas textu-
ras, como vidrios con transparencia, el azulejo del piso, o
el acabado de filme antiguo.
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Figura 135
Varios escenarios y texturas aplicadas en la animacion 1
Fuente propia
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lluminacion

Este aspecto se considerd hasta esta parte del proyecto, tomando en cuenta los comentarios del docente
Herber Crispin, la iluminacion se aplica de distintas maneras durante toda la animacion, su aplicacion de-
pende del escenario la cual también afecta a los personajes, ya que en escenarios con poca iluminacion,
los colores de los personajes se hacen unos tonos mas oscuros y en escenarios con una iluminacion de dia
y/o con mucha luz, conservan sus colores originales, ya que se habla del recurso de la luz, aca se incluye
también la aplicacion de sombras, representadas como un évalo con opacidad debajo de los personajes,
el cual no es solo un aspecto estético, a pesar de su sutileza, cumple su funcidn y le da un poco mas de
realismo a la animacion, ademas de que sirve de guia, ya que indica a qué altura del suelo o superficie se
encuentran los personajes.

"”mrH
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Figura 136 Figura 137 Figura 138 Figura 139

Distintos niveles de brillo en la proyeccion de cine en la Distintos niveles del rebote de brillo de la proyeccién Cambio en la paleta de color de los personajes al estar en Aplicacion de sombras en los personajes en la animacién 1
animacion 1 sobre los personajes en la animacion 1 escenarios con poca iluminacién en la animacién 1 Fuente propia
Fuente propia Fuente propia Fuente propia
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Cortina de Presentacion

En el caso de la cortina de presentacion de la caricatura, se tomaron en cuenta los
aspectos evaluados en la misma durante la validacidon 2; la puesta en escena utiliza
muchos recursos con tal de llamar la atencion, como el uso de contraste calido-frio
para tener una paleta de colores vibrantes en pantalla, se cambiaron los colores de
los rayos del fondo por 2 tonos de amarillo, uno palido y uno oscuro, la tipografia
del titulo de la caricatura tiene un efecto en 3D, ese titulo esta puesto sobre una
cartelera inspirada en la estética de los cines de la época de los 80s y 90s, todo
inspirado en aspectos relacionados a cine, la disposicidon de los elementos tiene
una lectura triangular, se cambio la posicion de Filmina y Claguetin para que cada
uno de ellos estuviese del lado de la pantalla donde esta su nombre.

Figura 140
Cortina de presentacion final de la animacion 1, opening de bienvenida
Fuente propia
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Animacion

El estilo de animacidén es un hibrido entre animacién
cuadro a cuadro vy el estilo Animatica o Storyboard
animado, la animacién cuadro a cuadro se usa en
planos muy complejos que no se podrian entender
con animaciones sutiles, en contraste con planos
gue no requieren de una animacion muy compleja
de abordar, haciendo mencidén de las herramientas
del programa Adobe Animate CC, para los planos
con el estilo Animatica se usaron interpolaciones
clasicas, que explicando muy superficialmente, de-
penden de mover un elemento de punto A, al pun-
to B, si es una cuestion de escala, que el elemen-
to pase del tamafo A al tamafio B, y asi podrian
darse varios ejemplos donde puede aplicarse pero
tiene sus limitantes; ya que, ahora comparandose
con la animacién cuadro a cuadro, algunos movi-
mientos deben abordarse con dicho estilo para que
el movimiento de la accidn se vea natural, porque
el movimiento involucra flexiéon de articulaciones,
cierta fuerza, ritmo del personaje al moverse... Hay
muchos cambios anatdmicos que solo puede com-
prender la animacién cuadro a cuadro. No impor-
tando la forma en la que se aborda el movimiento,
tiene su base en las leyes de animacién y en lo que
aporta a la historia, ya que, como se explicé con
anterioridad, se aplica un estilo u otro para que se
entienda mejor lo que pasa en planos especificos,
a continuacién se muestran 2 secuencias de movi-
miento, una hecha con animacién cuadro a cuadro
y la otra con interpolacioén clasica, para que se com-
prenda de mejor manera lo antes explicado.

Proyecto de Graduacion
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Figura 141

Secuencia de fotogramas donde Filmina y Claquetin caminan, por medio de la técnica de animacién llamada Interpolacion
clasica, variante del estilo animatica en la animacion 1

Fuente propia

Animacion con interpolacion clasica, donde los personajes simulan estar cami-
nando, por el tipo de encuadre no se les ven las piernas, en si las piernas no se
estan moviendo y para simular el ritmo de los pasos, el cuerpo de los personajes
se eleva un poco, de punto A al punto B y del punto B baja a la altura del punto
A, en un ciclo de sube y baja, los brazos de los personajes se mueven de punto A
al punto B sin cambiar su estructura y/o forma, al igual que los personajes que se
mueven de izquierda (punto A) a derecha (punto B).
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Figura 142

Secuencia de fotogramas donde Filmina y Claquetin corren y saltan, por medio de la técnica de animacién cuadro a cuadro en la
animacion 1

Fuente propia

Animacion cuadro a cuadro donde los personajes corren y saltan, la naturaleza del
movimiento y el tipo de encuadre determinan la complejidad del movimiento a re-
crear, esto Basado en los 12 principios de animacion, en el caso de esta secuencia se
aplica el principio #2 llamado Anticipacion, el cual como su nombre lo dice, anticipa
al espectador a la accidn que se har3, los personajes antes del salto, hacen una fle-
xion de rodillas (anticipacion) y luego saltan (accién); también se aplica el principio
#4 llamado Animacién Directa y Pose a Pose, es otro nombre que recibe la anima-
cidon cuadro a cuadro, ya que para la acciéon de correr se dibujaron ciertos cuadros
(poses) principales y luego se complementaron con cuadros intermedios entre
estos, también se aplicd el principio #5 llamado Accion Complementaria, ya que
la accién que los personajes realizan busca ser mas realista partiendo de las leyes
de la fisica, la accidn natural de correr involucra cierto ritmo, cémo los personajes

pisan el suelo, flexion de rodillas, flexién de brazos, si
se corre con fuerza se corre con los pufios cerrados, la
direccidn hacia donde se mueven las extremidades, etc.
Ya que mientras se corre, por inercia otras extremidades
del cuerpo realizan otros movimientos y eso hace que se
vea mas real; y por ultimo cabe mencionar el principio
#11llamado Dibujo Sélido, porgue se tomod en cuenta que
se estd haciendo referencia a formas de un espacio tridi-
mensional, por lo que se les debe dar volumen y peso, en
este caso a los personajes, escenarios, etc. Por mencio-
nar algunos de los principios aplicados.
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Transiciones

Las transicion mas comun utilizada a lo largo de las 5 animaciones
son cortes simples, pero en la animacién 1 hay muchas variantes,
como deslizar el encuadre hacia arriba para ver el siguiente que
estd debajo, o romper el encuadre a la mitad como si fuera una
hoja de papel, por mencionar algunos.

Figura 143
Secuencia de fotogramas de una transicion donde parece que el encuadre estad agarrado de las esquinas superiores e la pantalla y la parte inferior del encuadre gira hacia dentro en profundidad (eje Z), aplicado en la animacion 1
Fuente propia

Figura 144
Secuencia de fotogramas de una transicién donde el encuadre se rompe a la mitad como una hoja de papel dejando ver que detras estd el siguiente plano, aplicado en la animacion 1
Fuente propia
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Figura 145
Secuencia de fotogramas de una transicion donde pasa un pedazo de cinta filmica que ocupa toda la pantalla, se desliza hacia arriba y debajo esta el siguiente plano, aplicado en la animacion 1
Fuente propia
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Sonido, Musicalizacion y Voces

El sonido utilizado en la animacidén 1 es una cancion hecha por el estudiante, con asesoria de uno de
sus familiares que cuenta con conocimientos en musica y viendo tutoriales en la plataforma de vi-
deos YouTube; la cancidn se hizo en un programa de produccion musical llamado Reaper, en el cual
se pueden descargar instrumentos virtuales de uso libre llamados VST (Virtual Studio Technology)
y los sonidos de los instrumentos se reproducen mediante el uso de un teclado virtual que genera
los sonidos, llamado Controlador MIDI; en cuanto a la canciéon creada, el bajo es el Unico instrumento
real que se utilizd, todo lo demas fue hecho con instrumentos virtuales (Trompetas, saxofén, un 80%
de los sonidos de bateria y piano) y una aplicacion de bateria para teléfonos inteligentes con la que
se obtuvo el 20% restante del sonido de bateria, la seleccidon de instrumentos se hizo a detalle, en la
actualidad existen muchos instrumentos virtuales que tienen un sonido muy fiel al de un instrumento
real, asi que la busqueda de instrumentos virtuales se basd en dicha fidelidad.
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Figura 146 Figura 147
Captura de pantalla de la interfaz del software de instrumentos virtuales Spitfire Captura de pantalla de la interfaz del software de instrumentos virtuales Figura 149
Audio, el cual sirvié para los sonidos de teclado y bateria Brass Pro, el cual sirvié para los sonidos de trompeta y saxofén Logo del programa de produccién de audio Reaper
Fuente propia Fuente propia Fuente: https://www.reaper.fm/
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La cancidon toma inspiracion de la musica swing jazz, un estilo de jazz
muy bailable, presente en muchas caricaturas actuales y antiguas,
pero ya que las animaciones tratan sobre viajes en el tiempo a dis-
tintas épocas, hay que situarse en la época que sentd las bases de
la caricatura animada a color, afno 1950, la compafia Warner Bros ya
llevaba aflos haciendo caricaturas como los Looney Tunes, pero entre
ellas, hay una que resalta, Los 3 pequenos cerditos, reinterpretacion
del cuento de los 3 cerditos, esta caricatura gira en torno a 3 cerditos
que son hermanos y al final de todas sus aventuras, tocan Jazz; se
tomo la decision de este estilo musical porque las canciones son mo-
vidas, con letras pegajosas que pueden cantar los nifios, ademas, la
cinemateca en su recorrido habla de procesos del pasado que servian
para crear cine, procesos gque de igual forma se utilizaban en la anima-
cion; en ese mismo afo se hizo la primer pelicula 100% guatemalteca
(El Sombreron), en si la estética del museo también refleja antigliedad
de forma intencional; entonces tomando en cuenta estos anteceden-
“HER I B N/ tes, con este estilo musical se busca conservar la esencia y filosofia
de la Cinemateca pero con un toque fresco, ya que como se detalla
mas adelante, se busca contrastar varios estilos musicales de distintas
i épocas por la razdn de los viajes en el tiempo, pero en si, el estilo que
- representa a la Cinemateca “Enrique Torres” es el Swing Jazz, la can-
cion, al igual que la caricatura, recibe por nombre “Filmina, Claquetin y
Figura 150 el proyector del tiempo”.

Captura de pantalla del editable de la cancion en el programa Reaper y del controlador MIDI virtual
Fuente propia
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Figura 151 Figura 152 Figura 153

Captura de pantalla de la aplicacion de bateria Real Drum para teléfonos Controlador MIDI real, también llamado teclado MIDI Fotograma de la caricatura Los 3 Pequerios Cerditos
inteligentes Fuente: https://ingenieriamusical.net/akai-mpk-mini-mk2/ Fuente: https://www.pinterest.com/pin/122793527313150710/

Fuente propia
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Las voces de Filmina y Claquetin las caracterizan familiares del es-
tudiante que oscilan entre las edades de los personajes, ademas a
lo largo de las 5 animaciones también participa la voz del propio
estudiante y de algunos conocidos; si se leyo el guion literario, César
es un personaje introducido en la historia, que recapitulando, es una
voz de 24 afos que acompafa a Filmina y Claguetin en ciertas partes
de la animacion, tampoco podria decirse que es un narrador porque
no cuenta nada de la historia, al igual que Hllder, el cual es otra voz
de aprox. 25 afos que dice los titulos y esta es su Unica aparicion,
durante esta cancion se turnan lineas de la letra entre César y los per-
sonajes, por obvias razones en esta animacion todos ellos cantan, la
idea al principio es que solo César cantase pero tuvo que descartarse
tal idea por el ritmo de la cancidn, algunas frases excedian el tiem-
po 4/4, cantar la letra de corrido en algunas partes se escuchaba a
destiempo, por ello se decidid en esas partes sobreponer voces, una
frase y casi al terminar dicha frase se pone la otra encima, para que
cuadraran con el tiempo, en ese momento al estudiante se le ocurrid
incluir a los personajes en esas frases sobre puestas, para que se es-
cuchard como que César dice algo y los personajes dicen otra frase
en respuesta, la distribucion de la letra quedd de la siguiente forma:

César: Las peliculas son lo mejor

Filmina y Claquetin: Conociendo su historia y elaboracion

César: Entre palomitas y diversion

Filmina y Claquetin: Aprenderemos del cine hoy

César: Cuadro a cuadro podemos ver

Filmina y Claquetin: La diversion que los museos pueden tener

César: Viendo hacia atras hoy puedo saber

Filmina y Claquetin: Porque estoy donde estoy y hacia dénde iré

César: La Cinemateca nos ensefara

Filmina y Claquetin: Lo que Enrique Torres nos quiso dejar

César: Plasmado en celuloides y carretes

Filmina y Claquetin: Viajamos en el tiempo dandole play

César: Y asi de nuevo termino aqui

César, Filmina y Claquetin: Dentro del Museo animado y Feliz

César: GUUUUU

Hilder: Filmina, Claquetin y el Proyector del Tiempo

César: iYeah!
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Tono/Mensaje

Este aspecto se ha considerado desde el inicio del proyecto en cuanto a elementos
como el guion literario y técnico pero no se habia hablado a profundidad del mismo,
el mensaje a transmitir es que el grupo objetivo conozca sobre cine de una forma
facil y divertida, haciendo uso del lenguaje que ellos escuchan en las caricaturas que
consumen a diario para que no se les dificulte comprender, en la animacion 1 se utilizé
un fragmento de la pelicula Tiempos Modernos de Charles Chaplin, como uno de los
pioneros e icono del cine mudo, icono que probablemente los ninos no conocen y que
por medio de las animaciones lo conocerdn, su aparicidon es en la parte de la cancién
que dice “las peliculas son lo mejor, conociendo su historia y elaboracién”, Chaplin
forma parte de la historia del cine e igual dentro del fragmento de esta pelicula hay
una edicién de un artista desconocido que muestra cdmo Chaplin construia y/o ela-
boraba sus escenarios y como todo es una cuestion de perspectiva e ilusidn; en la
animacion se usa el idioma espafol universal, desde la animacién 2 es que se empieza
a usar un lenguaje mas tropicalizado, con modismos vy jergas propias de Guatemala,
durante la ejecucion de la cancién no fue posible integrarlas porque ningdn modismo
chapin lograba escucharse al ritmo de la misma, palabras como chilero, calidad, lujo,
etc. Si se hace la prueba, para integrar tales palabras hay que agregar otras para que
la oracidn tenga sentido y mientras mas palabras, menos iria al ritmo de 4/4; pero si
se agregaron elementos visuales relacionados a Guatemala, como un fragmento de un
corto relacionado a los barriletes gigantes de Sumpango, Sacatepéquez, hecho por
Alejandro Campollo, los barriletes gigantes son parte de la cultura guatemalteca, rela-
cionados a la celebracidn del dia de los Santos, se tomaron en cuenta no por el motivo
de su celebracion, sino por su colorido, que describe muy bien a Guatemala como pais
pluricultural, se integrd con tal de no dejar al margen la cultura guatemalteca y que
algo de ella forme parte del opening.

Proyecto de Graduacion

Figura 154
Planos donde se integra la pelicula Tiempos Modernos de Charles Chaplin
Fuente propia

Figura 155

Planos donde se integra un corto sobre los barriletes gigantes de Sumpango,
Sacatepéquez, hecho por Alejandro Campollo

Fuente propia



Animacion 2, Episodio 1; Luces, Camara y Florencio

Diagramacion
Planos de Camara

Se hace uso de los planos de fotografia apli-
cados al cine, para reflejar dinamismo y movi-
miento, se hace uso de la ley de tercios para
ordenar los elementos y motivos puestos en
escena, la ley de tercios es muy versatil ya que
los elementos y motivos en escena van a mo-
verse o cambiar posicidn constantemente vy si
se colocan en cierto orden sirven para que el
mensaje que se quiere transmitir se capte de
una forma mas facil, hay una predominancia de
planos generales sobre primeros planos vy pla-
nos de detalle para enfatizar los lugares y es-
cenarios donde se desarrolla la historia y cémo
los personajes interactuan con el mismo.
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Figura 156
Aplicacion de la ley de tercios y planos de cdmara en varios planos de la animacion 2, episodio T; luces, cdmara y Florencio
Fuente propia
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Punto de Fuga

Se hace uso del punto de fuga en las com-
posiciones para reflejar tridimensionalidad
y profundidad en ciertos escenarios; en esta
animacion, hay muchos mas escenarios don-
de se aplica dicho principio en comparacion
de la animacién 1.

Figura 157

Aplicacion del punto de fuga en varios planos de la animacion 2, episodio T; luces,
cdmara y Florencio

Fuente propia
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Cromatologia

La paleta de colores aplicada hace uso del
sistema RGB y al mismo tiempo es amplia,
por ello se optd por hacer uso de los princi-
pios de contraste calido-frio y contraste cua-
litativo, dependiendo del escenario se hace
uso de uno u otro, la decision de hacer uso
de los 2 contrastes es por un fin simbdlico de
contar la historia usando los colores, historia
detallada en el apartado de cromatologia de
la animacion anterior.
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Figura 158 Figura 159
Varios planos de la animacion 2 con contraste cualitativo Varios planos de la animacion 2 con contraste calido-frio
Fuente propia Fuente propia
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Tipografia

Los tipos de letra utilizados en el material audiovisual es una mezcla de tipografia rotular y san serif, una siendo la
Baby Monsta, tipografia que sirve para titulares mientras que la Gotham, tipografia san serif es para facilitar la lectu-
ra en bloques de texto y en partes donde es importante la legibilidad, su aplicacion dependera de la funcién; como
anomalia hay uso de una tercer tipografia, la Arial, comparte la caracteristica junto con la Gotham de ser san serif,
esta tipografia se utiliza para las cédulas de las piezas del museo que tienen una funcién decorativa en los escenarios
Unicamente y no tienen relevancia alguna en la historia; ahora, se hizo uso de una cuarta tipografia, la /nk Free, tipo-
grafia manuscrita que aparece sobre los trozos de papel de algunos carretes, esto con la intencidn de hacer ver que
estos papeles con cinta adhesiva sobre los carretes son escritos a mano, por algun otro trabajador de la Cinemateca,

como cinta celuloide casera, que podria ser una de esas tantas piezas restauradas por la Cinemateca.

Y FLORENCiO

Figura 160
Aplicacion de la tipografia Baby Monsta en la animacion 2
Fuente propia

Figura 162
Aplicacion de la tipografia Arial en la animacion 2
Fuente propia
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BABY MONSTA

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMN
OPORSTUVWXYZ
0123456789
"#8%£/0@

Arial

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
opgrstuvwxyz
0123456789
"#3%&/()@

Figura 161
Aplicacion de la tipografia Gotham en la animacion 2
Fuente propia

Figura 163
Aplicacion de la tipografia Ink Free en la animacion 2
Fuente propia

Gotham

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
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Twk Free

ABCDEFGHIIKLWMN
OPHRSTUVWXYZ
abedefghijklmm
opdrstuvwiye
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llustracion

La ilustracion estd hecha con vector 2D, en ciertas partes integra fragmentos de peliculas reales, al menos en la anima-
cion 2, se pueden ver fragmentos de la pelicula Viaje a la Luna de George Mélies; la pelicula es un recurso audiovisual
descargado de internet ya que la Cinemateca no contaba con material disponible para brindarle al estudiante.

Construccion de personajes

Los personajes tienen un trazo notoriamente mas grueso que el
de los escenarios y hacen uso de la figura retdrica de la hipérbole
para resaltar aspectos anatdmicos vy faciales; en estos fotogramas
de la animacion 2, se puede ver la construccion funcional de per-
sonajes, lo cual les permite moverse de manera fluida y hacer todo
tipo de expresiones con su rostro.

IRl

Figura 164
Varios fotogramas que muestran la construccion anatémica funcional de los personajes en la animacién 2
Fuente propia

llustraciones secundarias

Este primer episodio es exclusivo para conocer un poco de Florencio Go-
doy, creador del primer proyector guatemalteco artesanal, podria decirse
que fue uno de los pioneros en tener interés sobre el cine en Guatemala,
y como practicamente es la persona con la que inicié todo, conceptual-
mente le sienta bien que tenga el primer episodio, incluso el nombre del
episodio es una alegoria a una frase tipica usada antes de empezar una
toma en el cine “Luces, cdmara, accion”, ya que se habla de las bases his-
toricas del cine, en el episodio junto con Filmina y Claquetin hablan acerca
de cémo funciona y cdmo se crea la imagen en el cine Basado en el uso
de fotogramas elemento principal del cine, las imdgenes en movimiento.
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Figura 165
Planos que muestran al personaje Florencio Godoy en la animacion 2
Fuente propia
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Escenarios

Los escenarios tienen un tipo de linea mas delgada en
comparacion que los personajes con el fin de resaltarlos,
con una ambientaciéon establecida por las texturas, las
cuales sirven para diferenciar y contextualizar de mejor
manera donde se situan los personajes, en los siguientes
cuadros se puede ver varios escenarios y algunas tex-
turas, como los patrones de los azulejos en el piso, ve-
getacion, el suelo de piedra caracteristico de la Antigua
Guatemala, el rostro de las personas que refuerzan la de-
coracion y su ropa apoya el contexto en el que se esta
y efectos de color invertido para los viajes en el tiempo.

Figura 166
Varios escenarios y texturas aplicadas en la animacion 2
Fuente propia
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lluminacion

La iluminacidn se aplica de distintas maneras durante toda la animacion,
su aplicacion depende del escenario la cual también afecta a los per-
sonajes, ya que en escenarios con poca iluminacion, los colores de los
personajes se hacen unos tonos MAas Oscuros y en escenarios con una
iluminacion de dia y/o con mucha luz, conservan sus colores originales,
ya que se habla del recurso de la luz, aca se incluye también la aplicacion
de sombras, la cual en esta animacién no solo afecta los personajes sino
también a ciertos elementos de algunos escenarios, cumple su funcién y
le da un poco mas de realismo a la animacion.

Figura 167 Figura 168

Aplicacién de luces y sombras mediante un rayo Aplicacién de luces mediante un rayo de luz con particu-
de luz con particulas y sombras al pasar debajo del las que sale del sol, en la animacién 2

arco de Santa Catalina, en la animacion 2 Fuente propia

Fuente propia
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Figura 169 Figura 170

Cambio en la paleta de color de los personajes al estar en Cambio tonal en gradacién del reflejo de la luz del pro-
escenarios con poca iluminacion, en la animacion 2 yector sobre Claquetin, en la animacion 2

Fuente propia Fuente propia
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Cortina de Presentacién

En ella se aplica contaste calido-frio, cuando se habla de caricaturas animadas, la
hipérbole no solo se aplica en la caracterizacidon de personajes sino en la exage-
racion de una situacion o momento con el fin de llamar la atencion y enfocar las
miradas en los detalles adicionales, en el caso de la cortina de esta animacion, se
puede ver a los personajes con un volumen mas pronunciado en comparacion del
contenido, exagerando la puesta en escena de luces, sombras y volumen sobre los
personajes, dando un efecto de tridimensionalidad con tal de llamar la atencion del
grupo objetivo y que asi consuma el contenido del material audiovisual, este estilo
grafico se aplica en las cortinas de presentacion de los episodios Unicamente con
ese fin y esta variante también refuerza la idea de dinamismo y versatilidad.

Figura 171
Cortina de presentacion de la animacion 2, episodio T; luces, cdmara y Florencio
Fuente propia

Proyecto de Graduacion
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Animacion

El estilo de animacidn es un hibrido en-
tre animacion cuadro a cuadroy el estilo
animatica o storyboard animado, la ani-
macion cuadro a cuadro se usa en pla-
Nnos muy complejos que no se podrian
entender con animaciones sutiles, Ba-
sado en los 12 principios de animacion,
en esta animacion se uso el principio #3
llamado Puesta en escena, su proposito
es dirigir la atencion de la audiencia y
dejar en claro que es lo mas importan-
te dentro del encuadre, mas que todo
depende del trabajo de cdmara, en este
caso se enfatiza la atencion en la expre-
sion de susto de los personajes usando
un plano entero; también se aplico el
principio #4 (Animacién Directa y Pose
a Pose), el principio #5 (Accion Comple-
mentaria) en la secuencia de caminata
y el principio #11 (Dibujo Sdlido) entre
otros; en contraste con planos que no
requieren de una animacion muy com-
pleja de abordar, haciendo mencidén de
las herramientas del programa Adobe
Animate CC, para los planos con el es-
tilo Animatica se usaron interpolaciones
clasicas, en la animacién anterior, en
este mismo apartado se explica como
funciona esta herramienta; también
hay una variante del estilo animatica
ya que hay planos que se logran en-
tender por si solos, que son practica-
mente imagenes estaticas.

Figura 172
Secuencia de fotogramas donde Filmina y Claquetin estan siendo absorbidos, por medio de la técnica de interpolacion clasica, variante del estilo animatica en la animacién 2
Fuente propia

Figura 173
Secuencia de fotogramas donde Filmina y Claguetin caminan, por medio de la técnica de animacién cuadro a cuadro en la animacion 2
Fuente propia
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Planos sin movimiento alguno, variante del estilo Animatica en la animacion 2
Fuente propia

Figura 174
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Transiciones

Las transicidon mas comun utilizada en esta animacidn son cortes simples, pero hay otras va-
riantes, como planos con opacidad que se desvanecen sobre un fondo negro, también llamado
Fundido a negro, tiene una variante que es Fundido a blanco donde pasa exactamente lo mis-
mo solo que con color blanco y al final de la animacidn hay una Cerradura a negro, la cual es
una capa de color negro con una abertura, generalmente circular en alguna parte de su forma,
gue sirve como una mascara que encierra el encuadre y/o lo que esta pasando en pantalla y
gue gradualmente ese circulo se va achiquitando hasta que queda la pantalla en negro total.
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Figura 175
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a blanco, en la animacion 2
Fuente propia

Figura 176
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a negro, en la animacion 2
Fuente propia

Figura 177
Secuencia de fotogramas de una transicidn cerradura a negro, en la animacién 2
Fuente propia
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Sonido, Musicalizacion y Voces

El sonido utilizado en el material audiovisual musical popular llamado Trap, pero por el entorno cultural-educativo y para ampliar la percep-

es una mezcla hecha por el estudiante, com-  cidn musical del grupo objetivo, se utilizd una subrama del trap llamada Trap Acustico, la cual

puesta de varios efectos sonoros utilizados mezcla guitarras acusticas con la base caracteristica del trap, dandole un sonido mucho mas

en caricaturas del medio (pasos, puertas, melddicoy sofisticado, musica iddonea para jévenes y para un entorno académico y/o de apren-

cantar de aves, etc.) y que consume el grupo  dizaje de cultura; pistas que igualmente son instrumentales, la que suena justo después de los

objetivo; base de sonidos hecha con recur- créditos es una cancidn creada por el estudiante, hecha con un fragmento de guitarra de una

sos de uso libre bajados de internet. cancion del personaje Gumball, de la caricatura E/ increible mundo de Gumball, llamada Nadie
es un don nadlie, fragmento de guitarra repetido en bucle y puesto sobre una base de trap de

La musicalizacion es una mezcla hecha por el  uso libre; las pistas utilizadas se nombran a continuacion y el momento de su uso:

estudiante, mezcla de musica seleccionada a

detalle, la cual busca contrastar la musica de ¢  Cortinilla de presentacion y créditos: Howard Mcghee - Groovin' High

distintas épocas y distintos ambientes depen- ¢ Filmina y Claquetin en la oficina: Cancidn sin nombre producida por el estudiante

diendo del episodio, en el caso de este episo- ¢ Entrando al museo: Jay Varton - Inside Light

dio “Luces, cdmara y Florencio”, se contrasta ¢ En la Antigua Guatemala de 1913:; Scott Joplin - Easy Winner

la musica actual con la musica de la épocade < Explicando los 24 cuadros por segundo: Scott Joplin - The Entertainer

1900 a 1910, la cual en ese entonces eraensu * Corriendo hacia la proyeccion: Piano Concerto No. 2 in G Minor, Op. 22 lll. Presto

mayoria instrumental e interpretada solo por ¢ Cayendo en el Museo: Banjo Kazooie - Game Selection 2

un instrumento, las utilizadas en el material + Dibuja tu personaje en la libreta/fin del episodio: Ryini Beats - Happy Trap

audiovisual son uUnicamente de piano, con-

trastdndolas con musica de épocas poste-

riores, como el swing jazz, estilo musical que

identifica a la Cinemateca, musica ambiental

de misterio, musica de videojuegos de finales

de los afos 90, esto porque la musica de tales

videojuegos tiene esa atmosfera animada, ca-

ricaturesca que se busca transmitir, se busca-

ron pistas de videojuegos antiguos porque, al

ser antiguos, se asegura que los niflos no los

han jugado e identifiquen las pistas musicales

con dichos juegos, cosa que seria diferente si

se hubieran escogido pistas de videojuegos

recientes; y por ultimo se incorpora el género

COODODODODOOODE0 D00 0on

Figura 178
Captura de pantalla con una parte de la composicién que contiene todos los sonidos y pistas musicales aplicados en la animacién 2
Fuente propia
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Las voces de los personajes, como va se ha dicho fueron
interpretadas por el estudiante y familiares del mismo,
hay que tener en cuenta que ninguno de estos recursos
puede cambiarse durante el tiempo de vida util del ma-
terial audiovisual, a continuacion una muestra del orden
de las capas de sonido que el estudiante utilizd para
encajarlos con el material audiovisual realizado.

Figura 179
Captura de pantalla de la composicion que contiene todas las pistas de voz utilizadas en la animacion 2
Fuente propia
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Tono/Mensaje

El mensaje a transmitir es que el grupo ob-
jetivo conozca sobre cine de una forma fa-
cil y divertida, haciendo uso de un lenguaje
que ellos escuchan a diario para que no se
les dificulte comprender, usando modismos
y chapinismos, para que también empati-
cen de una forma eficiente con los persona-
jes, ademas se inventaron algunas palabras
para que los niflos conecten a Guatemala
con el cine de forma rapida, tal y como en
el plano de a continuacidn, en una de las sa-
las del museo estd puesta sobre la pared la
palabra “Guatelliwood” la cual es una mez-
cla del nombre Guatemala con el de Ho-
llywood, lugar donde se premian a muchos
famosos actores y cuna del cine en Estados
Unidos, cine de mayor consumo del grupo
objetivo, pero que es para hacer referencia
al cine nacional, justo debajo hay un cartel
de la pelicula de nombre E/ silencio de Neto,
una de las peliculas guatemaltecas del cine
de culto nacional.

Figura 180
Fotograma de la sala 3 del museo de la Cinemateca donde esta el juego de palabras “Guatelliwood”
Fuente propia
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Animacion 3, Episodio 2; la Cancion del Sombrerén

Diagramacion
Planos de Camara

Se hace uso de los planos de fotografia apli-
cados al cine ademas de la ley de tercios para
ordenar los elementos y motivos puestos en es-
cena, la ley de tercios al ser muy versatil permi-
te que los elementos y motivos en pantalla se
muevan o camben de posicion constantemente
y si se colocan en cierto orden sirven para que
el mensaje que se quiere transmitir se capte de
una forma mas facil, lo cual refleja dinamismo,
hay una predominancia de planos generales so-
bre primeros planos y planos de detalle.

Figura 181
Aplicacién de la ley de tercios y planos de cdmara en varios planos de la animacion 3, episodio 2, la cancién del Sombrerén
Fuente propia
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Punto de Fuga

Se hace uso del punto de fuga en las com-
posiciones para reflejar tridimensionalidad y
profundidad en ciertos escenarios.

Figura 182

Aplicacién del punto de fuga en varios planos de la animacién 3, episodio 2, la cancién
del Sombrerén

Fuente propia
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Cromatologia

La paleta de colores aplicada hace uso del
sistema RGB y al mismo tiempo es amplia,
por ello se optd por hacer uso de los prin-
cipios de contraste calido-frio y contraste
cualitativo, dependiendo del escenario se
hace uso de uno u otro, la decision de hacer
uso de los 2 contrastes es por un fin simbo-
lico de contar la historia usando los colores,
historia detallada en el apartado de croma-
tologia de la animacion 1; a diferencia de
las otras animaciones, en esta predomina el
contraste cualitativo, ya que de por si los es-
cenarios del museo tienen poca iluminacién
y los escenarios exclusivos de esta anima-
cién estdn ambientados de noche.

Proyecto de Graduacion
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Figura 183 Figura 184
Varios planos de la animacion 3 con contraste cualitativo Un par de planos de la animacion 3 con contraste calido-frio
Fuente propia Fuente propia



Tipografia

Los tipos de letra utilizados en el material audiovisual es
una mezcla de tipografia rotular y san serif, una siendo la
Baby Monsta, tipografia que sirve para titulares mientras
gue la Gotham, tipografia san serif es para facilitar la lec-
tura en bloques de texto y en partes donde es importan-
te la legibilidad, su aplicacion dependera de la funcién;
como se menciond con anterioridad, en este capitulo se
ve a detalle la vitrina del maquillaje de utileria que se uti-
lizd para la pelicula “El Sombrerén”, hay una diferencia
notoria con las piezas que son solo decorativas, la cédula
es color amarillo a diferencia de las otras piezas que tie-
nen la cédula color gris, en ella tiene un marco estilizado,
ademas en la parte inferior tiene el logotipo conmemo-
rativo de los 50 afos de la cinemateca, es la Unica cédula
gue hace uso de la tipografia Gotham, ya que el uso de
la Arial esta limitado a las piezas del museo que tienen
una funcién Unicamente decorativa en los escenarios vy
no tienen relevancia alguna en la historia. En esta anima-
cién también hace su aparicion el carrete de la pelicula
El Sombrerdn, a diferencia del carrete del capitulo ante-
rior, este tiene otros colores y estéticamente se abordd
diferente, en si el amarillo es el color que conecta todos
estos detalles con el Sombrerén, ademas se quiso hacer
mas llamativo para mostrar que el carrete es el original y
no una de tantas piezas restauradas por la cinemateca,
€s0 no quiere decir que los otros carretes que aparecen a
lo largo de las animaciones tengan menos importancia o
valor, pasa que los otros carretes no son una pelicula tipo
largometraje, son mas grabaciones de momentos histd-
ricos para la posteridad y por ende en este carrete no se
utilizé la tipografia Ink Free.

LA CANGiON DED

SOMBRERON

Figura 185
Aplicacion de la tipografia Baby Monsta en la animacion 3
Fuente propia

r Maquillaje de Utileria 1

utilizado en la pelicula
“El Sombreron” de 1950

Figura 186
Aplicacion de la tipografia Gotham en la animacion 3
Fuente propia

Figura 187
Aplicacion de la tipografia Arial en la animacion 3
Fuente propia

BABY MONSTA
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Arial
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llustracion

La ilustracion estd hecha con vector 2D e integra fragmentos de peliculas reales, al menos en la animacidon 3,
se pueden ver fragmentos de la pelicula de Charles Chaplin Tiempos Modernos y El Sombrerdn, primer pelicula
100% nacional de Guillermo Andreu Corzo; dichas peliculas son recursos audiovisuales descargados de internet
ya que la cinemateca no contaba con material disponible para brindarle al estudiante.

Construccion de Personajes

Los personajes tienen un trazo notoriamente mas grueso que el de los
escenarios y hacen uso de la figura retdrica de la hipérbole para resaltar
aspectos anatdmicos vy faciales; en estos fotogramas de la animacion 3,
se puede ver la construccion funcional de personajes, lo cual les permite
moverse de manera fluida y hacer todo tipo de expresiones con su rostro.

Figura 188
Varios fotogramas que muestran la construccion anatdmica funcional de los personajes en la animacion 3
Fuente propia

Proyecto de Graduacion

llustraciones Secundarias

Este segundo episodio es exclusivo para conocer un poco del personaje
Sombrerdn, protagonista de la primer pelicula sonora guatemalteca 100%
nacional, el nombre del episodio “La cancidn del Sombrerdn” ya antepone
cual es la herramienta del cine en la que se va a profundizar, la aparicion y
aplicacion del sonido en el cine nacional. La construccion de este personaje
estd inspirada en el personaje de la pelicula del mismo nombre, el cual viste
un traje negro, una tunica, un gran sombrero y su guitarra.

Figura 189
Planos que muestran al personaje Sombrerdn en la animacion 3
Fuente propia



Escenarios

Los escenarios tienen un tipo de linea mas delgada
para resaltar a los personajes, con una ambientacién
establecida por las texturas, las cuales sirven para
diferenciar y contextualizar de mejor manera donde
se situan los personajes, en los siguientes cuadros se
puede ver varios escenarios y algunas texturas, tales
como el apoyo de dedos sobre los vidrios, los cuales
tienen cierta transparencia, vegetacion, caballos ca-
racteristicos de una finca y ambientacion de noche
para provocar tensién y misterio.

Figura 190
Varios escenarios y texturas aplicadas en la animacion 3
Fuente propia
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lluminacion

La iluminacidn se aplica de distintas maneras durante toda la animacion,
su aplicacion depende del escenario la cual también afecta a los persona-
jes, en escenarios con poca iluminacion, los colores de los personajes se
hacen unos tonos mas oscuros, este es el caso de todos los escenarios de
la animacién 3, ya que se habla del recurso de la luz, aca se incluye tam-
bién la aplicacion de sombras, la cual en esta animacion no solo afecta los
personajes sino también a ciertos elementos de algunos escenarios y le
da un poco mas de realismo a la animacion.
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Figura 191 Figura 192 Figura 193

Sombra del Sombrerdn cubriendo gradualmente a Variante de sombras provocada por la posicion de la Cambio en la paleta de color de los personajes al estar en
Filmina, en la animacién 3 luz que la provoca, en este caso la proyeccion, en la escenarios con poca iluminacion, en la animacién 3
Fuente propia animacion 3 Fuente propia

Fuente propia

Proyecto de Graduacion
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Figura 194
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Rayos de luz que salen de la proyeccion, en la animacién 3

Fuente propia



Cortina de Presentacion

En ella se aplica contaste célido-frio y la figura retorica de la hipérbole, se puede
ver a los personajes con un volumen mas pronunciado en comparacion del con-
tenido, exagerando la puesta en escena de luces, sombras y volumen sobre los
personajes, dando un efecto de tridimensionalidad con tal de llamar la atencion
del grupo objetivo y que asi consuma el contenido del material audiovisual, esta
variante del estilo grafico se aplica en las cortinas de presentacion de los episodios
Unicamente con ese fin, variante que refuerza la idea de dinamismo y versatilidad.
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LA CANGION DEL
SOMBRERON

Figura 195
Cortina de presentacion de la animacion 3, episodio 2, la cancion del Sombrerdn
Fuente propia
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Animacion

El estilo de animacidén es un hibrido
entre animacion cuadro a cuadro y
el estilo animatica o storyboard ani-
mado, partiendo de las 12 leyes de
animacion, se aplicd el principio #3
(puesta en escena), el principio #4
(animacién directa y pose a pose), el
principio #5 (accion complementa-
ria) y el principio #11 (dibujo sdlido),
entre otros; haciendo mencién de las
herramientas del programa Adobe
Animate CC, para los planos con el
estilo animatica, se usaron interpola-
ciones cladsicas, en la animacion 1 en
el apartado de animacion se da una
breve explicacion de cdmo funciona
esta herramienta; en la animacién 3
también se aprecia una variante del
estilo animatica, ya que hay planos
gque se logran entender por si solos y
por ende son planos estaticos, todos
estos criterios de animacion se usa-
ron dependiendo del plano vy lo que
busca transmitir.

Proyecto de Graduacion

Figura 196
Secuencia de fotogramas donde el Sombrerdn toca la guitarra, por medio de la técnica de interpolacion clasica, variante del estilo animatica en la animacion 3
Fuente propia

Figura 197
Secuencia de fotogramas donde Filmina y Claguetin corren de perfil, por medio de la técnica de animacién cuadro a cuadro en la animacién 3
Fuente propia

Figura 198
Planos sin movimiento alguno, variante del estilo animatica en la animacion 3
Fuente propia



Transiciones

Las transicion mas comun utilizada en la animacidn 3 son cortes simples, pero asi como en la
animacion 2 hay otros tipos de transicion, como fundido a negro, con una variante que es fundi-
do a blanco y al final de la animacidon hay una cerradura a negro, todos estos tipos de transicidn
se explican en el apartado de transiciones de la animacion anterior.

Figura 199
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a blanco, en la animacién 3
Fuente propia
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Figura 200

Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a negro, en la animacion 3
Fuente propia

Figura 201
Secuencia de fotogramas de una transicidn cerradura a negro, en la animacion 3
Fuente propia
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Sonido, Musicalizacion y Voces

El sonido utilizado en el material audiovisual
es una mezcla hecha por el estudiante, com-
puesta de varios efectos sonoros utilizados
en caricaturas del medio y que consume el
grupo objetivo; base de sonidos hecha con
recursos de uso libre bajados de internet.

La musicalizacion es una mezcla hecha por
el estudiante, mezcla de musica seleccionada
a detalle, la cual busca contrastar la musica
de distintas épocas dependiendo del episo-
dio, en el caso de este episodio “La canciéon
del Sombreroén”, se contrasta la musica actual
con la musica de la época de 1950, la cual en
ese entonces, en Guatemala, eran los boleros,
popurris y la musica ranchera, contrastandola
con musica de caricaturas y videojuegos de
finales de los 90, ademas del trap acustico,
musica idénea para jovenes y para un entor-
no académico y/o de aprendizaje de cultura;
pistas que igualmente son instrumentales.

Proyecto de Graduacion

La aparicion del trap acustico durante las animaciones se da generalmente al final de los 3 prime-
ros episodios (en el cuarto durante casi toda la animacion, esto se detalla en la fundamentacion
de la animacion 5, episodio 4; proyector, reproductor de recuerdos) cuando Filmina y/o Claque-
tin invitan a los nifos visitantes a realizar ciertas actividades en base al contenido del capitulo
gue esta por terminar; las pistas utilizadas se nombran a continuacion y el momento de su uso:

e Cortina de presentacion y créditos: Saul Flores - Popurri Viva México

e Terminando la limpieza del museo: Conker’s Bad Fur Day - Windy Co

¢ Maquillajes viejos: Paper Mario 64 - Goomba Village Theme

* Colocando el carrete/previo a viajar en el tiempo: The Legend of Zelda Ocarina of
Time - Master Sword

e éDdénde estaremos? En la Finca la Pradera: Folklor Guitar (Christopher Teran) - Luna
de Xelaju Instrumental

« No veo al Sombrerdn por ningun lado: Silent Hill - Led Into Madness

* El pequeio gran susto del Sombrerdn: Israel Rodrigues - Breaking Bad Theme Cover

*  Aun muerto, le dedicd canciones a mi amada: Canto “El Mishito” Cover - Voz por Esteban
Reyes Padilla y guitarras por Eliezer Corado

e Platicas antes y después de explicar el sonido en el cine: - Saul Flores - Popurri de
Cuco Sanchez

e Explicacion “El sonido en el cine”: Saul Flores - Popurri Bolero Ranchero

e Espectro sonoro en la pelicula “El Sombrerdn”: Paco Pérez - Arrepentimiento

* Huyendo del sombrerdn, adids Finca la Pradera: Conker’s Bad Fur Day - Barn Boss

* Interpreta las voces y sonidos de tus dibujos/Fin del episodio - Ryini Beats - Today

Las voces de los personajes fueron interpretadas por el estudiante, amigos y familiares
del mismo, hay que tener en cuenta que ninguno de estos recursos puede cambiarse du-
rante el tiempo de vida util del material audiovisual, a continuacién en la siguiente pagina,
una muestra del orden de las capas de voces y musica que el estudiante empalmo con el
material audiovisual realizado.
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Figura 202 Figura 203

Captura de pantalla de la composicion que contiene todos los sonidos y pistas musicales aplicados en la Captura de pantalla de la composicion que contiene todas las pistas de voz utilizadas en la animacién 3
animacion 3 Fuente propia

Fuente propia
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Tono/Mensaje

El mensaje a transmitir es que el grupo ob-
jetivo conozca sobre cine de una forma fa-
cil y divertida, haciendo uso de un lengua-
je que ellos escuchan a diario para que no
se les dificulte comprender, en el caso de la
animacion 3 se usan modismos y chapinis-
mos durante los didlogos de los personajes,
para gque empaticen de una forma eficiente
con los mismos, en este episodio, de nuevo,
se hace referencia a Tiempos Modernos de
Charles Chaplin, solo que se utiliza otro frag-
mento de la misma pelicula, ahora es el frag-
mento de la fabrica, en la animacién se men-
ciona que al principio las peliculas no tenian
sonido y que integraban el guion a manera
de texto en cortinas dentro de la pelicula,
en este fragmento se puede ver una de esas
cortinas; por otro lado, el Sombrerén es uno
de tantos personajes misteriosos y sobrena-
turales nacionales, forma parte de la cultu-
ra del terror en el pais y por lo tanto podria
decirse que se puede identificar a Guatema-
la en dicho personaje, incluso la animacién
puede apoyar la difusion sobre la existencia
del mismo por si alguien no lo conoce, aun-
gue hoy en dia hay varias canciones que na-
cieron gracias a él, como el canto “El mishi-
to” la cual es su cancidon mas representativa
y la cancién de la artista guatemalteca Gaby
Moreno llamada “El Sombrerén”.

Proyecto de Graduacion

Figura 204

Fragmentos de la pelicula Tiempos Modernos de Charles Chaplin en la
animacioén 3

Fuente propia

Gaby Moreno

H Sombrerdn

-t

www.gaby-moreno.com

Figura 205

Captura de video que contiene la cancion de “El Sombrerdn”, del
album Postales de Gaby Moreno

Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=E-OTcaMSkqU

Figura 206

Fotograma de la animacién 3 donde el Sombrerdn interpreta el canto
“El Mishito”, su cancién icdnica.

Fuente propia



Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribio esta Gran Historia

Diagramacion
Planos de Camara

Se hace uso de los planos de fotografia apli-
cados al cine ademas de la ley de tercios para
ordenar los elementos y motivos puestos en
escena, la ley de tercios al ser muy versatil
nos permite que los elementos y motivos en
pantalla se muevan o camben de posicién
constantemente y si se colocan en cierto or-
den sirven para que el mensaje que se quiere
transmitir se capte de una forma mas facil, lo
cual refleja dinamismo, hay una predominan-
cia de planos generales sobre primeros planos
y planos de detalle.

Figura 207
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Aplicacion de la ley de tercios y planos de camara en varios planos de la animacion 4, episodio 3, Enrique Torres escribid esta gran historia

Fuente propia
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Punto de Fuga

Se hace uso del punto de fuga en las com-
posiciones para reflejar tridimensionalidad y
profundidad en ciertos escenarios.

Figura 208
Aplicacién del punto de fuga en varios planos de la animacion 4, episodio 3, Enrique Torres escribid esta gran historia
Fuente propia
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Cromatologia

La paleta de colores aplicada hace uso del
sistema RGB y al mismo tiempo es amplia,
por ello se optd por hacer uso de los prin-
cipios de contraste calido-frio y contraste
cualitativo, dependiendo del escenario se
hace uso de uno u otro, la decisién de ha-
cer uso de los 2 contrastes es por un fin
simbdlico de contar la historia usando los
colores, historia detallada en el apartado
de cromatologia de la animacién 1.
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Figura 209
Varios planos de la animacion 4 con contraste cualitativo
Fuente propia

Figura 210
Varios planos de la animacién 4 con contraste calido-frio
Fuente propia
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Tipografia

Los tipos de letra son una mezcla de tipografia rotular y san serif, una siendo
la Baby Monsta, en esta animacién, ademas de usarse en algunos textos de
los créditos y en la cortinilla de presentacion, resulta que Filmina y Claquetin
estan en el archivo del Museo de la Cinemateca buscando un carrete que
tenga que ver con Enrique Torres y en ese escenario, hace su aparicion di-
cha tipografia en unas cortinas que nos indican el tiempo transcurrido que
llevan buscando tal carrete, tomando una inspiracion de los carteles de la
caricatura Bob Esponja, los cuales indican lo mismo; en la animacion también
se aplica la tipografia san serif Gotham, que sirve para facilitar la lectura en
bloques de texto y en partes donde es importante la legibilidad; al igual que
hay uso de la tipografia Arial en escenarios donde hay piezas decorativas y
de la Ink Free, que se ve aplicada en el carrete donde los personajes pueden
conocer a Enrique Torres.

Figura 211

Cortina de texto de la caricatura Bob Esponja que indica el

tiempo transcurrido

Fuente: https://www.pinterest.com/pin/588845720000102304/

BABY MONSTA

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
RABCDEFGHIIKLMN
OPORSTUVWXYZ
0123456789
"#$%¢/0@

Figura 212
Aplicacion de la tipografia Baby Monsta en la animacion 4
Fuente propia
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Gotham

ABCDEFGHIJKLMN

Enrique Torres OPQRSTUVWXYZ
AREETOR abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz
"HE%&/O@

Figura 213
Aplicacién de la tipografia Gotham en la animacion 4
Fuente propia

Arial

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
opqgrstuvwxyz
0123456789
"#3%&/()@

Twk Free

ABCDPEFGHIIKLWMN
OPHRSTUVWXYZ
abedefghijklmm
opqrstuvwiyz

~ 01234567549
"#4% & () D

Figura 214
Aplicacién de la tipografia Arial en la animacion 4
Fuente propia

Timplementaciin de la
Liwemateca "Enrigue

Torres”, CupHesta por
Enriae Torres,
abril de 1870

Figura 215
Aplicacion de la tipografia Ink Free en la animacion 4
Fuente propia



llustracion

La ilustracion esta hecha con vector 2D e integra fragmentos de peliculas reales, al menos en la animacion 4, se pueden ver
fragmentos de la pelicula E/ Silencio de Neto, pelicula de culto guatemalteca de Luis Argueta; dicha pelicula es un recurso
audiovisual descargado de internet ya que la cinemateca no contaba con material disponible para brindarle al estudiante.

Construccion de personajes

Los personajes tienen un trazo notoriamente mas grueso que el de los

escenarios y hacen uso de la figura retdrica de la hipérbole para resaltar

aspectos anatdmicos vy faciales; en estos fotogramas de la animacion 4,

se puede ver la construccion funcional de personajes, lo cual les permite

moverse de manera fluida y hacer todo tipo de expresiones con su rostro.
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Figura 216
Varios fotogramas que muestran la construccion anatémica funcional de los personajes en la animacion 4
Fuente propia

llustraciones secundarias

Este tercer episodio es exclusivo para conocer un poco del per-
sonaje Enrique Torres, fundador de la Cinemateca que lleva su
nombre, el nombre del episodio “Enrique Torres escribid esta gran
historia” hace referencia al tiempo que la Cinemateca lleva funcio-
nando hasta nuestros dias, 50 ainos que dentro de la animacion,
Enrique Torres nunca se imagind que duraria la institucion y se
hace un simil hacia su persona con la de un guionista que escribid
una historia que hasta nuestros dias sigue escribiéndose, por ello
en este episodio se profundiza en el guion como herramienta para
escribir la historia de una pelicula.

Figura 217
Planos que muestran al personaje Enrique Torres en la animacion 4
Fuente propia

USAC 2020



Escenarios

Los escenarios tienen un tipo de linea mas delgada
para resaltar a los personajes, con una ambientaciéon
establecida por las texturas, las cuales sirven para
diferenciar y contextualizar de mejor manera donde
se situan los personajes, en los siguientes cuadros se
puede ver varios escenarios y algunas texturas, tales
como los azulejos que diferencian el suelo con la pa-
red, puertas que conducen a otras habitaciones con
muchas personas, en este caso, es una sala de cine,
gradas que conducen a un segundo nivel, ondas de
interferencia en la grabacion de Enrique Torres, ya
gue en los afos 70 las videocdmaras no contaban con
la definicion actual, rayos de luz que entran a través
de un tragaluz en la sala del archivo, que se podria
connotar como un “lugar de iluminacién” o un “lugar
sagrado” y otros mas.

Proyecto de Graduacion
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Figura 218
Varios escenarios y texturas aplicadas en la animacion 4
Fuente propia



lluminacion

Ya en el apartado anterior se hablo un poco de la iluminacion, se aplica
de distintas maneras durante toda la animacion, su aplicacion depende
del escenario la cual también afecta a los personajes, en escenarios con
poca iluminacion, los colores de los personajes se hacen unos tonos mas
0SCUros, y como en escenarios con mucha luz conservan sus colores ori-
ginales, ya que se habla del recurso de la luz, acd se incluye también la
aplicacion de sombras, la cual en esta animacion no solo afecta los perso-
najes sino también a ciertos elementos de algunos escenarios y le da un
poco mas de realismo a la animacion.

T
11111140

o - 0

Figura 219 Figura 220

Rayos de luz que salen de un tragaluz en el techo y apli- Rayos de luz que salen del archivo hacia la sala 4 y aplica-
cacién de sombras en los personajes, en la animacion 4 cién de sombras en los personajes, en la animacién 4
Fuente propia Fuente propia

Figura 221 Figura 222

Cambio gradual en la paleta de color de los personajes al Luz intensa que sale de la proyeccién de la pelicula £/
pasar de un escenario con poca luz a uno con mucha luz, Silencio de Neto, en la animacion 4

en la animacion 4 Fuente propia

Fuente propia
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Cortina de Presentacién

En ella se aplica contaste calido-frio y la figura retorica de la hipérbole, se puede
ver a los personajes con un volumen mas pronunciado en comparacion del con-
tenido, exagerando la puesta en escena de luces, sombras y volumen sobre los
personajes, dando un efecto de tridimensionalidad con tal de llamar la atencion
del grupo objetivo y que asi consuma el contenido del material audiovisual, esta
variante del estilo grafico se aplica en las cortinas de presentacion de los episodios
Unicamente con ese fin, variante que refuerza la idea de dinamismo y versatilidad.

Figura 223
Cortina de presentacion de la animacion 4, episodio 3, Enrique Torres escribid esta gran historia
Fuente propia
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Animacion

El estilo de animacién es un hibrido
entre animacién cuadro a cuadro y
el estilo animatica o storyboard Ani-
mado, partiendo de las 12 leyes de
animacion, se aplico el principio #3
(puesta en escena), el principio #4
(animacion directa y pose a pose),
el principio #5 (accion complemen-
taria) y como nuevo a mencionar
el principio #9 llamado Medida de
Tiempo, hace referencia a cuantos
cuadros tarda una accidn para que
se vea fluida, obedezca a las leyes
de la fisica y se vea natural, aplica-
do a la accién de Enrique Torres al
apagar la videocdmara; haciendo
mencion de las herramientas del
programa Adobe Animate CC, para
los planos con el estilo animatica,
se usaron interpolaciones clasicas,
en la animacion 1 en el apartado de
animacion se dio una breve expli-
caciéon de coémo funciona esta he-
rramienta; en la animacion 3 tam-
bién se aprecia una variante del
estilo animatica, ya gue hay planos
gue se logran entender por si solos
y por ende son planos estaticos, to-
dos estos criterios de animacion se
usaron dependiendo del plano y lo
que busca transmitir.

Figura 224
Secuencia de fotogramas donde Enrique Torres presiona un boton y apaga su videocdmara, por medio de la técnica de interpolacion clasica, variante del estilo animatica en la animacién 4
Fuente propia

Figura 225
Secuencia de fotogramas donde Enrique Torres camina, por medio de la técnica de animacion cuadro a cuadro en la animacion 4
Fuente propia

Figura 226
Planos sin movimiento alguno, variante del estilo animatica en la animacién 4
Fuente propia
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Transiciones

Las transicion mas comun utilizada en la animacion 4 son cortes simples, pero asi como en
la animacion 2 hay otros tipos de transicion, como fundidos a negro, con una variante que es
fundido a blanco y al final de la animacidén hay una cerradura a negro, todos estos tipos de
transicion se explican en el apartado de transiciones de la animacion 2.

Figura 227
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a blanco, en la animacién 4
Fuente propia
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Annelize Villagran

Figura 228
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a negro, en la animacion 4
Fuente propia
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Figura 229
Secuencia de fotogramas de una transicidn cerradura a negro, en la animacion 4
Fuente propia
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Sonido, Musicalizacion y Voces

La musicalizacion es una mezcla hecha por el estudiante, mezcla de musica seleccionada a detalle, la
cual busca contrastar la musica de distintas épocas dependiendo del episodio, en el caso de este episo-
dio “Enrique Torres escribid esta gran historia”, se contrasta la musica actual con la musica de la época
de 1970, la cual en ese entonces, era la musica disco, fue la era pionera de los sintetizadores y la musica
electrdnica actual, la cual tiene su base en la musica disco, contrastandola con musica de caricaturas y
videojuegos de finales de los 90, ademas del trap acustico, musica iddnea para jovenes y para un entor-
no académico y/o de aprendizaje de cultura; pistas que igualmente son instrumentales, a continuacién
la lista de las pistas utilizadas y el momento de su uso:

e Cortinilla'y créditos: The Salsoul Orchestra - Tangerine

¢ Divertido viaje en el tiempo: Banjo-Kazooie - Gnawty’s House

e El carrete de Enrique Torres en el archivo: Paper Mario The Thousand-Year Door - Adventure Begins
* ¢Encontraste algo?, Si Filmina iPor fin!: Animaniacs - Password (SNES OST)

* Filmina roncando: Cancioén de cuna “A la ru” - Artista desconocido

e Pongamosla en el proyector de inmediato: The Legend of Zelda Ocarina of Time - Master Sword
e En el Cineclub Valenti, después de voz Filmina: Bebu Silvetti - Spring Rain

¢ Que tal, soy Enrique Torres: Walter Murphy - A Fifth of Beethoven (extended version)

e Explicacion “Qué es un guion”: Village People - Y.M.C.A. (Instrumental)

* Hoy veremos “El Silencio de Neto”: El Silencio de Neto - Trailer y parte inicial de la pelicula

« Escribe la historia de tus dibujos / Fin del episodio: Ryini Beats - Movin’

Las voces de los personajes, fueron interpretadas por el estudiante, amigos y familiares del mismo,
hay que tener en cuenta que ninguno de estos recursos puede cambiarse durante el tiempo de vida
util del material audiovisual, a continuacion una muestra del orden de las capas de voces y musica
gue el estudiante utilizd para encajarlos con el material audiovisual realizado.
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Figura 230 Figura 231

Captura de pantalla de la composicion que contiene todos los sonidos y pistas musicales aplicados en la Captura de pantalla de la composicidon que contiene todas las pistas de voz utilizadas en la animacion 4
animacion 4 Fuente propia

Fuente propia
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Tono/Mensaje

El mensaje a transmitir es que el grupo objetivo conozca sobre cine de una forma
facil y divertida, haciendo uso de un lenguaje que ellos escuchan a diario para que
no se les dificulte comprender, en el caso de la animacidn 3 se usan modismos vy
chapinismos durante los didlogos de los personajes, para que empaticen de una for-
ma eficiente con los mismos; en la animacion 4 se han incluido ademas 2 personas
en traje tipico de las muchas que solo complementan la decoraciéon de los fondos, a
pesar de que su aparicion solo dura unos segundos se integran elementos de la cul-
tura guatemalteca, el identificador importante de la cultura de cine nacional en este
capitulo es el fragmento de la pelicula E/ Silencio de Neto, hay muchos elementos
en la pelicula que no se tomaron en cuenta por la corta estadia de este fragmento
en pantalla, no se trata de poner la pelicula entera, sino una parte significativa para
que el grupo objetivo la conozca, la recuerde y evidencie que en Guatemala tam-
bién se hace cine, lo cual es algo que importante, el fragmento de esta pelicula es
un didlogo de la radio que escucha Neto y dice “Guatemala, pais de la eterna prima-
vera”, esta pelicula es un vinculo que enlaza esta animacién con las 2 anteriores, ya
gue si se hace memoria, en la sala 3, sala que aparece en todas las animaciones, hay
un cartel de esta pelicula bajo las letras de Guatelliwood, esto porque esta pelicula
tuvo tanto reconocimiento que fue de las primeras producciones guatemaltecas en
alcanzar el éxito mundial, no solo en Hollywood se hacen buenas peliculas después
de todo, también en Guatelliwood.

GUATELLIWOOD
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Figura 232
Referencia y fragmento de la pelicula £/ Silencio de Neto
Fuente propia

Figura 233
Personajes en traje tipico en la animacién 4
Fuente propia
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Animacion 5, Episodio 4;

Diagramacion
Planos de Camara

Se hace uso de los planos de fotografia apli-
cados al cine ademas de la ley de tercios para
ordenar los elementos y motivos puestos en
escena, la ley de tercios al ser muy versatil
nos permite que los elementos y motivos en
pantalla se muevan o camben de posicion
constantemente y si se colocan en cierto or-
den sirven para que el mensaje que se quiere
transmitir se capte de una forma mas facil, lo
cual refleja dinamismo, hay una predominan-
cia de planos generales sobre primeros planos
y planos de detalle.

Proyecto de Graduacion

Proyector, Reproductor De Recuerdos
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Figura 234
Aplicacién de la ley de tercios y planos de cdmara en varios planos de la animacion 5, episodio 4; proyector, reproductor de recuerdos
Fuente propia



Punto de Fuga

Se hace uso del punto de fuga en las com-
posiciones para reflejar tridimensionalidad y
profundidad en ciertos escenarios.

Figura 235
Aplicaciéon del punto de fuga enun par de planos de la animacion 5, episodio 4; proyector, reproductor de recuerdos
Fuente propia
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Cromatologia

La paleta de colores aplicada hace uso del
sistema RGB y al mismo tiempo es amplia,
por ello se optd por hacer uso de los prin-
cipios de contraste calido-frio y contraste
cualitativo, dependiendo del escenario se
hace uso de uno u otro, la decisién de ha-
cer uso de los 2 contrastes es por un fin
simbdlico de contar una historia usando
los colores, historia detallada en el aparta-
do de cromatologia de la animaciéon 1; en
esta animacion, asi como en la animacion
3, predomina el contraste cualitativo, ya
gue durante toda la animacién los perso-
najes se quedan en la sala 4 del museo, y
la caracteristica del museo como tal es que
a excepcion del archivo, todas las salas tie-
nen una iluminacion limitada.

Proyecto de Graduacion
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Figura 236
Varios planos de la animacién 5 con contraste cualitativo
Fuente propia
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Figura 237

Fragmentos de un mini documental y de un video clip utilizados en

la animacién 5 con contraste célido-frio
Fuente propia



Tipografia

Los tipos de letra son una mez-
cla de tipografia rotular y san se-
rif, una siendo la Baby Monsta, en
esta animacion, se utiliza para ti-
tulares, como se ha visto en todas
las animaciones anteriores, sobre
el propio nombre del episodio, y
en este caso para los titulares de
los créditos, estos créditos a dife-
rencia de los que salen después
de las cortinas de presentacion,
incluyen informacién que no se
puede decir a detalle en los cré-
ditos de cada episodio como las
pistas utilizadas, o por ejemplo,
tampoco se hace mencion de las
personas que participaron en la
cancidon del opening porgue en
esa animacion no hay apartado
de créditos; también se aplica la
tipografia san serif Gotham, que
sirve para facilitar la lectura en
blogues de texto y en partes don-
de es importante la legibilidad; al
igual que hay uso de la tipografia
Arial en escenarios donde hay pie-
zas decorativas.

Maya Aj’ - El Alba

BC Big Band Orchestra - One O'ClocH

César Isai Corado

ésar Isai Corado

TEXTURIZADO

César Isai Corado

ANiMACION

César Isai Corado

César Isai Corado

César Isai Corado

Figura 238
Aplicacién de la tipografia Baby Monsta en la animacion 5
Fuente propia

BABY MONSTA

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
0123456789
"#8%¢/0@

Figura 239

Aplicacion de la tipografia Gotham en la animacion 5

Fuente propia

Figura 240
Aplicacion de la tipografia Arial en la animacion 5
Fuente propia

Gotham

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
opqgrstuvwxyz
0123456789

THERE/O@

Arial

ABCDEFGHIJKLMN
OPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmn
opqrstuvwxyz
0123456789
"#3%&/I()@
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llustracion

La ilustracion estd hecha con vector 2D e integra fragmentos de peliculas reales, al menos en la animacién 5, se pue-
den ver fragmentos de la pelicula Superzan y el nifio del espacio, pelicula de culto guatemalteca de Rafael Lanuza, el
mini documental La legendaria Tikal de Planet Doc y otros; estas peliculas son recursos audiovisuales descargados
de internet ya que la Cinemateca no contaba con material disponible para brindarle al estudiante.

Construccion de Personajes

Los personajes tienen un trazo notoriamente mas grueso que el de
los escenarios y hacen uso de la figura retdrica de la hipérbole para
resaltar aspectos anatdmicos y faciales; en estos fotogramas de la
animacion 4, se puede ver la construccion funcional de personajes,
lo cual les permite moverse de manera fluida y hacer todo tipo de
expresiones con su rostro.

llustraciones Secundarias

Este cuarto y ultimo episodio es exclusivo para conocer un poco
del proyector como recurso y herramienta para poder ver y con-
sumir peliculas, haciendo un simil con las peliculas y los viajes, ya
gue ver peliculas nos permiten conocer lugares e historias donde
no se ha estado presencialmente, en este episodio se profundiza
en la evolucion del proyector a través del tiempo y en la facilidad
gue se tiene hoy en dia para consumir peliculas ya que ahora, no
es el unico medio que existe para dicho consumo audiovisual, aslo
largo de este episodio, en casi todos los planos aparece Filmina y
Claquetin junto al proyector.

Proyecto de Graduacion
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Figura 241
Planos que muestran la construccion de personajes funcional de Filmina y Claquetin junto al proyector
Fuente propia



Escenarios

Los escenarios tienen un tipo de linea mas delgada
para resaltar a los personajes, con una ambientacién
establecida por las texturas, las cuales sirven para
diferenciar y contextualizar de mejor manera donde
se situan los personajes, en esta animacion la historia
transcurre en el mismo escenario, la sala 4 del museo
de la Cinemateca, con planos abordados desde pers-
pectivas diferentes, ademas de la integracion de frag-
mentos de peliculas, videos y mini documentales, tal
es el caso de la parte donde Filmina menciona que ha-
cer peliculas/videos propios ademas de ser un medio
de expresion, sirve para guardar recuerdos valiosos,
en ese momento sale en pantalla una nifa guatemal-
teca que celebra su cumpleanos de la forma tradicio-
nal en la que se celebran los cumpleafos de muchos
nifios en Guatemala; también se muestran fragmentos
de la pelicula Superzan y el Nifio del Espacio, pelicula
guatemalteca en referencia a que las peliculas sirven
para dejar volar la imaginacion y que el cine es un me-
dio para conocer la imaginacion de otros, y también
fragmentos de videos donde salen lugares icdnicos
de la cultura Maya, como Tikal, el lago de Atitlan y un
ritual Maya que se esta llevando a cabo en Kaminalju-
yu en referencia a que el cine permite también cono-
cer de la cultura guatemalteca en general.
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Figura 242
Varios escenarios y fragmentos de videos peliculas y mini documentales utilizados en la animacién 5
Fuente propia
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lluminacion

En comparacidon con las otras animaciones, la animacidon 5 cuenta con
efectos de iluminacion minimos a resaltar, ya que como se menciond du-
rante todo el episodio los personajes se quedan en el mismo lugar, sobre
la mesa al lado del proyector, por los mismo los personajes en toda la
animacion tiene su paleta de color oscura, ademas de un rayo de luz que
sale del proyector al hablar a detalle de su funcionamiento.

Proyecto de Graduacion
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Figura 243

Cambio en la paleta de color de los personajes en un
escenario con poca luz, en la animacion 5

Fuente propia
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Figura 244

Rayo de luz que sale del proyector al hablar de su funcio-
namiento interno, en la animacion 5

Fuente propia



Cortina de Presentacion

En ella se aplica contaste célido-frio y la figura retorica de la hipérbole, se puede
ver a los personajes con un volumen mas pronunciado en comparacion del con-
tenido, exagerando la puesta en escena de luces, sombras y volumen sobre los
personajes, dando un efecto de tridimensionalidad con tal de llamar la atencion
del grupo objetivo y que asi consuma el contenido del material audiovisual, esta
variante del estilo grafico se aplica en las cortinas de presentacion de los episodios
Unicamente con ese fin, variante que refuerza la idea de dinamismo y versatilidad.

Figura 245

Cortina de presentacion de la animacion 5, episodio 4; proyector, reproductor de recuerdos
Fuente propia
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Animacion

En esta animacion se utilizd Unica-
mente el estilo animatica, ya que

il
pn T

en base al criterio del estudiante @- ﬁ ﬂ e ﬂ _—

no hubo necesidad de aplicar ani-
macion cuadro a cuadro para que
la esencia y el mensaje de la mis-
ma se transmitiera de manera fun-
cional y que tampoco hay mucho
en la historia donde integrar dicho
estilo porque durante toda la ani-
maCién |OS personajes se quedan a Si?ui?ligigfotogramas de un alejamiento de cdmara donde Filmina explica el ayer y hoy del proyector, por medio de la técnica de interpolacion clasica, variante
|a par de| proyector’ en Compensa- del estilo ani_matica, en la animacién 5

Fuente propia
cion a la falta de animacion cuadro
a cuadro, es que se agregaron mas
fragmentos de videos, peliculas vy
mini documentales que en compa-
racion de las demas animaciones
ademads de muchos movimientos
de cadmara constantes, tales como
acercamientos y alejamientos para
que a pesar de no contar con ani-
macion cuadro a cuadro se viera
dindmico y al mismo nivel que las Figura 247

Secuencia de fotogramas de un alejamiento de cdmara donde Filmina explica el funcionamiento interno del proyector, por medio de la técnica de interpolacion

demas animaciones. clasica, variante del estilo animatica, en la animacién 5
Fuente propia
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Haciendo mencion de las herra- o _ _ ;: _. T
mientas del programa Adobe Ani- ' ; . 4
mate CC, para los planos con el
estilo animatica, se usaron interpo-
laciones clasicas, en la animacion

Figura 248
1 en el apartado de animacién se Planos sin movimiento alguno, variante del estilo animatica, en la animacién 5

Fuente propia

da una breve explicacion de cémo
funciona esta herramienta.
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Transiciones

Las transicion mas comun utilizada en la animacion 5 son cortes simples, pero hay otros tipos
de transicidon, como fundidos a negro vy al final de la animacion hay una cerradura a negro, to-
dos estos tipos de transicidon se explican en el apartado de transiciones de la animacion 2, en
esta animacion, hay una variante de los fundidos llamada Fundido encadenado, el cual depen-
de de empalmar con opacidad 2 planos, uno de los plano pasa a estar de 100% de opacidad a
0% para ver el plano que esta detras.
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Figura 249
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido encadenado en la animacion 5
Fuente propia

Figura 250
Secuencia de fotogramas de una transicion fundido a negro en la animacién 5
Fuente propia

T

Figura 251
Secuencia de fotogramas de una transicidn cerradura a negro, en la animacioén 5
Fuente propia

@ USAC 2020



Sonido, musicalizacidon y voces

La musicalizacion es una mezcla hecha por el
estudiante, mezcla de musica seleccionada a
detalle, la cual en las animaciones busca con-
trastar estilos musicales de varias épocas, pero
en el caso de la animacion 5 cQué estilos de
musica se van a contrastar si no hay viaje en
el tiempo? Primero, se puede partir de la base
musical que representa a la Cinemateca, la cual
ya se ha mencionado en animaciones anterio-
res que es el swing jazz, porque la Cinemateca
es la que se encargara de difundir esta expe-
riencia de aprendizaje interactivo mediante las
animaciones; ya que toda la informacion debe
conectarse con la época actual, el trap acustico
servira, estos 2 estilos musicales contrastarlos
con musica, ambiental posiblemente, que esté
relacionada con la accion de recordar, hacien-
do alusion al nombre del episodio “Proyector,
reproductor de recuerdos” y al final mezclarla
con musica relacionada a la cultura de Guate-
mala; son aspectos que si se leen por separado
no tienen ninguna relacidn, pero estas anima-
ciones han hecho que todo esto tenga senti-
do, recapitulando, se busca llamar la atencion
y apasionar a las generaciones actuales con el
pasado que difunden los museos, tal es el Mu-
seo de la Cinemateca, con el cine como expre-
sion y con la cultura de Guatemala.

En esta animacion, como ya se menciond, no
hay viaje en el tiempo alguno, a lo largo de la
animacion solo se profundiza en el funciona-
miento del proyector, cdmo han evolucionado

Proyecto de Graduacion

los medios de consumo de peliculas a través del tiempo, es decir, recordar como era la sociedad
y el cine antes y como es ahora, y como con las herramientas que se vieron en las animaciones
anteriores se pueden hacer peliculas propias para difundirlas como una forma de expresion y/o
como algo personal que sirve para recordar buenos momentos, la accion de recordar se representa
con una pista instrumental hecha por sintetizadores que suenan al revés, como si estuviera rebobi-
nando; por otro lado el trap acustico es ese estilo musical que acompana los momentos de hacer
y conocer mediante actividades en las animaciones anteriores, es el estilo de musica idoneo para
un entorno académico y/o de aprendizaje de cultura para las generaciones actuales, es uno de los
muchos recursos que se utilizan para filtrar la informacion y hacerla ver como algo fresco ya que en
esta animacion se habla de bastantes datos técnicos e histéricos y la musica hace la informacion
mucho mas digerible; cuando Filmina habla de cémo las peliculas nos permiten conocer mas acer-
ca de Guatemala tanto en historia como cultura, para reforzar esas palabras y los codigos visuales
gue pasan en pantalla, se utilizd una pista de musica Maya, la cual estd compuesta de instrumentos
de indole artesanal y/o con elementos de la naturaleza, tales como caparazones de tortuga, flautas
hechas de varas de cafa, chinchines, marimba, entre otros; y por Ultimo pero no menos importante,
se regresa musicalmente al estilo con el que empiezan las animaciones, el swing jazz que represen-
ta a la cinemateca, a continuacion el listado de las pistas utilizadas en la animacion y el momento
de su uso:

¢ Cortina de presentacion y créditos: Chiodos - Baby, You Wouldn’t Last A Minute On The Creek

» No hay nada que no recuerde con felicidad / hoy en dia hay muchas formas de ver pelicu-
las: Mathey May - Cruisin

¢ El proyector funciona asi: Antjoy - Happy Water

e El cine nos permite conocer sobre la cultura nacional: Maya Aj - El Alba

¢ Créditos generales y fin de la serie de animaciones: The BBC Big Band Orchestra - One
O’Clock Jump

Las voces de los personajes durante todas las animaciones fueron interpretadas por el
estudiante y familiares del mismo, hay que tener en cuenta que ninguno de estos recursos
puede cambiarse durante el tiempo de vida util del material audiovisual, a continuacion
en la siguiente pagina, una muestra del orden de las capas de voces y musica que el es-
tudiante utilizé para encajarlos con el material audiovisual realizado.
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Figura 252 Figura 253

Captura de pantalla de la composicion que contiene todos los sonidos y pistas musicales aplicados en la Captura de pantalla de la composicion que contiene todas las pistas de voz utilizadas en la animacién 5
animacion 5 Fuente propia

Fuente propia
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Tono/Mensaje

En las animaciones anteriores se ha habla-
do de coémo hacer cine, dando a conocer
al grupo objetivo recursos que les serviran
para poder hacerlo, tales como la imagen, el
sonido y el guion, pero el grupo objetivo po-
dria preguntarse &Y para qué sirve aprender
a hacer peliculas? O éCuél es el fin de hacer
peliculas? En este episodio se profundiza en
los usos actuales que se le da a la ejecucion
de peliculas y cualquier proyecto de indole
audiovisual en general, de los cuales se re-
saltan tres; queda mas que claro que el cine
es un medio de entretenimiento, al igual que
las animaciones realizadas en este proyecto,
tienen una misidn intrinseca de entretener
pero al mismo tiempo de dar un mensaje, el
cual es motivar a que las generaciones ac-
tuales se apasionen por conocer de historia,
del arte y la cultura de su pais por medio del
cine, ese seria el primer punto, el cine y la
cultura en gran parte dan a conocer de suce-
sos del pasado para entender porgue el pre-
sente es como es, permite conocer las raices
de un pueblo como Guatemala, que surge
con la civilizacién Maya, conocer ciertas ver-
dades gue no se dicen pero gue han estado
presentes siempre, incluso el nombre de este
episodio “Proyector, reproductor de recuer-
dos” hace alusion a que el cine nos permite
ver hacia al pasado, de ello también es que
viven los museos e instituciones como la ci-
nemateca, todo esto fomenta el valor hacia
la cultura nacional de forma general.
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Figura 254
Fragmentos de un mini documental y un video clip utilizados en la animacién 5 que muestran y reflejan la historia y cultura Maya de Guatemala
Fuentes: https:/www.youtube.com/watch?v=bog53Abnwp8, https:/www.youtube.com/watch?v=nYAyRKARRTQ&t=1s

Ahora, de forma personal, como segundo punto, el cine y los recursos audiovisuales han dado
ciertas facilidades en la época actual, como poder documentar algin momento personal que se
quiere conservar para la posteridad, reproduciendo de una forma muy fiel, la realidad de aquel
momento, a diferencia de las fotografias que son solo una pequefa fraccion de aquello que durd
mucho mas, entonces el cine ha permitido tener esa accesibilidad al pasado, a momentos perso-
nales valiosos que ningun otro tipo de expresion ha podido capturar con tal lujo de detalle.
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Figura 255
Fragmento de un video utilizado en la animacion 5 que muestra la celebracion del cumpleafios de una nifia de Guatemala
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=ecekHnqVsO0g&t=69s



Como tercer y ultimo punto, pero no menos
importante, el cine es un medio de expre-
sidn, que asi como las otras artes (pintura,
musica, baile, etc.) sirve para exteriorizar
sentimientos, pensamientos, suefios Vy/o
una perspectiva personal de la vida, fomen-
tar la expresidn artistica permite una so-
ciedad mas humana, permite una sociedad
con personas mas “reales”, evadir, silenciar
y/0 menospreciar la expresion es caer en la
indiferencia y en la corrupcion y Guatema-
la ya tiene mucho de todo eso vy la idea de
este proyecto es aportar a que las futuras
generaciones valoren la expresion nacional,
que por medio de ella se den cuenta que en
Guatemala hay cine de mucha calidad y que
eso los motive a quienes gusten de ello, pro-
ducir sus propias ideas, darle valor al cine
y la cultura garantiza los cimientos de una
mejor sociedad para Guatemala.

Ademas de esto, durante la animacidén se
habla de la historia y funcionamiento del
proyector como invento que ha sido el ve-
hiculo que ha permitido “viajar hacia otras
épocas vy realidades”, ya que fue la base
para que el consumo de peliculas en la
actualidad sea mucho mas accesible para
todo el mundo.

Figura 256
Fragmentos del trailer de la pelicula guatemalteca Superzan y el Nifio del Espacio de Rafael Lanuza, utilizados en la animacién 5
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=V40BSpTB17s
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Figura 257
Fotogramas de la animacién 5 que muestran los distintos medios donde se pueden ver peliculas en la actualidad.
Fuente propia
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Muestra Grafica Completa

A continuacién se mostrard el storyboard de las 5 animaciones completas en
secuencia de imagenes, se hard uso del storyboard con tal de complementar lo
gue pasa y qué dicen los personajes en la secuencia de imagenes correspodiente
a cada plano para entenderlo mejor; en base al criterio del estudiante y toman-
do en cuenta los comentarios, se modificd la historia en general, quitando y/o
agregando didlogos y planos para que la historia tenga sentido, el storyboard es
ese recurso gue simplifica en su estructura los cambios tanto en el guion literario
como en el técnico.

Para el lector de este documento, si cuenta con aprox. 32 minutos de tiempo
libre, puede ver el material completo a través del codigo QR que se comparte
a continuacion, si no cuenta con lector de coédigos a la mano, de igual forma

se comparte un enlace acortado para que pueda escribirlo en un buscador Figura 258
) . . A ) i R Codigo QR de acceso a las 5 animaciones completas
de internet y apreciar el producto final de forma mas directa, el material esta Fuente propia

subido a la plataforma de videos YouTube para una mejor accesibilidad, se
encuentra en una lista de reproduccidn configurada para que solo se pue-
da acceder si cuenta con el enlace, no se puede encontrar escribiendo en
el buscador ni de ninguna otra forma, esto porque como se menciond con
anterioridad, el material serd de uso exclusivo del recorrido del Museo de la
Cinemateca “Enrique Torres” y fuera de ese contexto, el material no puede ser
visto/utilizado, por ende su acceso es limitado.

https://cutt.ly/4gdTUCO

Figura 259
Enlace acortado de acceso a las 5 animaciones completas
Fuente propia

Proyecto de Graduacion


https://cutt.ly/4gdTUC0

Animacion 1, Opening de Bienvenida

No de Mov.
No. De Planos de e . .
Planoy . De Descripcion Guion
Escena i Camara .,
Duracion Camara
1 1-9segq. Sobre un fondo

negro, sale un texto
introductorio acla-
rando el fin de crea-
cion de las anima-
ciones (proyecto de
graduacion - EPS)

y el nombre y carné
del estudiante autor
de dicho material,
seguido apareceran
y desapareceran los
logos de la USAC,
FARUSAC, DIGEU

y la Cinemateca
consecutivamente,
con, duracion de un
segundo en pantalla

cada uno.

Sonido

Sonido
de pro-
yector

Texto

Este
proyecto
audiovisual
forma
parte

del Ejercicio
Profesional
Supervisado
-EPS-y del
Proyecto
de
Graduacion
del Estu-
diante de la
Escuela

de Disefo
Gréfico, Fa-
cultad de
Arquitectura
(FARU-
SAC) dela
Universidad
de San
Carlos de
Guatemala
(USAC)
César Isai
Corado
Mayén -
Carné: 2014
00933

Vifetas
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1-6 seq. Plano Paneo Luego Filminay Filmina: iHola! Yo Cancion

general de Claquetin entran al soy Filmina. opening
hacia  encuadre del lado de bien-
abajo | inferior de la panta- Clagquetin: Y yo venida
lla, colgdndose de Claquetin.

la misma, como si = conettlll
jugaran al escondi-
te, empieza a sonar
la musica, salen del
encuadre de igual
manera, hay un
paneo hacia abajo
hasta estar frente

al proyector, el cual
esta detrds de una
mesa, del lado de-
recho saldra Filmina
y del lado izquierdo
Claquetin, siguiendo
la composiciéon de
ley de tercios se po-
sicionardn dejando al
proyector en medio
de ellos; saludan a la
cdmara.

ULy

& e

Proyecto de Graduacion @



1- 8 seq.

Plano Zoom
general in
Plano de

detalle

Los protagonistas dan
la Bienvenida al mu-
seo, seguido Claguetin
junto con Filmina pe-
dirdn gue los acom-
pafen hacia dentro
del proyector, hay un
fundido a blanco.

Filmina y Claque-
tin: Y bienvenidos
al Museo de la Ci-
nemateca Enrique
Torres.

Claquetin: éEstan
listos para viajar en
el tiempo?

Filmina: Oh si,
acompafianos.

Cancion
opening
de bien-
venida

ettt

‘. @

Fi
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2 2-3seg. Primer Zoom  Enelmomentoenel Cancion 5,4, 3,2,1

plano in gue pase el zoomin, opening

Filmina y Claguetin se de bien-
Plano introduciran al proyec- venida
general tor en un efecto de

molinete, donde poco
a poco se irdn hacien-
do mas pequefios,
cayendo en el centro
de la composicion,

la forma en la que se
interpretard que viajan
hacia el pasado, sera el
conteo regresivo de las
peliculas antiguas antes
de iniciar la pelicula y
estard acompanada

de un reloj que gira de
forma inversa, hay un
fundido a blanco
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3-25seg. Plano
cenital
general

César empieza a César: Las pelicu-
cantar, la pantalla gira ' las son lo mejor
aprox. 60 grados en

profundidad (coor-

denadas en Z o plano

Z), agarrada de las

esquinas superiores

de la pantalla, para

mostrar que es una

pantalla de un cine

y la pantalla esta

pasando escenas de

una pelicula de Char-

les Chaplin llamada

Tiempos Modernos.

Cancion
opening
de bien-
venida
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4 -1seq.

4 5-15seq.

Proyecto de Graduacién

Plano ge-
neral

Plano de
detalle

Plano de
detalle

Gran plano
general

Zoom
in

Zoom
out

Filmina y Claquetin

Filmina y Claque-

empiezan a cantar sus  tin: Conociendo

lineas de la cancion en
OFF, la cdmara esta
detras de la gente

que ve la pelicula, hay
un zoom in hacia la
pantalla del cing, la
pantalla de cine tiene
los bordes disparejos,
mientras la cdmara se
acerca mas a ella, ajus-
ta sus bordes a la tota-
lidad de la pantalla.

Se hace zoom out
hacia la pantalla de la
sala de cine.

Filmina y Claque-
tin: Su historia y
elaboracion

Cancion
opening
de bien-
venida

Cancioén
opening
de bien-
venida




6 - 6 seg. Primer Habra un corte y se César: Entre palo- ' Cancion

entero de regresa a las butacas  mitas y diversion, opening

conjunto de la sala de cine, don- de bien-
de estardn sentados Filmina y Claque- venida
Filmina y Claquetin tin: Aprenderemos

comiendo palomitas, @ del cine hoy
ocurre una transicion

donde el plano se par-

te como una hoja de

papel a la mitad.

.G
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6 7 - 6 seq.

Proyecto de Graduacion

Plano
general de
conjunto

Al partirse, detras sa-
len Filmina y Claquetin
cayendo infinitamente
junto con un monton
de cintas filmicas y
relojes de muchos co-
lores, el fondo también
es multicolor, pasa un
pedazo de cinta que
cubre toda la pantalla,
al salir del encuadre de
abajo hacia arriba, ya
serd el siguiente plano.

César: Cuadro a
cuadro podemos
ver

César: La diversion
que los museos
pueden tener

Cancion
opening
de bien-
venida




8 - 3 seq.

9 - 3 seq.

Plano Pano-

medio ramica
de
segui-
miento

Plano de Paneo
detalle a de-
recha

Filmina y Claguetin César: Viendo
caminan de izquierda hacia atras hoy
a derecha recorriendo | puedo saber

el interior el Museo,

donde se ven distintas

obras iconicas.

Se ven en escena las Filmina y Claque-
piezas del museo con  tin: Porque estoy
sus cédulas, primero se  donde estoy y

ve la pieza de nom- hacia dénde iré
bre “La base del 7mo.

Arte”, hay un paneo

a la derecha hacia la

siguiente pieza de

nombre “El cine en la

mente del hombre.”

Cancion
opening
de bien-
venida

Cancion
opening
de bien-
venida
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10 - 3 seg. Primer Pano- « Filmina y Claguetin César: La Cinema- @ Cancidon

plano rdmica estan viendo algo teca nos enseffard  opening
de gue estd a su dere- de bien-
segui- ' cha, y ninguno de los venida

miento 2 se da cuenta que
hay alguien frente a
ellos y por accidente
se topan con él, solo
se ve parte de las
piernas de esta per-
sona, esta de perfil,
después del inciden-
te ven hacia arriba
para ver su rostro y
sonrien, esa persona
es Enrique Torres.
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1N -3seg. Plano Paneo  El plano medio en- Filmina y Claquetin: = Cancion

medio de cuadra la parte media ' Lo que Enrique To- ' opening
abajo | inferior de Enrique rres nos quiso dejar = de bien-
hacia  Torresy luego hace venida

arriba | un paneo hacia la
parte media superior,

Zoom  Enrique Torres mira a

in la cdmaray sostiene
CON SUS Manos un
rollo de cinta filmica.
Se hace un zoom in
al carrete de cinta
filmica que sostiene
Enrique Torres.

=
©LO),
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8 12 - 3 seq.
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Plano de
detalle

Plano
general

Zoom
out

Al hacer el zoom el Narrador: Plasma-
carrete empieza a do en celuloides y
dar vueltas y cuando  carretes

se hace zoom out, es

porque esta pues-

to en el proyector

analogo, el zoom out

se detiene hasta la

mitad de la altura de

las patas del tripode.

Cancion
opening
de bien-
venida




9

13 - 3seg. Plano ge-
neral

Filmina esta sentada = Narrador: Viajamos
en un sillén con un en el tiempo dan-
na pelicula en pan- dole play

talla con el icono

de play, presiona un

botdén del control y

empieza correr la

pelicula.

Cancion
opening
de bien-
venida

USAC 2020



10 14 - 6 seaq.
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Filmina y Claquetin César: Y asi de
estdn de nuevo enel  nuevo termino
museo, Filmina esta aqui, dentro del
delante de Claque- museo, animado y
tin y corren hacia la feliz

cdmara, Filmina se

va hacia la derecha

y Claquetin hacia la

izquierda, la cama-

ra los encuadra en

primer plano y se va

alejando, permitiendo

ver mas del museo y

cuando César grita

“feliz” Filmina y Cla-

quetin saltan.

Cancioén
opening
de bien-
venida




10

Tiempo total: 1 min. 18 seg.

14 - 11 seq.

Primer
entero de
conjunto

Plano ge-
neral

Trave-
lling
outy
zoom
out

Filmina salta con

el pufo y la rodilla
derecha hacia arriba
y Claguetin con las
piernas dobladas y
las manos extendidas,
se quedan a la altura
de la mitad del en-
cuadre y de la parte
central, sale el titulo
de la caricatura, se-
guido de eso sale el
proyector de la parte
inferior de la pantalla
y se queda a la altura
de los protagonistas,
al final hay un fundi-
do a negro.

César:
Guuuuuuuuuuuuu
(cont.)

Hilder: Filmina,
Claquetin y el pro-
yector del tiempo

César: 1: Yeah!

Cancion
opening
de bien-
venida

Filmina,
Claquetin
y el pro-
yector del
tiempo
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Animacion 2, Episodio 1; Luces, Camara y Florencio

No de Mov.
No. De Planos de .., .
Plano y , De Descripcion Guion
Escena L . Camara .
Duracion Camara
1 1-5seq. General de Cortina de presen- César: Hoy presen-
conjunto tacion del episodio tamos "Luces, Ca-

1 que aparecerd con maray Florencio”
un efecto con opaci-

dad desde un fondo

negro de 0% a 100%,

a los 4.5 seg. pasara

del 100% al 0% de

opacidad.
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Sonido Texto
Ho- Luces,
ward Mc  Camaray
ghee - Florencio
Groo-
vin’ High

Vifietas




2 - 5.5 seq.

Los créditos correspon-
dientes a las personas
involucradas en la
elaboracion de este
episodio, con un efecto
de aparecer/desapare-
cer con opacidad.

Howard
Mcghee -
Groovin’
High

Direccién
General:
Walter
Figueroa

Direccién
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
Walter
Figueroa,
César
Corado
Eliezer
Corado
Flabiana
Corado
José Lima

USAC 2020



3 3 -9 seq.

Proyecto de Graduacion

Gran pla-
no general

Paneo De pantalla negra,

de
hacia
abajo

con opacidad gra-
dualmente, aparece el
plano general, se ve
el sol y las nubes, la
cdmara hace el paneo
justo después de que
el gallo cacarea, en
gran plano general, se
aprecia el Paraninfo
Universitario.

Sonido
ambiente,
naturale-
za

Un Gallo
cacarean-
do

Trap
acustico

St Alde




4 - 2 seq.

5-2seq.

6 - 3 seq.

7 - 3 seq.

8 - 3 seq.

9 - 4 seq.

Plano ge-
neral

Primer
plano

Plano es-
corzo

Primer
plano

Plano
perfil
medio de
conjunto

Plano de
detalle

Filmina llega a la ofi-
cing, lugar donde se
encuentra Claquetin, lo
saluda.

Filmina pregunta por
Walter.

Filmina le explica a
Claguetin que lleva
rato buscando al antes
mencionado.

Se hace primer plano a
Claguetin y le explica a
donde fue Walter, hay
un corte.

Claquetin le explica
a Filmina que Wal-

ter les dejo trabajo
mientras él estaba

afuera.

Claquetin le muestra
la llave a Filmina y le
parece la idea.

Filmina: Hola Cla-
quetin.

Claquetin: Hola
Filmina

Filmina: éVos has
visto a Walter?

Filmina: Llevo rato
buscandolo y no
sé donde esta...

Claquetin: Vi que
salié de la oficina,
pero me encargo
que

Claquetin: Como
primer trabajo te-
nemos que limpiar
el museo.

Claquetin: Aca
tengo la llave.

Filmina: A bueno,
vamos.

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

Trap
acustico

USAC 2020



5 10 - 4 seg. Plano

1 - 2 seq.

Proyecto de Graduacién

general de
conjunto

Plano de
detalle

Pano-
ramica
de
segui-
miento

Se sigue la direccion
hacia donde caminan
Filmina y Claguetin has-
ta llegar a una puerta.

Se ve la mano de Cla-
quetin introduciendo
la llave en el seguro y
dandole vuelta.

Sonido
ambien-
te, natu-
raleza

Pazos




6

12 - 5seg. Plano
medio

En el plano medio, des- ' Filmina y Claque-
de dentro del museo, tin: iIGUAU!

se ve como se abre la

puerta y como entra

Claquetin y Filmina al

museo.

Sonido
de una
puerta
abrién-
dose

Jay
Varton
- Inside
Light

USAC 2020



13 - 5seg. Plano

general de
perfil

14 - 5 seg. Plano con-

Proyecto de Graduacion

trapicado

Pano-
ramica
de
segui-
miento

Paneo
hacia
arriba

Filmina y Claquetin Claquetin: Esta un
caminan de izquier-  pPOCO OScuro por

da a derecha, la aca
camara los sigue,
ven algunos de los Filmina: Cuantas

objetos que hay en COSas.
la antesala del mu-

seo, hasta que llegan

a las gradas y se

detienen.

Se ve como ellos miran | Filmina: Eh... Se
hacia abajo delasgra- = ve algo tenebroso
das, se ven los primeros ' bajar por alli vos
3 escalones.

Jay
Varton
- Inside
Light

Pasos

Jay
Varton
- Inside
Light

Pasos

LU




15 - 11 seg.  Primer
plano de
conjunto

16 - 2 seg. Primer
entero
dorsal

Se miran y Filmina le
dice a Claguetin que le

da miedo bajar, Claque-

tin en respuesta le dice
gue no sea miedosa

Se les ve de espaldas
bajando las escaleras.

Filmina: &Y si nos
encontramos con
un fantasma?

Claquetin: éMe vas
a decir que te da
miedo bajar? No
seas miedosa vos,
es solo un soétano,
ademas, andate
acostumbrando
que lo verds todos
los dias mientras
trabajemos aca

Jay
Varton
- Inside
Light

Pasos

Jay
Varton
- Inside
Light

Pasos

”“”“ll
[IINNIriiii

1

”“”“l
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=% I aaas———

..
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7 17 - 7 seg. Plano Filmina y Claguetin Filmina: Que curio-  Jay

general estan dando la espal- sa esta foto de la Varton
daalacdmaraenla primer sala iMira, - Inside
primera sala del Museo, = que chilero! Light

ven la foto de Florencio
Godoy, Filmina voltea
hacia la sala 4y ve que
hay un proyector, se
sorprende y camina
hacia él saliendo del

encuadre.
8 18 - 6 seg. Plano de Se ven en primer plano  Filmina: Un pro- Jay
conjunto al proyector y a Filmina, ' yector éQué tipo Varton
Filmina estd sobre una ' de pelicula tendrd ' - Inside
mesa, alolejossevea | puesta? Light

Claquetin subiendo a la
misma mesay Camina  Claquetin: Déjame
a donde esta Filmina. ver

Proyecto de Graduacion @



19 - 8 segq.
20 - 20.5
seg.

Plano de
detalle

Primer
plano de
conjunto

Se ve el nombre de

la cinta, escrito sobre
un pedazo de papel
pegado con tape en el
carrete de la cinta.

Claquetin esta de
acuerdo con ver ese
filme, pero Filmina no
hasta que accede a ver

lo que Claguetin quiere.

Claquetin: "Expo-
sicidn escolar del
primer proyector
guatemalteco de
Florencio Godoy,
Antigua Guatema-
la, 1913"

Claquetin: Ha de ser
la persona de la foto,
se escucha intere-
sante, veamos esta.

Filmina: No hombre,
gue aburrido, si aca
esta la primera de
Hombres de negro.

Claquetin: No, yo
quiero ver esta

Filmina: Y yo esta
Claguetin: Y yo esta
Filmina: Y yo esta

Filmina y Claguetin:
Mmm...

Filmina: Esta bueno
pues, miremos esa

Claquetin: iGuju!

Jay
Varton
- Inside
Light

Jay
Varton
- Inside
Light

Sorpresa

“Exposicion
escolar

del primer
proyector
guatemal-
tecode
Florencio
Godoy,
Antigua
Guatemala,
1913”
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21-15 Plano de Se ve la mano de Soni-
seg. detalle Claguetin enciendo el do de
proyector. switch
22 - 8 seg. Primer Claguetin se siente Filmina: éQué esta  Sonido
plano orgulloso de que verdn  pasando? de copa
la pelicula que él quiere, rota
tiene los ojos cerrados = Claquetin: No lo sé
Yy una sonrisa de realiza- Sonido
cion, cuando empieza de
a temblar y empieza ventisca
haber un sonido extra-
Ao de ventisca, abre Sonido
los 0jos, suenan unas de
copas quebrandose, temblor
esta asustado.
Basses
atmosfé-
ricos

Proyecto de Graduacion @



23 - 4 seg. Plano
general
dorsal

24 - 4 seg. Plano
general

25 - 2 seg. Plano ge-
neral

Se ve a Filmina y
Claquetin de espal-
das frente a la pro-
yeccion, la cual pare-
ce provocar todo, la
proyeccidn tiene un
conteo regresivo de
cine antiguo

La ventsca empieza a
absorver a Filmina y
Claguetin y los arrastra
sobre la mesa.

Se ve como Filminay
Claguetin son absorbi-
dos por la proyeccion,
Filmina tiene una mano
afuera casi absorbida
por completo y Claque-
tin esta a punto de ser
absorbido

Filmina: Claquetin,
<Qué hiciste?

Claguetin: No lo
sé, solo la encendi

Claguetin:
iAaahhhh!

Filmina: iAhhhhh!

Sonido 9,8
de

ventisca
Sonido iy
de
temblor

Basses
atmosfé-
ricos

Sonido
de
ventisca

Sonido
de
temblor

Sonido 6,5
de ven-
tisca

Sonido
de tem-
blor

]
L]
]
L]
]
L]
L]
n
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9 26 - 3seg. Primer

Proyecto de Graduacion

plano

Plano
general

Filmina y Claguetin Filmina y Clague-  Voces
estan siendo absorbi- tin. iIAHHHHH! con dis-
dos por la proyeccion, torsion

donde poco a poco

se irdn haciendo mas
pequefos, cayendo en
el centro de la compo-
sicion, la forma en la
gque se interpretara que
viajan hacia el pasado,
serd el conteo regresivo
de las peliculas anti-
guas y estard acompa-
fAada de un reloj que
gira de forma inversa.

4,32,1




10

27 -13 seg. Plano
general

Claguetin y Filmina
caen sobre un camino
de piedra, Filmina cae
sobre Claquetin.

Claquetin: iAuch!
Eso estuvo dolo-
roso

Filmina: iAguas
Claquetin, ahi voy!
Agdrrame

Claquetin: iAuch!

Bulla de
gente

Timbre
de casa

Scott
Joplin
- Easy
Winner

USAC 2020



10 28 - 4 seq.
N 29 - 3 seq.
30 - 3 seq.
31 - 6 seq.

Proyecto de Graduacion

Plano me-
dio

Plano
general

Gran
plano
general

Zoom
out

Plano
general

Paneo
hacia
abajo

Gran
plano
general

Filmina le hace una
pregunta a Claquetin.

Vista general del
cielo y la parte supe-
rior del arco de Sta.
Catalina.

Personas de la épo-
ca caminando.

Se ve el arco un
poco mas lejos que
como se veia hace
2 plano, mientras
pasa el zoom out se
logran ver las casas
del alrededor y al
mismo tiempo a las
personas.

Claguetin: Ahhh!,
que cuentazo me
metiste vos

Flilmina: ¢cDonde
estaremos?

Claguetin: El arco de
Santa Catalina

Claquetin: Personas
con sombrero de
copa

Filmina: Estoy
seguro que fuimos
absorbidos por la
proyeccion, esta-
mos en 1913.

Bulla de
gente

Scott Jo-
plin - Easy
Winner
Bulla de
gente

Scott Jo-
plin - Easy
Winner
Bulla de
gente

Scott Jo-
plin - Easy
Winner
Bulla de
gente

Scott Jo-
plin - Easy
Winner




12

13

32 - 6 seq.

33 -10 seg.

Plano
medio de
conjunto

Plano
perfil
entero de
conjunto

Pano-
rdmica
de
segui-
miento

Claguetin le confirma
a Filmina que estan en
la Antigua Guatemala
y entienden por qué
estan alli.

Filmina y Claguetin
caminan de derecha
a izquierda buscando
a Florencio Godoy,
pasan un par de per-
sonas desenfocadas
caminado frente a la
camara, otras pega-
das a la pared

Filmina: Tienes
Razon, tal vez esta-
Mos aca porgue es
importante conocer
a Florencio Godoy

Claquetin: Si, pero
idoénde estara? No
puede estar muy
lejos

Bulla de
gente

Musica
de prin-
cipios
del siglo
XX

USAC 2020



14 34 - 5 seqg. Primer Zoom  Se hace un zoom in, Filmina: Mira iAlld  Bulla de

plano de in puesto que un poco esta! gente
conjunto mas adelante esta Flo-

rencio Godoy toman- Scott Jo-
Plano dose la foto que esta plin - Easy
entero en el museo y el zoom Winner

in se detiene hasta
dejar a Florencio en un
plano entero.

35 -3 seg. Primer Claquetin recuerda Claquetin: Llega- Sonido
plano de como hace un mo- mos justo a tiempo  de flash
conjunto mento estaban vien- back

do la foto de Floren-
cio en el museo y hay
un fundido a blanco

Proyecto de Graduacion @



15 36 - 1seg. Plano Se ve a Filminay Claquetin: Es el Sonido

general de Claguetin en el mis- momento de flash
conjunto mo plano del Museo back
cuando ven la foto de
Florencio Godoy Scott Jo-
plin - Easy
Winner
37 - 2 seg. Plano de Acercamiento a lafoto  Claquetin: De la Sonido
detalle de Florencio Godoy foto del Museo de flash
que esta en el Mu- back
seo, hay un fundido a
blanco Sonido
de flash
back
Scott Jo-
plin - Easy
Winner
16 38 - 2 seg. Primer Luego de Flashback, Claquetin: iiiGuo!!l ' Scott Jo-
plano Clagquetin queda plin - Easy
sorprendido Winner

@ USAC 2020



17 39-10seg. Plano

Proyecto de Graduacion

entero de
conjunto

El camardgrafo toma
la foto y se va por

la parte derecha del
encuadre y Filmina y
Claguetin entran por la
parte izquierda, saludan
a Florencio y le pregun-
tan por lo innovador de
Su proyector.

Fotdgrafo: Diga
queso

Florencio: iQueso!

Filmina: Hola Flo-
rencio Godoy, me
presento, yo soy
Filmina

Claquetin: Y yo
Claquetin

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Camara
tomando
una foto

Pasos




40 - 3 segq.

41-10 seg.

42 - 5 seq.

43 -12 seq.

44 - 8 seq.

Primer
plano

Primer
plano

Plano de
detalle

Primer
medio de
conjunto

Primer
plano de
conjunto

Filmina con rostro de
duda, preguntando.

Sale el rostro de Flo-
rencio en primer plano
dando parte de explica-
cién de su invento,

Se ve el proyector de
Florencio mientras él
termina de explicar el
proyector.

Filmina y Claquetin
le da un cumplido al
proyector.

Florencio lo compa-

ra con un proyector
extranjero de la época
y que reproduce los
mismos 24 cuadros por
segundo como cual-
quier otro.

Filmina: Y quisie-
ramos saber iDe
qué depende su

invento

Florencio: Qué tal
patojos, pues este
proyector, su nove-
dad es que no es
ningun proyector del
extranjero, fue crea-
do 100% por mi.

Florencio: Lo cual

lo vuelve el primer
proyector guatemal-
teco creado artesa-
nalmente.

Filmina y Claque-
tin: iGuau! iQué
chilero!

Florencio: Si, si lo
probamos veran
que no tiene nada
que envidiarle a un
proyector de otro
pais, ya que repro-
duce 24 cuadros
por segundo y
saca una proyec-
cion muy nitida

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

L
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45 - 35 seg.

Proyecto de Graduacion

Plano
medio

Plano
general

Paneo
alaiz-
quier-

da

Zoom
out

Zoom
in

En plano medio,
Filmina le pregunta a
Claguetin que son 24
cuadros por segundo,
Claguetin en plano
medio afirma saber y
empieza a explicarlo,
ocurre un zoom out
vy la pared de la casa
que tienen detras sir-
ve para explicar y re-
presentar, los elemen-
tos aparecen desde
la parte abajo hacia
el centro, pasando
de opacidad 0% a
100% y desaparecen
desde el centro hacia
la parte de arriba de
la pantalla, pasando
de opacidad 100% a
0%, estos recursos en
pantalla refuerzan la
explicacion que este
dando Filmina y/o
Claquetin.

Filmina: é24 cuadros

por segundo? éQué  de prin-
es eso? Por casua- | ©'P1OS
del siglo

lidad éVos sabes XX
a que se refiere

in?
Claquetin® "

1111111110

Claquetin: Si, déja-
me explicarte, un
cuadro, también
llamado fotograma
y en inglés frame es
un término de cine
gue describe la uni-
dad mas pequeia
de tiempo, lo cual
viene a ser una ima-
gen, pero para una
pelicula se necesitan
muchas imagenes
para dar esa sensa-
cion de movimiento

LY

Musica i

(AR NRNNN]




45-33seg. Plano
general

Claguetin sigue expli-
cando, al terminar, Fil-
mina pide la colabora-
cioén del guia del museo
para que explique otra
vez lo visto en pantalla,
la idea es que en esta
parte el guia del museo
explique de nuevo el
tema que se acaba de
ver, en este caso, como
funciona la creacion

de imagen/video, para
ello tiene que pausar el
video en los momentos
correctos, los cuales
son antes de que cam-
bie de una ilustracion

a otra (de un cuadro,

a muchos cuadros, de
muchos cuadros a 24
cuadros, etc.), por lo
mismo es que vuelve

a pasar todo lo visto
antes, pero mas rapido,
porque no hay nece-
sidad que esté tanto
tiempo en pantalla si el
video se va a pausar,

asi se da oportunidad a

que el guia profundice
tanto como necesite
en el temay que re-
suelva dudas.

Claquetin: Cuando Scott
hablamos de un Joplin
grupo de imagenes - The En-
gue se ven de ma- tertainer
nera consecutiva es

cuando se les llama

cuadros, o fotogra-

mas, o frames, un

segundo de pelicula

equivale a 24 cua-

dros consecutivos

para gue quien vea

la pelicula, vea que

algo o alguien se

mueve de manera

fluida.

Filmina: iQué chilero
Claquetin, con ayuda
del companero guia
repasaremos lo visto
en pantalla, para que
nuestros amigos vi-
sitantes lo entiendan
mejor.

USAC 2020



Plano
general

Primer
plano

Proyecto de Graduacion

45 - 5 seq.

Después del repaso Filmina: éiQué Chilero,
ya se puede continuar ' v muchal?

el video sin pausas,

ocurre un zoom in,

gue se detiene hasta

encuadrar a Filmina,

Filmina saca su dedo

pulgar y guifa el ojo.

Scott
Joplin
- The En-
tertainer




46 - 6 seg. Plano Se ve a Filminay a Filmina: Ahora, para = Scott Jo-
escorzo Claguetin de espaldas, ' ver como funciona  plin - Easy
Filmina quiere ver una  tu proyector Floren- = Winner
pelicula en el proyector = cio, ¢Qué pelicula
de Florencio para com- vamos a ver?
probar calidad

47 - 6 seg. Primer Florencio le dice que Florencio: Tengo Scott Jo-
plano tiene viaje ala luna Viaje a la Luna, de  plin - Easy
George Mélies,de Winner
1902
48 - 6 seg. Primer Filmina estd de acuerdo ' Filmina: Esa es Scott Jo-
plano con ello buenisima, que plin - Easy

buen gusto tienes  Winner
para las peliculas

49 - 8 seg. Plano Claguetin le dice a Claguetin: Odio Scott Jo- !
medio de Filmina que yaes mo-  ser aguafiestas plin - Easy I i
conjunto mento de irse, Filmina  Filmina, pero ya Winner I
se molesta tenemos que irnos

Filmina: iNunca
me dejas ver las i

peliculas que yo i
quiero! I
50 - 7 seg. Plano Florencio se pone triste = Florencio: é¢Se van = Scott Jo-
general de y para que se queden se ' tan pronto? pero se  plin - Easy
conjunto excusa con el proyector ' acaban de llegar... Winner

Ademas ya encendi
el proyector.

USAC 2020



51- 6 seg. Plano
medio de
conjunto

52 -18 seg. Plano
entero de
conjunto

53 -7 seg. Primer
plano

Proyecto de Graduacion

Florencio no esta de
acuerdo con gue se
vayan, Claquetin le da
una excusa inventada
para irse, luce nervioso

Claguetin redunda en
Su excusa y toma del
brazo a Filmina, se van,;
Florencio se la toma en
serioy les grita expli-
candoles que el cami-
no gue tomaron es el
equivocado.

Florencio se queda
pensando porque se
fueron por el camino
equivocado y deduce
gue es porgue Filmina
y Claquetin usaran la
calle como su bafio, lo
cual le produce asco.

Claquetin:
Emmm... Si, es
gue, vamos a ir al,
al bafo

Claquetin: Si, eso
es, queremos ir al
bafo, pero fue un
gusto conocerte
Florencio, espero
verte después,
adids

Florencio: Oigan,
esperen, pero si
el parque queda
del otro lado y es
el unico lugar con
bafo...

Florencio: A Menos @ Scott Jo-

que, quieran hacer
pis ¢EN la calle?
iPATOJOS COCHI-
NOS!

Scott Jo- i
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Disparo

plin - Easy
Winner

Trom-
peta de
asco




18

54 -6 Plano
seg. entero de
perfil

55-9seg. Plano
medio

Paneo
ala
dere-
cha

Paneo
ala
dere-
cha

Se ve a Claguetin

agarrando a Filmina del

brazo mientras estan
corriendo.

Claguetin le explica

a Filmina porque se
tienen que ir, hay un
paneo hacia Filmina en
el mismo plano.

Filmina: ¢Cudl es
tu prisa vos? iba-
Mos a ver una peli-
cula buenisima...

Claquetin: Si, pero
es nuestro primer
dia de trabajo y no
quiero que que-
demos mal, que
pasaria si Walter
Nno nos encuentra

Filmina: Mtch, tan
exagerado que sos

Bertrand
Cha-
mayou

- Piano
Concer-
to No. 2
in G Mi-
nor, Op.
22 111,
Presto

Bertrand
Cha-
mayou

- Piano
Concer-
to No. 2
in G Mi-
nor, Op.
22 111
Presto

USAC 2020



56 - 3seg. Plano de
detalle

19 57 - 4 seg. Plano
dorsal de
conjunto

58 - 2 seg. Plano
general de
conjunto

Proyecto de Graduacion

Se ve la proyeccion Claquetin: Alla
esta la proyeccion

Filmina miraacamara  Filmina: Nooooo
pidiendo regresary se  yo quiero quedar-
ve a Claquetin delante = me un rato mas
de ella agarrandola del

brazo mientras corren

Se les ve corriendo, la Filmina:

proyeccion los absorbe  INOOOOOOOOO!
de inmediato, hay un

fundido a blanco

Bertrand
Cha-
mayou

- Piano
Concer-
to No. 2
in G Mi-
nor, Op.
22 111
Presto

Bertrand
Cha-
mayou

- Piano
Concer-
to No. 2
in G Mi-
nor, Op.
22 111
Presto

Bertrand
Cha-
mayou

- Piano
Concer-
to No. 2
in G Mi-
nor, Op.
22 111
Presto




20

59 - 3 seg. Plano ge-
neral

Primer
plano

Pasa lo mismo que Filmina y Clague-
cuando son absorbi-  tin: iGUOOQ!

dos hacia una épo-

ca del pasado solo

que al revés, se van

haciendo mas gran-

des hasta hacer un

primer plano frente a

camara, hay un fundi-

do a blanco.

Voces
distor-
sionadas

Basses
atmosfé-
ricos

USAC 2020



21 60 - 4 seg. Plano La proyeccion aparece ' Filmina y Clague- GUATEL”wuun

entero flotando en el aire y Fil- ' tin: iIAHHH! * k f Kk
mina y Claguetin caen = NS
de nuevo en el Museo. J i T CO R S0

GUAT l]tl[l
] o of

] NETO
E
1*." =) R .

*

—
s
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61-10 seg. Plano
general de
conjunto

62 - 8 seg. Plano
medio de
conjunto

63 - 7 seg. Primer
plano

Filmina y Claguetin es-
tadn en el suelo, a tiem-
po, Walter los escucha

desde la sala de a la par

(el encuadre solo abar-
ca de sus piernas hasta
debajo de su cintura) y
les dice que los estuvo
buscando.

Claguetin pregunta

cuanto tiempo los estu-

Vo buscando.

Solo se ven las pier-
nas de Walter, Walter
explicay pide que lo

acompafien a traer sus

utensilios

Walter: Aca estan
mucha, los esta-
ba buscando por
todos lados, los
mande a hacer
limpieza pero olvi-
daron la escoba 'y
el limpia polvo.

Claquetin: Hola
Walter, pensé que
ibas a tardar, por
casualidad ¢Cuanto
tiempo llevas bus-
candonos?

Walter: Pues fue
rapidito, si mucho
me hice 5 minutos
de volada, vamos
por sus cosas

Banjo
Kazooie
- Game
Selec-
tion 2

Banjo
Kazooie
- Game
Selec-
tion 2

Banjo
Kazooie
- Game
Selec-
tion 2
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Proyecto de Graduacion

64 - 43
seg.

Plano
medio de
conjunto

Claquetin le dice a
Filmina que vaya y
gue en un momento
los alcanza, Filmina
sale del encuadre
por la parte derecha
y solo se queda en
el plano Claguetiny

habla a cdmara direc-

tamente explicando
a los visitantes de la
actividad que tienen
gue realizar con una
libreta que les dara
el guia del recorrido
llamada flipbook.

Filmina: Si Walter,
ahora vamos

Claquetin: Anda
vos, ahorita los
alcanzo

Filmina: Va, esta
bueno

Claquetin: Fiu, de la
gue nos salvamos
amigos, antes de ir
a limpiar, mi com-
pafero les dara
una libreta como
esta, para que di-
bujen un personaje
gue se esté mo-
viendo, saltando,
abriendo la boca,
puede ser y hacer
lo que ustedes
quieran, recuerden
gue tienen que di-
bujar 24 imagenes
y asi vivir la magia
del cine por uste-
des mismos,

Ryini
Beats -

Happy
Trap

4. 11111110
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64 - 20 Plano
seg. medio

Tiempo total: 7 min. 49 seg.

Clagquetin sigue
explicando el uso
de la libreta, se des-
pide, mientras se
despide, pasa una
cerradura a negro.

Claguetin: Después | Ryini
de dibujar, hagan Beats -
las paginas de Happy
esta formay veran | Trap
COMO SU personaje

se mueve, guarden

sus dibujos porgue

al final del reco-

rrido nos servird

muchisimo.

Walter: Claque-
tin éDonde estas
mano?

Claquetin: Ya voy
Walter, nos vemos
en un rato enton-
ces amigos iHasta
luego!

1111111110
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Animacion 3 - Episodio 2 - la Cancidon del Sombrerén

No. De No. De Planos de Mov.
planoy ., De

Escena s Camara .
duracion Camara

1 1-5seg.  General de Ningu-

conjunto no

Proyecto de Graduacion

Descripcién

Cortina de presen-
tacion del episodio
2 que aparecera con
un efecto con opaci-
dad desde un fondo
negro de 0% a 100%,
a los 4.5 seg. pasara
del 100% al 0% de
opacidad.

Guion

César: La Cancion
Del Sombrerodn

Sonido

Saul Flo-
res - Po-

purri Viva
México

Texto

La cancion
del Som-
breron

Viietas




2 -55seq.

Los créditos correspon-
dientes a las personas
involucradas en la
elaboracién de este
episodio, repartidos

en 2 diapositivas que
apareceran con opaci-
dad de 0% a100% vy al
segundo 10 pasan de
opacidad 100% a 0%

Saul Flo-

res - Po-

purri Viva
México

Direccion
General:
Walter
Figueroa

Direccion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion; Cé-
sar Corado

Sonido:
Esteban
Reyes
Padilla,
Flabiana
Corado,
César Isai
Corado,
Eliezer
Corado

DIRECCION GENERAL

STORYEOARD

DARECCION TECNICA
Y DE ARTE

PRODUCCION Y GUION

USAC 2020



3 3 - 3 seq.

Proyecto de Graduacion

Plano
general

Zoom
in

El plano aparece con
opacidad de 0% a
100%, la camara lenta-
mente se va acercan-
do hacia la puerta del
museo, al segundo 2.5
hay un fundido enca-
denado para pasar al
siguiente plano.

Sonidos
de repa-
raciony
limpieza




4 -25seg. Plano

5-25
seg.

general

Plano de
detalle

Paneo
ala
derecha

Zoom
in

La cdmara estaen la
antesala, se mueve len-
to a la derecha donde
esta su nombre, justo
en el segundo 4.5 hay
un fundido encade-
nado para pasar al
siguiente plano.

Se ven las gradas del
museo, la camara se
acerca lentamente a
ellas justo en el segun-
do 8 hay un fundido
encadenado para pa-
sar al siguiente plano.

Sonidos
de repa-
raciony
limpieza

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co

Sonidos
de repa-
raciony
limpieza

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co

USAC 2020



5 6 - 7 seq.

Proyecto de Graduacion

Primer
plano

Filmina luce cansa-
da, menciona que
acaban te terminar
de limpiar

Filmina: Que cansa-
do esto de limpiar
todo iFiu!, pero lo
bueno es que ya
terminamos.

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co




7 - 6 seq.

8 - 6 seq.

Plano
dorsal
general

Plano
entero de
conjunto

Paneo
ala
derecha

Filmina y Claguetin dan
la espalda a la cama-
ra, han terminado de
limpiar y todo el museo
saca brillos.

Filmina y Claguetin
estan de perfil 3/4
frente a algunas
piezas del museo, en
medio del encuadre
se ve la entrada a

la sala 2 del museo,
Claquetin le hace un
comentario a Filmina
acerca de maquillajes

Claguetin: Si, se
mira muy bien

Claquetin: Aunque
me parecio curiosa
esa vitrina llena de
maquillajes que no
pude limpiar en la

sala 2

Sonido
de bri-
llos

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co

+GUATELLIWOC
n .::‘ . ‘{."

+ GUATELLIWOOD
By S +-
*y ey ‘E + .
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9 - 4 segq.

Primer
plano

10 - 9 seg. Plano

Proyecto de Graduacion

general de
conjunto

A Filmina le brillan Filmina: Acaso dijis-
los ojos vy se le dilatan te éMaquillajes?
cuando escucha a

Claguetin mencionar

madquillaje

Filmina mira con gusto = Filmina: Que bueno,
aClaquetiny cree que  ya se me estaba

es maquillaje para que | acabando mi rubor,
ella use y sale corriendo = éQué estamos espe-
afuera del encuadre del ' rando? iVamos por
lado derecho el maquillaje!

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy
Co

Escoba
cayén-
dose al
suelo




6

1M -13 seg. Plano
general de
conjunto

En el primer plano de
profundidad de campo
estd la vitrina con el
madquillaje, de lejos se
ve a Filmina corriendo
hacia la vitrina, sube
unas escaleras para
gue pueda verlo mejor
y se da cuenta que no
es lo que esperaba

Filmina: iAhi estas,
gue emocion!
Oye... Pero este
maquillaje se mira
muy viejo iMe
mentiste!

Tabla
plastica
agitan-
dose

Paper
Mario
64 -
Goomba
Village
Theme

USAC 2020



12 - 5seg. Plano Claquetin se burla de Claquetin: Jajaja @ Paper

medio Filmina. qué chistosa sos, Mario 64
nunca te dije que - Goom-
podrias usarlo ba Village

Theme
13 -7 seg. Plano Filmina esta enojan- Claquetin: Ja ja Paper

general de dose por la burla de ja, es que ¢Cémo Mario 64

conjunto Claquetin. crees que en un - Goom-
Museo habra ma- ba Village

quillaje para vos? Theme

Filmina: Mmm...

(Enojada)
14 -2.5 Plano Filmina no sabe que Claquetin: Jajaja  Paper
seg. medio responder ante la jaja Mario 64
dura verdad que dice - Goom-
Claguetin. Filmina: Pues no ba Village
lo sé, Theme
15 - 3seg. Plano Se ve a Filmina le- Filmina: pero aho-  Paper Maquillaje
dorsal yvendo la cédula que ra que leo la cédu- Mario 64 @ de utileria
esta frente a la vitri-  la, dice que es - Goom- | utilizado
na del maquillaje. ba Village  es la pe-
Theme licula de
“El Som-
breréon”
de 1950

Proyecto de Graduacion @



16 - 6 seg.

17 - 5 seq.

18 - 7 seq.

19 - 2 seq.

20 - 4 seq.

Plano de
detalle

Plano
americano

Plano
general de
conjunto

Primer
plano

Plano
escorzo

Se ve a detalle la cé-
dula con la informa-
cion del maquillaje

Filmina piensa, y se
recuerda que ya ha
vista esa pelicula

Filmina se ve detras de
la vitrina, de espaldas,
tiene curiosidad de co-
nocer al Sombrerény
le menciona a Claque-
tin que vayan, Claque-
tin la ve sorprendido.

Claquetin se anima a
acompafar a Filmina
y le parece una bue-
na idea ir

Claguetin esta de
espalda, sefala un
carrete amarillo que
esta a la par de las
gradas de la vitrina

Filmina: “Maquilla-
je de utileria utili-
zado es la pelicula
de “El Sombrerdén”
de 1950”

Filmina: Yo ya he
visto esa pelicula
y es en blanco y
negro, solo porgue
quiero ver

Filmina: Como le
sienta el maquillaje
al Sombrerdn, me
[lama atencidn ir,
AY si la metemos
en el proyector?

Clagquetin: iQué
buena ideal!

Claqguetin: Creo
que ese carrete
que esta a la par
de las Gradas es el
del Sombrerdn

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Maquillaje
de utileria
utilizado
es la pe-
licula de
“El Som-
breréon”
de 1950
Maquillaje
de utileria
utilizado
es la pe-
licula de
“El Som-
brerén”
de 1950
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21 - 3 seq.

7 22 - 4 seq.

Proyecto de Graduacion

Plano
medio

Plano
general

Filmina esta emociona-
day quiere ir a donde
esta el proyector.

Filmina y Claquetin
ya estan sobre la
mesa donde esta el
proyector.

Filmina: Vamos de
una entonces!

Filmina: Pero no
entiendo como lo
hicimos la ultima
vez...

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

|




23 - 5seg. Primer
plano

24 - 4 seg. Primer
plano

25 -4 seg. Primer
plano

Zoom
in

Claguetin le da una res-
puesta muy evidente a
Filmina porque él solo
es0 hizo cuando paso
el viaje en el tiempo en
el episodio anterior.

Filmina ve muy seria
a Claquetin, sostie-

ne con una mano el
carrete

Claquetin hace un
gesto de indiferente.

Claquetin: Mmm...
Pues como la pri-
mera vez, encen-
diéndolo y ya

Filmina: iQué genio!

Clagquetin: Pues
podria funcionar,
solo digo...

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme
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26 - 7 seg. Plano
ezcorzo

27 -25 Plano

seg. medio
28 -1.5 Plano de
seg. detalle

Proyecto de Graduacion

Claguetin esta al
lado de Filmina y de
una forma prepoten-
te le dice que colo-
gue la pelicula en el
proyector, Filmina

le dice que es una
impaciente y la mira

de forma despectiva.

Filmina ve hacia el
techo con rostro de
molesta

Se ve la mano de
Filmina enciendo el
proyector

Claquetin: Encen-
delo pues

Filmina: Ay ya voy,
Nno ves que estoy
metiendo el carrete,

Filmina: Que impa-
ciente, mano.

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Paper
Mario 64
- Goom-
ba Village
Theme

Switch

Pelicula
corriendo
en el pro-
yector




29 - 4 seg. Plano
cenital

30 -4 seg. Plano
general de
conjunto

Paneo
hacia
arriba

Zoom
in

Se ve desde el techo

a Filmina y Claguetin
mientras ven como
empieza a salir el vien-
to de la proyeccion

Se ve desde laluz de
la proyeccioén, lo sor-
prendidos que estan
Filmina y Claquetin
ante lo que pasa, hay
un zoom in hacia el
lente del proyector,
hay un fundido a
blanco

Ventisca 9,8

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword
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31 -4 seg. Primer Zoom  El zoom in del plano  Filminay Claque-  The
plano out anterior termina en tin: Mjm Legend
dorsal un zoom out detras of Zelda

del proyector, para Ocarina
guedarse en plano of Time
general dorsal, don- - Master
de se ve a Filmina y Sword

Claquetin de espal-
das, viendo la pro-
yeccion, Filmina y
Claquetin se miran y
asientan la cabeza

Proyecto de Graduacién @



32 -4 seg. Plano
general
dorsal

La cdmara se aleja
para terminar en

el plano general,
luego saltan hacia la
proyeccion, hay un
fundido a blanco.

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

ITHTTTIT
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8 33 - 3seg. Primer

Proyecto de Graduacion

plano

Plano
general

Filmina y Claquetin
estan siendo absorbi-
dos por la proyeccion,
donde poco a poco

se irdn haciendo mas
pequenos, cayendo en
el centro de la compo-
sicion, la formaen la
gue se interpretara que
viajan hacia el pasado,
sera el conteo regresivo
de las peliculas anti-
guas y estard acompa-
fada de un reloj que
gira de forma inversa.

Filmina y Claque-
tin. IAHHHHH!

Voces
con dis-
torsion

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

4,3,2,1




9

34 -16 seg. Plano
general

La proyeccion se
abre en una finca,
esta vez, de forma
vertical, como una
proyeccion normal y
Filmina y Claguetin
salen de mejor mane-
ra de este, Claquetin
pregunta por el lugar
donde estan.

Claguetin: Al
menos esta vez
tuvimos un mejor
aterrizaje, asi si me
gusta esto de viajar
en el tiempo, pero
iDonde estaremos?

Sonido
ambien-
te de
noche

Sonido
de
timbre

Folklor
Guitar
(Chris-
topher
Teran) -
Luna de
Xelaju
Instru-
mental

USAC 2020



10 35-11seg. Plano

Proyecto de Graduacion

Perfil
General

Pano-
ramica
de
segui-
miento

Caminan un poco, a
los segundos Filmina
le explica a Claquetin
donde posiblemente
pueden estar y cami-
nan un poco Mas

Filmina: Segun sé,
estamos en finca
"La Pradera”, lo
que en nuestra
época viene a ser
Pradera Zona 10,
aungue se ve un
poco tenebroso

Folklor
Guitar
(Chris-
topher
Teran) -
Luna de
Xelaju
Instru-
mental




n

13

36 - 20 Plano
seg. general de
conjunto

Plano
entero de
conjunto

37 - 4 seg. Plano
perfil
general

Claquetin y Filmina
buscan al sombrerdn
o al equipo de gra-
bacion de la pelicula
desde un pequefo
Cerro pero no en-
cuentran nada.

Pano- | Claquetin y Filmina
rdmica caminan pensando
de donde podria estar
segui- el Sombrerdn o el
miento  equipo de grabacion

Claguetin: Vos a Sonido
todo le tenes mie-  ambien-
do mano, supongo te de
gue por aca no noche
esta el equipo de

grabacion de la

pelicula porque no

veo al sombrerdn

por ninguna parte

Filmina: si, yo
tampoco lo veo,
iDonde estara?

Claqguetin: A saber
VoS

Claquetin: Bueno,
tendremos que
buscar en otro lado

Folklor
Guitar
(Chris-
topher
Teran)
- Luna
de Xelaju
Instru-
mental

Silent Hill
- Led Into
Madness

Folklor
Guitar
(Chris-
topher
Teran)
- Luna
de Xelaju
Instru-
mental

Silent Hill
- Led Into
Madness

USAC 2020



12 38 - 3seg. Plano
medio

39 - 5seg. Plano
escorzo

Proyecto de Graduacion

Claguetin voltea a
ver a Filmina, pero
al voltearse hace un
gesto de sorpresa y
susto.

Filmina esta dandole
la espala a la cdma-
ra, mientras que una
gran sombra negra
con sombrero esta
detras de ella, Cla-
quetin temblando
intenta sefalarsela.

Claquetin: No
crees Filmi...

Claquetin: Enhhh
Filmina...

Filmina: éQué?
dPor qué tenes esa
cara?

Sonido
ambien-
te de
noche

Copa
guebran-
dose

Silent
Hill - Led
Into
Madness

Silent
Hill - Led
Into
Madness

Tiritar
de frio
(en este
caso, de
miedo)

Sonido
ambien-
te de
noche
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40 - 8.5 Plano con-
seg. trapicado

41 - 3.5 Primer
seg. plano
dorsal

Filmina no se ha Filmina: Pareciera
percatado de la gue viste un es-
gran sombra que panto o algo asi
esta detras de ella

hasta que Claquetin @ Claquetin: ¢Quién
le dice y automati- es ese detras
camente hace cara tuya?...

de asustada.

La cdmara estd detras
de Filmina, ella voltea
a ver hacia atrds y
esta temblando.

Copa
quebran-
dose

Silent
Hill - Led
Into
Madness

Sonido
ambien-
te de
noche

Tiritar
de frio
(en este
caso, de
miedo)

Silent
Hill - Led
Into
Madness

Sonido
ambien-
te de
noche
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42 - 3 seg. Gran Filmina grita y se ve Filmina: Grito

plano un plano general del ' iIAhhhhhhh! clasico
general bosque donde estan
pero desde el otro Cuervos
lado, donde no hay
camino y de los arbo- Silent
les se ven salir unas Hill - Led
aves por el grito. Into
Madness
43 - 4 seg. Plano El Sombrerdon cami-  El Sombrerdn: Sonido
entero de na hacia Filmina y dPor qué gritas de grito
conjunto Claquetin mientras Patoja linda? clasico
su sombra se hace
proporcional a su Sonido
cuerpo. ambien-
te de
noche

Proyecto de Graduacion @



44 -15.5
seg.

45 -75
seg.

Plano
general de
conjunto

Primer
plano

Claquetin y Filmina
hace un gesto de
duda y sorpresa, no
se esperaban tal cosa.

El Sombrerdn tal
parece que le gusta
asustar a la gente y
creyo que el susto
seria del gusto de
Filmina y Claguetin
también,

Claquetin y Filmi-
na: éQUE?

Claquetin: Pero... Si
hace un momento
te veias como una
sombra enorme

Filmina: Para ser
alguien que inter-
preta un fantasma
no tiene el tamafo
de uno

El Sombrerdn: Ey,
escuche eso

El Sombrerdn: Y si,
las entradas terro-
rificas me hacen
ver mas malvado
iLes gustan?

Sonido
ambien-
te de
noche

Israel
Rodri-
gues

- Brea-
king Bad
Theme

Sonido
ambien-
te de
noche

Israel
Rodri-
gues

- Brea-
king Bad
Theme
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46 - 11 segq.

47 - 20
seg.

48 - 11 segq.

Proyecto de Graduacion

Plano
general de
conjunto

Plano
medio

Plano
medio

A Filmina y Claquetin
no les hizo nada de
gracia el actuar del
Sombrerdn, por lo
que le hacen unas
preguntas.

El sombreréon con-
testa un de las
preguntas pero se
siente muy cuestio-
nado y pide un poco
de tiempo.

El Sombrerdn con-
testa la otra pregun-
ta, en el encuadre
solo se ve de su
cuello hacia abajo.

Filmina: Bueno, no
es |lo que espera-
bamos

Claquetin: &Y don-
de esta el equipo
de grabacioén de la
pelicula?

Filmina: Si Y por
qué vistes de negro?

Sombrerdn: Espe-
ren, esperen, no me
saturen de pregun-
tas; para empezar,
el equipo de graba-
cion esta del otro
lado de la finca, no
estoy con ellos por-
que cuando ensayo
mis lineas me gusta
estar solo y bueno,
me los encontré a
ustedes acd y poom
gue los asusto

Sombrerdn: Y visto
de negro porque

se supone gue en

la pelicula este traje
me hace ver mas
fantasmal, que a pe-
sar de estar muerto
aun le dedicd can-
ciones a mi amada

Israel
Rodri-
gues

- Brea-
king Bad
Theme

Grillos

Israel
Rodri-
gues

- Brea-
king Bad
Theme

Sonido
ambien-
te de
noche

Israel
Rodri-
gues

- Brea-
king Bad
Theme

Sonido
ambien-
te de
noche
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49 -17 seq.

50-75
seg.
51 - 8 seq.

Plano El Sombrerdn inter-
entero preta la cancién “El
canto el mishito”

Primer El Sombrerdn inter-
plano preta la cancion “El
canto el mishito”

Plano El Sombrerdn sigue in-
medio de terpretando la cancién
perfil “El canto el mishito”

con una vista de perfil

Sombrerdn: Escu-
chen esta

Sombrerdn: Yo
quisiera ser mishi-
to Para entrar por
tu ventana

Sombrerdn: Y ro-
barme a la nifa
A la nifla mas ga-
lana

Sombrerdn: Mish,
mish, mish, mishito
mio

Caza ratones por
los rincones

Can-

to “El
Mishito”
- Voz:
Esteban
Reyes
Padilla,
Guita-
rras:
Eliezer
Corado

Can-

to “El
Mishito”
- Voz:
Esteban
Reyes
Padilla,
Guita-
rras:
Eliezer
Corado

Can-

to “El
Mishito”
- Voz:
Esteban
Reyes
Padilla,
Guita-
rras:
Eliezer
Corado

Sonido
ambien-
te de
noche

USAC 2020



52 -9 seg, Primer
plano de
perfil

53 -5seg. Plano
perfil
general de
conjunto

54 -125 Plano
seg. medio
de perfil

Proyecto de Graduacion

El Sombrerdn ter-
mina de interpretar
la cancion “El canto
el mishito” con una
vista de perfil

El sombrerdn les
pregunta si fue de su
agrado la cancion,
Claquetin lo confirma

El Sombrerdn, muy
feliz, hace un co-
mentario de la pecu-
liaridad que tendra
esta pelicula al ser la
primer pelicula sono-
ra guatemalteca.

Sombrerdn: Mish,
mish, mish, mishito
mio

Caza ratones por
los rincones

Sombrerdn: éles
gusto?

Claguetin: Si suena
muy bien

Sombrerdn: Hoy,
mis canciones y esta
pelicula pasaradn a

la historia, porque
esta sera la primer
pelicula sonora
guatemalteca con
elenco 100% nacio-
nal, he practicado
muchisimo.

Canto “El
Mishito”
- Voz:
Esteban
Reyes
Padilla,
Guita-
rras:
Eliezer
Corado

Sonido
ambien-
te de
noche

Saul
Flores -
Popurri
de Cuco
Sanchez

Sonido
ambien-
te de
noche

Saul
Flores -
Popurri
de Cuco
Sanchez

Sonido
ambien-
te de
noche




55-30
seg.

Plano
entero de
conjunto

Gran
plano
general

Zoom
in

Zoom
out

Filmina resalta la
importancia de la
pelicula “El Sombre-
ron”, por ello les va a
explicar a Claguetin
y al Sombrerdn cua-
les fueron los inicios
del sonido en el cine

Filmina: Eso es Saul
cierto, esta pelicula ' Flores -

es muy importan- Popurri
te porque el cine Bolero
€n sus inicios no Ranchero

contaba con sonido,
déjenme explicar-
les un poco de la
historia tecnoldgica
del cine.

La primer ola de
peliculas de los
inicios del cine, es
denominada la era
del “cine mudo”
porgue

USAC 2020



55-30
seg.

Proyecto de Graduacion

Gran
plano
general

Se hace un zoom out
para que ella empie-
ce a explicar mas a
detalle de como fue
evolucionando el
sonido en el cing, y lo
explica de forma gra-
fica, con elementos
gue van apareciendo
en pantalla desde la
parte inferior hasta la

parte media, con opa-

cidad de 0% a 100%
y desaparecen desde

el centro a la parte su-

perior, con opacidad
de 100% a 0%.

Filmina: Eran acom-
pafadas con musica
de una orquesta

en vivo, ya que no
era posible grabar

el sonido y por lo
mismo las peliculas
introducian el guion
a manera de texto
dentro de la pelicu-
la, el sonido es algo
gue se logra integrar
al cine hasta 1927,

y en Guatemala, la
industria del cine lo-
gra hacerlo con esta
pelicula, en 1950.

Saul
Flores -
Popurri
Bolero
Ranchero

e

T




55-30
seg.

Plano
general

Primer
plano

Zoom
in

Filmina sigue expli-
cando y ejemplifica
el sonido con una

fraccion de la pelicu-

la e/ Sombreron.

El sonido se gra-
baba aparte con
una grabadora

de sonido como
esta, en una cinta
muy parecida a la
de una pelicula,
con la diferencia
de que este gra-
ba las vibraciones
del sonido y, esta
vibracion sonora
lamada “espectro
de audio” se puede
observar a detalle
por medio de un
aparato llamado
“moviola” en un
visor del mismo
aparato, al mismo
tiempo, servia para
empalmar y/o em-
parejar el sonido
con las imagenes
de la pelicula y asi
es como dio inicio
el sonido en el cine
guatemalteco.

Filmina: Veamos
como funciona el
espectro sonoro
en la pelicula “El
Sombrerdén”

Saul
Flores -
Popurri
Bolero
Ranchero
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55-40
seg.

Proyecto de Graduacion

Gran
plano
general

Después de la ex-
plicacién, Claguetin
pide la colaboracion
del guia del Museo
para que explique
otra vez lo visto en
pantalla, la idea en
esta parte, es que

el guia del Museo
explique de nuevo el
tema que se acaba
de ver, en este caso,
como hace y cOmo
se hace sonido en el
cine, para ello tiene
que pausar el video
en los momentos
correctos, los cua-
les son antes de

gue cambie de una
ilustracion a otra (de la
bocina, a la bocina con
el signo de prohibido
encima, al corto de
Charles Chaplin, etc.),
para cada ilustracion
deben explicarse cosas
especificas; pasan mas
rapido porque no hay
necesidad que esté
tanto tiempo en pan-
talla si el video se va a
pausar, asi se da opor-
tunidad a que el guia
profundice tanto como
necesite en el temay
que resuelva dudas.

Claqguetin: Eso sue-
na muy interesante
Filmina, con ayuda
del companero
guia repasemos
visto en pantalla
para que nuestros
amigos visitantes
lo entiendan mejor

Saul
Flores -
Popurri
Bolero
Ranchero

T




55-13
seg.

Gran
plano
general

Primer
plano

Zoom

Sigue pasando el Claguetin: cQué
repaso en pantalla, chilero va, mucha?
cuando termina hay

un zoom in, que se

detiene hasta dejar a

Claguetin en primer

plano, Claquetin ve

hacia la cdmara, saca

el dedo pulgar y

guina el ojo.

Saul
Flores -
Popurri
Bolero
Ranchero

RaA
T
11111111000
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56 - 9 seg. Primer

57 - 9 seq.

plano

Plano
medio de
conjunto

58 - 6 seg. Primer

Proyecto de Graduacion

plano

Paneo
ala
derecha

El Sombrerdn da
crédito de todo lo
que explico Filmina
y habla del éxito

que espera, tenga la

pelicula.

Filmina le da Animos

al actor que inter-

preta al Sombrerdn,

caminan un poco
a la derecha hasta

quedar a la izquierda

del Sombrerdény le
pide que vuelva a
interpretar canto al
mishito.

El sombrerdon accede

a volver a interpre-
tarla

Sombrerodn: Si, esta
patoja tiene razodn,
por eso todos los
gue trabajamos en
esta pelicula tene-
mMos muchas espe-
ranzas de que sera
un éxito.

Filmina: Ten se-
guridad de que
asi sera... Oye, por
cierto, canta de
nuevo la cancién
de hace rato

Sombrerdn: Con
que te gustd la
cancion va, esta
bien, la volveré a
interpretar

Saul
Flores -
Popurri
de Cuco
Sanchez

Saul
Flores -
Popurri
de Cuco
Sanchez

Saul
Flores -
Popurri
de Cuco
Sanchez




59 -15seg. Plano
general de
conjunto

60 - 30
seg.

Mientras que el Som-
brerdn esta interpretan-
do canto al mishito, de
la inspiracion, se voltea
repentinamente, dando-
le la espalda a Filmina y
Claguetin

Mientras que el
sombrerdn esta
interpretando canto
al mishito de fondo,
Filmina le susurra

a Claguetin mas
cerca de la cadmara
y le explica que ella
solo tenia curiosidad
sobre coémo se veia
el maquillaje, ya con
la duda despejada,
quiere regresar al
museo, a lo que Cla-
quetin accede.

Sombrerdn: Yo
quisiera ser mishito
Para entrar por tu
ventana

Y robarme a la
nifa

A lani

Filmina: Mientras
VOS Yy YO apro-
vechemos para
regresar al Museo,
yo solo queria ver
como le quedo el
maquillaje y pues
esta bien, entiendo
que era maquillaje
especial pensado
para peliculas a
blanco y negro
pero no es algo
que yo usaria lo
personal,

Claquetin: ¢Nos
iremos sin despe-
dirnos?

Filmina: éVos crees
que el Sombrerdén
nos va a dejar ir
asi nada mas? Solo
miralo, caminemos
hacia atras y luego
corramos ivamos!

El som-
brerén
cantan-
do el mi-
shito de
fondo:
Na mas
galana
Mish,
mish,
mish,
mishito
mio
Caza
ratones
por los
rincones

TLLELLLLY
P ILIRRARAASY

. [CHCH -

LIl
ATRLLAAY
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13 61 - 4 seg. Plano Pano- Filmina y Claquetin = Claguetin: éSerd que  Conker’s
general de ramica salen corriendo a en- el sombreronyase | Bad Fur

conjunto de contrar la proyeccidén  dio cuenta de que Day -
segui- no estamos alli? Barn
miento Boss
14 62 -14 seg. Plano El Sombrerdn ter- Sombrerdn: Mish, Conker’s
medio mina de interpretar mish, mish, mishito Bad Fur
el canto el mishito, mio Day -
estaba muy inspira- | Caza ratones por Barn
do viendo hacia su los rincones Boss de
derecha y voltea ala Ahhh... Que buena fondo
izquierda cancion éVerdad
Patojos?...

63 - 2 seg. Gran Se da cuenta que Sombrerdn: iPa- Conker’s
Plano Filmina y Claguetin tojos? Bad Fur
general ya no estdn Day -

Barn
Boss

Proyecto de Graduacion @
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64 - 5seg. Plano

65-10
seg.

general de
conjunto

Primer
plano

Pano-
ramica
de
segui-
miento

Panora-
mica de
segui-
miento

Paneo
a la de-
recha

Se escucha un gran
grito del Sombrerdn,
Filmina y Claguetin

estan corriendo hacia

la izquierda con cara
de preocupacion.

Se hace un acerca-
miento a sus rostros,

primero se ve el rostro

de Filmina y luego el
de Claguetin, se ven
agutados, Clagquetin

se despide del paisaje,

aclarando que le gus-
ta la naturaleza.

Sombrerdn: iPATO-
JOS! (Con eco)

Filmina: Creo que
acaba de darse
cuenta

Claquetin: Que
lastima que tenga-
Mos que irnos tan
pronto de aca, los
lugares con mucha
vegetacion son tan
hermosos, bueno
cuando no tienen
a un Sombrerodn.

Conker’s
Bad Fur
Day -
Barn
Boss

Conker’s
Bad Fur
Day -
Barn
Boss

USAC 2020



16 66 - 4 seg. Plano Filmina y Claquetin Claquetin: Adids Conker’s

general de se meten en la pro- finca la Pradera Bad Fur
conjunto yeccion, en una vista Day -
de perfil Barn
Boss

~ B AP .. .

e Y e o Wi

Proyecto de Graduacion @
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67 - 3seg. Plano
general

Primer
plano

Pasa lo mismo que Filmina y Claque-
cuando son absorbi- | tin: iIGUO!

dos hacia una época

del pasado solo que al

revés, se van hacien-

do mas grandes hasta

hacer un primer plano

frente a cdmara.

Voces
con dis-
torsion

Conker’s
Bad Fur
Day -
Barn
Boss

USAC 2020



18 68 -5.5
seg.

Proyecto de Graduacion

Plano
general

Filmina y Claquetin
regresan al Museo
muy agitados y
asustados.

Timbre
de casa

Conker’s
Bad Fur
Day -
Barn
Boss

Pasos




69 -10 seg. Plano
medio

Se quitan el sudor
de la frente y se
sienten a salvo, Fil-
mina habla frente a
camara y dice como
se la pasd de bien

en esta aventura en
la cual se habla de la
importancia del soni-
do en el cine.

Filmina y Claque-
tin: Fiu, eso estuvo
cerca.

Filmina: A pesar
de todo, me en-
cantd la aventura
de hoy, espero que
a ustedes también
les haya gustado,
aprendimos que

el sonido es muy
importante.

Ryini
Beats -
Today

I

USAC 2020



70 - 28.5
seg.

Tiempo total: 10 min. 10 seg.

Proyecto de Graduacion

Plano
medio
conjunto

Filmina y Claquetin
estan del lado iz-
quierdo de la pan-
talla, la otra mitad
sirve para colocar el
icono de la bocina,
da instrucciones a
los niflos visitan-
tes acerca de que
le hagan la voz al
personaje creado en
el episodio anterior,

en este caso el icono

de la bocina es solo
por representacion
de hacer sonidos ya
que en esta sala, el
guia del recorrido
no tiene que repar-
tir ningun material,
cuando se despiden
ellay Claquetin, .

Filmina: Sin él no
entenderiamos

las peliculas de la
misma manera, asi
gue lo siguiente
gue tendran que
hacer, es inter-
pretar la voz del
dibujo que hicie-
ron, cComo es que
sonara? {Qué tipo
de sonidos hara?
Si es un personaje
¢Cdédmo seria su
voz? mientras Cla-
quetin y yo iremos
a ver si nuestros
companeros ne-
cesitan ayuda con
algo, nos veremos
muy pronto iHasta
luego

Ryini
Beats -
Today

PTLLLLLLL

d

TTLLLLLLLE

F

)




Animacion 4, Episodio 3, Enrique Torres Escribié esta Gran Historia

No. De No, de Planos de Mov.
planoy , De
Escena 1 Camara ,
duracion Camara
1 1- 5 seq. General de
conjunto

Descripcidén

Cortina de presen-
tacion del episodio
3 que aparecerd con
un efecto con opaci-
dad desde un fondo
negro de 0% a 100%,
a los 4.5 seg. pasara
del 100% al 0% de
opacidad.

Guion

Narrador 2: Enri-
que Torres escribid
esta gran historia

Sonido

The
Salsoul
Orchestra
- Tange-
rine

Texto

Enrique
Torres
escribid
esta gran
historia

Viietas

USAC 2020



2 2 - 5.5 seq. Los créditos correspon-
dientes a las personas
involucradas en la
elaboracion de este
episodio, repartidos en
2 diapositivas que apa-
receran con un efecto
de aparecer/desapare-
cer con opacidad

Proyecto de Graduacion

The
Salsoul
Orchestra
- Tange-
rine

Direccion
General:
Walter
Figueroa

Direccion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciény
guion: Cé-
sar Corado

Sonido:
César
Corado,
Eliezer
Corado,
Flabiana
Corado,
Annelize
Vlllagrén, &= -
Galboriel | Ammnn Annelze Vilagran
Celada '

DVRECCiON TECNICA
¥ DE ARTE
César Isai Corado

PRODUCCION ¥ GUiON

César fsai Corado




3 -9 seq.

Plano
general

Filmina y Claque-

tin estan saliendo

de la proyeccion, la
proyeccion se abre

y queda frenta a la
camara, Claquetin
sale riendo de la pro-
yecci’'n mientras que
Filmina lo mira.

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Pasos

4.

GUATELLIW0OD

s

NETG o4
L0 B

GUATELLIWOOD

NG o
it &

GUATELLIWOOD

GUATELLIWOOD

GUATELLIWO0D

19 -8

iEEERNERR

EREENEERAN
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4 -9 seq.

5-5seq.

6 - 9 seq.

7 -7 seq.

8 - 5 seq.

Proyecto de Graduacion

Primer
plano

Primer
plano

Primer
plano

Plano
medio de
conjunto

Primer
plano

Claquetin esta in-
deciso de que otra
época podrian visitar

Filmina tampoco
sabe a donde es que
podrian ir.

A Claguetin se le
ocurre conocer a En-
rique Torres, ya que
en todo el Museo

no hay algo que lo
identifique.

Filmina considera lo
que ha dicho Claquetin.

Filmina le sugiere a
Claguetin ir al archivo.

Claguetin: nos
hemos metido a
tantas peliculas
gue ya no sé a
dénde podriamos
ir.. Y es que todas
tienen mas de algo
interesante.

Filmina: Yo tam-
poco sé a donde
podriamos tener
nuestra siguiente
aventura...

Claquetin: Aho-
ra que lo pienso,
hemos visto todo,
pero no sé quién
es Enrique Torres

Filmina: Si, la Cine-
mateca nacio gracias
a él pero no hay
ninguna foto que
muestre quién fue él

Filmina: &Y si vamos
al archivo? Quiza
encontremos alguna
grabacion que ten-
ga que ver con él

Banjo-Ka-
Zooie -
Gnawty’s
House

Banjo-Ka-
Zooie -
Gnawty’s
House

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

i
|l I




9 - 1.5 seo.

10 - 2 seaq.

1 - 3.5 seq.

Primer
plano

Plano
general de
conjunto

Plano
general
dorsal de
conjunto

Claquetin le toma la
palabra.

Claquetin y filmina
se ven de frente,
caminando, salen
del encuadre por la
parte de abajo.

Claquetin y Filmina
entran al encuadre
por la parte de aba-
jo, solo que ahora
se les ve de espalda
y caminan hacia la
puerta del archivo.

Claquetin: iBuena
idea!

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Pasos

Banjo-Ka-
zooie -
Gnawty’s
House

Pasos

Iiotoe

GUATELLIWOOD

i 3

GUATELLIW0OD

S
| S

cEd

F

by

GUATELLIWO0D
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5 12 - 7 seg. Plano

Proyecto de Graduacion

general

Claguetin abre la Filmina y Claque-
puerta del archivo y tin: Wow

desde dentro se ve

como Filmina y Cla-

quetin entran, les sa-

len brillos en los ojos

y se les dilatan, estan

muy sorprendidos.

Paper
Mario The
Thousand
-Year
Door -
Adventu-
re Begins

Pasos

| |||IJ“|”

®_®




6

13 - 14 segq.

14 - 5 segq.

Plano en-
tero
Dorsal

Gran
plano
general
dorsal

Zoom
out

Se ve de espaldas a
Filmina y Claquetin,
estdn comentando
acerca del archivo,
mientras la cdmara
se aleja para que se

vean todas las estan-

terias de peliculas

que tiene lel archivo,

Filmina y Claguetin
se ven muy peque-
Aos en comparacién

de todo el escenario.

Filmina: Y nosotros
pensamos que ya
habiamos visto
todas las peliculas
de la Cinemateca

Claquetin: Aca te-
nemos gue encon-
trar mas de algo

Filmina: Mjm

Cortina que describe  César: 189 carretes

el tiempo transcu-
rrido traducido en
carretes.

de pelicula mas
tarde

Paper
Mario The
Thousand
-Year
Door -
Adventu-
re Begins

189 ca-
rretes de
pelicula
mas tarde

USAC 2020



7 15 -12.5
seg.

8 16 - 6 seg.

9 17 - 10 seg.

Proyecto de Graduacién

Plano
picado

Plano
general

Filmina esta subida
en una escaleray le
pregunta a Claquetin
si encontrd algo que
pueda servirles, Cla-
quetin le responde

Cortina que describe
el tiempo transcurrido

La escalera cambio
de lugar, Filmina esta
durmiendo en el sue-
lo, mientras Claquetin
busca en la estante-
ria inferior, cuando
encuentra lo que
esperaba, despierta
a Filmina cuando
encuentra un carrete
gue podria servirles.

Filmina: ¢Encontras-
te algo?

Claquetin: Solo un
poco de pelusa, la
pelicula de Tahuanka
y la de historias ma-
cabras de la Colonia,
pero nada de él

César: Otras 2
horas,

5 minutos y 12
segundos

de estanterias de
peliculas después

Filmina: (Roncan-
do)

Claquetin: iSl, FIL-
MINA POR FIN!

Filmina: é¢Qué?
dQuién éDonde?
{Cuando?
Claquetin: Por fin

encontré algo,
mira esto

Anima-

niacs -

Password

(SNES

OSsT)
Otras 2
horas,
5 minutos
y 12 se-
gundos
de estan-
terias de
peliculas
después

Cancidén

de cuna

Trompeta

Anima-

niacs -

Password

(SNES

OSsT)




20 - 3 seq.

Plano de
detalle

Plano
medio
contrapi-
cado de
conjunto

Plano
cenital

Claquetin sostiene
con sus manos el ca-
rrete, el nombre del
carrete estd escrito
en un pedazo de pa-

pel pegado con tape.

Claguetin esta a la

par de Filmina y mira

el carrete

Se ve a Filmina y
Claquetin corriendo
hacia el proyector

Claquetin: "Imple-
mentacion de la Ci-
nemateca "Enrique
Torres", expuesta
por Enrique Torres,
abril de 1970”.

Claquetin: Este
carrete se grabo

un mes después de
que la Cinemateca
inicio, puede que aca
encontremos algo

Claguetin: Ponga-
moslo en el proyec-
tor de inmediato

Anima-
niacs -
Password
(SNES
OosT)

Anima-
niacs -
Password
(SNES
OoSsT)

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

Implemen-
tacion de
la Cine-
mateca
“Enrique
Torres”,
expuesta
por Enri-
que Torres,
abril de
1970

USAC 2020



Se ve el brazo de
Claguetin encen-
diendo el proyector

21-15seg. Plano de
detalle

22 - 5seg. Plano
general

Se ve a Filmina y
Claquetin, de es-
paldas, viendo la
proyeccion, cuando
saltan hacia ella, hay
un fundido a blanco.

Proyecto de Graduacion

Filmina: iAhi va-
mos de nuevo!

Switch

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

The 98,7,
Legend 6,5
of Zelda

Ocarina

of Time

- Master

Sword




1

23 - 3seg. Primer
plano

Plano
general

Filmina y Claquetin
estan siendo absor-
bidos por la proyec-
cién, donde poco a
poco se irdn hacien-
do mas pequenos,
cayendo en el centro
de la composicion,
la forma en la que se
interpretara que via-
jan hacia el pasado,
serd el conteo regre-
sivo de las peliculas
antiguas antes de
iniciar la pelicula y
estara acompanada
de un reloj que gira
de forma inversa.

Filmina y Claque-
tin. iGUO!

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

Voces
con dis-
torsion

USAC 2020



12 24 - 9.5
seg.

Proyecto de Graduacion

Plano
general

Filmina y Claquetin
llegan al corredor
que esta frente a la
entrada del Cineclub
Valenti

Filmina: Primera
vez que no cae-
mos en un lugar
extrano...

Claquetin: Ja ja ja,
Tendremos qu...

Annelize: Atencidn

Timbre
de casa

Pasos

Megafo-
no

Bebu
Silvetti
- Spring
Rain




25-15seg. Plano de
detalle

13 26 -14 seg. Plano Paneo
entero de hacia
conjunto laiz-

quier-
da

Se ve el altoparlante

del cual sale una voz
que da instrucciones.

Caminan por el
corredor mientras
hablan

Annelize: Tome su
asiento, la pelicula
comenzara en 5
minutos, repito,
tome su asiento la
pelicula comenza-
rd en 5 minutos

Claquetin: Mientras
nosotros investi-
guemos

Filmina: Esto no se
parece en nada a
los cines de nues-
tra época, menos
pensar que existe
un cineclub

Bebu
Silvetti

- Spring
Rain

Bebu
Silvetti
- Spring
Rain

Pasos

USAC 2020



27 - 8 seg. Plano

Proyecto de Graduacion

medio de
conjunto

Paneo
hacia
la de-
recha

Filmina esta distrai-
da viendo el corre-
dor del cineclub,
Claquetin espera
que lo que dijo el
altoparlante sea una
buena oportunidad
para encontrar rapi-
do a Enrique Torres.

Claquetin: Ahorita
que todos andan
buscando butaca,
seria un buen mo-
mento para topar-
nos con Enrique
Torres

Bebu
Silvetti

- Spring
Rain




14 28 - 8 seg. Plano Al cruzar el pasillo, Filmina: Espera, Pasos

medio de esta la oficina de creo que es él
conjunto quien posiblemente Trompeta
es Enrique Torres, en
la que habla frente a Walter
una videocamara Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

@ USAC 2020



29 - 2 segq.

30 - 2 segq.

31 - 3 seq.

Proyecto de Graduacién

Plano Paneo
general de hacia
conjunto arriba
Plano de

detalle

Plano Zoom
general in

Filmina y Claguetin
ven hacia el rotula-
dor que estd sobre la
puerta para compro-
bar si es la oficina de
Enrique Torres

Filmina: Mmm...

Se ve el rotulador de ' Filmina: Si, es él

la puerta a nivel vy si,
es Enrique Torres

Filmina y Clagquetin

se esconden detras
de las puertas, pasa
un zoom in hacia la

videocamara de En-
rique Torres, hay un
fundido encadena-

do con el siguiente

plano

Claquetin: Veamos
qgue hace

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

y
%

i,
i




15

32 -35
seg.

Plano de
detalle

Enrique Torres esta
hablando frente a la
videocdmara, todo
lo que dice se logra
ver desde la panta-
lla de la misma, de
fondo solo se ve el
alrededor de su cara
desenfocada, ya que
su rostro lo tapa la
videocdmara, explica
las funciones principa-
les de la Cinemateca.

Enrique Torres:
Que tal, soy Enri-
que Torres, estoy
documentando los
inicios de este gran
proyecto, esta es la
primer oficina de la
Cinemateca Enrique
Torres, aca en el Cine
Club Valenti, la Cine-
mateca tiene como
mision difundir la
cultura cinemato-
grafica en Guate-
mala, tanto como
quien gusta de las
peliculas como
quién quiere hacer-
las y para darle un
valor a la industria
del cine, se tendra
un archivo lleno

de filmes con cine
histdrico, ademas
de articulos e in-
ventos que apoya-
ron el crecimiento
del séptimo arte a
nivel nacional

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

USAC 2020



33-15
seg.

Primer
plano

34 - 4 seg. plano

Proyecto de Graduacién

general

Se ve a Enrique
Torres relajado, lim-
piandose la frente

Enrique camina ha-
cia la video camara

Enrique Torres:
Fiuuu

Enrigue Torres:
Bueno esa fue la
ultima toma.

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Pasos




15

35 -3 seg. Plano de

36-4.5
seg.

detalle

Plano
entero de
conjunto

Se ve la mano de
Enrique quitando la
opcidén de grabar y
apagando la video-
camara

Filmina y Claguetin Filmina: Guau, con
estan en la puerta de  que tu eres Enri-
su oficina y entran que Torres
sorprendidos, Enri-

que estd dandoles la

espalda y se voltea

sorprendido cuando

escucha a Filmina.

Switches

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Sorpresa

Pasos

USAC 2020



37 - 5seg. Primer
plano
38 - 3seg. Primer Paneo
plano alaiz-
quier-
da
15 39 -21seg. Plano Paneo
medio ala
dere-
cha

Proyecto de Graduacién

Enrique Torres les
confirma y pregunta
quienes son ellos

Filmina y Claquetin
se presentan

Filmina le explica
de dénde vienen y

Claquetin da detalles
relevantes acerca de

que es la Cinema-

teca hoy en dia en
comparacion de su
época

Enrique Torres:
Si, &Y quiénes son
ustedes?

Filmina: Yo soy
Filmina

Claquetin: Y yo
Claquetin

Filmina: Y venimos
del futuro, de 50
afos en el futuro
para ser exactos y
trabajamos en la Ci-
nemateca, en tu idea
y nos daba curiosi-
dad venir a conocer-
te en persona

Claquetin: Si, te sor-
prenderia ver como
ha crecido consi-
derablemente el
archivo, y la oficina
ya no es aca sino en
el Paraninfo...

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)




40 - 3 segq.

41 - 20
seg.

42 - 4.5
seg.

43 - 8.5
seg.

Plano
medio

Primer
plano de
conjunto

Plano de
busto

Plano
entero de
conjunto

Enrique Torres res-
ponde entusiasmado

Filmina compara la
Cinemateca con Ra-
pido y Furioso.

Enrique Torres no
sabe qué pelicula es
R apido y Furioso

Clagquetin corrige a
Filmina para no entrar
en detalles, y reafirma
su admiracion hacia
Enrique Torres

Enrique: ¢En serio?
iQué chilero!

Filmina: Lo que pen-
saste que seria como
una Unica pelicula, se
ha convertido como
una pelicula con
varias continuaciones,
algo asi como Rapido
y Furioso pero mejor
y mas divertida.

Enrique Torres:
¢Rapido y
Furioso? ¢Cual es
esa vos?

Claquetin: Olvidalo, a
lo que ella se refiere
es que tu legado
sigue vivo y que es-
tamos orgullosos de
formar parte de ello

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

[l

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

USAC 2020



44 - 4 seq.

45 - 6 segq.

46 - 2 segq.

47 - 5 seq.

48 - 5 segq.

Proyecto de Graduacién

Plano ge-
neral de
conjunto

Primer
plano

Primer
plano

Primer
plano

Primer
plano

Enrique les agradece

Filmina le hace un
comentario acerca
de su video y lo que
ella entendid que él
hacia

Enrique lo confirma

Filmina pregunta por
su guion y si lo hizo
antes de hacer el
video

Enrique vuelve a
confirmar

Enrique Torres: Muchas
gracias patojos, no ten-
go palabras para esto.

Filmina: Vimos que
estabas grabando un
video, documentan-
do cual es el trabajo
de la Cinemateca

Enrique Torres: Si,
eso es verdad

Filmina: Pero para
hacerlo tuviste
hiciste un guion,
dverdad?

Enriqgue Torres:
Sip, por supuesto,
alli esta en el escri-
torio

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)

Walter
Murphy -
A Fifth of
Beetho-
ven (ex-
tended
version)




49 -10
seg.

Plano
medio de
conjunto

Plano
general

Plano
entero

Filmina ve a Claque-
tin, le pide a Cla-
quetin que explique
acerca de que es

un guion, los dos
sonrien a la cdmara,
Filmina mostrando
los dientes y Cla-
quetin sonrie pero
muestra el interior
de su boca, la vista
pasa de un plano
medio a un plano
general con un zoom
out, la pared servi-
rd para representar
elementos graficos
que estaran sobre
ella acerca de que es
un guion.

Filmina: Si, la
verdad es que el
guion es muy im-
portante a la hora
de trabajar videos,
Claquetin, serd que
podrias explicarles
a nuestros amigos
visitantes éQué es
un guion?

Claquetin: Con
gusto.

Village
People
- YMCN
Instru-
mental

i
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50 - 40 Claquetin explica que

seg. es un guion, luego
Filmina pide la cola-
boracidn del guia del
Museo para que expli-
que otra vez lo visto
en pantalla, la idea es
gue en esta parte el
guia del Museo expli-
gue de nuevo el tema
gue se acaba de ver,
en este caso, qué es y
cémo hacer un guion,
para ello tiene que
pausar el video en los
momentos correctos,
los cuales son antes
de que cambie de una
ilustracion a otra (de
un guion escrito, a uno
escrito a maquina de
escribir, a uno escrito a
computadora), por lo
mismo es que vuelve
a pasar todo lo visto
antes, pero mas rapido,
porque no hay nece-
sidad que esté tanto
tiempo en pantalla si
el video se va a pausar,
asi se da oportunidad
a que el guia profundi-
ce tanto como nece-
site en el temay que
resuelva dudas.

Proyecto de Graduacién

Claquetin: Un
guion es un escrito
que contiene los
didlogos que diran
los personajes de
una pelicula, video,
obra teatral, his-
torieta y muchos
otros espacios
donde se aplica,
esta se puede
escribir a mano,
con maquina de
escribir y a com-
putadora.

Filmina: Que chile-
ro Claquetin, con
ayuda del compa-
fAero guia, repa-
semos lo visto en
pantalla para que
nuestros amigos
visitantes lo en-
tiendan mejor

Village
People
- YMCN
Instru-
mental




51-10 seg. Plano de Sale a camara el Annelize: Atencion  Bebu
detalle altoparlante de la cinéfilos, la pelicula ' Silvetti
oficina de Enrique estd a punto de co- - Spring
Torres. menzar, atencion, Rain
la pelicula esta a
punto de comenzar
52 - 8 seg. Plano Filmina y Claquetin Filmina: Creo que  Bebu
general se despiden y salen  hemos terminado  Silvetti
caminando del lado  aqui, mucho gusto ' - Spring
izquierdo conocerte, de Rain

verdad

Filmina y Claque-
tin: Adids

Enrigue Torres:
Adiods

USAC 2020



53 - 3 seg. Plano Enrique Torres son-  Enrique Torres: Bebu
medio rie viendo hacia el Con que 50 afos Silvetti
techo, imaginando de Cinemateca - Spring
como serian 50 afos Rain
de cinemateca.
15 54 - 3 seg. Plano Zoom  Enrique Torres cierra | Enrique Torres: No  Bebu
medio out los ojos y sigue son-  suena nada mal... Silvetti
riendo mientras la - Spring
Plano cdmara poco a poco Rain
entero se aleja.

Proyecto de Graduacién
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55-8
seg.

Plano
general

Zoom
out

Al frente de la panta-
lla sobre la tarima de
la sala 1 del cineclub,
estd Enrique Torres
para presentando la
pelicula a proyectar,
en este caso E/ Silen-
cio De Neto.

Enrique Torres:
Bueno colegas, hoy
veremos “El silen-
cio de neto”, espe-
ro que la disfruten

Gente Cineclub
murmu- = Valenti
rando

Voz con
eco

Pasos

USAC 2020



55-8 Plano Se ve la cortinilla de Audio

seg. general presentacion de la de la
pelicula y los primeros pelicula
segundos de la misma

Guatemala, 19 de octu

Guatemala, 19 de serubre de 1954

—_—

Proyecto de Graduacion @
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55-14 seg. Plano
medio de
conjunto

Zoom
out

Hay un zoom out hasta
la entrada a la sala 1 del
cineclub que es donde
estan Filmina y Cla-
quetin viendo desde
atras de las puertas;
Filmina y Claguetin se
miran, sonrien, sacan

el pulgar y caminan a
la derecha y salen del
encuadre.

Filmina y Claque-

Filmina: Bueno,
nuestro trabajo
aqui se acabo

Claguetin: Si, es
hora de volver al
museo.

Bebu
Silvetti

- Spring
Rain
Audio
de la
pelicula

Pasos

USAC 2020



56 - 5seg. Plano

Proyecto de Graduacion

general

Filmina y Claguetinse = Claquetin: Después ' Bebu

meten en la proyeccion.  de vos Filmina

Silvetti
- Spring
Rain

Pasos




18 57 - 3seg. Plano Pasa lo mismo que Filmina y Clague-  Voces
general cuando son absorbi- tin: iGUO! con dis-
dos hacia una época torsion
Primer del pasado solo que al
plano revés, se van haciendo
mMas grandes hasta

hacer un primer plano
frente a camara.

@ USAC 2020



19 58 - 6 seg. Plano

Proyecto de Graduacion

general

Se les ve a Filmina 'y
Claguetin saliendo

de la proyeccion, la
proyaccion se abre de
frente a la cdmara.

Timbre
de casa

Pasos
Ryini

Beats -
Movin’




59 -43 Plano Filmina y Claquetin Claquetin: Qué gran = Ryini
seg. entero de de la admiracién que idea la que tuvo Beats -
conjunto sienten hacia Enrique Enrique Torres, éno Movin’
Torres y como gracias = crees Filmina? g
a él forman parte de
la Cinemateca, luego Filmina: Si, sin él no
hablan hacia la cdmara, = tendriamos trabajo y
dirigiéndose al publico, = o conoceriamos de
y les dan instrucciones  este gran arte guate-
de hacer un guion con = malteco
el material que les pa-
sara el guia del recorri- = Claquetin: Estoy se-
do, Filmina indica que  guro gue a ustedes
también escribira un también les parecid
guion vy le recuerda al muy chilera esta
publico sobre guardar  historia, por eso, mi
todo lo que han hecho ' companero les pa-

L

hasta el momento sara un par de hojas
cuando se despiden para que le escriban
ellay Claguetin, sacan  una historia a lo que
el pulgar y luego un dibujaron... y quien L
circulo se va achiqui- sabe, si se lo propo- im &Qb
tando en la pantalla nen, puede que la S\ €O 4
hasta que esta queda  historia que ustedes
totalmente negra. escriban tampoco

tenga fin. r

ot
Filmina: Yo también 4

empezaré a escribir
el guion de mi propia
historia Claguetin,
recuerden guardar
todo lo que hemos
hecho hasta ahora
amiguitos y nos ve-
remos iMuy pronto,
adios!

Tiempo Total: 7 min. 28 seg.

@ USAC 2020



Animacion 5 - Episodio 4 - Proyector, Reproductor de Recuerdos

No. De No. De Planos de Mov.
Planoy . De
Escena L Camara .
Duracion Camara
1 1-5seg.  Primer
plano

Proyecto de Graduacion

Descripcidén

Cortina de presen-
tacion del episodio
4 gue aparecerd con
un efecto con opaci-
dad desde un fondo
negro de 0% a 100%,
a los 4.5 seg. pasara
del 100% al 0% de
opacidad.

Guion

Narrador 2: Proyec-
tor, reproductor de
recuerdos

Sonido

Chiodos
- Baby,
You
Would
Nt Last
A Minu-
te On
The
Creek

Vifietas

Texto

Proyec-

tor, repro-
ductor de
recuerdos




2 -55seq.

Los créditos corres-
pondientes a las
personas involucradas
en la elaboracion de
este episodio, al llegar
al segundo 10, desapa-
recen los créditos en
opacidad de 100% a
0% quedando la panta-
lla en negro total.

Chiodos
- Baby,
You
Would
Nt Last
A Minu-
te On
The
Creek

Direccion
General:
Walter
Figueroa

Direccion
técnicay
de arte:
César
Corado

Produc-
ciony
guion:
César
Corado

Sonido:
César
Corado,
Eliezer
Corado
Flabiana
Corado

USAC 2020



3 3-6.5seg. Plano Paneo
general de de-
recha
aiz-
quier-

4 4 - 4 seg. Plano Paneo
general de  de de-
conjunto recha

aiz-
quier-
da

Proyecto de Graduacion

Se logra ver en el
encuadre todo el lar-
go de la sala 1, hay
un fundido encade-
nado con el siguien-
te plano.

Se ve Filmina y
Claquetin junto al
Proyector

Filmina: No hay
nada que no re-
cuerde con felici-
dad de nuestros
viajes en el tiempo

Claquetin: Si, todos  Mathey

han tenido mas de
algo memorable

Mathey
May -
Cruisin

May -
Cruisin

-2

BT AL

ot ]




5-45seg. Plano en-
tero

Plano de
detalle

6 - 8 seq.

7 -6.5seg. Plano

medio del

conjunto

Filmina y Claque-
tin estan a la par
del proyector, pero
ahora se les ve de
perspectiva 3/4.

El proyector esta
solo en el encuadre

Filmina y Claguetin
estdn a la par del
proyector, Filmina
va hablar acerca de
que es un proyector
analogo

Filmina: Todas
nuestras aventuras
no hubieran podido
hacerse sin la ayu-
da del proyector

Claquetin: Es un apa-
rato muy curioso, sin
él tampoco podria-
mos ver peliculas, se
inventd incluso antes
que la television

Claquetin: Creo

gue es momento

de que le expliques

a nuestros amigos
visitantes porque un
proyector nos permi-
te viajar en el tiempo.

Mathey
May -
Cruisin

Mathey
May -
Cruisin

Mathey
May -
Cruisin

[

-
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8 8 - 40 seg. Plano

Proyecto de Graduacion

entero

Plano
general

Zoom
out

Hay un zoom out,
asi como en las
otras explicaciones,
Filmina y Claque-
tin estaran del lado
inferior izquierdo
de la pantalla, y el
espacio de fondo
gue quede vacio es
donde se represen-
tara graficamente
lo que Filmina esta
explicando, en este
caso explicara qué
significa la palabra
analogo, primero se
explica para qué se
invento el proyector,
cuadl es su origen y
como ha ido evlu-
cionando; luego se
hace zoom in para
explicar como fun-
ciona internamente.

Filmina: En eso soy
experta, ya que
estamos en la ultima
sala, podemos ver
gue el museo cuenta
con un proyector
analogo

El término “analo-
go” hace referen-
cia a tecnologias
antiguas, antes de
la llegada de la
revolucion de com-
putadoras con in-
ternet de la deno-
minada era digital,
mas o menos por
el aflo 2000 hasta
la actualidad, cada
oficio o ciencia
tenia sus propios
aparatos para pro-
cesar informacion
asi como vimos
con anterioridad.

Mathey
May -
Cruisin

PTTLLLLLL

PITLLLL

ittt
putths?




8 - 45 seg. Plano
general

Plano
entero

Zoom
in

Filmina sigue expli-
cando, ahora hacien-
do énfasis en los her-
manos Lumiére, que
fue donde empezo el
cine como tal.

Filmina: En este Mathey
caso, con el cine, May -
nos situamos hasta = Cruisin
el afo 1895 con

el cinematdgrafo

de los hermanos

Lumiére, este fue

el primer aparato

gue se invento para

hacer cine, el cual

tenia doble funcidn

de grabar y tam-

bién proyectar, lue-

go el cine innovo

con proyectores,

cdmaras, grabado-

ras de sonido y un

sin fin de aparatos
analogos por aparte,

gque todos sus usos
actualmente se ven
simplificados y de

facil acceso con la
computadora.
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Proyecto de Graduacion

8 - 48 seg. Plano

entero

Plano de
detalle

Zoom
in

Filmina luego de
explicar los inicios
del proyector, proce-
de a explicar como
funciona por dentro
haciendo zoom in

al mismo mientras
explica, se ven todos
los componentes in-
ternos del proyector.

Entonces, el proyec-
tor fue el primer me-
dio que permitia ver
peliculas y de forma
masiva y con la Unica
funcion de proyectar,
en base eso nacieron
los cines, y por eso los
cines tienen bastan-
tes butacas, porque
el cine es un medio
pensado para que lo
vean muchas perso-
nas al mismo tiempo.
Ahora, un proyector
analogo funciona asi:

Se coloca la pelicula,
la cual viene a llamar-
se carrete alimen-
tador, al momento

de encenderlo, la
electricidad llega a un
motor eléctrico que
enciende una lam-
paray hace que se
muevan los pifilones
delanteros y por
ende, los pifiones tra-
Seros para que corra
la pelicula hacia un
carrete vacio llamado
carrete recibidor; la
luz de la ldmpara atra-
viesa un lente conver-
gente que condensa
el rayo de luz hacia un
obturador giratorio

Antjoy
- Ha_
ppy
Water
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8 -15seg. Plano
general

Zoom
out

Luego de profundi-
zar como funciona
el proyector inter-
namente, se hace un
zoom out hacia un
plano general, don-
de en la mitad de

la pantalla vacia se
mostraran los distin-
tos medios que hay
para ver peliculas
actualmente

El cual regula la canti-
dad de luz necesaria
para que la pelicula
sea proyectada,
estaluz caeenuna
ventana, la cual tiene
el tamafo cuadrado
exacto de la pelicula,
la luz atraviesa los
fotogramas de la
pelicula y ese haz de
luz viene aumentado
por una lente que
proyecta la imagen
resultante sobre una
superficie o pared.

En la actualidad,
época que recibe

el nombre de la era
digital, tenemos
muchas mas facilida-
des para ver pelicu-
las, ya que se usan
proyectores digitales,
televisores o teléfo-
nos inteligentes, o

las propias compu-
tadoras, ya que los
avances tecnologicos
nos permiten ver
peliculas en cualquier
momento y lugar.

Antjoy

- Happy
Water

et

it

G- Emr
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9 - 8 seq.

9 10 - 10 seg.

Proyecto de Graduacion

Primer
plano

Filmina habla hacia
la cdmara, hay una

transicion de estati-
ca de television.

Se ve un video de
una fiesta de cum-
pleafios de una nifa
guatemalteca; hay
una transicion de es-
tatica de television.

Filmina: La tecno-
logia actualmente
nos permite hacer
nuestras propias pe-
liculas, para guardar
recuerdos valiosos.

Filmina: Como una
fiesta de cumpleanos,
0 una ocasion espe-
cial, pero en si

Mathey
May -
Cruisin

Mathey
May -
Cruisin




10

1 -15 seqg.

Se ve un fragmento
de una pelicula gua-
temalteca que inclu-
ya fantasia, en este
caso se Superzany
el nifio del espacio

Filmina: Lo chilero
de las peliculas que
vemos en el cine es
que nos permiten
viajar a otros luga-
res, a otras épo-
cas, conocer otras
realidades detras
de la pantalla, mu-
chos contextos que
dejan volar nuestra
imaginacion.

Mathey
May -
Cruisin

USAC 2020



1 12 - 19 segq.

12 13 - 18 segq.

Proyecto de Graduacion

Plano
medio
conjunto

Filmina y Claquetin
se dirigen a los nifios
visitantes y los moti-
van a dar a conocer
las historias propias
que ellos tienen para
contar

Filmina describe que
con el cine pode-
Mos viaja a muchos
lugares de Guatema-
la que no se cono-
cen, pasan varios
cortes de peliculas
y/o documentales
guatemaltecos con
escenas de lugares,
sitios, y personas
indigenas nacionales

Filmina: Y estamos Mathey
seguros como Cine-  May -
mateca que ustedes, = Cruisin
han viajado a un sin

fin de lugares fantas-

ticos estando senta-

dos comodamente

en cualquier lugar.

Filmina: El cine, Maya
también nos permi- | Aj’ - El
te conocer muchos @ Alba
lugares de nuestra

bella Guatemala,

conocer mas de

nuestra historia,
costumbres y tradi-

ciones y darle valor

al cine nacional, es-

tamos frente a mu-

chas mentes crea-

tivas que, podrian

ser los préoximos

artistas y cineastas

de Guatemala.

TTILLLLL
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14 - 62
seg.

Plano
general

Zoom
in

Filmina hace una in-
vitacion a los visitan-
tes del museo a que
usen los 3 elementos
basicos del cine con
ayuda de sus pa-
dres para hacer su
propia produccion
desde sus casas con
los elementos que
crearon en la visita
para que lo suban a
las redes sociales, da
el hashtag y cémo
pueden encontrar

a la Cinemateca en
redes sociales.

Filmina: Ahorale da-  Maya
ranuso atodo loque  Aj - El
han hecho durante Alba
el recorrido, cuando
lleguen a su casa
pidanle ayuda a sus
padres, y con las he-
rramientas del celular
de sus papas, especi-
ficamente la camara
v la grabadora de
voz, tdmenle fotos y
unan en secuencia

los fotogramas que
dibujaron, con el o los
sonidos y voces que
hicieron, y por ultimo
incorporen a esos
elementos el guion
gue escribieron, si

se dan cuenta, estan
haciendo uso de los 3
elementos importan-
tes del cine: Imagen,
sonido e historia,
usando sus propias
ideas e imaginacion, y
habran hecho su pri-
mer pelicula anima-
da; recuerden, todo
esto con ayuda de
sus padres para que
puedan hacerlo bien,
cuando vya la tengan
terminada, pidan-

le a sus papas que
suban su pelicula a las
redes sociales con el
hashtag #MiPrimer-
PeliculaEnLaCinema-
teca para que todo el
mundo vea el talento
que tienen.

HMiPri-
merPeli-
culaEnLa-
Cinema-
teca
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14 -13 seg. Plano
general

15-12 seg. Plano
medio

Plano
general

Proyecto de Graduacion

Zoom
out

Aparece un teléfono
inteligente en panta-
lla con los logos de
Facebook e Insta-
gram, debajo de
ellos un texto com-
plementario

Filmina y Claquetin
siguen de pie en el
mismo lugar, los 2
sacan el pulgar, la
camara se aleja de
ellos y pasa una ce-
rradura a negro.

Claquetin: no olvi-
den mencionarnos
en la publicacion,
en facebook nos
encontraran como
“Cinemateca En-
rique Torres” y en
Instagram como @
cinematecausac,

Claquetin: Eso es

todo, fue un gusto
que vinieran y es-
peramos verlos en
otra ocasion

Filmina y Claque-
tin: iAdids a Todos!

Maya Cine-

Aj’ - El  mateca

Alba Enrique
Torres

@cinema-
tecausac

Maya
Aj - El
Alba

ML

@; b‘ b

Nl

= 3
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16 - 4 seg

Créditos a las perso-
nas que colaboraron
en el proyecto sobre
fondo negro de aba-
jo hacia arriba.

The
BBC Big
Band
Or-
chestra
- One
O’Clock
Jump

Director
Ejecutivo
General
Walter
Figueroa

Co-Direc-
tor

César Isai
Corado

Director
de Foto-
grafia
César Isai
Corado

Director
de Arte
César Isai
Corado

Director
Técnico
César Isai
Corado

Supervisor
CG

César Isai
Corado

Artista
Concep-
tual
César Isai
Corado
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16 - 4 seq. The llustrador
BBCBIig César Isai
Band Corado
Or-
chestra  Disefio
-One César Isai
O’Clock ' Corado

Jump
Artista de

Guion de
Color
César Isai
Corado

Historia
César Isai
Corado
Walter
Figueroa

Guionista
César Isai
Corado

Artista de
Storyboard
César Isai
Corado

Texturiza-
do

César Isai
Corado

Animacion
César Isai
Corado

Edicion
César Isai
Corado
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16 - 4 seg. The Mdusica
BBC Big
Band  Opening
Or- de Bien-
chestra }flf_rr'd,a
“One | daquetin
O’Clock 9

Jump ) proyec-

tor del
Tiempo”

Letra:
César Isai
Corado

Instru-
mentos:
Eliezer
Corado y
César Isai
Corado
Produc-
cion:
Eliezer
Corado y
César Isai
Corado

Vocales:
Eliezer
Corado,
César Isai
Corado y
Flabiana
Corado

Voz del
titulo:
Hilder
Corado
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16 - 4 seq. The Ep.1-
BBCBig Luces
Band Cémaray
Or- Florencio
chestra

Howard

-One
) Mcghee -
OClock Groovin’

Jump- High

Jay Varton
- Inside
Light

Scott Jo-
plin - Easy
Winner

Scott Jo-
plin - The
Entertainer

Bertrand
Chamayou
- Piano
Concerto
No. 2 in

G Minor,
Op. 22 1l1.
Presto

Banjo
Kazooie

- Game
Selection 2

Ryini Beats

- Happy
Trap

Ep.2-La
Cancion
del Som-
breron
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16 - 4 seg. The Saul Flores
BBCBIig - Popurri

Band Viva
Or- México
chestra

- One Saul Flores

O’Clock ' - Popurti

Jump Bolero
Ranchero

Saul Flores
- Popurri
de Cuco
Sanchez

Conker’s
Bad Fur
Day -
Windy Co
Conker’s
Bad Fur
Day - Barn
Boss

Paper
Mario 64
- Goomba
Village
Theme

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword
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16 - 4 seq. The Folklor
BBC Big | Guitar
Band (Christo-
Or- pher Te-
chestra @M -Luna
- One ﬁ\igl’(ﬁ:?mj:n—
O’Clock

tal
Jump

Silent Hill
- Led Into
Madness

Canto “El
Mishito” -
Voz: Este-
ban Reyes
Padilla,
Guitarras:
Eliezer
Corado

Israel
Rodrigues
- Breaking
Bad The-
me

Paco Pérez
- Arrepen-
timiento

Ryini Beats
- Today

Ep.3-
Enrique
Torres
Escribid
Esta Gran
Historia

Proyecto de Graduacion @



16 - 4 seg. The The Salsoul
BBCBig ' Orchestra -
Band Tangerine
Or- )
chestra | Banio-Ka-
- One zooie -

, Gnawty’s

iJrCTiC;Ck House

Paper
Mario The
Thou-
sand-Year
Door -
Adventure
Begins

Anima-
niacs -
Password
(SNES
OST)

The
Legend
of Zelda
Ocarina
of Time
- Master
Sword

Bebu Silve-
tti - Spring
Rain
Walter
Murphy -
A Fifth of
Beethoven
(extended
version)
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The
BBC Big
Band
Or-
chestra
- One
O’Clock
Jump

El Silencio
de Neto -
Trailer

Ryini Beats
- Movin’

Ep.4 -
Proyector,
Repro-
ductor de
Recuerdos

Chiodos -
Baby, You
Wouldn't
Last A
Minute On

The Creek
Mathey
May - Crui-
sin

Antjoy

- Happy
Water

Maya AJ -
El Alba

The BBC
Big Band
Orches-
tra- One
O’Clock
Jump




The Mezcla Mu-

BBCBIg sicaly de

Band Efectos

Or- Especiales

chestra = César Isai

- One Corado

O’Clock

Jump Actores de
Voz

Ep. 4« Froyector, Reproducton

Filmina -
Flabiana
Corado

Claguetin
- Eliezer
Corado

Fotdgra-
fo - José
Lima

Walter
- Walter
Figueroa

El Sombre-
rén - Este-
ban Reyes
Padilla

Enrique
Torres -
Galboriel
Celada

Florencio
Godoy -
César Isai
Corado
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16 -4
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The
BBC Big
Band
Or-
chestra
- One
O’Clock
Jump

Voz en las
Cortinillas
de Pre-
sentacioén
de los
Episodios
- César
Isai Cora-
do

Productor
Ejecutivo

César lsai
Corado

Productor
General
César lsai
Corado




16 - 6 seg.

Tiempo total: 6 min. 2 seg.

Texto aclarando el
fin de creacion de
las animaciones
(proyecto de gra-
duacién - EPS) y

el nombre y carné
del estudiante autor
de dicho material,
seguido apareceran
y desaparecerdn los
logos de la USAC,
FARUSAC, DIGEU

y la Cinemateca
consecutivamente,
con, duracion de un
segundo en pantalla
cada uno, al final hay
un fundido a negro.

The
BBC Big
Band
Or-
chestra
- One
O’Clock
Jump

Este
proyecto
audiovi-
sual forma
parte

del
Ejercicio
Profesional
Supervisa-
do -EPS-vy
del
Proyecto
de Gradua-
cion del
Estudiante
dela
Escuela
de Disefio
Gréfico,
Facultad
de

Arqui-
tectura
(FARU-
SAC) de la
Universi-
dad de
San Carlos
de Gua-
temala
(USAC)
César Isai
Corado
Mayén

- Carné:
2014
00933

DIGEU
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Lineamientos de la Puesta en Practica

Se le hard entrega de 5 animaciones a la Cinemateca “Enrique Torres” por me-
dio de Google drive, en una cuenta propia de la institucion, para que el material
sea accesible desde cualquier computadora con acceso a internet y que tenga
dicha cuenta activa, el material puede ser transmitido unicamente dentro del
circuito de Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”, la puesta en practica del
material se llevara a cabo de la siguiente manera siguiendo estos pasos:

e Abrir la cuenta de la Cinemateca que tenga el material almacenado en la
nube, preferiblemente desde una computadora.

* Abrir Google drive.

e Buscar la carpeta de nombre “Material de apoyo para colegios”.

e Contar con una USB para almacenar el material.

e Descargar el material en la USB.

e Tener preparados 5 televisores con entrada USB en las 4 salas del Museo
de la Cinemateca y en la antesala.

« Dependiendo de la cantidad de visitantes, complementar el sonido de los
televisores con una bocina para que el sonido tenga mas alcance.

« Al momento del ingreso a la antesala, se presentard el guia y recibira a los
colegios visitantes con la Animacién 1 - Opening de bienvenida.

* Se procede a acceder a la sala numero 1, el guia da una charla breve para
poner en contexto a los visitantes, luego procede a mostrarles a los visi-
tantes la animacion 2, episodio 1; luces camara y Florencio.

* El guia en el momento que la animacién indique debe pausarla para ex-
plicar el tema visto en la animacion, en este caso “imagen”, para que los
visitantes les quede claro y al mismo tiempo, ese tiempo puede servir para
aclarar dudas.

e Claquetin al momento de terminar el episodio 1 da instrucciones a los nifos
acerca de dibujar en una libreta una secuencia de imagenes en movimiento,
para ello la institucion por medio de patrocinios debe contar con unas libre-
tas de dibujo llamadas Flipbook.

Proyecto de Graduacion



Se da un Flipbook por visitante para realizar la actividad indicada a la cual se dara
alrededor de 20 minutos.

Se procede a acceder a la sala niumero 2, el guia da una charla breve para poner en
contexto a los visitantes, luego procede a mostrarles a los visitantes la animacién 3,
episodio, la cancidn del Sombrerodn.

El guia en el momento que la animacion indique debe pausarla para explicar el tema
visto en la animacion, en este caso “sonido”, para que los visitantes les quede claro y
al mismo tiempo, ese tiempo puede servir para aclarar dudas.

Filmina al momento de terminar el episodio 2, da instrucciones a los nifios acerca de
interpretar sonidos que se relacionen con los dibujos que hicieron en la sala anterior,
para realizar esta actividad se dara alrededor de 20 minutos.

Se procede a acceder a la sala numero 3, el guia da una charla breve para poner en
contexto a los visitantes, luego procede a mostrarles a los visitantes la animacion 4,
episodio 3, Enrique Torres escribid esta gran historia.

El guia en el momento que la animacion indique debe pausarla para explicar el tema
visto en la animacidn, en este caso “guion”, para que los visitantes les quede claro vy al
mismo tiempo, ese tiempo puede servir para aclarar dudas.

Claquetin al momento de terminar el episodio 3 da instrucciones a los nifos acerca de
redactar una historia a manera guion relacionada a los dibujos hechos con anteriori-
dad, para ello la institucion debe contar con hojas y lapices para escribir, actividad a
la cual se dara alrededor de 20 minutos.

Se procede a acceder a la sala numero 4, Ultima sala del recorrido, el guia procede
a mostrarles a los visitantes la animacién 4, episodio 3; proyector, reproductor de
recuerdos, al final Filmina y Claquetin invitan a los visitantes a darle uso a las activi-
dades del recorrido en sus casas, lo cual es que los nilos hagan su propia pelicula ani-
mada y la compartan con ayuda de sus padres en redes sociales, con lo que el equipo
de la Cinemateca quedaria a la espera de esas interacciones.
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Ficha Técnica Audiovisual

Proyecto de Graduacion

Cliente

Cinemateca “Enrique Torres”.

Producto

Serie de 5 animaciones en apoyo al recorrido guiado del Museo de la Cinemateca
“Enrique Torres”.

Dimensiones

Full HD (1920x1080 pixeles).

Cantidad

1 ejemplar reutilizable, accesible y descargable que puede contenerse en un

dispositivo USB, si se extravia dicha USB o se estropea el material, puede
descargarse de nuevo desde Google drive y repetir el proceso.



Presupuesto

Actividad

Insumos

Servicios
Técnicos

Servicios
Profesionales

Aporte Econdmico
Descripcion
Papel
Impresiones y fotocopias
Articulos de libreria basica
Internet
Luz
Extras
Depreciacidon de equipo
Busqueda, montaje y mezcla de sonido
Visitas a la institucion
Investigacion
Concepto creativo
Insight
Reinterpretacion y redisefio de personajes principales en 2D
Caracterizacion
Personajes secundarios
Guion narrativo
Guion técnico
Storyboards (63 cuadros)
Animacion de personajes
Animacion de escenarios
Efectos especiales de post-produccion
lluminacion
Correcciones
Artes finales
Diagramacion de piezas
Encuestar
Validaciones

Tabulacion de datos

Costo x Hora

Q.0.05
Q.01

Q.10
Q.20
Q.10
Q.75
Q150
Q.150
Q.50
Q.10
Q.25
Q34
Q.36
Q.51
Q150
Q150
Q.50
Q.50
Q.100
Q.150
Q.25
Q.20
Q.60
Q.60

Horas de uso

2880
2880

400

TOTAL

Subtotal
Q.10
Q.150
Q.15
Q144
Q.288
Q.150
Q.400
Q.200
Q.300
Q1125
Q.900
Q.900
Q.5000
Q.100
Q.3750
Q.2040
Q.3024
Q.3,366
Q.6000
Q.9000
Q.50
Q.500
Q.3000
Q.6000
Q.6250
Q.320
Q.360
Q.600

Q.53.942

Este valor es una donacidn para la institucion debido a que el proyecto forma parte del Ejercicio Profesional Supervisado y Proyecto de Graduacion
del estudiante, como procedimiento académico y aporte a la sociedad.
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Capitulo Vi

Sintesis del Proceso




Lecciones Aprendidas

A continuaciéon se enumeran las lecciones aprendidas que se adquirieron durante el proceso
del proyecto de graduacion:

e Alinicio del proceso de la creacion del material audiovisual lo facilitd mantener el or-
deny comunicacion con la institucion

e Durante la estructuracion de los contenidos, la informacion recopilada en el proceso
de diagndstico fue un elemento clave para conocer al respecto de la cultura visual que
consumen el grupo objetivo y lograr un producto funcional

e Hacer del diseflo grafico un medio de comunicacion con enfoque social con el que se
desarrollen y se pongan en practica los mensajes visuales de comunicacion para un
bien social en comunidad, de modo que incide y que pueda persuadir exponencial-
mente a un cambio positivo y contribuya a la solucién de un problema como lo es el
de la Cinemateca "Enrique Torres"

e« Ser consciente de la inversidon que se realizara para el proyecto, integrar todo aquello
disponible para el desarrollo o uso del mismo en el flujograma.

e Contar con una buena salud mental y con las herramientas que se ejecuta el proyecto
en buen estado, ya que si hay deficiencias en alguno de los dos, podria conllevar a
resultados negativos en el proceso.

e Evaluar concretamente la dimensién y el tamafno del proyecto en si, para evitar con-
tratiempos en la entrega final.

e« Contar con buenas relaciones interpersonales, que generen confianza con los involu-
crados en el proyecto, comunicando periddicamente, de esta manera el proyecto sera
culminado con éxito.

e Conocer a la institucion desde antes de empezar con el proceso de proyecto de gra-
duacion puede dar muchas ventajas en cuanto a tiempo, que ya en la fase final del
proceso es muy necesario.
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Conclusiones

Como consecuencia de lo expuesto, se contribuye a mejorar la per-
cepcion de la industria del cine en Guatemala a niflos de primaria
de forma gréfica a través de la ilustracion de personajes en base
al concepto de caricatura, ya que por medio de personajes amiga-
bles, divertidos y coloridos, se atrae la atencidon de los mismos y
por medio de didlogos con palabras sencillas, los personajes podran
transmitir informacion acerca de cine y de la industria cinematogra-
fica nacional y mediante ellos se provocara un cambio positivo en la
percepcion de estos temas vy a largo plazo puede captar el interés
de mas personas; se contribuye de forma conceptual a través del
guion vy la ilustracion, las caricaturas dan vida a objetos inanima-
dos y usan la figura retdrica de la hipérbole para exagerar rasgos
fisicos que pueden ir acompanados de ciertas deformaciones ana-
tomicas, lo cual da una idea de imaginacion y por medio del guion
los personajes utilizan un lenguaje mas coloquial, con palabras sen-
cillas y divertidas para dar una idea de confianza y asi empatizar,
para que los nifos relacionen la cultural nacional con el cing, para
que conozcan algunos personajes influyentes del cine nacional, al-
gunos principios del mismo y mostrarles la otra cara (divertida) de
estos temas para que los conozcan, los entiendan y los valoren; se
contribuye de forma técnica Basado en la fase diagnostica, ya que
en ella se utilizaron distintos instrumentos para conocer al grupo
objetivo en distintos aspectos (cultura visual, gustos, intereses, etc.)
y se concluyd que los dibujos animados son el recurso multimedia
mas funcional para captar la atencion de los nifos y que el mismo
puede ejercer un cambio en ellos respecto a su percepcion del cine
nacional; de forma tecnoldgica ya que material sera transmitido por
medio de pantallas, en la actualidad las pantallas son un dispositivo
muy presente en la vida de los nifos, el cual les sirve como medio de
entretenimiento y también para conocer respecto a ciertos temas.

Proyecto de Graduacion

Se informa sobre el contenido del recorrido del Museo de la
Cinemateca “Enrique Torres” que se reparte en las 4 salas del
mismo, de forma técnica por medio del guion literario del cual
hacen uso los personajes, ya que menciona peliculas, persona-
jes y datos relevantes de la historia del cine nacional e invita
al grupo objetivo a realizar sus propias peliculas, informa e in-
centiva sobre tres principios fundamentales en el cine: Imagen,
sonido y guion; de forma grafica por medio de la ilustracion
y fragmentos de distintas peliculas, ya que durante la anima-
cidn aparecen versiones caricaturescas de distintos personajes
relevantes en la historia del cine guatemalteco (como lo son
Florencio Godoy, el Sombrerdn y Enrique Torres) y mientras
Filmina y Claquetin los conocen, en pantalla aparecen distintos
fragmentos de peliculas y elementos graficos que acompafan
y refuerzan la informacion de los 3 principios fundamentales
del cine, lo cual hace la informacion mas dinamica y entendi-
ble; de forma conceptual a través del sonido ya que, al igual
que en el aspecto grafico, por medio del contraste musical de
distintas épocas se pone en contexto la informacion, se refuer-
za la idea de viajes en el tiempo y hace dicha informacion mu-
cho mas entendible, ademas de dar a conocer distintos estilos
musicales que los niflos posiblemente no conozcan, enrique-
ciendo su cultura; también por medio de la interactividad, ya
que el material invita a los nifos a realizar actividades a través
del dibujo, del sonido que pueden emitir con ciertas acciones
y/o con su boca y de la escritura, eso hace que la informacidn
sea mas memorable, ya que una manera eficiente de informar
a los nifRos sobre cualquier tema es por medio de juegos y di-
namicas. De forma tecnoldgica porque se busca innovar en la
forma que se divulga el contenido del recorrido del museo por



medio de producciones audiovisuales, para hacer de este mas
dindmico, que al mismo tiempo sera un factor sorpresa para
el grupo objetivo ya que en un museo es poco usual el uso de
los dibujos animados para acompafar los recorridos, por otro
lado, la interactividad en el disefio multimedia involucra distin-
tos canales de emisiéon de informacion, por lo tanto el grupo
objetivo hard uso de sus 5 sentidos para recibir dicha informa-
cion, todos estos factores en conjunto haran la experiencia del
recorrido mas memorable.

Se disefaron 5 animaciones que aportan graficamente en ilus-
tracion y animacion, haciendo uso de la ilustracion 2D inspirada
en la cultura visual del grupo objetivo y en animacioén partiendo
de las 12 leyes de la animacidn, aplicando las que fueran nece-
sarias en ciertos momentos de la misma y que rompen la cuarta
pared al hablar con el grupo objetivo; conceptualmente hace su
aporte la cromatologia y la tipografia, ya que el color cuenta una
historia entre el uso de los contrastes cualitativo y calido-frio,
pasando de lo que parece opaco y aburrido a algo muy colorido
y divertido, y la tipografia refuerza la idea de dinamismo con su
contraste entre tipografias con trazos irregulares y tipografias
sans serif; técnicamente en el proceso de disefio ya que se hizo
uso de distintas herramientas para conceptualizar, bocetar, es-
cribir un guion y luego darle forma graficamente, que parte de
la rama del diseAo multimedia, estd usa distintos canales para
comunicar un mensaje, entre los que se utilizaron en este pro-
yecto: Imagen, ilustracidn, sonido, texto, color e interactividad,
que haciendo uso de los distintos softwares de disefio se llegd a
un producto audiovisual atractivo y funcional para uso exclusivo
del Museo de la Cinemateca "Enrique Torres".
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Recomendaciones

A la Institucion

Contar con recopilacion de material bibliografico de proyectos an-
teriores realizados en la institucion estructurado sobre los temas a
abordar en un proyecto, para facilitar a futuros estudiantes la reali-
zacion de futuros materiales de comunicacion.

Estimar la labor del estudiante durante el Ejercicio Profesional Su-
pervisado, puesto que cada proyecto lleva tiempo invertido al rea-
lizar investigaciones, desarrollo de instrumentos de investigacion
adecuados, recopilacion de datos y el logro de relaciones interper-
sonales con el grupo objetivo segun el enfoque del mismo.

Si surgen inquietudes con el tiempo respecto al procedimiento que
se implementa para desarrollo del proyecto sera un gusto para el
epesista escuchar, aclarar y justificar dichas interrogantes.

Apoyar Si surgen inquietudes con el tiempo respecto al procedimiento
gue se implementa para desarrollo del proyecto serd un gusto para el
epesista escuchar, aclarar y justificar dichas interrogantes. epesista en
la recopilacion necesaria de informacion que solicite de la institucion
y los involucrados en cualquiera de los medios de comunicacion posi-
bles, puesto que es de suma importancia en el desarrollo del proyecto.
Valorar el material de comunicacion visual del epesista, ya que desem-
pefa y presta una labor profesional sin fines de lucro tras afnos de cons-
tante estudio académico universitario impartido por profesionales.
Implementar un sistema de recorrido virtual para el museo, por la
situacion de la pandemia provocada por el Coronavirus (COVID-19)
se vieron afectados todos los museos v sitios culturales, con un sis-
tema de recorrido virtual y mas presencia de la Cinemateca en re-
des sociales, la poblacidn conocera mas acerca de la misma desde
sus hogares y podran consumir el material audiovisual realizado en
este proyecto de forma online y asi, seguir cumpliendo con la tarea
de cultivar y difundir el amor por el cine y la cultura nacional.

Proyecto de Graduacion

A la Escuela de Diseno Grafico

Implementar una mejora en cuanto a la estructura y el tiempo de
proyecto de graduacion ampliando lo que se hace en el semestre
final y que se haga en dos semestres.

Implementar trabajo individual, esto con el fin de preparar al
estudiante durante el periodo de estudio previo a Proyecto de
Graduacion y Ejercicio Profesional Supervisado.

A los Estudiantes de Diseiio Grafico

Se recomienda a los estudiantes indagar en disefio grafico de
manera autodidacta en las ramas del disefio que mas sean de
su interés, adicional a la preparacion que brinda la Escuela de
Disefio Grafico -FARUSAC-, sobre todo en el ambito de la de-
finicidon creativa en distintos mercados del disefio grafico y la
puesta en practica con diferentes técnicas dentro del marco
académico universitario previo a iniciar Proyecto de gradua-
cion y Ejercicio Profesional Supervisado.

Dar prioridad desde un inicio a la calendarizacion y a la gestion
con la institucion, anticipar dentro del mismo posibles contra-
tiempos o situaciones que en ocasiones son ajenos al epesista,
para evitar sobrecarga durante ese periodo.

Mantener comunicacion cordial, constante y de calidad con la
institucion para recibir retroalimentacion que refuerce y apor-
te al desarrollo del proyecto de manera positiva.

Tener en cuenta la rama dentro del disefio grafico en la que
hay un mejor desenvolvimiento, esto ayudara a desarrollar ma-
terial de manera eficiente.
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Anexos

Anexo #1

F.O.D.A. de la Cinemateca “Enrique Torres”

(F)ortalezas

e Su archivo de material filmico, por su cantidad y calidad de

imagen.

e  Poseen el puesto no. 1 en Centro América y 4to. En América

Latina por el contenido histérico resguardado.

* El museo, ya que le sirve como el departamento de relaciones
publicas a la Cinemateca y es el medio por donde se da a co-

nocer cierto material.

* Poseen variedad de formatos filmicos entre cinta magnética, vhs, etc.

Las cuales son tecnologias muy dificiles de conseguir hoy en dia.
 Los varios recorridos que se realizan a distintos publicos.

(O)portunidades

* Entrar a la memoria del mundo por parte de la UNESCO.
e Formar parte del patrimonio cultural.

e Adquirir nuevo material filmico o articulos por parte de colec-
cionistas o familiares de personas relevantes en la historia del

cine nacional.

(D)ebilidades

» Espacio, el archivo sigue creciendo y la oficina que trata de cum-

plir una infinidad de funciones es muy pequefa.

e Personal, son solo 3 personas que tienen muchas responsabili-
dades, entre ellas: clasificar el material del archivo los cuales son
alrededor de 18,000 filmes, atender visitas que quieran visitar el
Museo, apoyar en las actividades que se realizan en el Paraninfo

en cuanto a la grabacion de los eventos, el audio, etc.

e El poco presupuesto que destina la USAC a la Cinemateca, alre-

dedor de Q6,000 anuales.

Proyecto de Graduacion

(A)menazas

El paso del tiempo, ya que el material filmico tiene un tiempo
de vida y se degrada.

El clima, dependiendo del clima si es muy frio cierto material
se enmohece y si hay mucho calor cierto material hace com-
bustion lo cual podria provocar un incendio y con ello la pérdi-
da de mucho material valioso.

Almacenamiento digital, ya que toda ventaja y facilidad trae
SUS consecuencias y amenazas; el transformar el material a un
formato digital puede perderse por virus o entre tantas carpe-
tas si no se le clasifica adecuadamente.



Anexo #2

Planes de Accion

Plan de Accion #1

Fuente de informacién /

Aspecto a evaluar Individuo Instrumento Lugar / Via Fecha
Informacion de la Walter Figueroa . .
Cinemateca Director General Interna / Entrevista Presencial 20 /11 /2019
Plan de Accién #2
Aspecto a evaluar Individuo Fuente de informacién / Lugar / Via Fecha
Instrumento
Delimitacion del Walter Figueroa Interna / Entrevista Presencial 17 / 01/ 2020
problema Director General
DeI|m|taC|'on.deI grupo Walter Figueroa Interna / Entrevista Presencial 17/ 01/ 2020
objetivo Director General
Plan de Accién #3
Aspecto a evaluar Individuo Fuente de informacion / Lugar / Via Fecha

Antecedentes graficos e
historia del Museo de la

Sergio Pozuelos

Digitalizador/Archi-

Instrumento

Interna / Entrevista y Exter-

na (Fanpage) /Observacion

Presencial y Facebook

24/ 01/ 2020

Cinemateca vador
Compilacién de informa- Erick Vega
o Auxiliar de medios Interna / Entrevista Presencial 24 / 01/ 2020
cidn para proyectos digitales

Colegio “Lic. Emilio

Delimitacion del grupo
Arenales Catalan”

objetivo

Grupo objetivo Externa / Encuesta 31/01/2020

Delimitacion del grupo Grupo objetivo Externa / Encuesta Colegio Liceo Guate- 06 /02 /2020

objetivo mala
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Anexo #3

Entrevista

Informacion de la Cinemateca, dirigida a Walter Figueroa, Director
General de la Cinemateca Universitaria “Enrique Torres”

1.

¢Qué es la Cinemateca “Enrique Torres” y a qué se dedica?
La Cinemateca Enrique Torres es la unidad cinematografica
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, que se encarga
del resguardo y conservacion del material filmico e histdrico
de Guatemala.

éCuando fue creada?
El 9 de marzo de 1970.

éPor qué fue creada?

Porque Enrique Torres cred un cine club dentro de las aulas
universitarias, este proyecto llega hasta el Consejo Superior
Universitario (CSU) de donde nace la idea de promover el de-
sarrollo de la cultura cinematografica nacional.

éCudl es su vision?

Ser el mayor referente sobre la historia y practicas del cine nacio-
nal, convirtiéndose en el centro de emprendimiento a través de
métodos innovadores, participativos y colaborativos dirigidos a
un publico potencial, que garantice el reconocimiento nacional e
internacional.

éCual es su mision?

La Cinemateca en su funcién de recolecciéon y preservacion de
elementos cinematograficos, se convierte en una ruta para dar
a conocer el progreso de la transformacion de la imagen en
movimiento a través de la conservacion, investigacion, inter-
pretacion y exposicion; Ofreciendo experiencias significativas
gue promueven la reflexion, el didlogo y el deleite sobre la
historia y practicas socioculturales en nuestro pais.

éCuales son sus objetivos?

Reparar, restaurar y preservar las peliculas de la memoria filmi-
ca para estimular y fomentar la produccidon del cine nacional
en Guatemala.

Proyecto de Graduacion
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Proteger el patrimonio filmico de Guatemala mediante la inda-
gacion, busqueda y gestion permanente para el rescate de la
filmografia nacional.

Difundir las producciones filmicas que conforman el acervo de
la cinemateca.

éQuién fue Enrique Torres?

Periodista universitario, quien se desempefid como catedrati-
co en la Facultad de Derecho de la Universidad de San Carlos
de Guatemala.

¢Cudl es el fin de implementar la Cinemateca como Museo?
Mostrar al publico en un area de exhibicidn sin dnimo de lucro,
abierta al publico, distintos artefactos, maquinas, camaras, su-
plementos, maquillajes herramientas y algunas cintas que for-
man parte del patrimonio de Guatemala y de la historia del
cine en dicho pais.

éCudl es su grupo objetivo?
Personas de ambos sexos, que oscilan entre los 18 y 35 anos,
que residan en la ciudad capital, que tengan interés o sean

éCual es la clase social y el nivel socioeconédmico del grupo
objetivo?

De nivel medio bajo (C-) a alto (A) gue ganen entre Q.12,000
a mas de Q.100,000.

éCual es su estilo de vida?

Pudientes, con cierto nivel académico que les permita enten-
der de qué trata el cine, que sean conocedores de la cultura
cinematografica y su historia en Guatemala.

éQué es lo que se busca con la difusién de la cultura
cinematografica?

Que la poblacion guatemalteca conozca parte de la historia
del pais por medio del cine, despertar interés por la cultura
cinematografica y su desarrollo en general y como la misma
ha estado ligada a la historia del pais.

éCual es el interés del grupo objetivo hacia el Museo?

Conocer detalles de interés e historia de la industria del cine
en Guatemala.



Anexo #4

Entrevista

Definicion del problema, dirigida a Walter Figueroa, Director Ge-
neral de la Cinemateca Universitaria “Enrique Torres”

1.

éCuales son sus politicas de comunicacién visual?

Se manejan las politicas de la Universidad de San Carlos, por
ejemplo, cuando se hace una publicacion esta debe ir con 3 lo-
gotipos: El de la USAC, seguido del logo de la Direccidon General
de Extension Universitaria y por ultimo el logo de la Cinemate-
Cca; N0 Manejamos una posicidon ni medidas especificas de logo-
tipos en los artes, ni margenes de cierto tamafo, en ese caso es
como mejor se vea estéticamente, jugando con los elementos.

éCuentan con un departamento, area, o plaza de comunicador
o diseflador?

No, no hay plaza de disefador especificamente, hay una plaza
de «Digitalizador» que se encarga de trasladar contenido de
VHS o cinta a digital y es la misma persona que gestiona artes
y redes sociales.

éCudles son las funcionales principales de cada departamento
que conforma la cinemateca?

Director general, Departamento técnico, Area de archivo/si-
nopsis/digitalizaciéon y Auxiliar de medios audiovisuales

éCuentan con imagen institucional que los apoye en cuanto
a posicionamiento?
Si

éCuentan con manual de normas graficas?

No exactamente, el EPS del afo pasado dejo lineamientos es-
tablecidos de cdémo utilizar la imagen de la cinemateca de los
50 afos, mas no es una informacion base de la imagen de la
Cinemateca como tal.

¢Han pensado en atraer nuevos grupos objetivos para el Museo?
Si lo hemos pensado, quisiéramos publicos jévenes como ni-
Aos, adolescentes y en otros casos personas con ciertas dis-
capacidades.

10.

éPor qué el museo busca ser inclusivo para nifios?

La idea es expandir el conocimiento del cine nacional, pero
como Cinemateca no estamos preparados para recibir nifios,
ya que el enfoque de la cinemateca en sus inicios fue siempre
para personas adultas; pero durante el afio recibimos varias
instituciones educativas y el contenido de la misma hay que
adecuarlo para que la visita sea memorable.

éPara qué la cinemateca busca ser inclusiva y despertar el
interés por el cine en los nifhos?

Silos nifos a edades tempranas empiezan a gustar del cine, es
una manera de persuadirlos a conocer de su historia y cultura
de una forma mas dindmica, ya que por la edad en la que se
encuentran es muy dificil que se interesen por leer de historia,
el cine y los medios audiovisuales serian formas mucho mas
practicas para que esa informacion se les quede de mejor ma-
nera, ya que el cine muchas veces es el reflejo de la sociedad.

éCudl es el perfil que se busca, tenga el nuevo grupo objetivo
(edad, sexo, clase social, localidad geografica, nivel socioeco-
ndémico, gustos, intereses, su relacion con la Cinemateca, etc.)?
Niflos pequefios de 7 a 12 afos, de ambos sexos, que estudian
en colegios privados, de clase media-media (C) a alta-baja (B),
con padres que ganan de Q.18,000 a Q.64,000 mensuales, que
gustan de caricaturas que rompen la 4ta pared (interactivas) y
juegos dindmicos, les interesa la informacion puntual, resumi-
day dindmica, su relaciéon con la Cinemateca es su visita al mu-
seo de la misma por medio de los centros educativos donde
estudian, la cantidad de nifios que visitan el museo es variada,
la época fuerte de visitas de colegios en su mayoria es en el
primer semestre del ano, aprox. De 200 a 300 alumnos al mes.

éQué recursos o medios son los que utilizan para comunicarse
y publicitarse con los centros educativos que los visitan?
No hemos hecho una campafa para invitar o hacer recepcidn
de colegios, por medio de las pocas publicaciones que reali-
zamos en redes sociales, estos colegios se han interesado por
conocer el espacio del museo, lo que pasa al mismo tiempo, es
gue somos pocas personas (3) las que conformamos el cuer-
po de la cinemateca, si tuviéramos un programa permanente
de recepcién de colegios limita nuestras actividades unica-
mente al museo y no nos dariamos abasto con lo demas que
hay que hacer.
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¢Qué es lo que los nifos piensan de la visita al museo? éPor qué?
A todos los niflos que visitan el museo, el cine les parece como
algo «magico», hablandoles de los efectos especiales y como
estos se utilizan en el cine, algo que les llama la atencidn es la
visita guiada a diferencia de otros museos donde hay que leer
resefas, algo que les gusta mucho es como se proyecta una
pelicula por medio de un proyector donde les mostramos una
cinta de pelicula, ya que ellos estan acostumbrados a darle
play al control de la TV y no han tenido esa interaccién con
mecanismos analogos, pasa que la visita seria mucho mas me-
morable y funcional si contdramos con un recorrido pensado
en ellos, que los motive a venir al museo por su cuenta una y
otra vez, ya que el guion del recorrido es un serio y con mucho
contenido histérico, como fechas y datos curiosos, cosas que
hace que ellos pierdan la atencidn y son cosas que no van a
recordar, lo ideal seria transformar esa informacién para que
sea mas digerible para ellos, ya que la visita al museo de la
Cinemateca, no causa el mismo impacto para los niflos que
visitar el Museo de los Nifos.

éSe ha trabajado en una propuesta grafica para este problema
con anterioridad?
No, lo mas cercano que se ha trabajado para ese publico son
2 mascotas animadas de la cinemateca y se saben gue existen
de manera interna.

éCuentan con Material Grafico enfocado a nifios de primaria?
No, ya que la Cinemateca ha tenido un enfoque para publico
adulto Unicamente, por ello el crear material para nifos es im-
portante no solo para ellos sino para que las personas que dan
las visitas guiadas sepan acercarse de mejor manera a estos
publicos y darles la informacion al nivel de ellos.

éComo se despertara el interés de los nifios por el contenido
del museo de la Cinemateca?

Se busca que por medio de material animados y educativos,
como caricaturas, con figuras y formas mas amigables para
ellos impartir la informacidon de una forma mas atractiva, con
herramientas que rompan la 4ta. Pared y estas figuras o dibu-
jos animados interactlen con los nifos.
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éCual es el nombre de las mascotas de la cinemateca y que
animales/formas/objetos son?

Claquetin es una clagueta animada y Filmo que es un carrete
de cinta filmica.

éConsidera que las mascotas podrian ser atractivas para llamar
la atencién del nuevo grupo objetivo?

Por la magia que rodea el cine se piensa que puedan ser atrac-
tivas y amigables para nifos pero estan abiertas a modificacio-
nes si hicieran falta.

éPor qué considera que las caricaturas animadas son el mejor
medio para despertar el interés por el cine en los nifios?

El dibujo animado permite a los nifos fantasear, ya que esti-
mula la imaginacion y la creatividad en ellos, ademas de que
es parte de su cultura visual puesto que es lo que mas consu-
men a la hora de ver television.

éQué tipo de caricaturas considera que son las que llaman la
atencion de los nifios? éPor qué?

Blaze and the monster machines, Bob esponja, Tio grandpa,
Dora la exploradora, etc. Son solo algunos referentes de algu-
nas caricaturas que rompen la 4ta pared.



Anexo #5

Entrevista

Datos sobre el Museo de la Cinemateca “Enrique Torres”, dirigida
a Sergio Pozuelos, digitalizador de la Cinemateca Universitaria
“Enrique Torres”

1.

¢éCudndo empieza a funcionar el Museo para todo publico?
El Museo de la Cinemateca empieza funcionar el 18 de mayo
de 2017.

éCon qué vision se crea el Museo?

Cumpliendo con la vision de Enrique Torres, ya que una
Cinemateca desarrollada, debe funcionar como area de archivo,
como area de exhibicion, como museo y debe desarrollar mas
programas ademas de un cineclub que muestran la madurez
gue tiene la Cinemateca.

éBasado en qué idea inicia el Museo?

Nace con la intencidon de hacer un espacio diferente, ya que la
Cinemateca conserva varios archivos y articulos relacionados
a cine, entre utileria, afiches, camaras, proyectores, carretes,
etc. Y eso hizo que la Cinemateca tuviera un gran cantidad
de equipos y cuando venian las personas, el espacio era muy
reducido vy era dificil atender a la gente dentro del espacio de
oficina, entonces era bueno implementar un espacio donde se
exhibiera los materiales que se tenian se y que sirviera también
como relaciones publicas.

éLa Cinemateca contd con el apoyo de alguien para
desarrollar la idea?

Se contacta con el Arquedlogo Industrial Rubén Larios vy la
Master en Museologia Claudia Quintanilla, ademas se contd con
el apoyo de estudiantes del Centro Cultural de las Américas
que realizaban su proyecto de vida.

éCon qué apoyaron el Arquedlogo Industrial Rubén Larios y
la Master en Museologia Claudia Quintanilla?

Realizaron varios talleres donde explicaron los contenidos que
deben tener un museo y los pasos de como hacer un museo,
con ello se crea un guion museoldgico que es el contenido

que tendra el recorrido y como se expone dicho contenido
para gque tenga sentido y uno museografico el cual abarca
todo lo visual en cuanto a luces, como se colocan las piezas,
exhibidores, etc. Entonces se generaron los 2 guiones

éCon qué apoyaron los estudiantes del Centro Cultural de
las Américas?

Colaboraron con aclimatar los espacios, porque anteriormente
lo que actualmente es el Museo era la bodega de la Cinemateca,
donde se almacenaba todo lo que te mencione, pero la USAC
realizé un estudio y se llegd a un dictamen que el espacio
de la bodega no servia para almacenar nada de lo que alli
se encontraba porque lo estaba dafando, practicamente era
un espacio perdido; entonces los estudiantes colaboraron en
hacer de ese espacio idoneo para un Museo, colaboraron en
pintar, limpiar, colocar luces, hacer limpieza de piezas, en vaciar
las salas y sacar el material que alli estaba, el cudl nacional
son mas de 18,000 archivos y mas de 4,000 internacionales,
en ese proceso se encuentran una infinidad de piezas que no
estaban contempladas en el guion del Museo y eso dio pie que
se reevaluaran los guiones de febrero a mayo de 2017.

éCoémo fueron los inicios del Museo?

El primer afo solo funciond con 3 salas y el siguiente afo se
trabajé en la sala 4, quedd pendiente la sala 5; hasta el segundo
afo se tiene el conocimiento de la familia Aguilera Diaz, quienes
vivieron alli hasta 1959, muchas personas vinieron a conocer
y entre ellos un hijo del economo José Ricardo Aguilera Yela
quien fue uno de los que vivio en el espacio, ya que antes habian
distintas teorias de que pudo ser ese espacio pero ninguna
veridica o respaldada con pruebas.

éExiste alguna pieza relevante en particular?

Del segundo al tercer afio se hicieron las investigaciones que
agregan una pieza nacional al recorrido de la primer sala que
viene a romper con la historia del cine nacional, ya que se
descubre que en 1913, un cineasta de nombre Florencio Godoy
construyd su propio proyector de cine manufacturado de
manera artesanal, el mas antiguo de latinoamérica; lo cual deja
el espacio abierto del recorrido del Museo a cambios puesto
que se pueden ir agregando piezas que vayan modificando la
historia del cine nacional.
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9. ¢El recorrido del Museo tiene algun diferenciativo en

comparacion a otros Museos?

A diferencia de otros museos donde la gente conoce las
piezas por su cuenta y tiene que leer grandes resefas escritas
en afiches o carteles, el recorrido de la Cinemateca es 100%
guiado y se permite la toma de fotografias, cosa que otros
museos No autorizan por cdmo se conservan las piezas que
se exhiben; el recorrido es guiado ya sea para 1 persona o 100
que quieran venir a visitar el museo, puesto que parte de los
objetivos de la Cinemateca es dar a conocer el material filmico
gue se conserva, ya sean filmes u objetos que formen parte de
la historia del cine en Guatemala.

Proyecto de Graduacion



Anexo #6

Instrumento para Caracterizacion del Grupo Objetivo

TRICENTENARIA
Urrvertedoe de San Cares de Gusterrals

FACULTAD DE €
ARQUITECTURA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA

EIERCICIO
PROFESIONAL
SUPERVISADO

Diagnostico - Grupo Objetivo

A continuacion se le hardn una serie de preguntas las cuales debe contestar rellenando e circulo que este ala
par de su respuesta y en las preguntas abiertas contestar con la mayor sinceridad posible, este cuestionario se
lleva a cabo con el propdsito de colectar datos reales para el trabajo de EPS de la persona que distribuya la mis-
ma, por lo tanto los datos contenidos en este docurnento seran andnimos v de suma confidencialidad y tienen
&l Unico fin de respaldar una investigacion que se estd llevando a cabo por un estudiante de la promocion 2020
de la Escuela de Disefvo Gréfico de La Universidad de San Carlos de Guaternala,

1. éCémo te transportas para ir y salir del colegio?

O Encarro

O Servicio de bus privado
Q Enbus

Q Apie

2. Cuando compras golosinas en la tienda:

O Compras la mas cara aungue te gastes todo
tu dinero
O Compras barato pero tienes mas golosinas

3. Tus padres:

O Te mandan refaccién
O Te mandan dinerc para que compres en el
colegio

4. 5i tus padres te mandan refaccién £¢Qué es
le que mads te mandan?

Palle frite

Pizza

Hamburguesa

Panes con carne o algun embutido

Alguna receta elaborada con complementos

00000

5. éCudl o cudles son tus chucherias/dulces/
galletas favoritas?
Margue una o Mas opciones

Galletas Emperador
Galletas Chiky
Galletas Oreo
Galletas Arcoiris
Chocolates Snickers
Doritos

Lay's

Fiesta Snax

Poffets

Dulces Jolly Rancher
Bombones Bubbaloo

00000000000

6. Cuando sales con tus padres éCual es el centro
ial que mas visi

Paseo Cayald
Cakland Mall
Maranjo Mall
Miraflores
Peri-Roosevelt

00000

7. éEn cudl de estos, tus padres hacen el
supermercado?

Pricesmart
Walmart
Paiz

Dollar city
La torre

00000

8. £Tus padres utilizan alguna de estas platafor-
mas para comprar comida rapida?

O Uber eats
O Glove

O Hugo

O Ninguna

9. cMiras televisién?

O Si
O Mo

10. iCudl o cudles de estos canales son los que
mas ves?
Marque una o mas opciones

Cartoon Network
Disney XD
Nickelodeon
Nick Jr.
Boomerang
Baby TV

Disney Channel

O0000G00

11. De estas cari

ceudl o cudl

que mas ves?
Marque una ¢ mas opcioneas

0000000000000

L

Bob Esponja

La casa de loud

Las aventuras de Mickey Mouse
Gravity falls

Phineas y Ferb

Mona y Sketch

Charlie v los nimeros

Hora de aventura

Steven Universe

Tio arandpa

Dora vy sus amigos

Blaze and the monster machines
Otra:

iPor queé?

son las

. ¢Te gustan las peliculas?

Si
No

. Cuando ves una pelicula:

La miras en el cable
La miras en Netflix
Vas al cine con tus padres

. ¢@ué es lo que mas te gusta de una p

Los personajes
La historia
Los efectos especiales

16. éCudl es tu pelicula favorita?

18. De las siguientes actividades, enumera
dentro de los circulos, en orden de 1 a 8 las ac-
tividades que més haces, siendo 1 la que mas
haces y 8 la que menos haces

Escribir

Dibujar

Pintar

Cantar

Pegar stickers o recortes
Rompecabezas

Armar figuras

O Leer
O

000000

19. De las siguientes actividades fisicas, enu-
mera dentro de los circulos, en ordende 1a 5
las actividades que mas haces, siendo 1la que
mas haces y 5 la que menos haces

O Jugar pelota

O Jugar con tu mascota
O Correr

Q saltar

O Bailar

20. éQué piensas de los museos?
O Aburridos

Q Interesantes

O Entretenidos

O Divertidos

21. éQué museo has visitado?

17.

De grande £¢Qué te gustaria ser?

Margue solo dos opciones

000000000

Pintor{a)

Musico

Actor o actriz de peliculas
Ingenierafa)

Disenador(a) de modas
Cientificota)

Astronauta

Veterinario(a)
Bombero(a)

22, éCada cuanto visitas un museo?

O 2 veces al mes
O 1vez almes

O 1vez cada afio
QO Nunca

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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Anexo #7

Tabulaciéon de Resultados para Caracterizacion del Grupo Objetivo

1. éCémo te transportas para ir y salir del colegio?

® En carro

@ Servicio de bus privado
@ En bus

) A pie

Segun la grafica, un 39% de estudiantes de primaria se mueven en carro
para ir y salir del colegio.

2. Cuando compras golosinas en la tienda:

@® Compras la méas cara aunque te gastes todo tu dinero
@® Compras barato pero tienes mas golosinas

Segun la grafica, un 82%, la mayoria de los estudiantes de primaria
encuestados prefieren comprar barato pero tener mas golosinas.

Proyecto de Graduacién

3. Tus padres:

@® Te mandan refaccion
@® Te mandan dinero para que compres en el colegio

Segun la grafica, a un 86%, mas de la mitad de estudiantes de prima-
ria encuestados les mandan refaccion.

4. Si tus padres te mandan refacciéon é¢Qué es lo que mas te
mandan?

® Pollo frito

® Pizza

©® Hamburguesa

() Panes con carnhe o algun embutido
@ Alguna receta elaborada con complementos

Segun la grafica, a un 60%, mas de la mitad de estudiantes de
primaria encuestados les mandan mas panes con carne o algun
embutido de refaccion.



5. éCudl o cudles son tus chucherias/dulces/galletas favoritas?

Bombones Bubbaloo
Dulces Jolly Rancher
Paoffats

Fiesta Snax

Lay's

Daritos

Chocolates Snickers
Galletas Arcoiris
Galletas Orea
Galletas Chiky

Galletas Emperador

(=]

10 20 30 40 50 60 70 20 90 100 110 120 130 140 150 160 170

Segun la gréfica, las golosinas favoritas de los estudiantes de primaria son Lay’s, Galletas Oreo y Doritos, en ese orden, rebasando mas de la

mitad de encuestados.

6. Cuando sales con tus padres éCudl es el centro comercial que 7. ¢éEn cudl de estos, tus padres hacen el supermercado?

mas visitas?

@® Paseo Cayala
©® Oakland Mall
@ Naranjo Mall
( Miraflores

@ Peri-Roosevelt
® Portales

49% @® Pricesmart

® Walmart
® Paiz

© Dollar city
® La torre

Segun la grafica, un 49%, un poco menos de la mitad de estudian-  Segun la gréfica, 41%, menos de la mitad de estudiantes de primaria

tes de primaria encuestados indica que el centro comercial que encuestados indica que el supermercado donde mas compran sus
mas visitan acompafiados de sus padres es Miraflores. padres es Walmart.
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8. ¢ Tus padres utilizan alguna de estas plataformas para comprar 9. éMiras television?

comida rapida?
49%
®si
; ® No

Segun la grafica, un 51%, mas de la mitad de estudiantes de pri- Segun la grafica, casi la totalidad de estudiantes de primaria encues-
maria encuestados indica que sus padres utilizan alguna aplica- tados indica gue miran televisidén con un 96%.

cion de celular para comprar comida, siendo Glovo la que tiene

mas incidencia con un 33%.

® Ubereats
® Glovo
® Hugo
© Ninguna

10. ¢Cudl o cudles de estos canales son los que mas ves?

Disney Channel
Baby TV
Boomerang
Nick Ir.
Nickelodeon
Disney XD

Cartoon Network

L=}
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Segun la grafica, los canales que mas miran los estudiantes de primaria son Cartoon Network, Disney XD y Nickelodeon, en ese orden, reba-
sando mas de la mitad de encuestados.
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11. De estas caricaturas é¢Cudl o cudles son las que mas ves?

170
160
150
140
130
120
110
100

90

80

No veo television

Otra: Una pizca de magia

Otra: T.0.T.S. Servicio de entrega...
Otra: Starvs. las fuerzas del mal
Otra: Encuentrame en Paris
Otra: El chapulin colorado

Otra: Jojo Bizarre adventures
Otra: Bakugan

Otra: Transformers-cyberverse
Otra: Pokémon

Otra: Naruto

Otra: Descendientes

Otra: Noobees

Otra: Mrbean

Otra: Soy luna

Otra: Patoaventuras

Otra: Pow patrol

Otra: Ben 10

Otra: Los picapiedras

Otra: Masha y el oso

Otra: Los vengadores unidos
Otra: Dragon ball

Otra: Bajoterra

Otra: Super campeones

Otra: Jovenes titanes en Accion
Otra: Elincreible mundo de...
Otra: Los simpson

Otra: Tom y Jerry

Otra: Goldie y osito

Otra: Sofia primera

Otra: Barbie

Otra: New looney tunes

Otra: Los escandalosos

Otra: Bia

Otra: Miracolous - las aventuras...
Otra: Chavo animado

Blaze and the monster machines
Doray sus amigos

Tio grandpa

Steven Universe

Hora de aventura

Charlie y los ndimeros

Monay Sketch3

Phineas y Ferb

Gravity falls

Las aventuras de Mickey Mouse

La casa de loud

' Bob Esponja

70
60
5

40
30
20

10
0

Segun la gréfica, las caricaturas que mas miran los estudiantes de primaria son Gravity Falls y Bob Esponja, en ese orden, rebasando

mas

de la mitad de encuestados.
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12. éPor qué? 14. Cuando ves una pelicula:

® Me gustan

@ Por sus personajes

@ Por sus colores

() Son divertidas/chistosas
® Por su vestimenta

® Por su historia ® La miras en el cable
® Por la aventura/accién @ La miras en Netflix

® Porgue me entretienen @ Vas al cine con tus padres

Segun la grafica, un 49%, casi la mitad de estudiantes de primaria en-  Segun la grafica, un 49%, casi la mitad de estudiantes de
cuestados indican que les gustan las caricaturas gue mencionaron an-  primaria encuestados indican que cuando ven una pelicula
teriormente porque son divertidas, chistosas y/o los hacen reir. la ven por medio de la plataforma de Netflix.

13. éTe gustan las peliculas? 15. ¢Qué es lo que mas te gusta de una pelicula?

® Los personajes
@® La historia
© Los efectos especiales

Segun la grafica, un 49%, casi la mitad de estudiantes de
Segun la grafica, un 97%, casi la totalidad de estudiantes de prima-  primaria encuestados indican que lo que mas les gusta de

ria encuestados indican que les gustan las peliculas. una pelicula es la historia que cuentan.

® Si
® No

Proyecto de Graduacién




ta?

la favori

icu

Cual es tu pel

16. ¢

170

160

150

140

130

120

110

100

90

80

70

60

50

40

30

20

10

No contestaron o no tienen pelicula fave
Wall-2:

four name

Un lugar en silancio
Una esposa de mentira
Transfcrmers

Toy story

Todos cazn

Titanic

Terminator

Terror a 47 metros
Suicide squad

Starwars

Spiderman

Soncomo nifies
Shazam

Selena la pelicula

Rio

Ready player one
Rapidos y furiosos
Rampage - devastacion
Pokemon - Detective pikachu
Piratas del caribe

Ouija

No se aceptan devoluciones
Mantecarlo

Moda avien

Mi villano faveorito

Mis huellas a casa

Mi pcbre angelito

Mi amigo gigante
Mamd

Maléfica

Les simpson la pelicula
Les locos adams

Lo imposble

Lilo & stitch

Las cronicas de navidad
La piedra

La cenicienta 1950
Laberinto

King kong

Jumanji - El videojuego
Joker

Juegc de gamelas

It

Hotel transilvania

High schocl musical
Gurnball la pelicula
Godzilla

Frozen

Estacion de zombies
Espias a escondidas

El pianista

Dragon ball 2 - El ataque dragdn
Dora y la ciudad perdida
Descendiente

De todos los chicos que me enamore
Crepusculc

Coraline y la puerta sacreta
Coco

Chuckie

Camp rock

Cars

Capitan calzoncillos
Batman

Back to the future

« Avengers

o

Angry birds
Annabelle
Aceventura

7 pecadcs capitales
1 polloy 100 huevos

Segun la gréfica, un 14% de los nifos de primaria encuestados tienen como pelicula favorita alguna de la saga “Avengers”, un 25% indica

que no tienen pelicula favorita y mientras tanto el 71% restante se divide en gustos particulares minoritarios.
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17. De grande é¢Qué te gustaria ser?

gBombero(a) NG
veterinario(a) |GG
astronauta [
Cientifico(a) |G
Disefiador(a) de modas [
Ingeniero(a)
Actor o actriz de peliculas  |[NNENEGEGEENNN
Musico I
Pintor(a) [N

0 10 20 30 40 50 60 70 80 20 100 110 120 130 140 150 180 170

Segun la grafica, a un 25% de los niflos de primaria encuestados les gustaria ser MUsicos o Ingenieros cuando sean grandes, mientras el 75%
restante se divide en gustos particulares minoritarios.

18. De las siguientes actividades, enumera dentro de los circulos, en orden de 1 a 8 las actividades que mas haces, siendo 1 la que
mas haces y 8 la que menos haces

Leer (4)

Escribir (2)

Dibujar (1)

Pintar (5)

Cantar (3)

Pegar stickers o recortes (8)
Rompecabezas (6)

Armar figuras (7)

Segun la gréfica, en el siguiente orden, dibujar es la actividad que mas hacen los nifios de prima-
ria, seguido de escribir, cantar, leer, pintar, hacer rompecalbezas, armar figuras y por ultimo pegar
stickers o recortes, siendo la actividad que menos hacen.
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19. De las siguientes actividades fisicas, enumera dentro de los
circulos, en orden de 1a 5 las actividades que mas haces, siendo 20. ¢Qué piensas de los museos?
1la que mas haces y 5 la que menos haces

® Aburridos
® Jugar pelota (1) @ Interesantes
@ Jugar con tu mascota (2) @ Entretenidos
@ Correr (4) © Divertidos
() Saltar (%)
o

Segun la grafica, un 57%, mas de la mitad de estudiantes de primaria

Segun la grafica, en el siguiente orden, jugar pelota es la actividad e i
encuestados indican gque los museos les parecen lugares interesantes.

fisica que mas hacen los nifos de primaria, seguido de jugar con
su mascota, bailar, correr y por ultimo saltar, siendo la actividad
gue menos hacen.
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21. éQué museo has visitado? 22. éCada cuanto visitas un museo?

Pa

@ Museo del Nifo ® 2 veces al mes
® Museo del Popol Vuh ® 1vezal mes
® Museo de Arte Moderno “Carlos Mérida” @ 1vez cada afio
@ Museo Numismatico © Nunca

@ Museo de la Moneda

® Museo de Historia Natural de Nueva York

@ Museo Nacional de Historia Natural “Jorge A. Ibarra”

@ Museo de Paleontologia y arqueologia “Roberto Woolfolk Saravia”
@ Ninguno

Segun la grafica, un 47%, un poco menos de la mitad de los estu-
diantes de primaria encuestados indican que visitan un museo una
vez al afo.

Segun la grafica, un 70% de los estudiantes de primaria encuestados indi-

can gue han visitado algun museo, entre los mas visitados estan el Museo

del Popol Vuh con un 34% y el Museo del Niflo con un 28%.
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Anexo #8

Instrumento para obtener Insights

FACULTAD DE
ARQUITECTURA

TRICENTENARIA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA EIERCICID
Unevarased o San Cares g Cumtomets PROFESIONAL
SUPERVISADD

Disefio de juego y material audiovisual interactivo para el Museo de la Cinemateca “Enrique
Torres”, como apoyo al recorrido guiado para cambiar la perspectiva del cine en nifios de
primaria de la Ciudad Capital

A continuacion se le haran una serie de preguntas las cuales debe contestar rellenando el circulo que este a la
par de su respuesta marcando solo una opcidn y en las preguntas abiertas contestar con la mayor sinceridad

paosible; los objetivos de la siguiente encuesta son;

+ Saber qué sienten los nifios acerca de los musecs, el cine, las caricaturas v los juegos de mesa.
+ Saber qué piensan los nifos acerca de los museos, el cine, las caricaturas v los juegos de mesa.

1. éiComo te hacen sentir loz museos?
Marque solo una opcion

Mal

Triste
Aburride
Interesado
Entretenido
Sorprendido
Divertido
Otra:

00000000

2. iPor qué?

6. 2Qué pl de trabajar en el irea artiztica en
Guatemala en un futuro?
Margue solo una opcion

@]

8

@]

8

Me gustaria, el arte ez importante ademas es una
carera muy bien pagada

Me gustaria, pero es una carrera mal pagada

Talvez, pero siento que s algo poco importante
que podria hacer cualquiera

Tal vez, siento que tengo algun talento pero no lo he
dascubierte

Me, me parece algo que sole hacen los vages

Mo, el arte no vale nada v ez una perdida de tiempo
Otro:

3. cCuando visitas un museo?
Marque 50l una opcidn

(O Cuando hay una excursion por parte de mi colegio
(O Cuando mis padres deciden visitar uno
Cuando tengo que investigar algo
§ Cuando me interesa la informacion y quiero ir
Otro;

4. cPor que?

5. De grande te gustaria trabajar como...
Marque solo una opcidn

Protagonista de una pelicula

Director de una pelicula

Escritor de la historia de una pelicula
Camaragrafo que filma una pelicula

Maquillista de los actores de una pelicula
Disefador de vestuarios para una pelicula
Preductor de efectos especiales de una pelicula
Otro:

00000000

7. £Qué piensas de las peliculas hechas en
Guatemala?
Margue solo una opcion

0000 0O

Muy llamativas y representan la cultura de mi pais
Interesantes ya que muestran otra perspectiva de la
sociedad

Les soy indiferente porgue ne muestran nada nueve
Malaz porgue no son de Hollywood

Malas porque no son reconocidas

Malas porque no hay ningun personaje que me
identifique por su forma de ser

Mo zabia que exiztian peliculas hechas en Guatemala
Otro;

8. éPor qué?

9. {Qué tan seguido ves una pelicula®
Margue =olo una opcidén

o]

3

O

Casi tedos los dias
Una vez ala semana
Doz veces al mes
Una vez al mes

10. éCual de estos tipos de pélicula es el que mas ves?
Margque sole una opcidn

Terror/miedo/suspenso
Comedia

Romance

Animacian

Accion

Tragicomadia

Historico

Documental

Otro;

00

CO00000

. cPor qué?

12. Haciende use de tu imaginacién, euande ves
carlcaturas...
Margue solo una opcion

(O Te sientes parte de la caricatura y/o sientes que la
ves dentro de la television

O Sientes que ere: el personaje principal

(O Sientes gue oz personajes te involucran en la
historia

(O Sientes que los perconajes son tus amigos y te
hacen sentir bien

O Otro:

13. cQué haces mientras miras caricaturas?
Margque solo una opcion

(O Tareas
O Comer algun dulce o chucheria
(O Jugar con tus jugustes
Mada, solo ves la telavision
8 Otre

14, Sientes que aprendes mejor acerca de alge
cuando...
Marque solo una opcidn

(O Lo wves en la televisién

{0 Haces alguna dinamica, jusgo o actividad
(O Cuando lo lees @n algun libro o revista

O ore;

15. iéQue te llama la atencion de los juegos de mesa?
Marque solo una opcién

O Que tengan dinamicas diferentes
Que sean faciles pero entretenidos

§ Que sean dificiles pero entretenidos
Otro;,

“ID Y ENSENAD A TODOS”
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Anexo #H9

Tabulaciéon de Resultados del instrumento para Obtener Insights

1. éCémo te hacen sentir los museos?

@ Aburrido
Interesado
® Entretenido
® Sorprendido
® Divertido
@ Otro: Depende de cual sea
@® Otro: Aburrido e interesado por partes
® Otro: No he ido a un museo

1%1% 1%

Segun la grafica, el 44%, un poco menos de
la mitad de los nifos de primaria encues-
tados sienten interés cuando visitan un
Museo mientras que a otro 22% les parece
entretenido.
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2. ¢Por qué?

@ Me divierto mucho aprendiendo
@ Porque cada vez que voy veo

cosas asombrosas
@ Por las cosas que tiene
Me voy a distraer y a conocer
Por la historia y antigliedades
Porgue salimos de la rutina
Porque descubro para que servian algu-
nas cosas
Porgue solo hay que ver y nada por hacer
Porgue leer y ver historia me aburre
pero cuando me la explica alguien
mas no me aburre

2%

@ Porgue hay unos que son aburridos y
otros que son interesantes
@® Porgue no tienen nada interesante
@ Porgue es muy raro
@ Porque aprendo mas de algo
@ Porgue me gusta aprender
Porgue no me gustan los museos
Porque hay cosas que no sabia que existian
@ Porgue hay cosas interesantes
@ Sin respuesta

1%

1%

Segun la grafica, a un 19% de los nifos de primaria les interesan los museos porgue hay
cosas que nunca habian visto y a otro 18% porque simplemente les parece interesante, lo
que le da un valor historico y/o artistico a lo que miran en los museos.



3. éCuando visitas un museo?

Cuando hay una excursion por parte de
mi colegio

Cuando mis padres deciden visitar uno
Cuando me interesa la informacion y quiero ir
Otro: Nunca voy

Otro: Cuando me invitan

Sin respuesta

2% 1%1%

Segun la gréfica, el 59%, mas de la mitad
de nifos de primaria encuestados visitan
algun museo solo cuando es por parte del
colegio y/o una actividad extraaula, enton-
ces los nifos ven la ida a los museos como
una actividad académica.

4. ¢Por qué?

® Porgue mis padres son buenos

@ Porque les pido que me lleven

@ Porque mis padres me llevan cuando
tienen tiempo
Porque asi conocemos y aprendemos
en familia

@® Porque solo alli me dan permiso de ir
mis papas

® Porque mis padres tienen ganas de ir

@® Porque nos invitan

@® Porgue no me gusta ir con mi mama

@® Porgue quiero sacar buenas notas y
dan puntos por ir

@® Porgue no me interesan los museos

@® Porque mi familia es muy ocupada vy les

aburren los museos

Porgue me divierto con mis amigos
Porgue no sé donde queda uno
Porque quiero ir y ver que hay

Porgue el colegio quiere que vaya
Porgue a mis padres les gustan los museos
aburridos

Porque soy curioso

Porgue me gustan las excursiones
Porgue en las excursiones es el Unico
tiempo que tengo para ir

Porgue nos relajamos

Porque no me gusta ir

Porgue nunca he ido

Sin respuesta

1%1% 39

Segun la grafica, el 17% de los nifios de primaria encuestados visitan algdn museo solo cuando es por
parte del colegio y/o una actividad extraaula porque sus padres son personas muy ocupadas y les abu-
rren los museos, mientras un 16% indica que van porque el colegio los lleva y otro 13% no dio respuesta;
lo que reitera que las visitas a los museos por una buena cantidad de nifios son vistas como una activi-
dad académica y que eso les impide ir por su cuenta.
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5. De grande te gustaria trabajar como... 6. ¢Qué piensas de trabajar en el area artistica en Guatemala en un futuro?

Me gustaria, el arte es importante ademas es

una carrera muy bien pagada

Me gustaria, pero es una carrera mal pagada

Tal vez, pero siento que es algo poco importante
que podria hacer cualquiera

Tal vez, siento que tengo algun talento pero no

lo he descubierto

No, me parece algo que solo hacen los vagos

No, el arte no vale nada y es una pérdida de tiempo
Otro: No soy bueno para el arte
Otro: No me gusta

Protagonista de una pelicula

Director de una pelicula

Escritor de la historia de una pelicula
Camardgrafo que filma una pelicula
Maquillista de los actores de una pelicula
Diseflador de vestuarios para una pelicula
Productor de efectos especiales de una pelicula
Otro: Profesiones no relacionadas con el cine

Segun la grafica, el 34% de los nifos de
primaria encuestados, quieren ser prota-
gonistas de una pelicula mientras que otro
19% quieren ser productores de efectos es-
peciales de una pelicula.

Segun la grafica, un 48%, casi la mitad de nifos de primaria encuestados les gustaria tra-
bajar en el drea artistica del pais y lo ven como una carrera muy bien pagada, mientras
que otro 37% indica que tal vez les gustaria porque sienten que tienen algun talento pero
no lo han descubierto.
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7. éQué piensas de las peliculas hechas
en Guatemala?

@ Muy llamativas y representan la cultura
de mi pais

@ Interesantes ya que muestran otra
perspectiva de la sociedad

@ Les soy indiferente porque no muestran
nada nuevo

@ Malas porque no son reconocidas

@ No sabia que existian peliculas hechas
en Guatemala

Segun la grafica, un 64% de los niflos de
primaria encuestados las peliculas de pri-
maria les parecen muy llamativas y repre-
sentan la cultura nacional

8. ¢Por qué?

Porque me gusta ver las diferentes
perspectivas de otras personas de mi pais
Porque hay peliculas extranjeras grabadas
en Guatemala

Porque son interesantes y llamativas
Porque nuestra sociedad y nuestra
cultura no es tan conocida

Porque no conozco ciertos lugares y
puedo conocerlos mediante peliculas
Porque son de mi pais

Porque casi no hay actores
guatemaltecos

Porque son divertidas/graciosas

Porgue me gustan mas las peliculas
extranjeras

Porque casi todas las peliculas son
parecidas

Porgue hay unas aburridas y

otras interesantes

Porgue no son peliculas populares
Porgue a mis padres no les gusta ir al cine
Porgue nunca he visto una pelicula nacional
Porgue muestran la cultura de mi pais

Sin respuesta

2% 19

1%

Segun la grafica, un 24% de los nifos de primaria encuestados les parecen llamativas
porque simplemente son hechas en Guatemala, mientras que otro 16% recalcan que les

parecen interesantes y llamativas.
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9. ¢Qué tan seguido ves una pelicula? 10. ¢Cual de estos tipos de pelicula es el que mas ves?

1%2%
® Casitodos los dias ® Terror/miedo/suspenso
® Una vez a la semana ©® Comedia
@ Dos veces al mes @® Romance
Una vez al mes Animacion

@ Accidn

® Tragicomedia

@ Historico

Segun la grafica, un 40% de los nifios de primaria encuestados mi-  Segun la grafica, un 35% de los nifos de primaria encuestados ven
ran peliculas casi todos los dias y un 28% una vez a la semana. peliculas de terror y otro 30% mira peliculas de accion.

11. éPor qué?

Porgue me sorprende

Porque es el mejor tipo de pelicula
Porgue me emocionan

Porgue me dan miedo y me asustan
Porgue son divertidas

Porgue me gustan

Porgue enseflan cosas

Porgue me gusta como me siento
Porgue me entretienen

Porgue me gusta la historia y la trama
No lo sé

Porgue mis padres solo quieren que vea de esas
Sin respuesta

Segun la gréfica, a un 22% de los nifos de primaria les gustan las peliculas de terror y accidn porque consideran que es el mejor tipo de
pelicula, a un 20% porgue simplemente les gusta y a otro 18% porgue les parecen divertidas.
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12. Haciendo uso de tu imaginacién, cuando ves caricaturas... 13. ¢éQué haces mientras miras caricaturas?

@ Te sientes parte de la caricatura y/o sientes ® Tareas
que la ves dentro de la television ® Comer algun dulce o chucheria
® Sientes que eres el personaje principal @ Nada, solo ves la television
® Sientes que los personajes te involucran en @ Otro: Jugar con mi perro
la historia @® Otro: No miro caricaturas
© Sientes que los personajes son tus amigos ® Otro: Ver el teléfono
y te hacen sentir bien @ Sin respuesta 39 1%1%

@® Otro: No siento nada
@® Otro: Solo solo veo la caricatura
@® Otro: No miro caricaturas

2%

Segun la grafica, un 42% de los nifos de primaria encuestados comen
algun dulce o chucheria mientras miran la television.

Segun la grafica, el 32% de los niflos de primaria encuestados se sienten
parte de la caricatura y/o sienten que la ven dentro de la television.
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14. Sientes que aprendes mejor acerca de algo cuando... 15. ¢Que te llama la atencién de los juegos de mesa?

® Lo ves en la television ® Que tengan dinamicas diferentes
©® Haces alguna dindmica, juego o actividad ® Que sean faciles pero entretenidos
@ Cuando lo lees en algun libro o revista @ Que sean dificiles pero entretenidos
¢ Otro: Cuando escucho musica ) Otro: Que sea multi jugador

1% ® Otro: No me gustan

2%

Segun la grafica, los nifos de primaria aprenden dividiéndose en 3 Segun la grafica, un 36% de los nifios de primaria encuestados les
grupos, un 36% aprende mejor cuando ve algo en la televisién, un  gusta que los juegos de mesa tienen dindmicas diferentes a las de
30% cuando hace algun juego o actividad y otro 33% cuando lee los juegos convencionales.

algun libro o revista.
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Anexo #10

Lista de Enlaces de las Imagenes del Moodboard
de la Propuesta No.1 del Concepto Creativo
“Caja Cultural Animada”

El Moodboard debe leerse de arriba hacia abajo y de izquierda a
derecha, ese seria el orden de los siguientes enlaces

1. llustracion del personaje Patricio Estrella, de la caricatura Bob
Esponja
Fuente: https://steamcommunity.com/sharedfiles/filede-
tails/?id=1280625469

2. llustracion del personaje Ford Pines, de la caricatura Gravity Falls
Fuente: https://shadow-projects.fandom.com/wiki/Ford_
Pines_(Gravity_Falls)

3. llustracion de los personajes Mabel y Dipper Pines, de la caricatura

Gravity Falls
Fuente: https://www.tvinsider.com/55315/gravi-
ty-falls-weirdmageddon-continues-kristen-scha-
al-talks-mabel/

4. Plano de detalle en la caricatura
Fuente: https://webcomicme.wordpress.com/2018/11/09/
elementos-del-comic/

5. llustracion del personaje Bob Esponja, de la caricatura Bob Esponja
Fuente: http://www.defondos.com/wallpaper/Bob-y-Me-
dusa.html

6. llustracion del personaje Mabel Pines, de la caricatura Gravity Falls
Fuente: https://www.forbes.com/sites/eri-
kkain/2015/11/21/gravity-falls-is-ending-af-
ter-just-two-seasons/?sh=19acf792638b

7. Logotipo del video juego Super Mario Galaxy
Fuente: https://www.amazon.es/Super-Mario-Galaxy-Im-
portaci%C3%B3n-inglesa/dp/BOO0OFQ9OQVI

8. Logotipo de la caricatura £/ Maravilloso Mundo de Gumball, en la

imagen de portada del video “Las 7 caricaturas mas esperadas del 2014”
Fuente: https://www.youtube.com/watch?v=tVE3MzePGXo

9. Contraste de tipografias estilisticas y sans serif
Fuente: https://www.linotype.com/es/2207/fuen-
tes-sans-serif.html

10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

Logotipo de la caricatura Phineas y Ferb, en la imagen de
portada del video “Las 7 caricaturas mas esperadas del 2014”
Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=tVE3MzePGXo
Logotipo del video juego Kirby Star Allies
Fuente: https://www.amazon.es/Kirby-Allies-Ninten-
do-Importaci%C3%B3n-inglesa/dp/B072QN7FWK
Paleta de colores extraida de las imagenes anteriores
Fuente propia
Logotipo de la caricatura Bob Esponja, en la imagen de
portada del video “Las 7 caricaturas mas esperadas del 2014”
Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=tVE3MzePGXo
Logotipo de la caricatura E/ Chavo, en la imagen de portada
del video “Las 7 caricaturas mas esperadas del 2014”
Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=tVE3MzePGXo
Logotipo de la caricatura Pokemon
Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Pok%C3%A9mon
Paleta de Colores del Logotipo conmemorativo de los 50 afos
de la Cinemateca “Enrique Torres”
Fuente propia
Logotipo conmemorativo de los 50 afios de la Cinemateca
“Enrique Torres”
Fuente: Brindado por la Instituciéon
Como dibujar al personaje Mabel Pines paso a paso
Fuente: https://www.pinterest.com/
pin/604115737490312967/
Como dibujar al personaje Bob Esponja paso a paso
Fuente: https://www.pinterest.com/
pin/158963061831063095/
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Anexo #11

Lista de Enlaces de las Imagenes del Moodboard
de la Propuesta No.2 del Concepto Creativo
“Caja Cultural Animada”

El Moodboard debe leerse de arriba hacia abajo y de izquierda a
derecha, ese seria el orden de los siguientes enlaces

1. llustracion de los personajes Jake, Finn y otros de la caricatura
Hora de Aventura
Fuente: https:/plataformas.news/programadores/nota/car-
toon-network-celebra-los-10-anos-de-hora-de-aventura-
2.Plano general en la caricatura
Fuente: http://caricaturistaaquilesdoi.blogspot.com/p/
angulos.html
3.llustracion de la ciudad ficticia de Aberdale, de la caricatura
Clarence
Fuente: https://clarence.fandom.com/es/wiki/Aberdale
4.Logotipo de la Warner Bros para los Looney Toons, 1960
Fuente: https://www.pinterest.es/
pin/471681760957843240/
5.Logotipo de la caricatura Rugrats
Fuente: https://www.creators.com/read/ru-
grats/01/21/292299
6.Plano entero en la caricatura
Fuente: http://www.materialesdelengua.org/LITERATU-
RA/TEXTOS_LITERARIOS/COMIC/pagina3.htm
7. llustracion del personaje Clarence y sus amigos, de la caricatura
Clarence
Fuente: https://clarence.fandom.com/es/wiki/Una_men-
te_Sumo-villosa/Galer%C3%ADa
8.llustracién de los personajes Jake y Finn, de la caricatura Hora
de Aventura
Fuente: https://www.sdpnoticias.com/geek/aventura-es-
trena-intro-nuevo-hora.html
9.Cortinilla de créditos de Walter Lantz Cartune
Fuente: https://www.intanibase.com/shorts.aspx?shor-
tID=5030
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10.

1.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Logotipo del segmento Cartoon Cartoons, del canal Cartoon
Network
Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Cartoon_Cartoons
Cortinilla de créditos de Hanna Barbera Productions
Fuente: https://cartoonnetwork.fandom.com/wiki/Han-
na-Barbera_Productions
Logotipo de Walt Disney Animation Studios
Fuente: https://gingo.fandom.com/wiki/Walt_Disney__
Animation_Studios
Paleta de color extraida de las imagenes anteriores
Fuente propia
Cuadro de la caricatura Betty Boop
Fuente: https://es.wikipedia.org/wiki/Betty _Boop_(serie)
Como dibujar al personaje Finn paso a paso
Fuente: https://easydrawingtutorials.com/index.php/mis-
c/129-draw-finn
Como dibujar al personaje Jake paso a paso
Fuente: https:/www.pinterest.cl/
pin/792844709391312993/
Como dibujar al personaje Clarence paso a paso
Fuente: https://sketchok.com/cartoon-characters/claren-
ce/how-to-draw-clarence-wendle/



Anexo #12

Instrumento de Validacion #2 - Disefladores

Nombre

Area de Disefio a la que se Dedica

Concepto Creativo

1. Basado en la siguiente escala califique la aplicacidn del concepto creativo «Caja cultural animada» en la animacién donde O signi-

fica
deficiente y 5 excelente

O O @) O (@) (@)
0] 1 2 3 4 5
2. Observaciones
Personajes
Z DAacadAA Al la ~i~tiAanmtEA Talala vAacaAldyA la ~Aacilla ~An ~ vAc I I AR~
Z-Basade-en—la siguiente Tablarresaltela-casila-consurespuesta —
Claquetin Filmina

Relacidn con Claqueta de Cine

el objetoreal | gq reconoce | Puede mejorar | No se reconoce

Edad 4 anos 10 afos 15 aflos
Sexo/Género Nifio Nifia No se define
Temgtlca que . Educacion
relacionan con Cine Museos L.

. académica
los personajes
La persona-
lidad de los Divertida Entretenida Aburrida
personajes

4. Observaciones

486,

Se reconoce
3 anos

Nifio

Cine

Divertida

Carrete de Cinta Filmica

Puede mejorar
8 anos

Nifia

Museos

Entretenida

No se reconoce
14 anos
No se define
Educacion

académica

Aburrida
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12.

Observaciones

Cromatologia

5. La paleta de color en la animacidn permite reflejar
o Dinamismo

o Interés

o Aburrimiento

6. Observaciones

Animacién

7. El movimiento de objetos y personajes en escena Basado en
los
principios de animacion se ve
o Natural y realista
o En momentos especificos se ve natural y realista
Robdtico y poco realista

(e]

8. Observaciones

9. Basado en los planos de fotografia la animacion refleja

Una secuencia légica y funcional de la historia narrada

o Una secuencia que en momentos el plano no es el correcto
para lo que esta pasando en escena

o Una secuencia deficiente y poco funcional de la historia narrada

o

10. Observaciones

11. Basado en la ley de tercios, los elementos en el encuadre refle-
jan

o Orden

o Orden en momentos especificos

o Desorden

Proyecto de Graduacion

Mensaje

13.

(¢]
(¢]
(¢]

14.

(@]
(@]
(@]

15.

El mensaje de las animaciones es

El valor del museo de la Cinemateca y el cine
Historia de Guatemala en el siglo XX

Las modas de diferentes épocas

El lenguaje/tono utilizado es

Chapin y facil de entender

De otro pais que no es Guatemala pero entendible
Muy técnico y dificil de entender

El lenguaje/tono para el grupo objetivo es
Empéatico y amigable
Poco empatico e intolerable



o Inapropiado y pesado
o Soezy vulgar

16. Observaciones

Anexo #13

Instrumento de Validacion #2 - Cliente

Nombre

Puesto o Cargo en la Cinemateca

Concepto Creativo

1. Basado en la siguiente escala califique la aplicacidon del concepto creativo «Caja cultural animada» en la animacion donde O signifi-
ca
deficiente y 5 excelente

O O O O (e) (e)
0 1 2 3 4 5
2 _0Ohscarvaciones
Claquetin Filmina
" Claqueta de Cine Carrete de Cinta Filmica
P&Eendjesn “
el objeto real :
L . . Se recoq_og\? PuledeI meJolrIar No se reconoce Se reconoce Puede mejorar No se reconoce
a2sadeoon ~ i nn+-n - A vAacAltA |lAa ~AAacillAa n ynLciLracn Nt~
Z—Basad —lamsig su-respuesta
Edad 4 anos 10 afos 15 afios 3 anos 8 afos 14 anos
Sexo/Género Nifo Nifa No se define Nifio Nifa No se define
Tematica que ., .,
) . Educacion . Educacion
relacionan con Cine Museos L. Cine Museos L.
. académica académica
los personajes
La persona-
lidad de los Divertida Entretenida Aburrida Divertida Entretenida Aburrida
personajes
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4. Observaciones

Cromatologia

5. La paleta de color en la animacidon permite reflejar
o Dinamismo

o Interés

o Aburrimiento

6. Observaciones

Mensaje

. El mensaje de las animaciones es
El valor del museo de la Cinemateca y el cine
Historia de Guatemala en el siglo XX
Las modas de diferentes épocas

O O O N

. El lenguaje/tono para el grupo objetivo es
Empéatico y amigable
Poco empatico e intolerable
Inapropiado y pesado
Soez vy vulgar

O O O O

9. Observaciones
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Anexo #14

Resultados de la Validacion con Diseiliadores

Personajes

3. Basado en la Tabla, resalte la casilla con su respuesta

En este Anexo se detallan los resultados obtenidos de las valida-
ciones antes mencionadas, los resultados fueron tabulados para
la toma de decisiones de los cambios a abordar en las piezas de
disefio en el nivel de bocetaje 3. 4

Concepto creativo

w

1. Basado en la siguiente escala califique la aplicacion del con-
cepto
creativo «Caja cultural animada» en la animacion donde O signi-
fica deficient (2R3
[
o

8]

[

0 . .

Claquetin (Claqueta de Cine) Filmina (Carrete de Cinta Filmica)

Si se reconoce Puede mejorar

3
5

Segun la grafica, 4 de 5 profesionales indicd que si a simple vis-
ta relacionan a Claquetin con una claqueta de cine y a Filmina
con un Carrete de cinta filmica.

Segun la grafica, el 80% de los profesionales indicd conelnimero3

gue si ven el concepto creativo reflejado en la pieza, pero que podria
mejorar en algunos aspectos para que resalte de mejor manera.

2. Observaciones

* Entiendo de donde proviene el concepto, sin embargo conside-
ro que necesita estar mas enfocado al cine, y no precisamente a

la televisidn en si. Me hubiera gustado escuchar mas propuestas. "
¢ Muy buen concepto e Insight.

L]

—

Claguetin Filmina
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3-5 anos 8-10 anos Cine

Segun la grafica, el 3 de 5 de los profesionales evaluados indicd que si Segun la grafica, todos los profesionales evaluados indicaron que
a simple vista la edad de Claquetin es de 10 aflos y 4 de 5 profesiona- la tematica con la que relacionan a los personajes es con el cine.
les indicaron que a simple vista Filmina luce de 8 afos, pero 2 de ellos

indicaron ver a Claquetin de 5 aflos y 1indicd que Filmina tiene 3 afos. Personalidad de los Personajes

5

[ PSP o SV

1
0
" Claquetin Filmina

Claguetin Filmina

o o o Divertido Entretenido Aburrido
Nifio Nifia No se define
Segun la grafica, 3 de 5 profesionales indicaron que la persona-
Segun la grafica, el 4 de 5 de los profesionales evaluados indicd lidad de Claquetin a simple vista es entretenia, 1 indicd que es
que si a simple vista la Claquetin es nifio y Filmina es nifia, aun- divertida, pero el restante indicd que es aburrida; ahora 4 de 5
qgue uno de ellos indicd que no se diferenciaba profesionales indicaron que la personalidad de Filmina a simple
vista es entretenida y uno de ellos indicd que es aburrida.

4. Observaciones

'y

¢ Necesitan ser mas dindmicos.

e En el aspecto de los personajes, creo que personalmente reco-
nozco ambos objetos que representan, sin embargo, pienso que
el grupo objetivo que son nifios, no sé si puedan reconocer a
simple vista un Rollo de Cine antiguo. Esto debido al nivel tec-
noldgico del que estan rodeados y no sé si puedan reconocer un
rollo de cine que es algo muy caracteristico del cine, pero para
un publico mas adulto. Quiza puedan reconocerlo cuando ya ha-
yan experimentado o visto mas de la historia del cine, pero no sé

0 si esto perjudique el nivel de empatia que puedan tener con los

Claquetin Filmina personajes.

w

L=

-
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Cromatologia

5. La paleta de col flejar

@ Interés
Aburrimiento

Segun la grafica, el 60% profesionales indicaron que la
paleta cromatica despierta cierto interés, pero que no lo
suficiente para ser dindmica y el otro 40% indico que la
paleta cromatica les transmite aburrimiento

6. Observaciones

e La paleta de color no refleja la historia del cine, y
a pesar de que en multiples tomas los colores que
se muestran combinan, la falta de detalle y la com-
posicidn no proporcionan lo necesario para que los
colores sean dindmicos.

Animacién

7. El movimiento de objetos y personajes en escena Basado en los principios
de animacion se ve

® En momentos especificos el movimiento de los personajes es natural y realista
@ Es robdtico y poco realista.

Segun la grafica, el 60% de profesionales indicaron que en momentos especificos el
movimiento de los personajes es natural y realista, pero el otro 40% indicaron que en
su totalidad el movimiento de los elementos en el encuadre es robdtico y poco realista.

8. Observaciones

e Creo que en momentos se ve poco realista, pero es por lo que comentabas
sobre la complejidad de la técnica que estas utilizando, sin embargo, en
los segundos iniciales de la animacion, se puede apreciar un mejor manejo
de la técnica. Con mas tiempo a la creacidén de la animacién creo que po-
drias hacer un trabajo bastante bueno.

e Ellipsync del inicio del video no esta perfeccionado, cada frame parece ser un key-
frame y no se mira una interpolacion de los labios entre las posiciones de las bocas.

* Laanimacion del remolino no se mira fluida, y carece de las deformidades
de perspectiva que se esperarian de un efecto de esa naturaleza, para el
nivel que posees tendras que combinar el uso de programas 3D que pue-
dan lograr esos efectos y luego convertirlos a vector, ya que trabajarlo
cuadro a cuadro, requiere de afos experiencia animando.

* La composicidn de la toma con la pantalla de cine y las sillas no es lo sufi-
cientemente interesante, y la perspectiva no funciona. En el segundo 28 la
animacion se queda estatica.

« Enlatoma del personaje corriendo sobre la cinta desde un punto técnico fun-
ciona, sin embargo necesita mas frames “in betweens” entre los keyframes.
También es necesario animar la misma cinta para dar la ilusion de avance.
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9. Basado en los planos de fotografia la animacion refleja

® Una secuencia ldgica y funcional de la historia narrada

@ Una secuencia que en momentos el plano no es el correcto
para lo que estd pasando en escena

@ Una secuencia deficiente y poco funcional de la historia narrada

Segun la grafica, el 40% de los profesionales indicaron que los
planos de fotografia por momentos no corresponden a lo que
pasa en escena, contra otro 40% que indica que la secuencia es
deficiente y poco funcional y por ultimo un 20% indica que hay
una secuencia logica en la historia narrada.

10. Observaciones

 Entiendo que lo que vi fue una version incompleta, sin embar-
go los personajes inician con el tema de que vamos a viajar en
el tiempo, y luego pasamos a una sala de cine con una pelicula
a color que no refleja una escena icdnica de alguna pelicula
antigua, personalmente hubiera imagino una pelicula en blan-
co y negro, y hubiera puesto una escena de Charles Chaplin
0 “singing in the rain”. También cuando una de los personajes
corre por la cinta el mismo habla de ciertos aspectos sobre
los museos y lo genial que pueden ser pero solo lo miro a él
corriendo y un reloj que aparece de un lado del frame a otro.

e Los planos en relacidon a la accidn y los personajes me parecen
muy coherente.

Proyecto de Graduacién

—_

1.

12.

Basado en la ley de tercios, los elementos en el encuadre reflejan

® Orden
@® Orden en momentos especificos
@ Desorden

Segun la grafica, el 40% de los profesionales indicaron que
perciben orden en la composicion, contra otro 40% que per-
ciben orden en momentos especificos y por ultimo un 20%
indica que percibe desorden

Observaciones

La ley de tercios funciona, sin embargo necesito ver mas leyes
de composicion aplicadas, diferentes angulos y profundidad.



Mensaje

13. El mensaje de las animaciones es

@® El valor del museo de la Cinemateca y el cine
@ Las modas de diferentes épocas

Segun la grafica, el 60% de los profesionales indicaron el mensaje del
material es el valor del museo de la Cinematecay el cine, mientras que
otro 40% indica que el menaje son las modas de diferentes épocas.

14. El lenguaje/tono utilizado es

® Chapiny facil de entender
@ Muy técnico y dificil de entender

Segun la grafica, el 60% de los profesionales indicaron que el
tono del mensaje es chapin y facil de entender, mientras que
otro 40% indico que es muy técnico y dificil de entender.

15. El lenguaje/tono para el grupo objetivo es

® Amigable

Segun la grafica, el 100% de los profesionales indicaron que el
tono del mensaje para el grupo objetivo es empatico y amigable.

16. Observaciones

¢ En relacion con el lenguaje y sonido también mencionaste que
serd a cargo la orquesta, pero no me queda claro si también las
narraciones de los personajes. En la animacién me costd enten-
der alguna frase del personaje, quiza sea por la velocidad en lo
que lo dice. Por ejemplo la frase “cuadro por cuadro” no pude
entenderlo a la primera vez que lo escuché. Tal vez se puede
mejorar esa partes, pero en al tono y como lo dicen me parece
sUper bien para los nifos.
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Anexo #15

Resultados Cliente

Concepto Creativo

1. Basado en la siguiente escala califique la aplicacién del con-
cepto creativo «Caja cultural animada» en la animacion donde O
significa deficiente y 5 excelente

(0] (0] (0] o

0 1 2 3 4 5

o
[ ]

2. Observaciones
Ninguna.
Personajes

3. Basado en la Tabla, resalte la casilla con su respuesta

Claquetin Filmina
Relacidn con Claqueta de Cine Carrete de Cinta Filmica
el objeto real _ Puede mejorar No se reconoce _ Puede mejorar No se reconoce

14 anos

Edad 4 aios 15 afos 3 anos

Sexo/Género _ Nifa No se define Nifio

Tematica que

No se define

) Educacion Educacidn
relacionan con Museos . Museos L
. académica académica
los personajes
La persona-
lidad de los Divertida Aburrida Divertida Aburrida
personajes

4. Observaciones
Ninguna

Proyecto de Graduacién



Cromatologia

[

. La paleta de color en la animacidén permite reflejar

Dinamismo
Interés
Aburrimiento

o O

6. Observaciones
Ninguna
Mensaje

7. El mensaje de las animaciones es

El valor del museo de la Cinemateca vy el cine
Historia de Guatemala en el siglo XX
Las modas de diferentes épocas

o O

o4}

. El lenguaje/tono utilizado es

Chapin y facil de entender
De otro pais que no es Guatemala pero entendible
Muy técnico vy dificil de entender

o O

9. El lenguaje/tono para el grupo objetivo es
e Empatico y amigable

o Poco empadtico e intolerable

o Inapropiado y pesado

o Soez y vulgar

10. Observaciones

Ninguna
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Anexo #16

Instrumento de Validacion 3 - Grupo Objetivo

A continuaciéon se haran una serie de preguntas con respecto al
material audiovisual que se le acaba de compartir, debe contes-
tarse rellenando el circulo que esté a la par de su respuesta mar-
cando solo una opcién y en las preguntas abiertas contestar con
la mayor sinceridad posible.

Personajes

1. ¢Con cudl de estos temas relacionas a los personajes de la caricatura?

o Cine 8 &
o Museos B @ )
o Educacion escolar 42 Q)

N

. ¢Cémo te hicieron sentir los personajes?

Divertido/a @
Entretenido/a @
Interesado/a @
Aburrido/a @&

o O O O

Proyecto de Graduacion

3 ¢Como describirias a los personajes?
o Amigables @

o Amigables en algunos momentos @
o Nada amigables @

4, Comentarios

Color

5. éQué reflejan los colores utilizados en esta secuencia de imagenes?
o Alegria @

o Interés @ .

o Aburrimiento @&

6. Comentarios




Tipos de letra

7]
¥ l:‘r

4 Fiorencin

7. {éQué refleja el tipo de letra en esta imagen?
o Alegria @

o Interés @ .
o Aburrimiento @&

Hireccion tEENIcS
y de arte

T

Broduccitn y guits

8. El tipo de letra en la imagen anterior se percibe

o Muy grande || &
o Del tamafio correcto H @&
o Muy pequefio = &

9. En esta imagen el tipo de letra es
o Legible v
o Poco legible —

o llegible X

10. Comentarios

Animacién
11. La velocidad de la animacion se percibe

o Muy répida 23S
o Al tiempo correcto &1 @
o Muylentag® & @

12. éSucede en algun momento especifico? Justifica tu respuesta
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13. Esta secuencia de imagenes estd en desorden, selecciona la
respuesta con el orden correcto

o Ordenados
o Ordenados en algunas partes
o Desordenados

15. Comentarios

Mensaje

16. éCudl es el mensaje que dieron los personajes en esta secuencia

de imagenes?

Proyecto de Graduacion

- -
- -
- -
- -

La imagen en el cine estd hecha de 24 cuadros/fotogramas
consecutivos por segundo

Laimagen en el cine estd hecha de una cierta cantidad de pixeles
La imagen en el cine estd compuesta de ciertos colores

. El lenguaje y vocabulario utilizado en la caricatura se percibe

Chapin y facil de entender &1
Entendible pero se escucha que son de otro pais &
Poco entendible IE @

. El tono utilizado se percibe

Amigable y empético @
Poco amigable y poco empético @
Vulgar y soez &

. Comentarios




Interactividad

20. éQué paso en esta secuencia de imagenes?

ﬁ m“ ﬁ

o El personaje me invitd a dibujar en una libreta lo que yo quisiera
en una secuencia de imagenes en movimiento

o El personaje explico para qué sirven las libretas y como se usan

o El personaje habld acerca de unos apuntes que realizd durante
la caricatura

21. Que los personajes hablen e interactuen contigo fuera de la
pantalla permite

o Interesarte mas sobre el tema
o Comprender mejor el mensaje

22. Comentarios
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Anexo #17

Resultados de Validaciéon 3 - Grupo Objetivo

Personajes

1. ¢Con cual de estos temas relacionas a los personajes de la caricatura?

@Cine 8

Segun la grafica, 100% de los encuestados relaciona los personajes

con la tematica de Cine.

2. {COmMo te hicieron sentir los personajes?

@® Divertido/a @ @ Entretenido/a @

Proyecto de Graduacion

© Interesado/a @

Segun la grafica, el 50% de los encuestados se sintieron entre-
tenidos/as con los personajes, el 33.3% se sintieron divertidos y
un 16.7% interesados/as

3. ¢COmo describirias a los personajes?

® Amigables @ ® Amigables en algunos momentos @
Segun la grafica, el 83.3% de los encuestados describen a los
personajes como amigables y un 16.7% los describen como ami-
gables en algunos momentos.

. Comentarios

Buenisima

Me entretuvieron

Los personajes me hicieron sentir divertida, entretenida e interesada
No me gustan las voces



Color Tipos de letra

5. ¢Qué reflejan los colores utilizados en esta secuencia de imagenes? 7. {Que refleja el tipo de letra en esta imagen?

D FEIVEIR:
|

o

4 Fiorencio

O Alegria @ @ Interés @

Segun la grafica, el 67% de los encuestados indicaron que los
colores utilizados reflejan alegria, mientras que el otro 33% in-
dicaron que les reflejan interés.

6. Comentarios @O Alegria @ @ Interés @

e Mucho color amarillo Segun la grafica, el 66.7% de los encuestados indicaron que el tipo

« Son colores fuertes y alegres por lo que despiertan el interés de  de letra utilizado reflejan interés, mientras que el otro 33.3% indi-
quién los ve caron que les refleja alegria

@ USAC 2020



9. En esta imagen el tipo de letra es

8. El tipo de letra en la imagen anterior se percibe
® Legible v ® Poco legible =

Segun la grafica, el 50% de los encuestados indicaron que el tipo

de letra es legible, mientras que el otro 50% indicaron que les
parece poco legible.

10. Comentarios
e Muy cuadrada la letra

« Es como las caricaturas que veo en la tele
* Es muy bonita pero no sé puede leer tan facilmente

® Del tamafio correctolM @ @ Muy pequefio = @
Segun la grafica, el 83.3% de los encuestados indicaron que el

tipo de letra en los créditos es del tamafno correcto, mientras
que el otro 16.7% indicaron que les parece muy pequena.

Proyecto de Graduacion @



Animacion

11. La velocidad de la animacion se percibe

12.

® Al tiempo correcto 1 @
® Muylentas® & [ @

Segun la grafica, el 83.3% de los encues-
tados indicaron que la animacioén va al
tiempo correcto, mientras que el otro
16.7% indicaron que va muy lento.

dSucede en algun momento especifico?
Justifica tu respuesta

Sin comentarios.

13. Esta secuencia de imagenes esta en desorden, selecciona la respuesta con el orden correcto

® 1-2-3-4-5-6-7-8

Segun la grafica, el 100% de los encuestados indicaron la secuencia correcta del orden
de imagenes, lo cual indica que retuvieron la atencion en el material elaborado por lo
que saben que sucedid
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14.

15.

Los elementos en escena de esta secuencia de imagenes se perciben

® Ordenados
® Ordenados en algunas partes
@ Desordenados

Segun la grafica, el 66.7% de los encuestados indicaron que
los elementos de la secuencia de imagenes mostrada se per-
ciben ordenados, otro 16.7% indicaron que perciben orden en
algunas partes otro 16.7% indicaron que perciben desorden, lo
cual significa que la ley de tercios se esta aplicando de manera
funcional para la mayoria.

Comentarios

Estdn ordenados segun la secuencia del video.

Proyecto de Graduacion

Mensaje

16. ¢Cual es el mensaje que dieron los personajes en esta secuencia

de imagenes?

\

EE
=]
=] ¥
=
]~

o el [
D Je ]y 1

@® Laimagenen el cine estd hecha de 24 cuadros/fotogramas
consecutivos por segundo

Segun la grafica, el 100% de los encuestados indicaron el men-
saje correcto de la secuencia de imagenes, lo cual indica que
retuvieron la atencion en el material elaborado, que los planos
de cdmara se estan aplicando de forma correcta ya que enten-
dieron el mensaje que se busca transmitir con el material.



17. El lenguaje y vocabulario utilizado en la caricatura se percibe

@ Chapin y facil de entender €18
@ Entendible pero se escucha que son de otro pais &

Segun la grafica, el 83.3% de los encuestados indicaron que el
lenguaje utilizado en el material es chapin y facil de entender,
otro 16.7% indico que el lenguaje utilizado es entendible pero
gue suena de otro pais.

18. El tono utilizado se percibe

@® Amigable y empatico @
@® Poco amigable y poco empatico @

Segun la grafica, el 83.3% de los encuestados indicaron que el
tono utilizado en el material es amigable y empatico, otro 16.7%
indico que el tono utilizado es poco amigable y poco empatico.
19. Comentarios

¢ Muy peleoneros
¢ Porque es el vocabulario que usamos a diario

Interaccién

20. éQué paso en esta secuencia de imagenes?

@® El personaje me invitd a dibujar en una libreta lo que yo
quisiera en una secuencia de imagenes en movimiento

Segun la grafica, el 100% de los encuestados indicaron que el per-
sonaje los invité a dibujar en una libreta lo que ellos quisieran en
una secuencia de imagenes en movimiento, lo cual indica que per-
cibieron una interaccién del personaje con ellos, y con ello al mis-
mo tiempo percibieron que le personaje rompiod la cuarta pared.
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21. Que los personajes hablen e interactlen contigo fuera de la
pantalla permite

@ Interesarte mas sobre el tema
® Comprender mejor el mensaje

Segun la grafica, el 50% de los encuestados indicaron que la
interaccidn les permite interesarme mas sobre el tema, mien-
tras que el otro 50% indica que la interaccidn les permite
comprender mejor el mensaje.

22. Comentarios

* Me gustd la caricatura, la vi hasta el final

e Enrealidad me ayudd en ambas cosas interesarme mas y mejor
comprension

* Podrian hacer mas actividades

e Me gusto

Proyecto de Graduacion

Anexo #18

Comentarios Extra a la Validacidn

Walter Figueroa - Director General de la Cinemateca
“Enrique Torres”

Solo elimina la parte donde Claguetin empuja a Filmina, ya que de
alguna manera recae en violencia y se ve inadecuada para nifos,
lo demas esta muy bien trabajado.

Herber Crispin - Docente de llustracion Digital de la
Escuela de Disefio Grafico de la USAC

El tipo de linea que se estd usando en los personajes hace que se
pierdan varios detalles, se podria usar una linea mas gruesa. Para
el fondo podria hacer la linea de contorno mas delgada, asi po-
drian resaltar mas los personajes al momento de interactuar, usa-
ria también el desenfoque para crear profundidad. Si va dirigido a
nifos, las texturas, las formas y los colores son clave
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Guatemala, marzo 25 de 2021.

Seior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
MSc. Arg. Edgar Armando Lépez Pazos
Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento del estudiante de la Escuela de Diseno Grafico
- Facultad de Arquitectura: CESAR ISAI CORADO MAYEN, Carné universitario: 201400933, realicé la Revision de Estilo de su
proyecto de graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL AUDIOVISUAL INTERACTIVO EN APOYO AL RECORRIDO DEL
MUSEO DE LA CINEMATECA “ENRIQUE TORRES” DIRIGIDO A NINOS DE PRIMARIA DE LA CIUDAD CAPITAL, previa-
mente a conferirsele el titulo de Licenciado en Diseno Grafico.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el campo
lingtiistico, considero que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo respetuosamente,

Colegiada 10,804
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