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Presentacion / Resumen del proyecto

El siguiente proyecto se basa en disefar material didactico
digital para el curso «Impacto Socioeconémico y Politico
de las TIC» de la Licenciatura en Educacion y Tecnologia de
la Informacién y Comunicacién en modalidad e-learning
del Departamento de Educacion Virtual de la Facultad
de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

La demanda educativa cada vez es mayor, los materiales
didacticos o educativos deben evolucionar y ofrecer
dinamismo en su construccion, por lo que el proceso del
proyecto consiste en ofrecer una experiencia interactiva a
los estudiantes de séptimo ciclo. Los contenidos del curso
seran disenados en un sistema de aprendizaje en modulos
para facilitar la adquisicion de conocimientos aunado a una
experiencia ramificada interactiva que brinde métodos
de simulacién, animacion o multimedia y de esa forma
garantizar la educacion de calidad y la participacion activa
de los estudiantes permitiendo la colaboracion y fijacion de
los conocimientos y habilidades en entornos virtuales.




Introduccion

El siguiente informe de proyecto de graduacion
contiene material didactico digital, para el curso
de «Impacto Socioeconémico y Politico de las TIC».
La educacion virtual juega un papel importante en
la sociedad mas en los Ultimos tiempos, ya que era
un mundo desconocido para la sociedad, pero los
diferentes acontecimientos hicieron de que la mayoria
de personas la aplique. Por lo que hay que mantener
actualizada la informacién y estar en constante
cambio para poder generar nuevas oportunidas en el
y mas en el ambito educativo. Dicho trabajo pretende
intorducir el mundo virtual en una interaccion del
estudiante con las plataformas virtuales y el buen
manejo de las TIC.




Capitulo

Intro

El siguiente capitulo contiene los antecedentes, definicion
delimitacion del problema de comunicacion visual,
justificacion y objetivos del proyecto.
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Icacion visua

Antecedentes del problema de comun

De la virtualidad a la interactividad

La educacion virtual en los uUltimos tiempos ha sufrido
una variedad de transformaciones, dado que las
comunidades virtuales tienen un ciclo de vida y para
perdurar deben innovar.

Guatemala, un pais en vias de desarrollo, tiene
limitantes significativas en temas educativos tanto
econdmicas como sociales.

Aunqgue se puede acceder a la educacion gratuita en
Guatemala aun la mayoria de familias que carecen de
oportunidades de acceso y permanencia.

Las desigualdades, falta de oportunidades laborales
son algunos de los factores de los indices de
analfabetismo y desercidn escolar en el pais.

La educacion virtual ha brindado a la comunidad
educativa ciertos beneficios como el aprendizaje sin
limite de tiempoy espacio, pero sigue sin ser para toda
la poblacion, ya que el acceso a Internet es limitado,
ni todas las personas cuentan con dicho recurso,
también es necesario contar con energia eléctrica, una
computadora o un dispositivo movil (celular o tableta
digital); ademas de los recursos tecnologicos, es
ineludible que los docentes estimulen el aprendizaje
para mantener motivados a los estudiantes y logren
un mejor rendimiento escolar.

Debido a los ultimos acontecimientos a nivel mundial
(la pandemia de COVID-19), la educacion tuvo que
transformarse y ser impartida en la modalidad virtual.
Provocando mas competencia educativa en este sector,
por consiguiente, se requiere mantener actualizados
los materiales didacticos digitales -MDD- y asi favorecer
el aprendizaje experiencial por loque lainteractividad
contribuye con ese aspecto.

La labor pedagdgica es necesaria en cualquiera que sea
el espacio y se deben adaptar los recursos didacticos,
[...] y estos se les considera como un apoyo pedagdgico
a partir del cual se refuerza el acto del docente y se
optimiza el proceso de aprendizaje, proporcionandole
una herramienta interactiva al profesor.’

Los recursosdidacticosson mediadores para el desarrollo
yelenriquecimiento del area cognitiva de los estudiantes,
mientras que el material didactico son aquellos «materiales
y equipos que ayudan a presentar y desarrollar los
contenidos y a que los/as alumnos/as trabajen con ellos
para la construccion de los aprendizajes significativos.» 2

'Isabella Gonzalez. «El Recurso Didactico. Usos y recursos para el aprendizaje dentro
del aula.» Escritos en la facultad, Facultad de Disefio y Comunicacion, Universidad de
Palermo (2014). https://fido.palermo.edu/servicios_dyc/publicacionesdc/vista/detalle_
artculo.php?id_articulo=11816&id_libro=571

2Alberto Guerrero Armas, «Los materiales didacticos en el aula» Revista Tema de edu-
cacion No. 5 (Noviembre 2009): pl ISSN 19:89-4023 https://www.feandalucia.ccoo.es
docu/p5sd6415.pdf
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Y deben responder a las siguientes caracteristicas:
innovacién, motivacion, ser mediadores de la realidad
y actuar como guias para poner en contacto con los
contenidos a los alumnos y lograr la cooperacion o
comunicacion.

La Facultad de Humanidades, no solo cuenta con una
educacion en el salon de clases presencial, sino también
ofrece clasesvirtuales haciendousode unespacio Unico,
auxiliandose de diversas plataformas y herramientas
virtuales como lo son Moodle y la Google Suite.

El objeto digital de aprendizaje es que deben estar
creados con intencionalidad didactica facilitando el
desarrollo de experienciasde aprendizajey lainteraccion,
teniendo en cuenta que el Departamento de Educacion
Virtual DEVFAHUSAC busca mas estudiantes para las
modalidades de e-learning y b-learning. Se necesita
tener un valor agregado que los diferencie de las otras
Universidades privadas del pais con lafinalidad de tener
mas estudiantes matriculadosen lainstituciony que los
alumnos queyaestan estudiando lasdiferentes carreras,
se les plantee nuevos retos y desafios activando otra
dimension cognitiva de su aprendizaje. Lo importante
no solo es cambiar los materiales didacticos digitales,
sino también preparar a los estudiantes con los nuevos
retosde laeradigitaly fomentarlarenovacion pedagdgica
promoviendo el aprendizaje activoy experiencial.

Contextualizacion de la necesidad
Oportunidad de diseno

Contexto social

Se vive en una sociedad cambiante donde diversas
situaciones hacen que se modifiquen los sistemas
como recientemente ha sucedido con la Pandemia de
COVID-19 que provoco el cambio de la educacion del pais,
transformandola de la modalidad presencial a la virtual,
siendo asi el Unico medio para los aprendizajes de todos
los niveles de la educacion tanto del sector publicocomo el
privado. «La modernizacion de laeducacionvirtual juegaun
papelimportanteylas-TIC- (tecnologias de lainformacion
y comunicacidn) no pueden quedar ajenas, ya que son
herramientas del proceso de ensefanza—aprendizaje.»®

Contexto econémico

«En unasituacion sin precedentes debido al COVID-19 en la
gue Guatemala junto a otros 159 paises, cerraron escuelas
y universidades a nivel nacional, afectando al 87% de la
poblacion estudiantil del mundo. La Organizacion de las
Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura
(Unesco) pone en marcha una Coalicion Mundial para la
Educacion (CME), para ayudar a los paises a ampliar las
mejores soluciones de aprendizaje a distancia y llegar
a todos los ninos, jévenes y adultos.»* ya que no toda la
poblacion cuenta con los recursos necesarios para afrontar
la nueva realidad de una educacion a distancia.

3 Rodrigo Duran. «La Educacion Virtual Universitaria Medio para mejorar las competencias
genéricas y los aprendizajes a través de buenas practicas» (Tesis doctoral, Universidad

Politécnica de Catalufia, 2015) https://www.tdx.cat/bitstream/handle/10803/3297710/TRADRI1del
pdf?sequence=1&isAllowed=y.

4 «La Educacion En Tiempos de La Pandemia de COVID-19.» Cepal.org. 2020. https://www.cepal.
org/es/publicaciones/45904-la-educacion-tiempos-la-pandemia-covid-19
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Contexto politico educativo

«Segun estimaciones del Banco Mundial, la educacion
superior en América Latina aumentd su cobertura un 24%
en el 2018 con respecto a los estudiantes matriculados un
anoantes. Aun asi,en Guatemala, solo el 2.6% de la poblacion
entre 18 a 26 anos ha iniciado sus estudios universitarios.
El porcentaje de estudiantes que completan dos anos o
mas es, incluso, menor.»® La situacidén exige innovacion y
desarrollo de herramientas para la educacion a distancia, lo
cual podria representar una consecuencia positiva al obligar
a los Estados a replantear modelos educativos flexibles y
adaptables a distintas circunstancias.

Instituciéonal

La Facultadde Humanidadestiene coberturaanivel nacional
permitiendo a la poblacién tener mas acceso a la educacion.
Al mismo tiempo las redes sociales coadyuvan para que los
estudiantes adquieran informacién necesaria para cumplir
con cada uno de los requerimientos de sus estudios, pero
han tenido la dificultad en los procesos, debido a que el
area de educacion virtual no cuenta con todos los recursos e
informacion en su pagina web esta desactualizada, algunos
enlaces ya no estan disponibles.

5 «La educacion superior en Guatemala.»Universidad Da Vinci de Guatemala. Acceso 08
de febrero de 2021. https://www.udv.edu.gt/la-educacion-superior-en-guatemala

Definicion y delimitaciéon del problema
de comunicacion visual

Debidoala pandemiade COVID-19 la educacionvirtual hatomado mas
auge en el sistema educativo a nivel mundial y las universidades se
han visto en |la tarea de mantenerse en constante actualizacién para
lograr la permanencia de los estudiantes.

La desactualizacion en los cursos y la desercion escolar son algunos
de los factores que afectan al Departamento de Educacién Virtual
de la Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de
Guatemala, causando ladesmotivacion de losestudiantes por lafaltade
competencias digitales e informacionales de lamodalidad e-learning,
porloque el sistema educativo necesita que losestudiantestengan las
herramientas necesarias para que puedan insertarse en el mercado
laboral y enfrentar las competencias digitales e informacionales que
sonaltamente valoradas, como la capacidad de buscar, comprender,
reproduciry compartirinformacién digital, al sentirse participes delos
beneficios dela apertura al conocimiento enla tecnologia podran
revalorar y encontrar la motivacion suficiente para incorporarse en
los retos de la eradigital evitando la desercion escolar.

A través de las carreras se busca garantizar la adecuada y oportuna
proyeccion del departamento hacia la sociedad guatemalteca en el
ambito de la educacion virtual.
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Justificacion del proyecto

Trascendencia del proyecto

Al disenar material didactico interactivo para el
contenido del curso de «Impacto Socioecondmico
y Politico de las TIC» en modalidad e-learning, para
los estudiantes de séptimo ciclo de la Licenciatura
en Educaciéon y Tecnologia de la Informaciéon y
Comunicacion de DEVFAHUSAC se busca crear
conciencia en la institucién para que estén en
constante innovacion virtual interactiva, haciendo
gue suscursosaborden nuevos desafios, mejorando
la educacidn, incrementando las competencias,
actitudes y habilidades digitales del curso para
obtener un amplio alcance geograficoy sobre todo
potencializar laexperienciadigital de losestudiantesy
deesaformatenganlasoportunidades para estudiar
unacarreraque estaalavanguardiade latecnologia
y que es flexible en tiempo y espacio, logrando la
permanencia de los estudiantes.

Incidencia del diseio grafico

El desarrollo del material didactico digital interactiva es
indispensable para desarrollar contenidos que cumplan con los
requerimientos de la comunicacion via redes de tele proceso,
la interaccion, la navegacion y el didalogo académico remoto
entre los actores del aprendizaje. La interactividad aplicada
en el curso de «Impacto Socioecondmicoy Politico de las TIC»
responde aun procesodeensefNanza-aprendizajequeaumentala
motivaciony facilitalaretencion de los contenidos, evidenciando
la competitividad en herramientas y recursos interactivos,
posicionando la Licenciatura en Educacion y Tecnologia de la
Informacion y Comunicacién como una carrera que facilita las
acciones implicando la inmersion delos estudiantes mejorando
su comprension y concentracion, sobre todo su experiencia
en entornos virtuales y con la estructuracion interactiva de
los contenidos se evidencia una adquisicion significativa de
conocimientosen los procesos de aprendizaje de los estudiantes.
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Factibilidad del proyecto

El departamento cuenta con los recursos necesarios para
la aplicacion de materiales interactivos en Moodle, la cual
es una «plataforma virtual de aprendizaje disefhada para
proporcionarle a educadores,administradoresy estudiantes
un sistema integrado Unico, robusto y seguro para crear
ambientesde aprendizaje personalizados».c Ofrece también
ensusrecursosel H5Py el SCORM que permiten la produccion
de contenido e-learning sin un costo adicional ola compra
de unaaplicacién para el proyecto.

El Departamentode Educacion Virtual cuenta tambiéncon
programaseducativosde alta calidad y tutoresvirtuales con
constante capacitacion en entornos virtualesy en procesos
de ensenanza-aprendizaje que brindan sus conocimientos
y acompanamiento a los estudiantes para que alcancen sus
objetivos a través del trabajo autébnomo, colaborativo y de
autorreflexion. Aunque cuenta lainstitucion con una persona
encargadadel areadedisenografico cada Departamentoes
auténomo en la realizacién de sus materiales, no obstante,
cuentanconlosrecursosy el personal que maneja programas
de diseno grafico, permitiendo brindar actualizaciones y
seguimiento al proyecto.

Objetivos

General

Contribuir con los procesos de educacion virtual de
DEVFAHUSAC enlaimplementaciéonde material didactico
digitalparaelcursode «Impacto Socioecondmicoy Politico
delasTIC» dela Licenciaturaen Educaciony Tecnologiade
la Informacion y Comunicacion en Modalidad e-learning
por medio de la aplicacion del disefio grafico.

Especificos

De Comunicacion Visual Institucional

Fomentarlaimportanciadelainteractividad enlosentornos
virtuales para un aprendizaje significativo, ofreciendo
material didacticoinnovador centradoen losaprendizajes
del curso.

De Diseno Grafico

Disefar material didactico e interactivo para el contenido
del curso de «Impacto Socioeconémico y Politico de las
TIC» en modalidad e-learning, para los estudiantes de
séptimociclode la Licenciaturaen Educaciony Tecnologia
de la Informacion y Comunicacion de DEVFAHUSAC, para
su reproduccion en la plataforma virtual.
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¢ «Acerca De Moodle — Moodledocs». MoodleDocs. Acceso 29 de marzo
de 2021. https://docs.moodle.org/all/es/Acerca_de Moodle




Capitulo
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El siguiente capitulo contiene los perfiles
del cliente y del grupo objetivo.
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Perfil del Cliente

Institucion

Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala,
Departamento de Educacion Virtual.

En el «Departamento de Educacion Virtual se presentd la creacion
de carreras en modalidad e-learning y b-learning, con el proposito
de facilitar el uso de plataforma a todos los departamentos de
la Facultad de Humanidades, convirtiéndose en pioneros en la
Universidad de San Carlos de Guatemala en la implementacion de
carreras en modalidades virtuales, semipresenciales y a distancia,
intercambios académicos a nivel nacional e internacional.»”

Proyecto de graduaciéon 2022
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MSc. Karla Lisseth Valdez Hernandez
Directora del Departamento de Educacion Virtual

kvaldez@fahusac.edu.gt
evirtual@fahusac.edu.gt

0 Q

Licda. Ligia Maria Miranda Franco
Profesora (Tutora Virtual)

3 Imiranda@fahusac.edu.gt
Lic. Williams Ricardo Pérez Pérez
Profesor (Tutor virtual)

3 wperez@fahusa.edu.gt

7Marl’a lliana Cardona Monroy «Departamento de Educacién Virtual de Fahusac, Usac, antes de la
emergencia sanitaria Covid 19.» Revista Guatemalteca de Educacion Superior (2020) 3(2), 69-78, DOI: https:/
doi.org/10.46954/revistages.v3i2.3

Caracteristicas del Sector Social: analisis actual
del tipo de enfoque social en Guatemala

La Educacion en Guatemala

Facultad de Humanidades, Universidad
de San Carlos de Guatemala. - FAHUSAC

La educacidon superior en tiempos de
pandemia ha sufrido varias transformaciones
debido a los cierres masivos para evitar
la propagacion del virus de COVID-19 y
mitigar su impacto. La suspensidn de las
clases presenciales fue el resultado de
la necesidad mundial de resguardarnos.

«Haciendo migrar la educacion presencial
a la hibrida,»®siendo un nuevo reto para los
estudiantes de primer ingresoy de reingreso
adaptarse a la nueva modalidad hibrida (virtual
y presencial) en el ano 2021, Terminando con
la obligatoriedad de encontrarse presentes
fisicamente en los salones de clase para pasar
a los entornos virtuales.

Pero no todos los aspectos son positivos
en esta modalidad de educaciéon. La
Universidad de San Carlos de Guatemala
es una institucion de caracter publico, la
mayoria de su poblacion es de escasos
recursos. Los estudiantes no cuentacon
los requerimientos basicos para recibir sus
clases en esta modalidad, ya que deben
contar con dispositivos electronicos (celular,
tableta o computadora)y con Internet en
sus casas. Lasautoridadesde la Universidad
han brindado a los estudiantes facilidades
en cuanto a créditos para que puedan
adquirir su equipo en diferentes plazos.

& Brenda Martinez. «;Cuales Son Los Retos Del Primer Ingreso Universitario En EI 2021?» Prensa Libre, Octubre 22, 2020.

https:/Awvv

v.prensalibre.com/pl-plus/guatemala/comunitario/cuales-son-los-retos-del-primer-ingreso-universitario-en-el-2021/.

Figura 1. Universidad de San Carlos de Guatemala | Edificio de Recursos Educativos. 2020 Fuente: Michelle Castafieda.
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La Educacién en Guatemala Organigrama de la institucion
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Departamento y descripcion
Departamento de educacién virtualde la Facultad de Humanidades

«El Departamento de Educacion Virtual es una instancia que depende del
Decanato de la Facultad de Humanidades. Esta a cargo de un Director(a)
Profesor(a) Titular, nombrado por Junta Directiva, a propuesta del Decano,
para un periodo de cuatro anos prorrogables. De la Direccidn devienen, el
area de Secretaria, Coordinacion de Ambientes Virtuales de Aprendizaje -AVA-,
Coordinacién de Diseflo y Produccion Multimedia, Coordinacion Infopedagdgica,
Tutores Virtuales, Estudiantado y el recurso humano, técnico y administrativo,
necesario para el cumplimiento de sus funciones.»?

Decanato

Departamento de
Educacién Virtual

Direccion

Secretaria

Disefio y produccién Asesoria
de contenido infopedagdgica

Docencia /
Tutoria virtual ]

Gestion de AVA

Estudiantado

Figura 4. Departamento de educacion virtual FAHUSAC «Organigrama» Fuente: Correo electrénico MSc.Karla Valdez

2 Acta No. 07-2016, de Junta Directiva de la Facultad de Humanidades.

Informacién general

Historia

«Hechos sobresalientes de |la historia de
la Educacion Virtual en la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San
Carlos de Guatemala (2011 -2017).

2011

Una de las lineas de trabajo de la Facultad
de Humanidades, para el Primer Semestre de
2011, establece: Implementar la educacién a
distancia en forma virtual para estudiantes
de fin de semana y como apoyo a todas
las jornadas de estudio de la Facultad, con
la adecuacion curricular pertinente con el
recurso de la pagina weby portal informativo
general de la Facultad.

2012

Al inicio del Primer semestre de 2012,
se disefa y abre el Sitio Web Oficial de la
Facultad de Humanidades www.fahusac.
edu.gt y el Campus Virtual con el Sistema
de Gestion de Aprendizaje Moodle
www.fahusac.campovirtual.org

Durante el Primer Semestre de 2012,
PEVFAHUSAC a través del Campus Virtual
de la Facultad de Humanidades, ofrecio 43
cursos en la modalidad presencial virtual
(b-learning), agrupados en tres categorias:
Bibliotecologia, Cursos Primer Semestre y
Cursos para Docentes FAHUSAC. Se Logro
conformar una comunidad de aprendizaje de
1,865 usuarios, entre profesoresy estudiantes.

Propuesta: Ampliar la cobertura
del Programa de Alfabetizacion
Informacional y capacitaciéon basica
para los docentes universitarios en el
usode latecnologia. Ademas, facilitar los
recursos tecnoldgicos para las distintas
modalidades virtuales, especialmente
en las secciones departamentales.

Cambio de nombre de la Comision de
Educacion a Distancia de la Facultad
de Humanidades por el de Programa
de Educacion Virtual de la Facultad de
Humanidades -PEVFAHUSAC-, Junta
Directiva al respecto acuerda: Requerir
al Programa para que presenten
propuesta con el fin de de que en lugar
de Programa sea Departamento de
Educacion Virtual. (Punto VIGESIMO
QUINTO, del Acta 20- 2012 de la sesidon
extraordinaria de Junta Directiva de
fechal12dejulio de 2012)
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La honorable Junta Directiva de la
Facultad de Humanidades, aprueba
la Estructura organizacional de
PEVFAHUSAC, para el segundo
semestre de 2012. (Punto VIGESIMO
SEXTO, del Acta 20-2012 de la sesidon
extraordinaria de Junta Directiva de
fechal12 dejulio de 2012)

2013

Enagostode 2013, El Senor Decanode
la Facultad de Humanidades, Maestro
Walter Ramiro Mazariegos Biolis,
inaugura oficialmente el Sitio Web y
el Campus Virtual de la Facultad de
Humanidades.

2015

En el mes de marzo de 2014, el
Consejo Superior Universitario
apruebalosdisenoscurricularesdelas
Carreras Profesoradoen Educaciéona
Distancia (Codigo 40) y Licenciatura
en Educacion y Tecnologia de la
Informaciény Comunicaciéon (Coédigo
41),segun Punto Sexto, Inciso 6.1, Acta
No. 6-2014 de fecha 26 de marzo de
2014.

En mayo de 2015 se elabord una guia
didactica para el diseno de cursos en
modalidad e-learning el cual sirvié como
fundamento parala creacién de Mdédulos
Instruccionales para el primer ciclo de
la carrera Profesorado En Educacién a
Distancia, modalidad e-learning.

Enelmesdeoctubre de 2015,la Honorable
Junta Directiva de la Facultad de
Humanidades autoriza que la Carrera
Profesorado en Educacion a Distancia,
pueda servirse enla Modalidad e-learning,
segln Punto TRIGESIMO QUINTO, del Acta
33-2015delasesion deJunta Directiva, de
fecha 7 de octubre de 2015.

2016

Enfebrerode2016,iniciala primeracohorte
de la Carrera Profesorado en Educaciéon a
Distancia, Modalidad e-learning.

11 de febrero de 2016, la Honorable Junta
Directiva de la facultad de Humanidades
crea el Departamento de Educaciéon
Virtual, segun Punto VIGESIMO QUINTO
del Acta No.07-2016.

2017

En mayo de 2017, cierra pensum la primera cohorte del Profesorado en
Pedagogia y Tecnologia de la Informacion y Comunicacién, modalidad
b-learning, jornadas matutinay vespertina; constituyéndose en los primeros
estudiantesdela Universidad de San Carlos de Guatemala, cuya formacion
completa se realizé en modalidad b-learning y su especialidad es la
tecnologia educativa, las multialfabetizacionesy el manejodeinformacion
enambientes Web.

EnJuliode 2017, iniciala primera Cohorte de la Licenciaturaen Educaciony
Tecnologiasde la Informaciényla Comunicacion TIC, modalidad e-learning,
(Codigo 41), aprobada por el Consejo Superior Universitario, segun Punto
SEXTO, Inciso 6.1, Acta No. 06-2014 de fecha 26 de marzo de 2014.»'°

Formar profesionales, criticos e innovadores, gue utilicen, de manera eficaz

y eficiente las Tecnologiasde la Informaciony Comunicacion TIC, a través de:

Eldesarrollode competencias especificas para buscar, seleccionar,
organizar,analizar, utilizary comunicar informacion en todos los
soportes.

La elaboracion derecursosdidacticos digitales, que contribuyan
al proceso de transformacion de lainformacién en conocimiento.

La incidencia positiva, a través del uso de las Tecnologias de la

Informaciony Comunicacion en los diferentes contextos laborales,
paraladisminucion de la brecha digital.

10 Acta No. 07-2016, de Junta Directiva de la Facultad de Humanidades.
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Misién

«E|l Departamento de Educacion Virtual de la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala
-DEVFAHUSAC-

Formara profesionales humanistas que respondan a las
exigencias de la sociedad del conocimiento, comprometidos
con la democratizacion de la informacién en Guatemala,
pais pluricultural y multilingue.

Contara con personal docente, tutores virtuales y técnicos
de alto nivel académico, comprometidos con el desarrollo
integral de las personas a través de la ensenanza inclusiva,
la investigacion formativa y la tutoria virtual sistematica e
interactiva.

Mantendrd una oferta educativa de calidad, centrada en
el aprendizaje del alumno, que responda a las demandas
actuales del conocimiento y uso de las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion TIC.»"?

2Acta No. 07-2016, de Junta Directiva de la Facultad de Humanidades.

Objetivos

Objetivo General

«Democratizar el acceso a la educacidn superior en
Guatemala, a través de la implementacion de modalidades
educativas virtuales, que multipliquen las opciones de
formacion académica exitosa.»®

Objetivos Especificos

«Ofrecer las opciones pertinentes para que la Facultad de
Humanidadesde la Universidad de San Carlosde Guatemala
avancealritmode otrasinstituciones de educacion superior
latinoamericanas con relacion al conocimientoy uso de las
Tecnologiasde la Informacionyla Comunicacion TIC.

Proponer metodologiasde aprendizaje innovadoras basadas
enlas nuevas corrientes pedagdgicas, que posibiliten que los
egresadosdela Facultad de Humanidadesde la Universidad
de San Carlos de Guatemala, respondan a las demandas de
la sociedad de lainformacidény del conocimiento

Buscar, seleccionar, mediar pedagdgicamente y producir
materiales didacticos, para las diferentes asignaturas de las

Carreras que ofrece la Facultad de Humanidades.» 4

BActa No. 07-2016, de Junta Directiva de la Facultad de Humanidades.
“4[BID
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Valores

«Valores basados en la interculturalidad,
derechos humanos, entorno ambiental y
desarrollo local que le permiten promover
la participacion ciudadana y fortalecer el
estado democratico, con sensibilidad vy
compromiso social, siendo participativa,
colaborativa,con plenorespetoala persona
humana; de acuerdo con los principios de
la unidad de la diversidad, la igualdad y la

justicia social.»™®

Servicios

Los servicios que ofrece estan orientados a

las Educacioén e-learning y b-learning.

Cobertura

«La Facultad de Humanidades extiende
su cobertura en todo el ambito nacional.
En la actualidad atiende a veintiséis mil
ochocientos cuatro (26,804) estudiantes
sin distincion social y econdomica, cuya
accion profesional se ha manifestado en el

desarrollo del sistema educativo.»'®

Beneficiarios

«En la videoconferencia con la directora
del Departamento de Educacion Virtual
M.A. Karla Valdez el 8 de febrero de 2021,
menciono que el grupo objetivo de la
institucion son jovenes adultos entre 18 y
60 anos de edad residentes de la capital y

del interior del pais.»"

Fuentes de Financiamiento

El financiamiento se brinda a través del
patrocinio de empresas y a veces con
la autorizacidon del departamento de
tesoreria de la Facultad Humanidades, ya
que ellos es la instancia que autoriza el
presupuestoylosgastosdelainstitucion.'®

s Maria lliana Cardona Monroy «Departamento de Educacién Virtual de Fahusac, Usac, antes de la emergencia sanitaria Covid 19.» Revista
Guatemalteca de Educacion Superior (2020) 75, DOI: https:/doi.org/10.46954/revistages.v3i2.33

18«COMUNICADO a ESTUDIANTES, EGRESADOS, DOCENTES, COORDINADORES Y COMUNIDAD HUMANISTA de LA UNIVERSIDAD de
SAN CARLOS de GUATEMALA» Facultad de Humanidades USAC._http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/comunicado-a-estudiantes-

egresados-docentes-coordinadores-y-comunidad-humanista-de-la-universidad-de-san-carlos-de guatemala/#:~:text=QUINTO%3A%20

[a%20Facultad%20de%20Humanidades.el%20desarrollo%20del%20sistema%20educativo.

7 MSc. Karla Valdez (directora del departamento de educacion virtual), en conversacion con el autor, 8 de febrero 2021.
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Antecedentes graficos
Impresos

Horario de clases

» Jornada matutina
8:00 a 11:00 hrs

» Jornada Vespertina
14:00 a 17:00 hrs.

Universidad de San Carlos de
Guatemala

Facultad de Humanidades
Segundo nivel, cludad
universitaria, zona 12.

www. humanidades.usac.edu.gt/
evirtualtfahusac.edu. gt

DEPARTAMENTO DE 9' 'SAC
EDUCACION VIRTUZ TNy
W it

e TRICENTENARIA

Facultad dgﬂ umankdades

DEPARTAMENTO DE

EDUCACION VIRTUZL

!Estudia
Tecnologia!

Ahora te ofrecemos la
oportunidad de estudiar
los profesorados en:

Educacién a Distancia en
modalidad E-learning.

Pedagogia y Tecnologia de la
Informacidn y Comunicacién
en modalidad B-learning.

Figura 5. Trifoliar tiro Departamento de Educacion Virtual. Fuente: http:/swww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content,

uploads/2015/04/dev _trifoliar_dev_2016-2.pdf

Facultad de# umanidades

DEPARTAMENTO DE

'} ] ) i S )
0 O T T Y 23 ) =
i

Acerca
del Departamento de Pensum

Educacién Virtual de estudios

Carreras que ofrece:

Profesorado en Educacién
) a Distancia en modalidad
E-leaming.

Profesorado en Tecnologlas de
la Informacién y Comunicacién
en modalidad B-learning.

: EDUCACION VIRTU=L |

Profesorado en educacidn a

Distancia modalidad E-leaming

Para mas Informacién ingresa a:
www. humanidades.usac.edu.gt

Tamblén estamos en

“fIE

Profesorade en Tecnologlas de
fa Informacién y Comunicacién
en modalidad B-learning

Figura 6.Trifoliar retiro Departamento de Educacién Virtual. Fuente: http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-con-

tent/uploads/2015/04/dev_trifoliar_dev_2016-2.pdf

0
)
°
=
=
o
(<]
N




Proyecto de graduaciéon 2022

Digitales Redes Sociales

n Programas de radio (Bibliotecologia)

>
s 2\

g‘d Facultad de Humanidades 2

T T La Escuela de ecologia invita a sintonizar el programa de
radio “Incidencia de las bi S e sminucion de la brecha
digital”, a partir de las 20:00 horas, por

wa Humameu
o8 Asuntos Estudiantiles
I Emnhm Chincias Psicologicas USAC

km-md de apoyo psicolégl

[,
umariades

FACULTAD  DEPARTAMENTDS  PRIMER NGRESO  CAMPUSYIATUAL  ACADEMICO  CONTACTD = =

o) At

posreri Bibliatecologla

@ USAC | =¥ Actualidad CID

o tiene el agrado de invitarles al programa de radio
l cwdtud/ d£/ HWWUM

Te ofrecemnos herramientas ficiles, sencillas,
practicas y adecuadas para lograrie.

“Incidencia de las bibliotecas en la
disminucién de la brecha di

Ingresa al sigulente nk:

HTELSTsKWIUZs/odit

u dat

o ESpera a que 1e CONCACTEMEE Pars confirmar tu espacha.

o puedes comunicorte o los cormpos:
asuntosestudiantdesfifahusac edu gt
“Educacion Superior, Incluyente y Proyectiva” - el i i
meﬂm

Figura 9.Publicacién de FB actualidad CID Fuente: https://www.facebook.com/fahusac/photos/a.3395810860482746/3936363886427438
Figura 10.Publicacién de FB Mujer Unica Fuente: https://www.facebook.com/fahusac,

Figura 11. Publicacién de FB. Acompafiamiento psicolégico Fuente: https:/ www.facebook.com,
fahusacphotos/a.3452195104844321/3894627220601105,

Noticias mas recientes .

Figura 7. Pagina Web Facultad de Humanidades. Fuente: http:/humanidades.usac.edu.gt/portal

E.d Carrseas 17 sem

Facultad de
umanldades

undlada el 17/09/1943
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Profesorado en Pedagogia y Tecnologia de
la informacién y Comunicacién

#5éUnHumanista #SéUnHumanista

{a Faculin a.Hm.‘.n.u.:.h

Figura 8. Campus virtual Facultad de Humanidades. Fuente: http:/humanidades.usac.edu.gt/portal/#

Figura 12.Publicacién de instagram Educacion Figura 13.Publicacién de instagram Educacion
virtual Fuente: https://www.facebook.com/fahusac/pho- virtual Fuente: https://www.facebook.com/fahu-
tos/a.3933780993352394/3933781110019049/ sac/photos/a.3933780993352394/3933781110019049,
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Caracterizacion del grupo objetivo Analisis e interpretacion de resultados

Perfil del grupo objetivo

Caracteristicas Geograficas
Resultados

Tamano de la muestra

oz P . . Pais Guatemala
Ecuacion estadistica para proporciones poblacionales

Departamento Guatemala, Quetzaltenango, Baja Verapaz,
Suchitepequez, Santa Rosa, Jalapa,
San Marcos, Totonicapan, Escuintla
Sacatepéquez, e Izabal.

La proporcion poblacional se obtuvo a traves de un generador el cual calcula
la muestra a través de la siguiente ecuacion estadistica:™

Municipio Villa Nueva, Amatitlan, Mixco, Fraijanes,
n  Tamafo de la muestra Malacatan, Chinautla, San José del
A . . Golfo, Guatemala, Escuintla, San Juan
z"2 (p*CI) z Nivel de confianza deseado . , o
n —_— i6n de | blacis | o g g Sacatepéquez, Villa Canales, Chiquimula,
N 2 R ( . ) P ProporC|on e la poplacion con la caracteristicas deseadas Malacatan, Monjas, Patulul, Coatepeque y
e 2+ z 2(pxq q Proporcion de la poblacion sin caracteristicas deseadas Palencia.
N e Nivel de error dispuesto a cometer
N Tamano de la poblacién Zona Las zonas son muy dispersas por la
cobertura Nacional que tiene el
Departamento de Educacion Virtual.
Figura 14. Encuesta al grupo objetivo | Departamentos
Margen de error: 10% Fuente: Elaboracién propia @
Nivel de confianza: 95
Poblacion: 205 o
Analisis e interpretacion 2
Muestra: 66 o
o
Y]
Se obtuvo informacién de una muestra de 73 personas del grupo objetivo. La Facultad de Humanidades tiene una
cobertura estudiantil a nivel Nacional®® al
identificar al grupo objetivo, se evidencidé en
encuesta realizada (ver anexo 4, figura 165-
166) que un 78.1% residen en el departamento
de GCuatemala, mientras que un 21.1% se
encuentran dispersos en el territorio Nacional.
20 «<FAHUSAC - Facultad de Humanidades - USAC | Comunicado a estudiantes, egresados, docentes, coordinadores y comunidad huma-
9Calculadora de Muestras.» Asesorfa econdmica & marketing S.A. | Corporacién AEM nista de la Universidad de San Carlos de Guatemala» 2015, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/comunicado-a-estudiantes-egre-
hitps,/Avww.corporacionaem.com/tools/calc._muestras.oho sados-docentes-coordinadores-y-comunidad-humanista-de-la-universidad-de-san-carlos-de-guatemala/#:~:text=QUINTO%3A%201a%20

Facultad%20de%20Humanidades.el%20desarrollo%20del%20sistema%20educativo.
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Caracteristicas Sociodemograficas
Resultados

o o Edad 18 a 59 anos
54.8 %
45.2% Género Femenino | Masculino

Estado Civil Solteros | Casados

Escolaridad Educacion Media

63 %
Educaciéon Superior
Profesorado o técnico
Pregrado
Posgrado
Media
Profesorado o técnico . . .
Pregrado Profesion Docencia | profesores en tecnologias
Posgrado de la informacién y comunicacion |

2.7%
técnicos en Informatica | PEMy

Licenciatura en Pedagogia y Admon.

Figura 15. Encuesta al grupo objetivo| Seccion 1 Educativa I Ingenleros I Administracion

Fuente: Elaboracién propia de empresas | Oficinistas | Analista

programador | Asesor de ventas |
Auxiliar en enfermeria |Docente de
pre-primariay primaria.

Analisis e interpretacion

Con base en la encuesta realizada (ver anexo 4, figura 166)a la muestra
del grupo objetivo de FAHUSAC se evidencié un 54.8 % de mujeres y un
45.2% de hombres, en el cual un 63% son solteros y una minoria del 37%
son casados con responsabilidades familiares.?

Hay diversidad profesiones, pero las que sobresalen son las del ambito
educativo y las que tienen relacion con las tecnoélogias o las ingenerias.

2Grupo objetivo (Facultad de Humanidades, Departamento de Educacion Virtual), en encuesta, 5 al 8 de marzo 2021.

Caracteristicas Socioeconémicas
Resultados

Clase social Media alta, Media, Baja.
Habitos de consumo Servicios, necesidades y

gustos.

Ingresos Q 1,000.01a 3,000.00
Q 3,000.01 a 6,000.00
Q 6,000.01a 9,000.00

NSE: Dy C_y Cv C+

Analisis e interpretacion

Baja
Media

” Medio Alto

Q 500.00 a 1,000.00
Q 1,000.01 a 3,000.00
Q 3,000.01 a 6,000.00

Q 12,000.01 en adelante

Figura 16. Encuesta al grupo objetivo| Socioeconémicas
Fuente: Elaboraciéon propia

Basados en los ingresos mensuales en las tarifas del
boleto de ornato se categorizo al grupo objetivo.??

Donde el mayor numero de la muestra se encuentra en

las primeras 3 categorias de ingresos mensuales.

Sus condiciones les permiten vivir con dificultades

econdmicas, pero logran cubrir sus necesidades,

servicios basicos y responsabilidades familiares, segun

encuesta. (ver anexo 4, figura 166)

22«¢Boleto de Ornato» Muni Guate_http://www.muniguate.com/boleto-de-ornato/.
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Caracteristicas Psicograficas

Resultados
Personalidad Realista | Social | Convencional
Empresarial
Estilo de vida Activo deportivo |Saludable|
Pasivo o sedentario| Estresante
Actividades Pasar tiempo con la familia
Con mayor frecuencia Recibir capacitaciones o cursos
Lectura de libros | Ver television
Hacer deporte | Salir con amigo
Con menor frecuencia Tocar un instrumento |
Manualidades | Carpinteria | Arte
Internet y redes sociales
Motivaciones Familia | Mejores oportunidades Activoo Saludable Pasivo o Eetresante
laborales deportivo sedentario
Figura 17. Encuesta al grupo objetivo| Estilo de vida
Valores Responsabilidad | respeto, Fuente: Elaboracion propia

tolerancia | paciencia | lealtad,
puntualidad | honestidad,
honradez | constancia.

Analisis e interpretacion

Con base en la encuesta realizada (ver anexo 4, figura 167-
168) en la muestra de grupo objetivo de FAHUSAC sobresalen
las personalidades realista, social, convencional empresarial y
se basan en las siguientes caracteristicas: «prefieren trabajar
CON sUS Manos, objetos y maquinas. En general son practicosy
persistentes. Se les facilita trabajar e interactuar con personas,
les gusta aconsejar, orientar, liderar y ensenar. Son capaces
de organizar y manejar datos, prefieren la sistematizacion
de informacion, suelen ser personas metodicas, practicas e
influyen a las personas.»®

B «;Cuales Son Las Personalidades Vocacionales Mas Destacadas Por Los Ticos?» Universidades.cr blog
https://www.universidadescr.com/blog/cuales-son-las-personalidades-vocacionales-mas-destacadas-por-los-ticos/.

Relacion entre el Grupo Objetivo y la Institucion

Resultados

Frecuencia de visita presencial
Frecuencia de visita virtual
Servicios

Nivel de satisfaccion
Comunicacion

Nula

Alta

Campus virtual 100%

Clases presenciales virtuales 90%
Ensenanza - Aprendizaje

Modalidades: B-learning | e-learnig

Intermedio
Intermedia

Medios: Redes sociales | correo electrénico

Campus virtual

Analisis e interpretacion

Los estudiantes no visitan las instalaciones de la

FacultaddeHumanidades, yaqueestansuspendidas
las actividades por los contagios de COVIDI9. Por

lo que sus unicos medios de comunicacion son las

redes sociales, correo electronicoy el campus virtual,

haciendo que los canales de comunicacion sean
lentos algunas veces?* (Ver anexo 4, figura 159)

0
)
°
=
=
)
(<]
N




Proyecto de graduaciéon 2022

o

Mapa de empatia

Tabla 1. Mapa de empatia del grupo objetivo.

¢Qué siente y qué piensa?

Cémo la educaciéon en el pais ha sufrido
grandes transformaciones y que el mismo
sistema educativo requiere que los docentes
adquieran nuevas competencias para satisfacer
las necesidades de los estudiantes y no solo los
docentes se han visto en la necesidad de adquirir
competencias digitales.

La disciplina es suma importante para alcanzar
las metas.

Superacién académica, personal y profesional.

Ser emprendedores.

Valores:

Responsabilidad, respeto, tolerante, paciente,
puntualidad, honestidad, honradez, lealtad,
constancia y espiritualidad.

¢Qué dicey qué hace?

c¢Qué oye?

Les gusta estar actualizados por lo que escuchan
las noticias referentes a la educacion, politica, etc.

Escuchan disertaciones con temas de intéres.

MdUsica en diversas plataformas como Spotify,
Youtube.

Escuchan consejo primeramente de sus colegas,
amigos y padres.

Su mayor influencia son los lideres religiosos,
padres, colegas y el magnate Jeff Bezos.

Escuchan que deben cuidarse, mimarse, que
deben trabajar menos, deben aprender a tomar
decisiones y priorizar su felicidad.

Buscan una mejora en la educacién a través de la
aplicacion de las tecnologias de la informacion y
comunicacion -TIC-.

Aprenden de forma autodidacta.

Comenta sobre recursos digitales en tendencia.

Esfuerzos

Cursos y capacitaciones que ayudan a su
profesion.

Videos o documentales para utilizarlos como
recursos didacticos.

Netflix, Youtube, Educaplay, tutoriales para el
manejo de herramientas virtuales.

Resultados

El manejo de nuevas herramientas virtuales.

Organizarse ya que estudian y trabajan.

Culminar sus estudiosy contribuir con la sociedad
y sobretodo ayudar a sus estudiantes realizando
clases mas didacticas y con mejores recursos
tecndlogicos.

Fuente: Grupo objetivo (Facultad de Humanidades, Departamento de Educacién Virtual), en encuesta, 5 al 8 de marzo 2021

Perfil tipo persona

Los datos que se muestran a continuacién se colocaron con base en la informacién recabada en la
encuesta de la muestra del grupo objetivo y los cuales fueron los datos con mayor homogeneidad.
(Ver anexo 4, figura 20 y 21)

Tabla 2. Perfil tipo persona. Ficha del G.O.

Ruth

Femenino

Estado Civil Casada con hijos

Educacion superior (Pregrado)

Figura 18. Estudiante
Fuente: Elaboracioén propia

Profesion Docente

Guatemala

Departamento Guatemala

Mixco

Ingresos econémicos Q 3,000.00

Medio

Descripcion

Ruth es una persona que prefiere trabajar con sus manos, con objetos y maquinas. En general es

practica, persistente, métodica, con capacidades mecanicas, tecnolégicasy matematicas. Pero también
cuenta con una personalidad social la cual se le facilita trabajar con personas, interactuar, comunicarse
y es capaz de influir a otras personas. Sobretodo le gusta aconsejar, orientar, liderar y ensefiar.

Valores que la identifican: Honestidad, responsabilidad, empatia, respeto y la integridad.
Estudia de noche por que estudia y trabaja.

Fuente: Grupo objetivo (Facultad de Humanidades, Departamento de Educacién Virtual), en encuesta, 5 al 8 de marzo 2021.
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Capitulo

Planeacion

Elsiguiente capitulo contiene la prevision de insumos
y costos del proyecto, el disefio del flujograma y el
cronograma de trabajo del proceso creativo.
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Prevision de insumos y costos

Listado de insumos

A continuacion se presentan datos de los insumos para la realizacion del proyecto.

Tabla 3. Lista de insumos. - Planeacion operativa.

Mobiliario

Escritorio
Silla giratoria Ronin

Laptop Alienware 17 R5
Mouse Microsoft

Tableta Wacom Intuos CTL -4100WL

Software y Apps

Creative Cloud | Adobe
(Plan anual de prepago US$239.88)
Office 365 personal

Horarios y tiempos

8 hrs. Diarias (lunes a viernes)

i Recurso humano
Resma de 500 hojas tamafo carta _
CHAMEX

Profesional / Humanista
Lapiz de dibujo HB 4 piezas

Borrador STAETLER

Asesores profesionales

Fuente: Elaboracion propia en base a insumos a emplear en el proyecto.

Calculo de Costos

A continuacion se presentan las formulas y datos sobre los cuales se originan los
costos de las actividades definidas del Proyecto de Graduacion.
La referencia de los datos es del mes de Abril 2021.

Tabla 4. Calculo de costos 1 - Planeacion operativa.

Energia Eléctrica

Costo mensual (Q 207.02)

Q 0.28 Costo por hora
24 hrs. x 30 dias

El dato de costo mensual del consumo se obtuvo del comprobante de pago de los servicios prestados de la Empresa Eléctrica de
Guatemala,S.A. -EEGSA- con una tasa de tarifa baja tension simple social -BTSS- y una tasa municipal de 14.0% con un consumo
de 170kWh al mes.

Costo mensual (Q 45.00)

= Q 0.063 Costo por hora
24 hrs. x 30 dias

El dato de costo mensual de consumo se obtuvo de la tarifa de agua de los Servicios prestados de la Municipalidad de
Chinautla, Guatemala.

Costo mensual (Q 380.00)

Q 0.52 costo por hora
24 hrs. x 30 dias

El dato de costo mensual de consumo se obtuvo de la tarifa establecida de internet de la Compafiia de TIGO de una velocidad
de 35 mb.

Saldo Telefénico

Costo mensual (Q 199.00)

Q 0.83 costo por hora
8 hrs. x 30 dias

El dato de costo mensual de consumo se obtuvo de la tarifa establecida de la Compafia de telefonia de Claro.

Resma de hoja Lapiz HB 4 Borrador
carta piezas STAETLER

Q 25.00 Q8890 Q37.90

Datos obtenidos de las tarifas de Office Depot. Fuente: https://www.officedepot.com.gt/

Galdén

Q 28.17

Y
-
Q
-

R

|

Fuente: Elaboracién propia en base a insumos a emplear en el proyecto.
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Tabla 5. Calculo de costos 2 - Planeacion operativa.

Software Creative Cloud

Costo anual (Q 1,887.35/12meses

Costo por hora

) -
8 hrs. x 30 dias i Q 0.21

El dato de costo mensual de consumo se obtuvo de la tarifa establecida de Adobe Creative Cloude.
Fuente: https://www.adobe.com/la/creativecloud/plans.html

Software office 365 personal

Costo anual ( Q 469.99 al afio/12meses

Costo por hora

)_
8 hrs. x 30 dias i Q 0.16

El dato de costo mensual de consumo se obtuvo de la tarifa establecida de Microsoft
Fuente: https://www.microsoft.com/es-gt/microsoft-365/p/microsoft-365-personal/cfq7ttcOk5bf

Laptop Alienware 17 R5

Valor de inversion( Q 18,000.00)

Vida util segun legislacion fiscal (3 aN0s)

Costo mensual Q 1,388.75

Q 1.93 Depreciacion por hora*

Fuente: Lic. Gustavo Jurado

24 hrs. x 30 dias

Mouse Microsoft inalambrico

Valor de inversion Q 145.00

Vida util segun legislacion fiscal (3 aNOs)
Depreciacion

Q 0.02 por hora*®

Fuente: Lic. Gustavo Jurado

Costo mensual 16.11

24 hrs. x 30 dias

Valor de inversion Q 1,013.00

Vida util segun legislacion fiscal (3 aNOs)
Depreciacion

= Q 0.46 por hora?’

Fuente: Lic. Gustavo Jurado

Costo mensual 337.63

24 hrs. x 30 dias

Fuente: Elaboracién propia en base a clase magistral. Gustavo Jurado. «Depreciacion financiera y Depreciacién contable fiscal» (Universidad de San Carlos
de Guatemala, 10 de marzo de 2020).

2 Gustavo Jurado, «Depreciacion financiera y Depreciacion contable fiscal» (Clase Magistral; Universidad de San Carlos de Guatemala,
10 de marzo de 2020).

% [BID
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Flujograma del proceso

INICIO DEL PROCESO CREATIVO

DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO E-LEARNING PARA EL CURSO
«IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO DE LAS TIC» DE LA
LICENCIATURA EN EDUCACION Y TIC DE DEFAHUSAC.

ion inicial del proceso creativo

» Agendar reunion via WhatsApp con la institucion

®» Realizar reunién virtual en Meet.

» Presentar informacion de los resultados
de la investigacion diagnodstica.

®» Definir el proyecto a implementar.

» Justificar la seleccion del proyecto.

» Mencionarqueenlasiguientereunionsetrabajaran
puntos de conceptualizacion.

02 Definicién creativa

» Elaboracion de un moodboard.
» Recopilacion de referentes visuales.
» Seleccidn de técnicas creativas.

03 Proceso de
Conceptualizaciéon

Insumos

Internet, computadora, informe de
investigacion.
Meet, Google calendar

Tiempo

Reunién de presentacion de
informe. 3 hrs.

Resultados de la investigacion. 2 hrs.

Definicion del proyecto 8 hrs.
Justificacion del proyecto 8 hrs.

Costos

Luz, agua, Internet Q 30.03
Computadorasy software CCy
Micrososft Q 44.33

Total

Horas: 21 hrs.
Dias: 3
Costos: Q 74.36

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamanfo carta, lapiz. Software CC

Tiempo

Elaboracion del Moodboard 2 hrs.
Referentes visuales 2 hrs.
Técnicas creativas 4 hrs.

Costos

Luz, agua, Internet Q 17.12
Computadoras y software CC
Q6.90

Total

Horas: 8 hrs.
Dias: 1
Costos: Q 24.02
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03 Proceso de Conceptualizacién

» Procesodeconceptualizacion (3 técnicascreativas).

» Diagrama radial, Zona de guerray Salén de la fama.

» Seleccionar los mejores conceptos creativos y
compararlos.

» Validacion de conceptos.

» Seleccion del concepto creativo

Definicion de las premisas de diseno.

¢Se Aprobara la
conceptualizacién?

Proyecto de graduaciéon 2022
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04 Proceso de produccién grafica

Previsualizacion

» Elaboracion de Brief.
» Estrategia de disefo multimedia de material.
didactico digital.

Nivel de visualizacién
01 Bocetaje

Insumos

Internet, computadora,

Hojas tamafo carta, lapiz. Software
CC tableta.

Tiempo

Técnicas creativas 8 hrs.
Validacion de conceptos 8 hrs.
Premisas de disefio 8 hrs.

Costos

Luz, agua, Internet Q 27.02
Computadoras y software CC Q 57.84
Hojas Q 3.00

Total

Horas: 24 hrs.
Dias: 3

Costos: Q 87.86

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamano carta, lapiz. Software CC

Tiempo

Elaboracion de brief 8 hrs.
Estrategia 8 hrs.

Costos

Luz, agua, Internet Q 13.81
Computadoras y software CC
Q 34.56 Hojas Q 3.00

Total

Horas: 16 hrs.
Dias: 2

Costos: Q. 56.37

WY ¥ ¥ V¥

Nivel de visualizacién 01 Bocetaje

Elaboracion de bocetos a mano alzada del
material didactico.

Bocetaje de personaje para el material.
Bocetaje de iconografia.

Elaborar un bocetaje final mas detallado.

Validacion - Autoevaluacion

» Analisis de bocetaje.

» Analisis de premisas de diseno.

¢Se validaron

Nivel de visualizacién 02 Digitalizacion

¥ ¥ ¥V ¥ V¥

los bocetos?

Realizar los bocetos en digital.
Digitalizacion de ilustracion.
Digitalizacion de iconografia.
Elaboracion de estilos de texto y parrafo.
Fundamentacion de los procesos.

Validacion 2
Profesional

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamano carta, lapiz. Software CC

Tiempo

Bocetaje material didactico 16 hrs.
Bocetaje personaje 8 hrs.
Bocetaje iconografia 8 hrs.
Bocetaje final 24 hrs.

Costos

Luz, agua, Internet Q 13.81
Computadoras y software CC
Q 34.56 Hojas Q 5.00

Total
Horas: 64 hrs. Dias: 7
Costos: Q 56.37

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamafo carta, lapiz. Software CC

Tiempo

Actividades 8hrs
Costos

Luz, agua, Internet Q 6.90
Computadoras y software CC
Q 20.71 Hojas Q 5.00

Total
Horas: 8 hrs. Dias: 1

Costos: Q 32.61

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamafo carta, lapiz. Software CC
Tableta

Tiempo

Bocetaje digital 16 hrs.
Personaje 8 hrs.

iconografia 16 hrs.

elaboracion de estilos de textos
8 hrs. fundamentacion de los
proceos 8 hrs.

Costos

Luz, agua, internet Q 55.23
Computadoras y software CC
Q 64.00 Hojas Q 5.00

Total
Horas: 64 hrs. Dias: 7
Costos: Q 124.23

0
)
°
=
=
o
o
W




Proyecto de graduaciéon 2022

e

Validacion 02 - Profesional

» Agendar fecha de la validacion.
» Realizar el instrumento de validacion.
®» Validacién con los profesionales.

¢Los artes cumplen
con los objetivos
propuestos?

» Verificar estética y ortografia del
realizado.
> Revisar funcionalidad del material.

Validacion - Cliente y G.O.

» Agendar fecha de la validaciénes.
» Realizar el instrumento de validacion.

» Validacion con el clientey G.O.

(El material
Es funcional y

se aplicaron las
correciones?

Nivel de visualizaciéon 03 Detalles

» Aplicar correcciones de los profesionales.

material

Insumos

Internet, computadora, Hojas

tamanfo carta, lapiz. Software CC

Meet

Tiempo

Actividades 8 hrs.
Instrumento 8 hrs.
Validacién 48 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q 55.23
Computadoras y software CC
Q 64.00 Hojas Q 5.00

Total
Horas: 64 hrs. Dias: 7
Costos: Q 124.23

Insumos

Internet, computadora, Hojas
tamano carta, Software CC

Tiempo

Actividades 16 hrs

Costos

Luz, agua, Internet Q 13.81
Computadoras y software CC
Q 34.56 Hojas

Total

Horas: 16 hrs. Dias: 2
Costos: Q 48.37

Insumos

Internet, computadora, Hojas

tamanfo carta, lapiz. Software CC

Meet

Tiempo

Actividades 8 hrs.
Instrumentos 8 hrs.
Validacién 48 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q 55.23
Computadoras y software CC
Q 64.00 Hojas Q 5.00

Total
Horas: 64 hrs. Dias: 7
Costos: Q 124.23

O5 Tabulacién de resultados

» Analisis de resultados.

®» Evidencias de los resultados de las validaciones.

>
>

>

>

06 Detalles preliminares

Costo final del proyecto.

Correccion de detalles.

07 Presentacién final

Presentacion del proyecto a las autoridades y al

cliente en mock ups o video.

08 Arte final y entrega

Entrega de los insumos al cliente.

FINALIZACION DEL PROYECTO

DISENO DE MATERIAL EDUCATIVO E-LEARNING PARA EL CURSO
<<IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO DE LAS TIC>> DE LA
LICENCIATURA EN EDUCACION Y TIC DE DEFAHUSAC.

Fuente: Elaboracion propia.

Insumos

Internet, computadora, Forms de
Google
Tiempo

Interpretacion de resultados 8 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q 17.12
Computadoras Q 6.90
Total

Horas: 8 hrs. Dias: 1 Costos: Q 24.02

Insumos

Internet, computadora. Software CC
Tiempo

Detalles y correcciones 8 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q. 7.12
Computadoras Q 6.90
Total

Horas: 8 hrs. Dias: 1 Costos: Q 24.02

Insumos

Internet, computadora. Software CC
meet
Tiempo

Elaboracion de presentacién 8hrs
Presentacion 16 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q 34.4
Computadoras Q13.8
Total

Horas: 16 hrs. Dias: 2 Costos: Q 47.48

Insumos

Internet, computadora. Software CC
Tiempo

Entrega y agradecimiento a la
institucion 8 hrs.
Costos

Luz, agua, Internet Q17.12
Computadoras Q 6.90
Total

Horas: 8 hrs. Dias: 1 Costos: Q 24.02

Recursos y totales

Dias: 61 dias
Horas: 300 hrs.
Costos: Q 70,328.76
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Cronograma de trabajo

Tabla 6. Diagrama de Gantt mes de Agosto 2021

o] e T

01 Sesion inicial del proceso creativo --

02 Definicién creativa

03 Proceso de conceptualizacion

04 Proceso de produccion grafica

Elaboracion de brief y estrategia digital

Previsualizacion

Nivel de visualizacion 01 Bocetaje

Validacion 01 autoevaluacion
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Tabla 7. Diagrama de Gantt mes de Septiembre 2021

Septiembre

e L

Nivel de visualizacion 03 Detalles -
Validacion con profesionales -

Validacion con el clientey G.O

Nivel de visualizacién 02 digitalizacion

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 8. Diagrama de Gantt mes de Octubre 2021

e L
DI e

Tabulacion de resultados -

Detalles priliminares

Proceso final

Fuente: Elaboracion propia.

Tabla 9. Diagrama de Gantt mes de Noviembre 2021

TN - o

Entrega del proyecto

Fuente: Elaboracion propia.

P Actividades en fechas estipuladas
_ Actividades realizadas
_ Retraso en actividades
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Capitulo

Marco

El siguiente capitulo contiene los ensayos que
engloban los temas del Marco Tedrico desde las
dimensiones:

Social y ética

Funcional y estética
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Dimensioén social y ética

El e-learning y su influencia en la Educacion Superior

En la educacion superior se vive un proceso
de evolucidon social, donde la virtualizacidon
debe transformarse en las funciones de
cobertura, equidad de acceso, pertinencia,
brindando apertura a la innovacidon de
materiales didacticos digitales -MDD-. Los
cuales deben evolucionar,actualizarseytener
unaltogradodeinteractividad, parafavorecer
los procesos de ensefnanza- aprendizaje.

El e-learning se desarrolla «alrededor de los
conceptosdeaulavirtualy de comunicacion
flexibleenlinea.Ladenominaciondeaulavirtual
serefierealentornoinformatico, multimedia
e interactivo en el que se va a desarrollar el
proceso de ensefanza.»?® Esta modalidad
es susceptible y necesita de constante
actualizacion de sus contenidos para que se
tenga unainteracciony que los estudiantes
sean los gestores de su aprendizaje.

Desde esta perspectiva «lainnovacion implica
un sistema de educacion superior al servicio
de la imaginacion y la creatividad, lo cual
representa promover nosolo la transformacion
del curriculo y planes de estudios, de los
métodos de ensenanza-aprendizaje, de
hacer investigacion y de vincularse con el
entorno, sino asimismo una innovacién en
los procesos, procedimientos e informacion
asociados con la administracion y gestion
de las funciones primarias universitarias.»?®

Los avances en programas multimedia
y de las TIC, admiten el progreso
de nuevas alternativas didacticas
centradasenfacilitarlos procesos siendo
eficientes, efectivos y satisfactorios
para los estudiantesy aun mas cuando
la demanda educativa en modalidad
e-learning, es mayor cada dia, por los
beneficios que brinda, entre ellos esta
la flexibilidad de horario, reduccion de
costos, eficacia didactica, tecnoldgica
y sobre todo permitir a los estudiantes
gue trabajen y que continden con
sus estudios sin ninguna dificultad.
En particular, «el valor intrinseco y la
equidad en la interaccién juegan un
importante papel en la satisfaccion con
elusoderecursosde aprendizaje virtual
y con todo en la intencién de los que
aprendenencontinuar utilizando medios

de aprendizaje basados en la red.»*°

Todos estos elementos plantean
retos para gestionar entornos
educativos formativos que
respondan a las demandas e
intereses de la sociedad.

26 Gema Lopez Guerrero «Introduccion al e-learning.» 2007. Innovaciéon y experiencias educativas 27. 4 https://archivos.csif.
es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_27/GEMA%20LOPEZ%20GUERRERO_1.pdf.

2?Maria Lourdes Pifero Martin, Alfonso Carrillo Vasquez, Blanquita Concepcion Garcia Garcia. 2007 «Premisas estratégicas
para la gestion de la virtualidad de la ensefianza en las instituciones de educacion superior.» Revista Apertura, 7, (7) México:
Universidad de Guadalajara. https://www.redalyc.org/pdf/688/68800702.pdf

39Manuel Cuadrado Garcia,Juan de Dios Montoro Ponsy Maria Eugenia Ruiz Molina. «e-learning y satisfaccion del estudiante
universitario. Un Estudio Empirico.» Revista lberoamericana de Educacién/ Revista Ibero-Americana de Educacao. 2 https://

rieoei.org/historico/deloslectores/3374Cuadrado.pdf

La innovacion en el material didactico digital

Elserhumanoesta enun «mundo en constante proceso de cambio,
la educacion sigue siendo la respuesta pedagodgica estratégica
para dotaralosestudiantesde herramientasintelectuales,que les
permitirdan adaptarse alasincesantestransformaciones del mundo
laboralyalaexpansion delconocimiento.®” Porlotanto, es necesario
realizar una planificacion y el uso de estrategias docentes que
potencien el aprendizaje colaborativoy reflexivo para que puedan
afrontarloscambioseincertidumbre deladinamicaactual,donde
la tecnologia tiene un crecimiento vertiginoso de informacion y
comunicacion infinita de conocimiento. Acelerando cada vez
Mas sus avances, proyectandose en el aprendizaje en modalidad
e-learning, por lo que se da la necesidad de preparar mejores
materiales digitales, ya que se deben mantener los estandares del
aprendizaje y de la revolucion de esta modalidad; que busca que
los contenidos se adapten a sus necesidades incrementando la
calidad, cantidad y un mejor acceso.

Las nuevas exigencias en la educacion se centran en la mejora de
los procesos educativos, integrando las herramientas de las TIC,
la autonomia del alumno, el trabajo individual y desarrollando
el trabajo en equipo. Brindando una interaccion bidireccional
entre profesor y estudiante. Todas ellas se deben ver reflejadas
en la calidad de los materiales didacticos digitales que deben ser
capaces de optimizar la ensefanza y aprendizaje. Por lo tanto,
su aplicacion contribuye a mejorar los resultados académicos.

«Laeducacionsuperioresel pilar fundamental de lasociedad donde
conlleva laresponsabilidad de dar solucionesa los problemasalas
nuevas generaciones,con el finde combinarlastecnologiascon las
cienciasde modode viviren un mundo contextualizado y permitir
desarrollar nuevas habilidadesy destrezas en laforma de ensefar al
buen manejode latecnologiaydar mas propuesta en el desarrollo
de una mejor sociedad.»*?

s'Maria Salazar Sanchez, Alicia Enriquez Cuadro, y Juan Guevara Espinoza. 2020. «Tics
e-Learning Y el impacto social en La educacién superior» Opuntia Brava 12 (3), 56.
http://200.14.53.83/index.php/opuntiabrava/article/view/1048.
32 Maria Salazar Sanchez, Alicia Enriquez Cuadro, y Juan Guevara Espinoza. 2020. «Tics
e-Learning Y el impacto social en La educacion superior.» Opuntia Brava 12 (3), 60.
http://200.14.53.83/index.php/opuntiabrava/article/view/1048
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Sedebeasimilarque lainnovacidon debe encontrarunsentidodeimpacto
socialenlaeducacionsuperioratravésde elaprendizajevirtual y garantice
los estandares y las competencias digitales. Jonassen plantea «el
conocimiento no puede transmitirse, sino que éste eselaboradoindividual
y socialmente por los alumnos basandose en las interpretacionesde sus
experienciasen el mundo; por lo tanto, la ensefanza debe configurarse
en experiencias que faciliten la elaboracion de conocimiento.»** Por
ello, se debe disefar material didactico digital en medios interactivos
que les brinden a los estudiantes, alternativas para su aprendizaje
haciendo conexién con la realidad dando lugar a la interaccion.

Desafios de la virtualizacion de la Educacion
Superior en la creacion de materiales didacticos
digitales interactivos en DEVFAHUSAC

Mantener los estandares educativos de calidad en laeducacidén superior
en el ambito virtual es complicado ya que deben ofrecer dinamismo
en la construccion de los contenidos de los cursos, utilizando nuevos
meétodos de simulacion, animacion y multimedios, debido que deben
propiciar la colaboracion y fijacion del conocimiento. Porlo que en el
Departamentode Educacion Virtual se puede visualizar ciertas limitantes
enlaimplementacion de material didactico innovador en los cursos de
modalidad e-learning, que motive a los estudiantes, a seguir con su
preparacion académicay que establezcan nuevas metas o desafios en
suentornovirtual. Todos estos aspectos, conllevan a plantearse nuevos
desafios oretos que debe trazar DEVFAHUSAC.

«Elusodelatecnologiadelainformacionylatecnologiaderealidadvirtual
puede convertirse en una herramienta potente paralaeducacionvirtual.
Pero también puede convertirse en un activismo desmesurado sin la

33 Silvia Husted Ramos, Alejandra Lucia de la Torre Rodriguez, Gloria Olivia Rodriguez Garay,
Martha Patricia Alvarez Chavez, y Tayde Edith Mancillas Trejo. 2019. «Realidad Virtual Inmersiva E
Interactiva En La ensefanza Del disefio: Un Ambiente Enriquecido Para La ensefanza-Aprendizaje
Interdisciplinar». Revista Electréonica Sobre Tecnologia, Educacion Y Sociedad 6 (11). https:/www.
ctes.org.mx/index.php/ctes/article/view/698/817

correcta evaluacion y comprension de su
funcion dentro del proceso educativo.»*#
Las aplicaciones de la tecnologia en
la educacion permiten mejorar en
general la motivacion y las experiencias
del aprendizaje de los estudiantes y
los principales retos que plantea los
ambientes virtuales de aprendizaje es el
desarrollo de multimedia y procesos de
aprendizaje autogestionados para ofrecer
una experiencia inmersa e interactiva y asi
crear un ambiente en linea innovador en
los planes de estudio y en la formacion
profesional.

Ala horadedisefnar materialesinteractivos
se debe potencializar la interaccion y la
interactividad donde se pueda imaginar,
crear, y poner en marcha la creatividad
para que se pueda experimentar, y
manipularobjetosvirtualesde aprendizaje
involucrando personajes digitales que den
una experiencia placentera y para que
sean de beneficio a los estudiantes, deben
ser visuales, intuitivos y con elementos
gue faciliten la comunicacion.

«El ambiente de aprendizaje debe ser
propicio paraquese “generen’” respuestas
creativas por los aprendientes que lo usen
COMO INSUMO para su propia expresion»**

de esa manera, adquieran el conocimiento
y gestion su aprendizaje e integrando de
forma sencilla las actividades, recursos y
contenidos, a través de la colaboracidon de
losobjetos mediaticos,yaseavideos,audios,
fotografias, ilustraciones, animaciones e
iconos, se establecera el reto de innovar
y fomentar la formacién equilibrada para
las competencias de gestion, disefo y
mediacion del aprendizaje, activando las
estrategias cognitivas de aprendizaje y
pensamiento critico en los estudiantes,
para mejorar la educacion superior y evitar
el abandono académico.

34 Eduardo Enrique Norman Acevedo. 2019. «Nuevos lenguajes para aprendizaje virtual herramientas para los escenarios
de aprendizaje». Panorama 13 (24) 5. https://doi.org/10.15765/pnrm V131241214

>Maria Elena, Chan Nufez. (2004). «Tendencias en el disefio educativo para entornos de aprendizaje digitales.» Revista
Digital Universitaria, 5 (10), 1-26. http:/www.revista.unam.mx/vol.5/numl10/art68/nov_art68.pdf
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Dimension estética y funcional

Bases tedricas del diseno multimedia de material
digital e-learning en la educacién superior

En la actualidad las exigencias en materia
educativa para cubrir las necesidades de
una formacidén de calidad y que respondan
a los requerimientos de los estudiantes cada
vez es mas dificil, por lo que la Facultad de
Humanidadesatravésde su Departamentode
Educacion Virtual buscandotaralosestudiantes
de competenciasdigitales, brindando eficiencia
en los procesos y optimizando los recursos de
las TIC, por lo que el proyecto de disefio de
material educativo e-learning para el curso
Impacto Socioecondmico y Politico de las
TIC, desea que DEVFAHUSAC se proyecte,
brinde soluciones, especialmente que logre
una mediacion tecnoldégica y pedagodgica de
los e-learnings. Integrando en su totalidad
los recursos, contenidos y las herramientas
para favorecer el proceso de ensefanza-
aprendizaje permitiendo el desarrollo de
competencias. Ya que «el disefio y desarrollo
de estosentornos que se centra en potenciarla
autogestion del proceso de aprendizaje de los
alumnosy promover el aprendizaje autdbnomo,
autorreguladoy colectivo.»*®

Laintervenciondelainteractividady el disefo
multimediaen el proyectodirigidoaestudiantes
de séptimo ciclo se plantea favorecer en la
adaptacion del aula virtual de los contenidos

e-learning, ya que los estudiantes se
sentiran participes de su aprendizaje,
porque el disefno multimedia «actua
como apoyo visual que utiliza canales
de refuerzo, resortes diferentes al
lenguaje escrito, que potencian la
intencion del mensaje.»®” A través de
ello se busca que los mensajes puedan
transformar una realidad existente
a una deseada creando elementos
visuales que contribuyan y refuercen
los objetivos propuestos, en este caso es
lograrunaprendizaje que fortalezca las
habilidades de un pensamiento critico,
ya que «La forma en que el estudiante,
va interaccionando con el contenido
y la vivencia que se produce en este
proceso conforman la experiencia de
usuario»*® yesaexperienciadebeincluir
unavaloracion de las necesidades, pero
sobre todo se debe implementar y
darle mantenimiento a los materialesy
programas para que estén actualizados
y asi los estudiantes puedan mantener
una adecuada interrelacion entre el
aprendizaje y la tecnologia, logrando
de esa manera la permanencia de los
estudiantesenla modalidad e-learning.

36 Carlos E Vera,. lvan Balmaceda Castro, Mariela Alejandra Fernandez, Sandra Milena Rodriguez Moreno, 2021. «<Modelo
de diseflo instruccional en e-learning» 2. http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/120358/Ponencia.pdfPDFA.

pdf?sequence=1&isAllowed=y.

7Maria Rosa, Santiso Fernandez, Gonzalez Gonzalez, Begona. «Diseflo multimedia en e-learning para el ambito universitario.
En: No Solo Usabilidad» 2005 (4), ISSN 1886-8592 http://www.nosolousabilidad.com/articulos/multimedia_elearning.

htm#notal

38 Carlos E Vera,. Ivan Balmaceda Castro, Mariela Alejandra Fernandez, Sandra Milena Rodriguez Moreno, 2021. <Modelo de

disefio instruccional en e-learning» 2.

Hacia un material didactico innovador

Todo material didactico digital e-learning, necesita variaciones para
dirigir la vista a determinados elementos y asi captar la atencion. No
solo el color se usa para lograr contrastes, se pueden utilizar «colores
contrastantes, tipografias, lineas, tamanos, casi cualquier elemento
del diseno se puede utilizar para crear contraste.»*®* También se debe
aplicar direccidn a los elementos o utilizar figuras abstractas, por lo que
la tendencia del color contrast «contraste de color» hace uso de estos
aspectos. «El contraste es a menudo la atraccion visual mas importante
en la pagina. Es lo que atrae la atencion del usuario.»*® Ayudando a
establecer jerarquia, organizacion y estructura en los materiales.

Codigos visuales aplicables en el
diseno de e-learnings

El color es considerado un tipo de coédigo que permite identificar ideas
claves en el material didactico, se pueden crear sistemas de colores que
faciliten el reconocimiento visual del contenido, favoreciendo el proceso
de aprendizaje del estudiante. Mientras la tipografia puede aplicarse
variando la de los titulos con la de los textos. En el material didactico
digital se debe considerar la familia tipografica a aplicar. «Lastipografias
sans serif o paloseco son Mmas adecuadas para la lectura en pantalla, ya
gue se adaptan mejor a la resolucion de estas.»*!

32 Enrique, Vilchez Quesada. 2021. "[PDF] «Principios De Disefo» 20-23 https:/nanopdf.com/download/principios-

de-diseo_pdf

4 [pid

“"Mariana, Eguaras. (2020). «Qué tipografia usar para libros impresos y digitales». https:/marianaeguaras.com/gue-

tipografia-usar-para-libros-impresos-y-digitales/#Y_que_tipografia_para_un_libro_digital
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En el material didactico tanto impreso como digital se
acostumbra a mantener los estandares de belleza de la sociedad
en las ilustraciones, entonces se deberia plantear la siguiente
interrogante ;Por qué no realizar material didactico donde el
grupo objetivo se vea identificado en éI?

Mezclando lailustracion digital tradicional con la no normativa,
se puede hacer un cambio en lo que se esta acostumbrado a ver,
empatizando con el grupo objetivo.

Otros aspectos que se debentomaren cuenta para realizar material
de calidad son los graficos animados «pueden ser pregnantes
cuando se visualizan graficamente, la utilizacion de mapas
mentales, conceptuales o esquematicos a la hora de tomar en
cuenta el color y tipografia pueden a tener mayor claridad con
los estudiantes. Las fotografias o imagenes cuando acompanan
el contenido ayudan a su comprension.»“? Todos los elementos
mencionados anteriormente se verian beneficiados a la hora
de disenarlos con base en una reticula de jerarquia ya que «La
distribucion de los elementos sobre esta reticula se hace de forma
intuitiva, esdecir,que se adaptaalas necesidadesde lainformacion
oelementosa colocar en el espacio.»*?

Los codigos visuales le brindan contribuyen en la elaboracion
de material didactico dandole vida a los contenidos propuestos

y brindando un ambiente propicio para los aprendizajes de los
estudiantes y satisfaciendo sus necesidades a través de una
experiencia significativa.

42 Juan Camilo, Delgado. Conoce las tendencias en la ilustracion y en el dibujo que

dominaran el 2021. https://www.crehana.com/blog/diseno-grafico/tendencias-

ilustracion-2020

43 Maria Rosa, Santiso Fernandez, Gonzalez Gonzalez, Begofa. «Disefio multimedia en

e-learning para el &mbito universitario. En: No Solo Usabilidad» 2005 (4). ISSN 1886-8592
//www.nosolousabilidad.com/articulos/multimedia_elearning.htm#notal

Capitulo

Definicion

Este capitulo contiene el Brief, las estrategias para
la aplicacion de las piezas, Insight, el proceso de
conceptualizacion, premisas de diseho y codigos
visuales del proyecto.



Proyecto de graduaciéon 2022

e

Definicion creativa

Brief

[ Fecha: 2 de agosto al 11 de noviembre 2021 ]

Nombre del proyecto: Disefio de material
educativo e-learning para el curso «lmpacto
Socioecondmico y Politico de las TIC de
la Licenciatura en Educacién y TIC de
DEVFAHUSAC.»

Cliente: Facultad de Humanidades,
Universidad de San Carlos de Guatemala.
Cliente inmediato: Departamento de
Educacion Virtual

«Tiene como misién formar profesionales,
criticos e innovadores, que utilicen, de
manera eficazy eficiente, las Tecnologias de
la Informaciény Comunicacion TIC, a través
de: Eldesarrollo de competencias especificas
para buscar, seleccionar, organizar, analizar,
utilizary comunicar la informacion en todos
los soportes.»“4

Cliente Responsable:
M.A. Karla Lisseth Valdez Hernandez

Material: Material didactico digital
Modalidad educativa: e-learning

Carrera: Licenciaturaen Educaciony TIC
Curso: «lmpacto Socioecondmico y Politico
delasTIC»

Ciclo: séptimo

Cobertura: Nivel Nacional

Presupuesto: indefinido
Requerimiento: Realizar material
didacticodigital paraelcursode «Impacto
Socioecondmicoy Politicode las TIC» de
la Licenciaturaen EducacionyTIC parala
plataforma virtual Moodle.

Canal de comunicacién:

» Correoelectréonicodela
institucion:
evirtual@fahusac.edu.gt

®» Correo electrénico personal:
kvaldez@fahusac.edu.gt

» No.De Celular: 42673158

®» No.De Teléfono: 42673158

Antecedentes

El departamento de Educacion Virtual
cuenta con una plataforma virtual
Moodle en la que se puede hacer uso de
losdiferentes recursos, comoinsertar url,
libros o folletos y elementos multimedia
gue pueden desarrollarse a través de los
plugin de H5P o SCORP.

“4 «Acerca del Departamento de Educacién Virtual» Facultad de Humanidades -Departamento de Educacion virtual [Trifoliar]

Han brindado capacitaciones en el recurso de
H5P. Escanee los Codigos QR para observar
las capacitaciones.

Videos interactivos en H5P

https://fb.watch/77TtZSc5ri

Evaluaciones interactivas en H5P
=] ‘%

c

i
O -x

https://fo.watch/77TrEyxklz,

Algunos de sus cursos cuentan con
materiales didacticos digitales, pero estan
desactualizados, mientras en otros cursos
son insuficientes o no hay evidencia de ellos,
la interactividad es muy poca ya que solo
enlaces colocados en hipervinculos son la
gue se muestran en los folletos PDF.

Descripcion del proyecto a comunicar

Desarrollar material didactico digital
interactivo para motivar a los estudiantes
de séptimo ciclo para que tengan las
competencias digitales e informacionales y
asi despertar su interés evitando la desercion
escolar y su permanencia activa en el curso.

Objetivos de comunicacion

» Establecerunasingularidad enlos procesos
educativos, haciéndolos mas particulares e
irrepetibles.

» Motivar a que apliguen en los cursos
materiales digitales e interactivos.

Value proposition

» Material didactico mediador del
proceso educativo en modalidad
e-learning que supla y supere la
relacion directa que se establece en
la educacioén presencial.

Piezas a desarrollar

» Material digital interactivo (plugin
de H5P)

®» Documentos de apoyo (5 modulos)

Formato PDF.

Paquete de Banners para cada

v

maodulo del curso.

» Etiquetas y mini banners (sirven
como un espaciador dentro de
una pagina Moodle, descripciones
para diferenciar y resaltar areas
diferentes o para identificar areas
de trabajo.)

Grupo objetivo

Mujeres y hombres de 18 a 60 anos

Tono y manera

Relacion con el usuario: profesional,
pedagdgico y dinamico.
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Personalidad

El Explorador: porque les gusta explorar
y descubrir nuevos retos experimentado
el mundo a su manera, escapar del
aburrimiento, reinventarse y sorprender
continuamente.

El Sabio: creen en la importancia del
conocimiento y el analisis del entorno para
entender inspiran, sabiduria e innovacion
tecnologica.

El mago: Andan en la busqueda de
su potencial y tener confianza en ellos
MismMos, viven por una vision y viven asta
en transformarla en realidad.

¢Quién es la competencia?

General: Universidades privadas de
Guatemala.

Competencia directa:

La Universidad Galileo ofrece carreras 100%
virtuales desde diplomados, postgrados
y maestrias en donde todo el ciclo de
aprendizaje se lleva a cabo en formato
virtual.

Competencia indirecta:

>

B

>

Universidad Mariano Galvez ofrece
maestrias en modalidad e-learning

Universidad del Istmo

Instituto de Educacion a Distancia
ISEA Guatemala

ESIF Guatemala - Centro de

Educacion a Distancia
Universidad Francisco Marroquin

¢Quién aprobara los disefios?

Directora del Departamento de

Educacion Virtual y docentes del

drea de la Facultad de Humanidades

de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Contenidos

Médulo 1
La socioecondmica, politicay las TIC

1. Definicion de socioeconomia
. Definicién de politica

W N

. Relacion de la socioeconomiay
politica

. Socioeconomiay las TIC

. Politicay las TIC

. La economia en la mente

. Las TIC y la globalizacion

<00 N

Médulo 2
Impacto de la sociedad del conocimiento

1. Sociedad del conocimiento

2. Beneficios de la sociedad del
conocimiento

3. Guatemala y la sociedad del
conocimiento

4. Cibersociedad

5. Retos adaptativos en la sociedad
del conocimiento

6. Necesidades individuales y las
expectativas de la sociedad

Médulo 3
Hacia la economia del conocimiento

1. Economia del conocimiento.

2. Beneficios que otorga la economia
del conocimiento.

3. Cobertura econdmica de las TIC.

4. Estrategias para adaptacion

econdmica del conocimiento.

5. La economia de las TIC.

6. Trabajo en la red.

Médulo 4

Cambios de la politica frente a las
Tecnologias de la informacion y
comunicacion.

1. Innovaciéon de la politica

2. Las TIC en los gobiernos

3. Influencia de las TIC en la
politica

4. Las TIC y las nuevas formas de
participacion ciudadana

5. Influencia de las TIC en las 6.
campanas politicas

6. E-Participacion, requisitos
funcionales y no funcionales

Médulo 5
Vida automatizada y digital

1. Mercado laboral

2. El sujeto digital

3. E-servicios en las instituciones
de gobierno

4. Banca digital y sucursal
electrdnica

5. Autogestion y autoservicio

6. Infoxicacién social y demencia

digital
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Descripcion de la estrategia de la aplicaciéon de la
Pieza de Diseno

POR QUE

6W’s7

Mapa mental

¢De qué trata el proyecto?
Disenar material didactico digital para el curso en modalidad
e-learning Impacto Socioeconémico y Politico de las TIC de la

Licenciatura en Educacion y TIC de DEVFAHUSAC.

¢Cudles son las principales piezas a disefar?
» Documentos de apoyo (5 moédulos) Formato PDF.
» Material digital interactivo.

» Paquete de Banners para cada modulo del curso.
» Etiquetasy mini banners.

¢Cual es el motivo que impulsa este proyecto?

Fomentarlaimportanciade lainteractividad enlosentornosvirtuales
para un aprendizaje significativo, ofreciendo material didactico
innovador centrado en los aprendizajes del curso para motivar a los
estudiantes de séptimo ciclo para que adquieran las competencias
digitales e informacionales; asi despertar su interés logrando su

permanencia activa en el curso y asi evitar la desercién escolar.

¢Cudl es la inspiraciéon que impulsa a llevar a cabo este
proyecto?

Mejorar la experiencia de los estudiantes en el ambito virtual,
brindando una nueva perspectiva, que emerge de los paradigmas
tradicionales de la educacioén virtual.

Fuente: Elaboracion propia.

cDonde se llevara a cabo el proyecto?

Plataforma Moodle | Campus Virtual
Facultad de Humanidades
Universidad de San Carlos de Guatemala

Departamento de Educacion Virtual

://alb-fe ac-4 7.
us-east-1.e II» amazonaws.com/

¢Cuando se llevara a cabo el proyecto?
Se llevard acabo en el Segundo semestre 2022 en un periodo
de 5 semanas.

(A quién va dirigido el proyecto de disefno?
Estudiantes de séptimo ciclo de la Licenciatura en Educacion
y TIC de DEVFAHUSAC

Beneficiados con el proyecto futuros estudiantes del Departamento
de Educacion Virtual.

¢Como se llevara a cabo el proyecto y por qué
medios?

Se desarrollara el curso en la plataforma Moodle en
modalidad e-learning, haciendo uso de los recursos del
campus en un periodo de 5 semanas.
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Cuadro Comparativo

Tabla 10. Ventajas y desventajas e-book material de apoyo.

Ventajas

e-book material de apoyo

Pueden llegar a ser documentos
gue faciliten el aprendizaje de forma
interactiva, dinamica y creativa.

Desventajas

El material puede llegar a tener mucho
peso al integrar muchas ilustraciones y
fotografias.

Tabla 11. Ventajas y desventajas material digital interactivo.

Ventajas

Material digital interactivo

Pueden llegar a ser documentos
gue faciliten el aprendizaje deforma
interactiva, dinamica y creativa.

Desventajas

Que se repita mucho los contenidos y
no cumpla con el objetivo del material
de motivar y mejorar la experiencia del
usuario.

Que se les dificulte la interaccion con el
contenido

Tabla 12. Banners y etiquetas

Ventajas

Banners y etiquetas

Permitiran que los estudiantes puedan
diferenciar el contenido de cada modulo
y actividades en la plataforma virtual.

Desventajas

Que los iconos e ilustraciones no sean
acordes a cadatemaydificulteny hagan
ruido en la identificacion iconografia de
cada tema.

Fuente: Tabla 10,11,12. Elaboracion propia.

Insight

Factores psicolégicos sociales

3> Ambito laboral
El trabajo les absorbe mucho tiempo
y se les dificulta estar en clases, pero
sobre todo avanzar consustareas.

» Metas de aprendizaje
La capacidad de adaptacion y que
se familiaricen con los contenidos,
actividades de aprendizaje, la
permanencia, inmediatez y la
interactividad.

Otros factores que influyen en el grupo
objetivoes el compromiso, responsabilidad
familiary la planificacion de susactividades
cotidianasy académicas.

Grupos de influencia

Los grupos que hacen influencia en su
proceso de autodidacta son:
Conferencistas: Destacadosa nivel nacional
e internacional,contemas de su interés, ya
sean detecnologia o de educacion.

Companeros de trabajo o amigos: Son
personas que les hacen ver las cosas con
nuevas perspectivas y los apoyan en los
procesos que se lesdificultan.

Personas influyentes en la educacioén:
Demuestran una dedicacion a la
educacion y descubren nuevos procesos
para contribuir con el desarrollo de los
estudiantes y mejorar su potencial.

Motivaciones

Algunos de los aspectos que los motivan
son:

» Familia

» Superacion personal

» Un mejor empleo

Intereses

» Nuevos métodos aplicaren susclases
virtuales

» Mooc

» Redes sociales

Actitudes

> Abierta
» Critica
» Analitica

Son personas capaces para realizar
diversas tareas, ya que tienen habilidades,
competencias necesarias paradesempenar
sustrabajos.
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Frase del Insight

Descripcion

Es mas facil si me lo pintan bonito.

Insight
«Tengo que entregar tareas en mi plataforma virtual y ni siquiera
he empezado, es frustrante no saber como hacerlo.»

(Es como estar en linea, pero sin ninguna interaccion, o estar enfrente del
computador sin estar haciendo nada).

Hallazgo

Muchos estudiantes llegan cansados de trabajar y necesitan una
experiencia innovadora que les motive a seguir y culminar sus
estudios superiores pero también se les dificulta la tecnologia.

Informacién
Los estudiantes buscan una modalidad educativa que les permita
continuar con sus estudios y mantenerse actualizados.

Dato

En la educacion superior 52%%° de la poblacion estudiantil optan
por insertarse en el mercado laboral y no esperan a terminar sus
estudios para trabajar, por lo que lo hacen simultaneamente.

“«USAC presenta datos estadisticos sobre su poblacion estudiantil» Soy Usac 2019. Medio De Noticias De La USAC.
https://soy.usac.edu.gt/?p=9746.

Concepto Creativo

Técnica creativa 01

Descripcion y resultados

Pensamiento
criti 1
= Fotografias

|magenes sonido
Aprendizaje

Multimedia

Videos
Expirencial

Auténomo

Educay
Entretiene

Internet
CU rso en Conocimientos

El futuro modalidad previos
e-learning

Realidad

. z 1 °
virtual propedéutic

e-learning

A distancia

Comunicacién

-, Destrezas
n linea o
Recursos digitales
digitales

Competencias

Interaccion

Intercambio interactividad
Recibiry

aportar

Figura 19. Diagrama Radial
Fuente: Elaboracion propia

Comunicacién

Diagrama Radial
Marco creativo

«Es una técnica para desarrollar la creatividad y sacar conceptos que nos ayuden a
desarrollar el proceso de ideas. Se basa en unaidea clavey de esa se van derivando ideas
secundarias asta realizar relaciones reforzadas que nos llevan al concepto creativo.»“®

%6 Marco creativo «Proceso creativo para disefar marcas y logos // 3 - Diagramas Radiales »2016 https://\www.youtube.com/watch?-
v=9H1IOEMO8HWO&Iist=RDCMUCVRfMIEbV|5kTwDfl1IQWew&start_radio=1&rv=9HIOEmMO8HWO&t=0
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Palabras seleccionas

Sonido A distancia
Ritmo Comunicacion
Enlace Educa
Internet Competencia
En linea Activo

Futuro Realidad
Interaccion Interactividad

Click Recursos

Conceptos creativos

1. Vinculate

2. Click
3.Enlalinea

4. El ritmo educa

5. El ritmo comunica

Vinculate a la red

Este concepto creativo busca vincular
a los estudiantes con su potencial y sus
competencias digitales. Ya que vincularse
tiene que ver con crear conexiones, lazos y
el otro lado del concepto ve a través de la
posibilidad de navegar entre documentos,
imagenes, etc.

Conestosaspectosse brindalaoportunidad
de tener amplias posibilidades de lograr

gue los estudiantes establezcan vinculos
con el Departamento de educacioén virtual
con tan solo un click.

Mientras que la red hace referencia a las
networks learnings (redes de aprendizaje)
que hacen uso de la tecnologia para
conectar con personas o grupos viendo
la distancia como una oportunidad a un
aprendizaje en red.

Técnica creativa 02

Descripcion y resultados

Entrena a la gente lo
suficiente bien para que
pueda irse, tratala lo
suficiente bien para que no

quiere hacerlo.

La educacion ayuda a la El habla interna.

persona a aprender a ser lo
gue es capaz de ser.

Figura 20-22. Fotografias de Hesiodo, Vygotskiy Richard Branson.

Fuente:

https://sites.google.com/site/mitos4sociales/escritores/hesiodo
https://psicologiaymente.com/biografias/lev-vygotsky
https://www.cnews.fr/culture/2013-07-03/lextravagant-monsieur-branson-500734

Saldon de la fama
Michael Michalko

«Técnica creada por Michael Michalko extraida de su libro Thinkertoys. Consiste en
extraer ideas partiendo de un objetivo creativo o foco a partir de citas de personas
famosas y grandes mentes de la historia (tanto de verdad como de ficcion).

En realidad, es una variante de Relaciones forzadas o palabra al azar pero utilizando
frases célebres en vez de palabras.»*?

47 «Galeria De Famosos (Hall Of Fame) Neuronilla.» 2009. Neuronilla. https:/www.neuronilla.com/galeria-de-famosos-hall-of-fame/. Neuro-
nilla
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- Jane Goodall - - Yuval Noah-

La tecnologia por si sola no El e-learning se vuelve agil. La tecnologia permitira
baste. También tenemos que “hackear” a los seres
poner el corazon. humanos.
1 El hack Figura 23-25. Fotografias de Jane, Chamiloy Yuval.

: ackeo » Fuente: https://patarosusana.wordpress.com/2009/11/09/jane-goodall-en-argenti-
2. Introspeccion na-v/

https:/new.beeznest.com/es/team/yannick-warnier,
http://www.fronteiras.com/es/videos/yuval-noah-harari-fronteiras-do-pensamento-2021

3. Bomba de aprendizajes.

El Hackeo

Esun procesode solucionar de forma creativa un problema técnico de un modo innovador.
“8Se busca desafiar a las personas que superen sus habilidades a través de la experiencia
directa llevandolos a diversos limites. “Salir de la caja”. Hackeaté.

“8 «;Qué Es El Hackeo». 2021. Avast academy. https://www.avast.com/es-es/c-hacker.

Técnica creativa 03

Descripcion y resultados

Zona de Guerra Top of mind and top of heart

Philip Kotler

«Danto Top of Mind y Top of Heart son claramente una lucha ente la parte racional
y las emociones. Pero, ambos son un posicionamiento privilegiado en la mente del
consumidor. Aunque, Top of Heart, gracias al vinculo emocional que genera con el
consumidor es mas facil que el producto sea comprado.»*?

Tabla 13. Zona de guerra

Top of mind

Aprendizaje en linea.
Capacitacion en linea.
Aprendizaje constante.

En tiempo de coronavirus.
Acceso y derecho.

Sin cobertura.

Mas flexibilidad.

Precios mas accesibles.
Atencion individual.

Top of heart

Rapido, facil y desde casa.

Es mas facil comprender lo que se
puede tocar.

Ser competitivo.

Disciplina y organizacion.
Desarrollo personal.

Mayor libertad en el proceso de

aprendizaje.

Fuente: Elaboracion propia

1. Red
2. Tesoro pedagdgico

3. Bomba de aprendizajes.

Tesoro pedagédgico

La tecnologia es una herramienta con mucha informacién por lo
que se les quiere dar la informacion necesaria que los capacite y que

les contribuya en su proceso de aprendizaje.

“«De Top Of Mind A Top Of Heart.» 2017. Factoria Creativa. https:/www.factoriacreativabarcelona.es/blog/top-of-mind-top-of-heart/.
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Concepto Creativo

Seleccionado

Vinculate a la red

Este concepto creativo busca vincular
a los estudiantes con su potencial y sus
competencias digitales. Ya que vincularse
tiene que ver con crear conexiones, lazos y
el otro lado del concepto ve a través de la
posibilidad de navegar entre documentos,
imagenes, etc.

Conestosaspectosse brindalaoportunidad
de tener amplias posibilidades de lograr
gue los estudiantes establezcan vinculos
con el Departamento de educacion virtual
con tan solo un click.

Mientras que la red hace referencia a las
networks learnings (redes de aprendizaje)
gque hacen uso de la tecnologia para
conectar con personas o grupos viendo
la distancia como una oportunidad a un
aprendizaje en red.

Premisa de diseno

Cromatologia
Paleta cromatica

Social Humanistico

R:11G:128 B: 173

R: 229 G: 111 B: 28

R: 132 G:178 B: 59

R: 35 G: 43 B: 96

R:811 G: 92 B: 100

R:17G:12B: 0

Cientifico Tecnolégico

C:85 M:10 Y:15 K:O

C:8 M:68 Y:I00K:6

C:54 M:11 Y: 100 K:O

C:100 M:94 Y: K:89

C:71 M:57 Y:43 K:21

C:209 M: 211 Y:0 K:212
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Gris, es la parte que representa Verde, es la parte que representa Azul, es la parte que representa Naranja, es la parte que
el area tecnoldgica de las el area humanistica de las el area cientifica de las carreras representa el area social de las
carreras de educacion virtual. carreras de educacion virtual. de educacion virtual. carreras de esucacion virtual.

| |
|
EDUCACION VIRTU =L

| I

Es parte del logotipo que representa
las cuatro areas qye tien las carreras
de educacioén virtual.

fcono wifi, es la parte del logotipo
que representa la forma en que
ellos innovan en la educacion por
medio de la tecnologia.

Figura 26. Areas de DEFAHUSAC | Logotipo. Fuente: Manual de normas gréficas

La paleta de colores se basa en las «cuatro areas del
programa de educacion virtual; social, humanistica, cientifica
y tecnoldgica. Cada area cuenta con dos tonalidades del
mismo color para tener mas posibilidades de variacion.

El color base de todo el programa sera el celeste el cual puede
ser usado complemento de los colores de cada area. »*°
Elcursodeimpacto socioecondmicoy TIC corresponde al area
social del Departamento de Educacion Virtual, brindandole
protagonismo al colo naranja dentro de las piezas que se
disefaran.

Tipografia

Titu Ia I‘eS Montserrat bold

Subtitular Montserrat Regular

Textos - Montserrat 14pts Tlpts

La ensenanza representa un reto a la hora
de encontrar nuevas dinamicas y formas
de transmitir nuestro conocimiento a otros,
sobretodo en tiempos en que la informacion
es casi que inmediata y nuestras dinamicas de
socializacion han cambiado.

La educacion virtual es uno de los nuevos
meétodos de ensefanza en la actualidady utiliza
la tecnologia para educar de forma remota,
eliminando las barreras de la distancia y, por
gué no, tiempo.

Didlogos de los personajes Seo print

Aa Bb Cc Dd Ee Ff
Gg Hh li Jj Kk LI Mm
Nn Oo Pp Qq Rr Ss
Tt Uu Vv Ww Xx Yy
Zz

Aa Bb Cc Dd Ee Ff
GCg Hh1i Jj Kk LI Mm
Nn Oo Pp Qg Rr Ss
Tt Uu VW Ww XX Yy
7

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg
Hh Ii Jj Kk LI Mm Nn
Oo Pp Qg Rr Ss Tt Uu
Vv Ww XX Yy Zz

Aa Bb Cc Dd Ee Ff Gg Hh
Ii Jj Kk LI Mm Nn Oo Pp
Qq Rr Ss Tt Uu W Ww
XxYy Zz
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La tipografia seleccionada tiene mayor legibilidad en entornos virtuales y forman parte
de las familias de fuentes sans serif. La tipografia Montserrat «estilo geométrico que tiene
ajustes Opticos sutiles.»® Por lo que permite adaptarse tanto a lo impreso como lo digital.

5°Manual de normas gréficas. Departamento de educacion virtual. FAHUSAC. S«Montserrat Rescata La Belleza De Las Viejas Tipografias Urbanas Bonaerenses». 2021. Graffica. https:/graffica.info/montserrat-tipografia/.
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Reticula

Reticula Jerarquica

«Es la que fundamentalmente se adapta a las necesidades de
lainformacién que transmite, se basa en la disposicion intuitiva
de alineaciones vinculadas a proporciones de elementos y
Nno en repeticiones regulares. Sus columnas son variadas, no
responden a la repeticion de tamano modular y sus intervalos
tampoco son iguales»®?

Lo que se busca con esta reticula es brindar un recorrido que
no tenga interrupciones y facilite su lectura, dejando espacios
en blanco para realizar contraste y destacar ciertos elementos.

Figura

llustracion

El tipo de ilustracion que se va aplicar es ilustracion digital
tradicional haciendo uso de vectores y pinceles para brindarle
textura a los personajes, brindando armonia en el disefo.

Los personajes se representaran con una representacion
Nno normativa en la estructura del cuerpo para que el grupo
objetivo se vea identificado.

Iconografia
La iconografia se aplicard con elementos basicos para su facil
reconocimiento y utilidad.

Tendencia

Color contrast para establecer jerarquia , organizar el disefo
y usar formas abstractas que contribuyan en los contrastes.

52 David Zanson Andrés. «Introduccion al disefo editorial.» 2021 Editorial Vision Net. https://books.
google.es/books?hl=es&Ir=&id=-UKgj-nolasC&oi=fnd&pg=PAl5&dqg=related:SnpSwapulg4J:scholar.
google.com/&ots=rR83fpH8db&sig=pAYzFqeq|3E_hw24xIw-rsOX3-wiv=onepage&q&f=false

Cédigos visuales

Connotaciones de los Elementos y Articulaciones Visuales y Audiovisuales

Aspectos estéticos

El material didactico digital interactivo tendra
una unidad armonica dentro de los elementos
que estarda compuesta por ilustraciones,
graficas, texto y diagramacion que permitira
expresar el mensaje del contenido mejorando
la lectura en pantallas, manteniendo un
estilo grafico funcional, atractivo y sobre todo
dinamico.

La tendencia «contraste de color» se aplicara
para enfatizar cierta informacion que se
considere importante dentro de un texto.

Laiconografiavectorial esvisualmente sencilla
con coherencia estética a través de iconos en

circulos y colores simples.

Aspecto didactico

El material didactico digital tiene una
intenciéon  pedagodgica, permitiendo
la interactividad con el contenido del
curso y de esa manera los estudiantes
logren un aprendizaje significativo.
Sobre todo que se involucren vy
adquieran el conocimiento del impacto
socioecondmico y politico en las TIC.
Relacionando los diversos cambios
digitales que se desarrollan mediante
una vida automatizada y digital, las
caracteristicasde un sujeto digital,en las
instituciones de gobierno y las nuevas

formas de autoservicio y autogestion.

Material Visual

Busca que los estudiantes se vinculen
con el conocimiento, conceptos de
socioeconomia, politica y su relacion
con las tecnologias informacionales y la
globalizacion.

Material Audiovisual

Busca desarrollar la integracion con
la informacion y la interactividad,
brindando a los estudiantes una nueva
manera de adquirir competencias
digitales en sus procesos de ensefhanza

aprendizaje.
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Aspecto Morfolégico

El material didactico digital interactivo pretende tener
una funcion formativa, recreativa y expresiva; para
motivar a los estudiantes en el complejo proceso de
ensenanza aprendizaje. Mas siendo de manera virtual
y en modalidad e-learning, los insumos deben estar
enfocados a que los estudiantes alcancen un nivel de
referenciay que participenactivamenteenlaadquisicion
del conocimiento, logrando comprender, interpretar
e interactuar, alcanzando cierto nivel de motivacion y
expresion.

Elementos Visuales: iconicidad, llustraciones, lineas
y circulos para representar nodos.

Aspecto Sintactico

Material Visual y audiovisual

2 Lineas: Estard constituido por lineas, horizontales,
verticales e inclinadas.

» Figuras geométricas: Circulo y figuras abstractas.

» Composicién: Asimétrica

® Reticula: jerarquica

» llustraciones de personajes con una estructura de

cuerpo no normativa basandose en las diferentes
estructuras de las personas.

Colores:

Loscoloresqueseaplicaranseran RGB para pantallasyse
vanatenerloscoloresen CMYK porsise desean imprimir.

Crematologia

.nuu [T L

7
B
-
F
3

5
&
"
L

“

Figura 27. Paleta de colores institucionales.
Fuente: Elaboracion propia en base a Manual
de normas graficas del Departamento de
Educacion Virtual.

Aspecto Semantico:

La paleta de colores esta basada en las
diferentes areas de conocimiento de las
carreras del Departamento de Educacion
Virtual.

W

Naranja: Area Social

Verde: Area humanistica
Azul: Area cientifica

Gris oscuro: Area Tecnoldgica

¥ ¥V Y

Cris claro: Representa la innovacion del
departamento.

Celeste: Color base de la Facultad
de Humanidades y lo representa
en la Universidad de San Carlos de

L

Guatemala.

llustraciones:
Las llustraciones digitales tradicionales
con cuerpos No normativos.

Tipografia:
Montserrat permite tener una mejor
visibilidad en pantallas y esta en la mayoria
de aplicaciones para crear material
didactico.

Disefo de material educativo e-learning

Significados denotativos

Se disefara material e-learning para el
curso «Impacto Socioeconémico y Politico
de las TIC» de la Licenciatura en Educacion
y TIC de séptimo ciclo.

Significados connotativos

El material tendrd un tono profesional,
pedagodgico y dinamico, basandose en los
siguientes arquetipos:

» El Explorador: Explorar y descubrir
nuevos retos experimentado el
mundo a su manera, reinventandose
continuamente.

El Sabio: La importancia del
conocimientoy el analisis del entorno

s

para entender, la sabiduria e innovacion
tecnoldgica es importante para
desarrollar los procesos.

» Elamigo: Para que se puedan sentir
identificados y apoyados durante
el proceso de adquisicion del
conocimiento.
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Paleta de colores

Significados denotativos

La paleta de colores se basa en las cuatro
areas del Departamento de Educacion
Virtual; social, humanistica, cientifica y
tecnologica. Cada area cuenta con dos
tonalidadesdel mismo color paratenermas
posibilidades de variaciéon. Mas un color
base que es utilizado para complemento
para las demas areas.

Significados connotativos

Son colores que ya estan posicionados
en la mente de los estudiantes, el color
naranja se relaciona con el area social
gue representa el curso de Impacto
Socioecondmico y Politico de las TIC, ya
gue, busca comunicar energia, equilibrio,
amistad, coraje, ambicion y comprension.
Se puede utilizar cuando se quiere
comunicar amigablemente y transmitir un

mensaje de optimismo.

Tipografia

Significados denotativos
La tipografia Montserrat permite tener una
mayor legibilidad en pantallas y también
esta en los diferentes programas para crear
material educativo digital.

Significados connotativos

Siendo una tipografia de palo seco permite
ser agradable a la vista mejorando la
legibilidad por tener mas terminaciones

geomeétricas.

llustraciones

Significados denotativos

Son personajes que estaran en el material
educativo. Un hombre y una mujer para
manejar eltema delainclusion elaborados
con estructuras no normativas.

Significados connotativos

Las ilustraciones estan basadas en que
los estudiantes se identifiqguen con ellos
por las estructuras no normativas en sus
cuerpos, ya sea en diamante, reloj de
arena, cuadrado de manzana, de pera,
triangulo invertido, etc.

Figuras

Significados denotativos

» Circulo: es una figura basica que
brinda unidad y movimiento.

®» Lineas: las lineas continuas y lineas
puntadas permiten hacer referencia a
los caneles o nodos de las conexiones
de las redes de aprendizaje.

Significados connotativos
» Circulo: Permite hacer los enlaces de

las conexionesy brinda continuidad en
los procesos.

® Lineas: Permiten dar intuiciéon de

conexion o vinculos y la infinidad que
puedan tener.

Recursos visuales y Linguisticos

Interjeccién: Uso de combinaciones de
letras que expresan un estado de animo
para aplicarlos en la interactividad de los
personajes.

Repeticion: la repeticion de los nodos para
contribuiren lasredesde aprendizaje.

Juegos de Ildeas: Los juegos de ideasy los
juegos de palabras consisten en establecer
asociaciones como lo es vinculate que tiene
dossignificados |la palabra,donde unaestable
relacion con personas y la otra en hacer
conexionesonavegar porlared.Y otroejemplo
eslared que puede entenderse dediferentes
maneras ya sea redes de aprendizaje, red
de Internet o de atrapar cosas. Y al hacer su
asociacion vinculate a la red brinda una idea

que se conectacon el proyecto.
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Capitulo

Produccion

Este capitulo contiene el proceso de la previsualizacion del
proyecto, los niveles de produccion grafical,2 y 3 con sus
respectivas validaciones también las propuestas graficas
finales fundamentadas, la vista preliminar del proyecto,
lineamientos para la puesta en practica y los honorarios.
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Previsualizacion

Definicion del Proyecto A

Desarrollo del curso «Impacto Socioeconémico y
Politico de las TIC» de la Licenciatura en Educacion
y TIC en modalidad e-learning. El cual se estara
implementando en la plataforma Moodle, por lo que
se debe disenar el entorno del curso y el material
educativoen5modulos de aprendizaje por5semanas
de estudio.

Resumen del Tema a abordar
dentro de la pieza

Impacto socioecondmicoy politico de las tecnologias
de lainformaciony comunicacion -TIC-

Moédulo 1

La socioecondmica, politicay las TIC

Este modulo se basa en los conceptos de
socioecondmicay politica, su relacion con las nuevas
tecnologias informacionalesy la globalizacion actual
de la sociedad digital hacia la economia de la mente.

Definicion de socioeconomia
Definicion de politica

Relacion de la socioeconomia y politica
Socioeconomiay las TIC

Politicay las TIC

La economia en la mente

Las TIC y la globalizacion

vV VWY VY ¥y

Moédulo 2

Impacto de |la Sociedad del conocimiento

Impactossocialesquehangeneradolasociedaddelconocimiento,
sus beneficios, la posicion de Guatemala y la necesidad de
maguinas mas inteligentes e individuos mas inteligentes.

» Sociedad del conocimiento

» Beneficios de la sociedad del conocimiento

» Guatemala y la sociedad del conocimiento

» Cibersociedad

» Retos adaptativos en la sociedad del conocimiento

» Necesidades individuales y las expectativas de la sociedad

Moédulo 3

Hacia la economia del pensamiento

La economia del conocimiento, los beneficios que otorga, la
cobertura econdmica de las TIC, las estrategias de adaptaciéon
econdmica digital y las nuevas formas de trabajo en linea.

» Economia del conocimiento.

» Beneficios que otorga la economia del conocimiento.

» Cobertura econdmica de las TIC.

» Estrategias para adaptacién econdmica del conocimiento.
®» La economia de las TIC.

» Trabajo en la red.

Moddulo 4

Cambio de la politica frente a las TIC.

Los cambios que las TIC han generado en el campo politico, sus
formas de innovacioén digital, su inmersién en los gobiernos, las
nuevas formas de participacidén ciudadana que se desarrollan
tecnolégicamente hablando.

» Innovacion de la politica

» LasTIC en los gobiernos

» Influencia de las TIC en la politica

» Las TICy las nuevas formas de participacion ciudadana
» Influencia de las TIC en las campanas politicas

» E-Participacion, requisitos funcionales y no funcionales

e
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Moédulo 5 Mini Banners de modulos
Vida automatizada y digital

8 Mini Banners como
identificadores de las actividades de
aprendizaje.

Se pueden establecer diversos cambios digitales que se desarrollan Dimensiones: 728px - 90px
mediante una vida automatizada y digital, las caracteristicas de un sujeto
digital, e-servicio en las instituciones de gobierno y las nuevas formas de
autoservicio y autogestion.

Figura 30. Mini-Banner para actividades de aprendizaje Fuente: Elaboracién propia.

» Mercado laboral )
» Elsujeto digital Etiquetas
» E-servicios en las instituciones de gobierno

» Banca digital y sucursal electronica
>
>

Autogestion y autoservicio

gest : o . . 3 etiguetas para separar los recursos en cada maodulo.
Infoxicacion social y demencia digital. Dimensiones: 234px - 60px

Figura 31. Etiquetas separadoras. Recursos - Actividades - Clases

Fuente: Elaboracion propia.

Proyecto de graduaciéon 2022

e-book
Secciones principales de las piezas de Diseno
Banners
Banner Principal del curso 5 E-book uno por cada mddulo de aprendizaje.
s Efg'fs_i%":j;g. llustraciones - Texto - Logotipo - iconos

o

Banner inicial con la imagen

Dimensiones: 715px - 285px o
principal del curso.
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[lustracion - texto - logotipo

Figura 32. E- book de cada modulo del curso
Fuente: Elaboracion propia.

Figura 28. Banner inicial del curso. Fuente: Elaboracion propia.

i} Material didactico multimedia
Banners de mdodulos

5 materiales didacticos interactivos uno por cada

. L modulo de aprendizaje.
5 Banners como portadas de Dimensiones:

i i cada modulo 1200px - 834 px
pimensienesTItR T . llustraciones - Texto - Logotipo - iconos

[lustracion - texto - logotipo

Figura 33. Material didactico de cada mddulo del curso

Figura 29. Banner portadas de médulos. Fuente: Elaboracion propia. Fuente: Elaboracién propia.




Proyecto de graduacién 2022

e

Ruta de usuario

Curso modalidad e-learning en
Moodle

Crear un cuenta

Entrar a la
plataforma
virtual.

al curso
Correo de

aceptaciony
validacién

Figura 34. Ruta de usuario Fuente: Elaboracion propia.

Matricularse

Vista principal
del curso

Banner

Finaliza el curso
pero no fue
constante en

Navegar su proceso de
dentro de los aprendizaje
recursos y

actividades

del curso

Nivel de produccion grafica 01
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Nivel de produccion grafica 01

Pieza grafica 01 Personaje

< N

Figura 35 Personaje del
area social.

Fuente: Antecedentes
del Departamento de
educacion virtual.

Figura 36-38. Propuestas de personajes para area social Fuente: Elaboracion propia.

Propuesta A Propuesta B Propuesta C
Se continud con la apariencia Esta propuesta brinda la Esta.prop.)uesta brmda.la
principal del personaje anterior apariencia de una mujer de tez apariencia de una mujer de
del Departamento de educacion morena y cabello voluminoso. tez morena clara y cabello

virtual, solo brindandole un giro
con expresiones mas alegres y
vestimenta mas formal.

ondulado.

Autoevaluacion: Escala de valoraciéon e instrumento de evaluacién

La siguiente escala de valoracidon permitira evaluar la mejor propuesta de ilustracion del personaje del

area social del Departamento de Educacioén Virtual. (Maxima calificacion de 3pts. y minima 1pt.)

Tabla. 14 Instrumento de valoracion.

Indicadores A ] (o
Calidad grafica 3 2 1
Visualmente atractivo y estilo.

Pregnancia 3 1 2
Memorable

Adaptabilidad 3 2 2
Versatil, variedad

Singularidad 2 2 2

Distintiva y creativa

Crotal (RN

Fuente: Elaboracion propia.

Decision final: se selecciond la propuesta A,
ya que tiene mas pregnancia y calidad grafica,
por las similitudes con el personaje anterior.

Figura. 39. Personaje con diferentes expresiones. Fuente: Elaboracién propia.

Figura 40 -42. Personaje varén para el area social. Fuente: Elaboracion propia.

Con base en la propuesta A, se
realizé un personaje varon para
gue complemente al personaje
principal.

Figura 43. Personajes para el area social. Fuente: Elaboracién propia.

0
1)
o
A
=
)
o
)




Proyecto de graduaciéon 2022

o

Pieza grafica 02 Banner de modulo de aprendizaje

Modulo y numeracion
—— [— Logotipos
institucionales

Md 4w Propuesta A
[ Tidale ] El banner se realizara en un
Isotipo | =] ¢ formato donde las ilustraciones

salgan del espacio determinado

y su forma no serd totalmente
llustracion de rectangular, la parte inferior
personajes sera a media luna.

Titulo de mdédulo

Titulo del mdédulo
[ o Logotipos

institucionales

Propuesta B

| | La siguiente propuesta tendra

una estructura basica con la

X] 3 Mdduloy . .
° 3| nuMmeracion numeracion amplificada en la
® parte derecha.
Isotipo llustracion de
personajes
@ Médulo?/ numeracion
—— —— Propuesta C

En esta propuesta se aplicara

lSOtipo__b<‘ la ilustracion en un lateral y
forma circular con el texto y la

llustracién de
personajes

informacién del banner.

Titulo de mdédulo Figura. 44-46. Propuestas de banner del curso. Fuente: Elaboracién propia.

Autoevaluacion: Escala de valoracidon e instrumento de evaluacion

La siguiente escala de valoracidon permitird evaluar la mejor propuesta de banners para los médulos de
aprendizaje de la plataforma Moodle. (Maxima calificacion de 3pts y minima 1pt.)

Tabla. 15 Instrumento de valoracion.

Indicadores A ] (o
Calidad grafica 3 2 1
Visualmente atractivo y estilo. Decision final: se selecciond la propuesta
Pregnancia 3 1 2 A, por salir de sus aspectos tradicionales y
Memorable mostrar una nueva manera de interactuar en
égiﬁ’ﬁgile'gaadd 3 3 2 la plataforma Moodle.
Singularidad 3 1 3

Distintiva y creativa

EERe 7 s

Fuente: Elaboracion propia.

Pieza grafica 03 Portada de e-book

Logotipos
Médulo y numeracion institucionales Titulo del médulo
&1 —1 — —

Ll | Tirdulo |

Fondo——e

llustracion
de personajgs

N\

|
| — | S o
@ Isotipo Nombre de curso @

Figura.47-49. Propuestas de portadas. Fuente: Elaboracién propia.

Propuesta A Propuesta B Propuesta C

Fondo simple de vectores y Esta propuesta busca centrar Esta propuesta tendra un
figura geométrica de d6valo, el a los personajes con una mayor impacto de colory una
cual centra la atencion de los distribucion de los elementos distribucioén jerarquica.
objetos brindando jerarquia con jerarquia visual simple.

visual en la portada.

Autoevaluacion: Escala de valoracidon e instrumento de evaluacion

La siguiente escala de valoracion permitira evaluar la mejor propuesta de portada de e-books del curso
de «Impacto socioeconémico y politico de las TIC»del Departamento de Educacién Virtual.
(Maxima calificacion de 3pts y minima 1pt.)

Tabla. 16 Instrumento de valoracion.

Indicadores A B (o @ ﬁ%—rasoaoeéano’?co
@ ¥ Poumco TiC
Calidad grafica 3
Visualmente atractivo y estilo.
Pregnancia 3 2 2
Memorable
Adaptabilidad 3 2 3
Versatil, variedad
Singularidad 2 2 2

Distintiva y creativa

[otal [RNE RN

Fuente: Elaboracion propia.

Decision final: se selecciond la propuesta A,
ya que tiene mejor calidad grafica y descanso
visual, los cual son aspectos importantes en el
uso de dispositivos o pantallas.

Figura.50 Propuesta de portada. Fuente: Elaboracién propia.
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Nivel de produccién grafica 02
Pieza grafica 01 Personaje

Figura 51. Personaje para area
social (boceto). Figura 52. Personaje con diferentes expresiones. (personaje vectorial) Fuente: Elaboracion propia.
Fuente: Elaboracién propa .

Figura 53. Personaje en los colores y prendas de vestir del drea social ( personaje con intervencion de pinceles digitales)
Fuente: Elaboracion propia.

Fundamentacioén: Sarita esuna mujersocial, porlo que se le aplicé el color naranja que representa
esa area de aprendizaje y se contrastd con el azul complementandolo. Se implementaron
elementos no normativos en la estructura del personaje brindandole singularidad, personalidad y
sobre todo creatividad al personaje.

Figura 54. Personaje para area
social (boceto).
Fuente: Elaboracién propa .

Figura. 55 Personaje en los coloresy prendas de Figura. 56 Personaje en los coloresy prendas de

vestir del area social ( vectorial)
Fuente: Elaboracion propia.

vestir del drea social (tratamiento digital)
Fuente: Elaboracion propia.

Fundamentacion: Sergio y Sarita son los
personajes del area social de los cursos del
Departamento de Educacion virtual, por lo
guesu relacion es profesional, estableciendo
vinculos de aprendizaje para laformacion del
conocimiento de sus estudiantes.

Figura 57. Sergio y Sarita Fuente: Elaboracién propia.
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LA SOCIOECONOMIA, POLITICA Y LAS TIC

Figura. 58 Banner bocetaje.

Personajes Nombre del moédulo

IMPACTO DE LA SOCIEDAD DEL

-
e

IMPACTO SOCIOECONOMICO

Y POLITICO TIC
—0—

HACIA LA ECONOMIA DEL

Figura. 64 Banner prinicpal del curso. Fuente: Elaboracién propia.
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Serealizd un bannersiguiendo la linea grafica
de la propuesta A, para la identificacion del
i/ E Médule” . 4 curso en la parte inicial de la plataforma

°
CBY * L\Socceisromenrren:. T virtual de Moodle.

")',

. Mdudo) S

VIDA AUTOMATIZADA Y DIG

Figura 59-63 Banners digitales de la
plataforma Moodle
Fuente: Elaboracion propia.




Pieza grafica 03 Portada de e-book

a

IMPACTO SOCIOECONGMICO
@ Y POLITICO TIC
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LA SOCIOECONOMIA, POLITICA

e

]

LA SOCIOECO
Y

IMPACTO SOCIOECONGMICO
Y POLITICO TIC

NOMIA, POLITICA

Figura. 65-66. Portadas de e-books por modulos. Fuente: Elaboracién propia.

Lo ]

o TMPACTO SOCIDECOMGMICD
¥ POUTICO Tic

IMPACTO SOCIOECONOMICO
¥ POLITICO TiC

Médule’ £

IMPACTO DE LA SOCIEDAD DEL

¥ POLITICO TiC ¥ poLITICO TIC

Madufo Moédule

CAMBIOS DE LA POLITICA LA SOCIOECONCMIA, POLITICA
E " ¥

1

IMPACTO SOCICECONGMICD IMPACTO SOCIOECONOMICD
POLITICO TIC ¥ POLIMCO TIC

Figura. 67-74. Banners prinicpal del curso.Portadas de e-books por médulos. Fuente: Elaboracion propia.
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Fundamentacion: Los e-books estan diseflados de
manera modular por lo que se realizdé una portada para
cada maodulo.

Sedisend dos propuestasdigitales, las que tuvieron mayor
punteo en la autoevaluacion. Se llego a la conclusion, que
los disenos que vinculan mejor el concepto creativo y
los elementos fundamentales del diseno grafico, son los
artes con predominancia de color, los cuales responden
a es la propuesta C la pieza grafica la portada del e-book
gue obtuvo mayor punteo desde la autoevaluacion.

Descripcion de la validacion con profesionales

Técnica

Paralavalidacion con profesionalesse aplicaranencuestasen
Google Forms y entrevistas virtuales en Meet, dependiendo
la disponibilidad de los involucrados para la recoleccion
de datos, recabando informacion tanto cualitativa como
cuantitativa y asi obtener datos mas sustanciales para cada
una de las piezas del proyecto.

Muestra
Rango: 25 a 40 anos de edad

Se tomara una muestra con profesionales en el area de disefno grafico a través
de un Master feedback: Axel Barrios, Claudia Leal (Diseho multimedia) y Herber
Crispin (llustracion).

Herber Crispin también brindd una validacion individual en la misma categoria.
(Ver anexos 7, figura 182-185)

Ademas se realizd otra evaluacion con los siguientes profesionales:

Disenadora grafica. Egresada de Universidad Rafael Landivar.
Es docente de la Universidad de Occidente impartiendo las
catedras de Disefio Fundamental Il y Taller de Audiovisuales I.
Actualmente se desarrolla profesionalmente como disefadora

Katherine Avalos In House para Negocios de Consumo. Ademas de cursar el

2ianos Master en Direccidn Estratégica en Marketing.

Disefiadora grafica. Egresada de la Universidad de San
Carlos de Guatemala. Con experiencia en organizaciones
gubernamentales y no gubernamentales con enfoque de
desarrollo social, experiencia en el disefo editorial ha trabajado
material ludico y didactico, y campanas en redes sociales.

;(;”? Pérez Ademas, tiene una especializacion en neuroaprendizaje y una
anos

Maestria en Psicopedagogia en la Universidad Rafael Landivar.

Figura 75-76. Fotografias de profesionales en el disefio grafico Fuente: se obtuvo de su portafolio en linea Behance https://www.behance.net/karla_perezy red
social Facebook https:/iwww.facebook.com/kathy.avalos.18
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Criterios de evaluacion

Diseno

Pregnancia: Es memorable.

L

Calidad grafica: Espacio, composicion,
equilibrio en el disenoy
visualmente atractivo.

» Jerarquia visual: Establece un orden, y
facilita su lectura.

» Tipografia: Si es facil su lectura en
pantallas o dispositivos.

®» Cromatico: El contraste es armodnico.

Funcionalidad

» Legibilidad: Claridad, accesibilidad.
» Suficiencia: La pieza contiene
Unicamente los elementos necesarios.

Reproduccion y tiraje

El material didactico digital interactivo se
va a aplicara en la plataforma Moodle por
lo que los recursos no seran iMmpresos.

Descripcion de la validacion

Para el proceso de validacion, se realizard
una encuesta para validar las piezas.
Luego se envidé una notificacion a los
profesionales para ver su disponibilidad.
Los instrumentos de valoraciéon fueron
enviados a través de su correo electronico,
por medio de un enlace con un enlace de
Google Forms para obtener los resultados,
para su posterior tabulacion.

Observar los instrumentos de validacion
escaneando el siguiente codigo QR. (Ver
anexo 5, figura 170-173)

https:/forms.gle/SsoFD5xkandDPglg7

Resultados de la validacion

u,
Facultad a-!i.. manidades

Proyecto de Graduacion

Validacion con profesionales

Figura. 77. Banner de formulario para encuesta. Fuente: Elaboracion propia.

Seccién 01 personaje

¢Como considera la calidad grafica del personaje? 80% menciond que eran muy

buenos y un 20% excelentes,
por gque son personajes que se
Deficiente Muy Bueno Excelente . X X .

pueden institucionalizar, solo se
debe modificar las manos para

° 80% 100 que tengan 5 dedos.

Cree ({Qué los nombres y los personajes 100% menciond que si, por

representan el area social del conocimiento? que los nombres no son muy

comunes, por lo que estaban
Sarita y Sergio muy bien para los personajes.

Figura 78-79. Graficas validacion de profesionales. Seccion 01
o 100% 0% 100 Fuente: Elaboracién propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20
de octubre. https:/forms.gle/SumPIlbbdm5glLX6sUA

Justifique su respuesta anterior.

«Se adecuan al grupo objetivo, teniendo rasgos jévenes, pero la vestimenta se asocia con un
poco mas de autoridad y apoyo creando balance. / Son personajes amigables, la linea gréafica
es moderna y atemporal, la fonética de los nombres es facil de comprender, los nombres
son cortos y faciles de recordar. Agregaria elementos complementarios que reflejen el
conocimiento, algun detalle en la vestimenta o un wearable que refleje la tematica.»**

Comentarios

«Tener personajes relacionados al proyecto ayuda a visibilizar y crear un referente para los
estudiantes.

Modificar manos, ya que en algunos se ven extranas.

Asi como existe un estudio de expresiones, también deberia de existir un estudio de expresion
corporal, que los personajes se vean mas relajados. »**

5 Encuesta a profesionales del Disefio grafico en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. https:/forms.gle/SumPlbbdm5glLX6sUA
“[BID
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Seccién 02 Banners

Se evidencia el concepto creativo en las piezas de disefio: 10% menciond que se

evidenciaba muy bien

y un 90% excelente, solo

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente . .
Y buscar uniformidad en

todos los banners.

o 90% 100

Considera ;qué tienen una buena jerarquia visual?

(Establece orden y facilita su lectura.) 100% menciond que

eran excelentes, solo

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente tener cuidado con la

jerarquiaentrelostitulos.

100%

o 100

Tipografia es adecuada para pantallas y dispositivos moéviles.

100% menciond que

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente eran excelentes.

100%

o 100

Figura 80--82. Graficas validacion de profesionales. Seccion 02
Fuente: Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20 de
octubre. https://forms.gle/SumPlbbdm5gLX6sUA

Comentarios

«La palabra “mddulo” mantiene una jerarquia similar al nombre, podria considerarse marcar
mas la diferencia para identificarlo de forma inmediata.

Evaluar el color del el mdédulo 3 pareciera ser mas importante por el cambio de color.

¢;Cual es la finalidad de resaltar solo las letras LA SOC? Es mejor resaltar la palabra completa o
gue todo el texto tenga la misma variable tipografica.»**

SSEncuesta a profesionales del Disefo grafico en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. https:/forms.gle/SumPlbbdm5glX6sUA

Seccion 03 e-books

Son memorables las portadas y el contenido de los e-books:

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente

100% menciond que eran
excelentes. Cada una de las
preguntas de estd seccion,
ya gque se mantiene una

100%

o] 100

Tiene Calidad grafica: espacio, composicién, equilibrio

en el disefio y es visualmente atractivo. . . )
consistencia en la linea

grafica,enlacualseevidencia
dinamismo y la paleta de

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente

colores connota el area de
conocimiento del curso de
Impacto Socioeconémico y
Politicode las TIC.

100%

o 100

El contraste de color es armoénico.

Solo tener cuidado de no

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente
empastar los colores.

100%

o 100

Las piezas tienen jerarquia visual establecen un orden, y
facilitan su lectura.

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente
Figura. 83-86. Graficas validacion de profesionales.
Seccion 03 Fuente: Elaboracién propia. Encuesta de
100% Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre.
https://forms.gle/SumPlbbdm5gLX6sUA
(o] 100

Comentarios

«Las piezas tienen jerarquia visual establecen un orden, y facilitan su lectura. »¢

Comentarios generales del proyecto

«Las piezas del proyecto son identificables gracias a la consistencia en la linea grafica, la
premisa cromatica connota educacioén, confianza y dinamismo.

Es una propuesta graficamente llamativa, la paleta de colores es apropiada y la linea grafica
representa el concepto generado. »*7

56 Encuesta a profesionales del Disefio grafico en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. https:/forms.gle/SumPlbbdm5glLX6sUA
7 [BID
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Descripcion y fundamentacion de la decision final Pieza grafica 03 e-books

Pieza grafica 01 Personaje

Debido a que el 100% de los profesionales lo

mencionaron, tanto en el Master Feedback Fondo

como en el instrumento de validacion, se Manos d'e
. .. . ersonajes

tomo la decision de modificar las manos P )

de los personajes, para que tengan 5 dedos
siguiendo la anatomia del cuerpo humano.

IMPACTO SOCIOECONGMICO
¥ POLITICO TIC

PSS

Figura. 87 Personajes Fuente: Elaboracion propia.

Pieza grafica 02 Banners

Lineas punteadas con nodos Mo’du‘o y Médule @
. HACIA LA ECONOMIA DEL LA SOCIOECONOMIA, POLITICA
& - Y
(=]
) #] e, Cambio de o
. - C— . kel
f ! ’ : - t accesorios -
g - - = T :
[ / . | ;
B\ & Modulo - 5
e : - =
" i i Manos de 11U ¢
LA SOCIOECONOMIA, POLITICA Y personajes -
N Fia
|Mvi;:ro SOCIOECONOMICO |un_u":m SOCIOECONGMICO
¥ PoLiTICO TIC ¥ POLITICO TIC
l Figura 89-91. portadas de los e-books Fuente: Elaboracién propia.
Figura. 88 Banner O1 Fuente: Elaboracién propia. Tipografl’a toda con el mismo efecto

Tras las observaciones se decidio modificar los fondos para tener una mayor legibilidad Tras las observaciones se decidid modificar aspectos de diseno y

de color de la tipografia, personajesy el fondo, modificar las manos de los personajes, y colorenlos banners para unificar las piezas graficasy asi brindarle

la linea punteada colocarle los nodos para vincular de mejor manera el concepto creativo la misma importancia a cada uno de los médulos de aprendizaje.

y unificar los disefos y colores.
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Nivel de produccién grafica 03
Pieza grafica 01 Personaje

Manos con 5 dedos

Figura 93. Evolucién de los personajes Fuente: Elaboraciéon propia.

Descripciéon y fundamentacioén

Se tomé la decision de modificar las manos
de los personajes para que tengan 5dedos
por si en algun momento la institucion
Wdesea que los e-books se puedan imprimir,
tendrian que modificarlas, se incurriria en
gastos adicionales en la modificacion de
cada personaje. En el ambito editorial es
un requerimiento seguir con la anatomia
del cuerpo humano.

Pieza grafica 02 Banners

Lineas con nodos

s

Fondo Azul con degrade

LA SOCIOECONOMIA, POLITICAY LAS TIC A% Manos con 5 dedos

& o

IMPACTO DE LA SOCIEDAD DEL

Fondo Azul con degrade

9 s
/6_ MOdIAlO S Manos con 5 dedos

HACIA LA ECONOMIA DEL

Figura. 94-96 Banners de moédulos de aprendizaje 01 -03.
Fuente: Elaboracion propia.

& Figura 97. Banner con disefio anterior.
=~ Fuente: Elaboracion propia.
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VIDA AUTOMATIZADA Y DIGITAL

Fuente: Elaboracion propia.

Figura 100. Banner con disefio anterior.
Fuente: Elaboracién propia.

Descripciéon y fundamentacion

Se tomo la decision de modificar los fondos
con un degradé del colorazul para noempastar
o saturar los bannersy tener un mayor grado
de legibilidad de todos los elementos, se
realizaron pequefnos cambios en posiciones,
Manos y accesorios de los personajes y asi
vincular mejor el concepto creativo.

Fondo Azul con degrade

Manos con 5 dedos

Accesorios

Fondo Azul con degrade

Manos con 5 dedos

Figura. 98-99 Banners de mddulos de aprendizaje. 04-05

Pieza grafica 03 Portadas e-books

Méduloh

LA SOCIOECONOMIA,
POLITICA Y | TIC

IMPACTO SOCIOECONGOMICO
¥ POLITICO TIC

<

IMPACTO DE LA SOCIEDAD
DEL

IMPACTO SOCIOECONGOMICO
¥ POLITICO TIC

IMPACTO SOCIOECONGMICO
Y POLITICO TIC

.d ’ '

CAMBIOS DE LA POLITICA

IMPACTO SOCIOECONGMICO
Y POLITICO TIC

Figura 101 -104 e-books (portadas) de modulos de aprendizaje. 01-04 Fuente: Elaboracion propia.
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Logotipos
institucionales

Manos con 5 dedos

Médule)

VIDA AUTOMATIZADA Y DI

IMPACTO SOCIOECONGMICO
Y POLITICO TIC

Figura 105. e-books (portadas) de mdédulos de aprendizaje. 05
Fuente: Elaboracién propia.

Descripciéon y fundamentacion

Se tomo la decision de modificar los mismos
aspectos de los banners, para tener una
unidad grafica.

Fondo con degrade

Lentes de realidad
virtual

Descripcion de la validaciones

Técnica

Para la validacion con el cliente y grupo objetivo se aplicard un formulario en Google
Forms para la recoleccion de datos, recabando informacion tanto cualitativa como
cuantitativa y asi obtener datos mas sustanciales para cada una de las piezas del
proyecto.

Muestra
Cliente

Se tomara como muestra a la directora del Departamento de Educacion Virtual y a dos
docentes profesionales en el area del diseno grafico para validar cada una de las piezas
del proyecto, los cuales son los siguientes:

Directora del Departamento de Educacién Virtual -FAHUSAC-.
Egresada de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Docente titular. Asesora del area técnica y de diseflo de cursos virtuales
de los programas de las maestrias virtuales.

Karla Valdez
31 anos

Profesora de educacion superior, disefiadora grafica.Egresada de la
Universidad de San Carlos de Guatemala.

Docente y disenadora grafica de la Facultad de Humanidades, en el
Departamento de Educacion Virtual.

Ligia Franco
31 anos

Docente y disenador grafico de la Facultad de Humanidades , en el
Departamento de Educacion Virtual.

. Profesor de educacion superior, disefador grafico. Egresado de la
Universidad de San Carlos de Guatemala.
o

William Pérez
31 anos

Figura 106-107. Fotografias del los clientes. Fuentes: Red Social Facebook de los Clientes.
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Grupo objetivo

Se realizara una encuesta en Google
Forms para obtener informacidn valiosa
para el proyecto de cada una de las piezas,
a una muestra minima de 5 personas

Criterios de evaluacion

Disefo

y» Pregnancia: Es memorable.

» Calidad grafica: Espacio, composicién,
equilibrio en el disefo y
visualmente atractivo.

» Jerarquia visual: Establece un orden, y
facilita su lectura.

» Tipografia: Si es facil su lectura en
pantallas o dispositivos.

» Normas graficas: Responde a las
normas institucionales y graficas.

Funcionalidad

» Legibilidad: Claridad, accesibilidad.
» Suficiencia: La pieza contiene
Unicamente los elementos necesarios.

Descripcion de la validacién

Para el proceso de validacion se realizara
una encuesta para validar las piezas.
Luego se enviara una notificacion a los
clientes, iniciando con la Jefa inmediata
M.A. Karla Valdez, con su aprobacién se
enviara a los docentes seleccionados, para

y una maxima de 10 del grupo objetivo
del Departamento de Educacion Virtual.
Edades :18 a 50 anos

ver su disponibilidad, los cuales seran
enviados a través de su correo electrénico
institucional, con un enlace de Google
Forms para obtener los datos para su
tabulacion.

Conelgrupoobjetivose enviara por correos,
segun base de datos institucional y por
redes sociales WhatsApp en los grupos de
los cursos ya establecidos.

Leer el siguiente codigo QR Ia
visualizacion de los instrumentos de
validacion.

(Ver anexo 6, figura 178-181)

Cliente Grupo
objetivo

1ttps://forms.gle/e8pCCzNkQOFGVMHU9 https://forms.gle/jjZ3grweEowAvhA77

Resultados de la validaciéon con cliente

Proyecto de Graduacion

Validacion con Cliente

Figura. 108. Banner de formulario para encuesta. Fuente: Elaboracién propia.

Seccion 01 personaje

¢Como considera la calidad grafica del personaje? 100% menciond que eran

excelentes por que invitan a
conocer mas acerca del curso.

Deficiente Muy Bueno Excelente

100%

o 100

Cree (Qué los nombres y los personajes

representan el area social del conocimiento? 100% menciond que si, por que
son faciles de recordar

Sarita y Sergio

o 100% 0% 100

Figura 109-110. Graficas validacion con clientes, seccién O1.
Fuente: Elaboracién propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20
de octubre. https:/forms.gle/N15rSWNDS5EYXPRSX7

Justifique su respuesta anterior.

«Lasimagenes identifican al curso del area social humanisticay hacen las conexiones
o lazos de vinculacion a la obtencidon de aprendizaje.»®®

Comentarios

«Felicitaciones por el producto realizado.»*°

58 Encuesta al cliente DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. https:/forms.gle/N15rSWNDSEYXPRSX7
% [BID
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Seccién 02 Banners Seccion 03 e-books

Se evidencia el concepto creativo en las piezas de disefo: Son memorables las portadas y el contenido de los e-books:

100% excelente, porque

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente se evidencia el concepto Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente
100% menciond que

eran excelentes.Cada

en cada una de las piezas.

o 100 ° 100 unadelaspreguntas

- . - . . .. crer e de esta seccion.
Tiene calidad grafica: espacio, composicion, equilibrio en el

Considera ;qué tienen una buena jerarquia visual? disefio y visualmente atractivo.
(Establece orden y facilita su lectura.) 100% menciond que No se establecio
ninguna mejora

eran excelentes, porque A
Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente ya que e | cliente

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente facilitan el orden y su .
lectura. considero que cada
o 100 unodeloselementos
° 100 _ tienen un balance
El contraste de color es armoénico. L
tantode disefocomo
de comunicacion.
Tipografia es adecuada para pantallas y dispositivos méviles. Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente

100% menciond que

Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente eran excelentes. ° 100

Las piezas tienen jerarquia visual establecen un orden, y
0 100 facilitan su lectura.

Graficas validacion con clientes, seccion 02 Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente

Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20
de octubre.

o 100
Comentarios
Graficas validacion con clientes, seccion 03

Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20
de octubre.

Existe equilibrio en la dosificacion de los recursos para su visualizaciéon y diseno.

es1jeln uoioonpoid | 90 ojnude)

Comentario

Poseen los recursos graficos en los e-book el mismo balance en el diseno visual y de
comunicacion.

Elaboracién propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre.
Elaboracién propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre.

SIEncuesta al cliente DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre.

S°Encuesta al cliente DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre.
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El proyecto responde a los objetivos institucionales: Resultados de Ia validacién con G.O

F&:ulmﬂdn“wnrﬁdmes

(]
Figura. 118 Gréficas validacion con clientes, secciéon 03

G Fuente: Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20

o 100% 0% 100 de octubre. https://forms.gle/N15rSWND5EYXPRSX7

Proyecto de Graduacion

Estudiantes

Comentarios generales del proyecto

Figura 119. Banner de formulario para encuesta. Fuente: Elaboracién propia.

Seccién 01 personaje

«Buen trabajo para su implementacion. »%? Consideras que los personajes son El 71.4% del grupo objetivo
visualmente atractivos: considera que son muy buenos
los personajes, mientras que

o 0
Deficiente Bueno Muy Bueno Excelente un 14.3% excelentesy un14.3%

deficientes. por que invitan a

14.3% 14.3%

conocer mas acerca del curso.

Lajergaylostérminos que se utilizaron para este instrumento fueron basados en aspectos 5
del diseno grafico,ya que los involucrados estan familiarizados con conceptos de esa area.

71.5% 100

Te gustan los nombres de los personajes: o
El71.4% del grupo objetivo

considera que si, un 14.3%

mencionaron que Nno y un
Sarita y Sergio

14.3% Otro menciond que

71.4% 14.3% 14.3% H
— - - que el nombre de Sarita
o 100 o 100 o

Jo0 fuera sin diminutivo.

0
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o
&
=
5
o
)

Figura. 120-121. Graficas validacion con G.O. Seccion O1 Fuente: Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms
realizada del 15 al 20 de octubre https://forms.gle/GCh9uD8e6t71G043d7

Si su respuesta fue no y si tuviera la posibilidad de cambiarles nombres ;Cual
le pondria? (Recuerde que su caracteristica principal son personas sociales o
sociables)

«Nombres de estudiantes que perdieron la vida en esta pandemia en homenaje o de algunos
catedraticos que también perdieron esta batalla ante la pandemia.

Considero que los nombres estan bien, ya que es bueno cambiar de nombres, y no lo comun
de José y Maria.

Los nombres sin diminutivo estan bien.

Saray Luis o Saray Danny

Neta y Dito haciendo referencia a conectadito »%*

$2Encuesta al cliente DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. https://forms.gle/N15rSWNDS5EYXPRSX7 83 Encuesta al Grupo objetivo de DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. .https:/forms.gle/Ch9uD8e6t71Co43d7




Los personajes consideras que son docentes o estudiantes: Comentarios

El 62.5% consideran que los
personajes son docentes

por la forma de vestir y «Existe equilibrio en la dosificacion de los recursos para su visualizacién y disefo.
62.5% 37.5%
— - Figura 122. Gréficas alidacién con GO. un 37.5% considera que Dejaran de usar la triada de colores verde, anaranjado y azul. Esta bien.
o 100 o 100 :iiﬂzggd:téirg;reﬂi?g:fgl‘izpafgglz«el son estudiantes, mas el En mi capacidad visual prefiero el naranja en bold para dispositivo movil.
15al20d tubre . ,
https/fforms le/GhoUDBE6L71G043d7 personaje femenino por el Creo que el azul estd muy fuerte.»®
. nombre en diminutivo.
Comentarios
«lLos personajes se consideran aceptables si serdan los docentes, si se utilizara como referencia Seccién 03 e-books
a estudiantes acoplar la vestimenta y accesorios.
Sergio es docente y Sarita estudiante por el diminutivo. F .
T . e o . o Son memorables las portadas y el contenido EI 50% menciond que eran
Excelente disefio de los personajes, quiza si fuera yo el disefiador del personaje utilizaria un de los e-books:

0,
personaje con traje tipico ya sea hombre o mujer. excelentes, un 12.5% Muy

. . .- - . . o

Se tiene laidea de que al verse jovenes, son estudiantes pero los docentes que imparten clases buenosy un 37.5% Bueno.
son jévenes. Deficiente Muy Bueno Excelente Ya que algunos preferian la
tipografia en bold o black

por dificultades visuales.

Docentes por el aspecto. »%4

(o] 37.5% 12.5% 100

Proyecto de graduaciéon 2022

—@ Seccion 02 Banners

Considera ;Qué los espacio, composicion, equilibrio en el

Considera ¢qué tienen una buena jerarquia visual? disefio y visualmente atractivos? @
(establece orden y facilita su lectura) EI'50% menciono que eran
El 37.5% considera que es excelentes, un 12.5% Muy
excelente, el 37.5% muy Deficiente AL Excelente buenos y el 37.5% Buenos. .g
2l b Muy Bueno Excelente bueno y el 25% Bueno. oo Los banners son visualmente g
e Cuando las plataformas o — E—— o atractivosy diferentesa lo que b3
0 e e, son interactivas, creativas, estan acostumbrados. =
y coloridas, los estudiantes
las observan con mas ganas
de estudiar. El contraste de color es arménico.

El 62.5% menciond que
eran excelentesy un 37.5%

Tipografia es adecuada para pantallas y dispositivos méviles.
Deficiente Muy Bueno Excelente Buenos. Los colores son

o .
EI50% menciono queeran representan a la institucion

excelentes, un 12.5% Mu 62.5% . .
Deficiente Muy Bueno Excelente b e Y . e —100 pero su ap licacion es
ueno y e 270 ueno. distinta.
50% Ya que algunos preferian la
ca—— . P
0 37.5% 12.5% 100 tipografia en bold o black
por d ifiCU |tadeS Visua|eS, Figura 125-127. Gréficas validacién con G.O. Seccién 03 Fuente: Elaboracién propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al

20 de octubre .https://forms.gle/Gh9uD8e6t71Go43d7

Figura 123-124. Graficas validacion con G.O. Seccién 02 Fuente: Elaboracion propia. Encuesta de Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre .https:/forms.
gle/Gh9uD8e6t71Go43d7

65 ioti i s:/) S /(
& Encuesta al Grupo objetivo de DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. .https:/forms.gle/ChouD8e6t71Go43d7 Encuesta al Grupo objetivo de DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. .https://forms.gle/Ch9uD8e6t71C043d7




Comentario

Propuesta final fundamentada
:acrzzzdo los espacios estan bien identificados, son mas faciles de identificar, para realizar las Pieza gra,fica o.l Personajes

La panoleta del personaje femenino que sea de otro colocar debido a que se pierde con el
fondo y da la sensacidn que esta separado la cabeza del cuerpo.

Al tener un fondo azul no cansa la vista.

Me parece genial el uso de colores y las posiciones de los contenidos tanto en portada como
interior.

Excelente. Me gusta el interior de las portadas.
Se ve bien.

Cuando las plataformas son interactivas, creativas, y coloridas, los estudiantes las ven con mas
ganas de estudiar. »%®

Proyecto de graduacion 2022

Comentarios generales del proyecto

«Excelente proyecto, ya que con plataformas bien estructuradas y creativas se facilita el
aprendizaje.

La disposicion visual y espacial de los personajes esta bien realizada es agradable a la vista y
llama la atencidn para seguir el contenido.
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Esta muy innovador la modificacion del Moodle. Es una buena idea innovar y no mantener
mondtono un solo disefo. Los cambios de los colores van acorde a la Facultad.

Me gusta el concepto, no me queda claro si Sarita es docente o estudiante, pero en general
me gusta, creo que la apariencia en cuanto a las edades es correcta ya que como estudiante
de Educacidon Virtual sé que somos un grupo bastante diverso en cuanto edad, Al igual que

los docentes. Felicidades!!! iigurajzs Personajes
uente: Elaboracién propia.

Excelentes iniciativas ya este tipo de recursos aparte de llamar la atencién al lector uno como

, . . _ Descripciéon y fundamentacion
estudiante disfruta el material proporcionado.

Al personaje femenino se le modificara el nombre de Sarita

. . itandole el diminutivo, enton los nombr ran Sar
Muy buen proyecto, creo que es muy positivo el buscar mejorar los e-books. qu t? doleeld utivo, e ) tonces los nombres seran Saray
Sergio para que se tenga la idea de que los dos son docentes.

Me parece interesante. »©7

$6Encuesta al Grupo objetivo de DEFAHUSAC en Google Forms realizada del 15 al 20 de octubre. .https:/forms.gle/GhouD8e6t71Go43d7
s[BID
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Pieza grafica 02 Banners

La palabra modulo 36pts
@

Fondo en degrade radial
60% de opacidad

o _
2. M

LA SOCIOECONOMIA, POLITICA Y LAS TIC

AN

'T" l \ VIDA AUTOMATIZADA Y [

©

O DE LA SOCIEDAD DEL

Tipografia toda en Bold 16pts

Figura 133. Banners de médulos de aprendizaje 05
Fuente: Elaboracion propia.

NOMIA DEL

Descripcién y fundamentacion
Eltitulo se aumente a 36 pts. para brindar una mejor

jerarquia visual, el subtitulo se le brindd la misma
variable tipografica en 16 pts. en bold, el fondo tiene
una opacidad de 60% para tener un mayor grado de
legibilidad, ya que la plataforma virtual posee un color

P a7 A ‘ de fondo blanco, los banner resaltaran identificando
MOdqu by cada uno de los moédulos de aprendizaje facilmente,

0
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=
5
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)

/0% DELA POLITICA PRENTS ‘ sin saturar o empastar los colores.

Figura. 129 -132. Banners de moédulos de aprendizaje 1-4
Fuente: Elaboracion propia.
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EDUCACION VIRTU=L

Figura. 134 Banners principal del curso.
Fuente: Elaboracion propia.

Descripciéon y fundamentacion

El banner principal del curso se modifico el
fondo con un degradé circular color gris para
continuar con la linea grafica.

Facuitad dei@!umnidaﬂss
(]

LA SOCIOECONOMIA, IMPACTO DE LA
POLITICA Y LAS TIC DEL CC EN

IMPACTO SOCIOECONOMICO IMPACTO SOCIOECONOMICO
¥ POLITICO TIC ¥ POLITICO TIC

HACIA LA ECONOMIA DEL

Médulo”

CAMBIOS DE LA POLITICA

_w AN

IMPACTO SOCIOECONOMICO IMPACTO SOCIOECONGMICO
¥ POLITICO TIC ¥ POLITICO TIC

Figura. 135-138. e-books (portadas 01-04)de maddulos de
aprendizaje 05 Fuente: Elaboracion propia.
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o

Facultad m“ umanidades
1

VIDA AUTOMATIZADA Y

IMPACTO SOCIOECONOMICO
Y POLITICO TIC

Figura 139. e-books (portadas 01-04)de mddulos de
aprendizaje 05 Fuente: Elaboracion propia.

Descripciéon y fundamentacion
Se realizaron cambios similares a los banners
para mantener unidad grafica.

Titulo 36pts

Tipografia

Vista preliminar de la Pieza Grafica
Material didactico digital

Figura 140. Material didactico digital.
Fuente: Elaboracion propia.

| 90 ojnuded




Banners

AL

LA SOCICECONOMIA, POLITICA Y

HACi_Ji LA ECONOMIA DEL

COMOCIMIENTO

Médulo

CAMBIOS DE LA POLITICA |
Al Tic

Médul)

IMPACTO DE LA SOCIEDAD D

4 Modulb

VIDA AUTOMATIZADA Y DIGITAL

Figura 141. Banners finales
Fuente: Elaboracion propia.

e-books

Visualiza los e-books en la siguiente QR:

https:

Figura 142. e-books finales
Fuente: Elaboracion propia.

drive.google.com/drive/folders/1cN79esf79F7SHhqg8yAlzYFgPvaz33lk?usp=sharing

| 90 ojnuded
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M DE
e MENBS

pal i, POLATICA

Figura 143. Apariencia de Moodle O1-
Fuente: Elaboracion propia.

Apariencia en Moodle

L4 e Silabo

Recursos

m Ruta de aprendizaje
= Contenido 01
[ Material interactivo

. Actividades

Foro
Actividad de aprendizaje

@ Evaluacion de aprendizaje

Clase

Jueves 22 8:00 a 9

Figura 144. Apariencia de Moodle 01-
Fuente: Elaboracion propia.
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Material didactico interactivo

B ) EDUCACION VIRTUSL Facultad de”umanidades

Sopa de

ilniciemos la bisqueda!

P ) EDUCACION VIRTUSL

[
Facultad de S
]

Cruci

iHagamos despegar
nuestro conocimiento!

Figura 150-151. e-books (portadas 01-04 de modulos de
. - — aprendizaje O5 Fuente: Elaboracion propia.
Médulo :
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VIDA AUTOMATIZADA ¥

Descripciéon y fundamentacion

Se continud con la linea grafica de los

_ banners para el material interactivo que se

s g realizé en el recurso de H5P de la plataforma
: Moodle.

Figura. 145- 149. Apariencia de Moodle
Fuente: Elaboracién propia.
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So pa d e X d o 4 IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO DE LAS TIC - MSC. KARLA VALDEZ

lniciemos la busquedal

Impacto de la sociedad del conocimiento 8-

sourco diddotioo sc para gue ta femilierizec con koo thminoc del mbdulo 1.
Buscz I35 palabras en |3 siguizntz sopa de letras
& FInd the wards .
d E 5 8] o i O L O G I A .
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. Figura. 153. Crucigrama
Figura 152. Sopa de letras. Fuente: Elaboracién propia.
Fuente: Elaboracion propia.
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Otras piezas disenadas

Ruta de aprendizaje

A 4 EDUCACION VIRTUSL

== Ruta de Aprendizaje
IMPACTO SOCIOECONGMICO ¥ POLITICO DE LAS TIC

Tutora Virtual:

| No. || Fecha || Actividad ” Descripcion “ Ponderacion |

Total:

Figura 154. Ruta de aprendizaje.
Fuente: Elaboracién propia.

Descripciéon y fundamentacion

Se realizé una ruta de aprendizaje para que los docentes
puedan, por si mismos, ir modificando los datos por cada
modulo de aprendizaje, estilo formulario, para facilitar los
procesos y brindar continuidad a la linea grafica.

Etiquetas

Recursos

| Actividades Clase

Figura. 155-157 Etiquetas para Moodle.

Fuente: Elaboracion propia.

Descripciéon y fundamentacion

Las etiquetas se elaboraron siguiendo la linea grafica, estos
permitiran que la apariencia del curso sea visualmente
agradabley idientifiquen las actividades, recursos o acceso
a clase segun corresponda.

Mini banners

== ASISTENCIA IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO T!

(3]

== FORO IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO T

== \VIDEO EDUCATIVO IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO TIC

== ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO TIC

== EVALUACION IMPACTO SOCIOECONGOMICO Y POLITICO TIC

== CLASE IMPACTO SOCIOECONGMICO Y POLITICO TIC

== TUTORIA IMPACTO SOCIOECONOMICO Y POLITICO TIC

Figura. 158-164. Mini Banners.
Fuente: Elaboracion propia.

Descripcion y fundamentacioén
Los mini banners se elaboraron siguiendo la linea grafica, estos
permitiran que estén identificadas de forma correcta cada actividad.
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Lineamientos para la puesta en practica

El curso de Impacto Socioecondmico y Politico TIC se implementara en la plataforma
Moodle y todos los artes se dejaran configurados en la plataforma virtual, para que los
docentes no tengan dificultad para utilizar el material.

El curso tendra un formato de botones que contendra una seccién por cada madulo
de aprendizaje (5 mddulos), los cuales estaran ocultos de manera colapsada y se iran
habilitando cada semana para no agobiar a los estudiantes con tanta informacion.

Banners

Se realizaron 6 banners los cuales son los siguientes:

Banner principal: Para la identificacion del curso. (Cédigo ISPTOO)

5 banners de mdédulos de aprendizaje: Para poder identificar cada seccion de Moodle, es
decir, cada modulo de aprendizaje.

Tabla. 17 Cdédigos de los médulos de los Banners.

Médulo Caodigo

Codigo ISPTOT1
Codigo ISPTO2
Codigo ISPTO3
Codigo ISPTO4
Codigo ISPTO5

Modulo 1: Socioeconomia, politica y las TIC

Mdodulo 2: Impacto de la sociedad del conocimiento
Modulo 3: Hacia la economia del conocimiento
Modulo 4: Cambios de la politica frente a las TIC
Mdodulo 5: Vida automatizada y digital.

Fuente: Elaboracion propia.

e-books

Se dejaran configurados en formato PDF para que los estudiantes pueden visualizarlos y
a la vez descargarlos, si lo desean. Y se identificaran con el mismo nombre en el codigo.

Tabla. 18 Cddigos de los moédulos de los e-books

Médulo Codigo

Contenido 01
Contenido 02
Contenido 03
Contenido 04
Contenido 05

Modulo 1. Socioeconomia, politica y las TIC

Mdodulo 2: Impacto de la sociedad del conocimiento
Modulo 3: Hacia la economia del conocimiento
Modulo 4: Cambios de la politica frente a las TIC
Mdodulo 5: Vida automatizada y digital.

Fuente: Elaboracion propia.

Etiquetas

Las etiquetas permitiran identificar y diferenciar los elementos en la plataforma, las
cuales seran 3, la primera es para los recursos didacticos, la segunda para las actividades
de aprendizaje y evaluaciones, mientras que la tercera para colocar la fecha de la clase
virtual, enlace y grabacion de la misma. El serd el mismo nombre de cada etiqueta, los
cuales se enlistan a continuacion:

Recursos
Actividades
Clase

Mini banners

Los mini banners serviran para identificar cada una de las actividades y evaluaciones del
curso. Las cuales contendran el nombre del curso y el tipo de actividad de aprendizaje

Foro

Actividad de aprendizaje
Video educativo
Evaluacion de aprendizaje
Asistencia

Ruta de aprendizaje

Sera un documento PDF, que permitira rellenar el formulario para que los docentes
puedan modificar las fechas o la informacién segun calendario. Y se nombraran de la
siguiente manera:

Ruta de aprendizaje 01

Ruta de aprendizaje 02
Ruta de aprendizaje 03
Ruta de aprendizaje 04
Ruta de aprendizaje 05
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Proceso de divulgacion y publicacion

La divulgacion se realizara como cualquier curso en la misma modalidad educativa,
podra identificarse con el cdédigo de matriculacion al estudiante; el cual sera
ISPT2022 , segun el ano en curso. Este codigo sera enviado a los estudiantes a través
de correo eléctrico que deberan enviar el profesor segun el listado de la base de

datos, proporcionada por la Direccion del Departamento de Educacion Virtual.

Proceso de mediacién de resultados
Matriculacién

La matriculacidn serd uno de los aspectos
gue dara acceso a los estudiantes a la
interfaz del curso y a través de la seccion
de participantes, permite cuantificar a los
estudiantes matriculados al curso y con el
ajuste «rastreo de finalizacién» se habilita
la opcidn de autocompletar, para que los
estudiantes vayan marcando su avance y
quede registro en la plataforma.

Elcorreoqueselesenviaraalosestudiantes
con el cédigo de matriculacion y para
verificar silo leyeron, se recomienda utilizar
la extension de Google MailTrack que se
puede vincular al correo institucional
del docente y con su version gratuita le
permitird observar si el correo fue visto
como en la aplicacion de WhatsApp,
habilitando dos cheques, solo que en este
caso son de color verde y luego llegara un
correo notificando a qué hora se observd
por el estudiante.

Extension MailTrack: Enlace y cédigo QR

Of-A0
-
[=]:

https://goo.gl/1L1jS1

La plataforma Moodle en el area de
administracion se pueden generar
informes:

Informe estadistico: Muestra |a actividad
de los estudiantes y en qué semanas hubo
mayor actividad en el curso.

Informe actividad del curso: Muestra
cuantas visualizaciones tuvieron los
recursos, actividades o enlaces y por
cuantos usuarios de manera general.

Contenido
Mini banners
Ruta de aprendizaje

Informe participacion del curso: Este
informe le servira al docente para observar
cuantos estudiantes observaron cada una
de las actividades de aprendizaje, foros,
asistenciay otros recursos de la plataforma.

Cotizacién y honorarios

Total de horas reales de produccién grafica:

Tabla. 19 Cotizacién y honorarios

256:00:00

Actividad Descripcion Costo por hora
1. Equipo de coOmputo Q 2.41 256 Q ©616.96
INSUMoS 2. Softw'oreyA.pps Q 0.37 256 Q 9472
3. Material de libreria Q N/A N/A Q 50.00
4. Servicio de Internet Q 0.52 256 Q 4840
5. Energia Eléctrica Q 0.28 256 Q 71.68
6. Vaciado de textoy N/A N/A Q5,000.00
maquetacion.
(Q 50.00 por pagina) 100 pag.
7. llustraciones vectoriales N/A N/A Q 4,491.66
(Q 90.00 c/u) 50 ilustraciones
8. Tratamiento digital de N/A N/A Q 1,000.00
. las ilustraciones
it tmooan
9. Portada y contraportada N/A N/A Q 500.00
10. Banners (Q100.00 c/u) N/A N/A Q 600.00
11. Montar el curso en la N/A N/A Q 1,000.00
plataforma
12. Correcciones (Q 5.00 hoja) N/A N/A Q 500.00
13. Material interactivo N/A N/A Q 1000.00
14. Mini banners N/A N/A Q 300.00
15. Etiquetas N/A N/A Q 75.00
16.Proceso de investigacion Q 50.00 1877 Q 105112
18. Conceptualizacion Q 50.00 1.66 Q 65296
Servicios 19.Definicién creativa Q 100.00 364 Q 20384
Profesionales 5, Nivel de produccién O1 Q 50.00 2441 Q 136696
21. Nivel de produccioén 2-3 Q 50.00 148 Q 6,384.00
A los totales se les 22 Validaciones Q 50.00 36 Q 2,016.00
incluyo el IVAdel 12% 23 Tabulacion de resultados Q 50.00 18 Q 1,008.00
@ cada uno. 24. Correcciones Q 50.00 20 Q 1120.00

El salario de un disefador grafico multimedia con un afo de experiencia oscila entre $20 a $25 por hora, por lo que se
decidid cobrar $24 dolares por hora equivalentes a Q185.52, teniendo en cuenta que el dolar esta a su venta a Q 7.73

(IVA incluido como pequefio contribuyente)
Fuente: Factura de software y app (ver anexo 8, figura 185)

Elaboracion propia en base al registro de horas «clockify» ver (Anexo. 9 figura 186)

Total Q 73,328.00
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Capitulo

Sintesis del

Este capitulo contiene las lecciones aprendidas,
conclusiones y recomendaciones a la institucion, al
gremio de disefadores graficos, y estudiantes.
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Lecciones aprendidas

Etapa diagnoéstica
Proceso de gestion

El procesode gestion es desumaimportancia
para la realizacion de un proyecto, ya que
permite recabar la informacidén y establecer
vinculos con los involucrados, que seran de
utilidad parallevar a cabo el proyecto.

Etapa de definicion
Proceso de gestion

Esimportante saberidentificarun problema
de comunicaciénvisual, porque esdiferentea
la horade plantearlo,se debe realizar con base
en técnicas como el arbol de problemasy el
meétodo de Ishikawa que permitiran detectar
el problema, sus efectosy sus causas con mas
eficacia.

Etapade planeaciéon
Proceso de gestion

Hay que lograr una constante comunicacion
con la institucién para poder recabar la
informaciéony que estén involucrados en los
procesosy fechas calendarizadas.

Es imperante saber aplicar las Normas
Chicago en la realizacion de la investigacion
del proyectoyasino caeren plagio,sobre todo,
este bienfundamentado el proceso.

Etapa de ejecucion
Proceso de gestion

Se debe hacer un buen manejo de tiempo
y no solo enfocarse en algunos segmentos

del proyecto para poderlos culminar o se
realizaran apresuradamente y calidad
graficanoserdla misma.

Produccién del Diseino Grafico
Elbocetaje, este proceso esimportante para
teneruna primeravisualizacion de los artes,
muchasveces se acostumbra arealizartodo
el proceso digital olvidando esa parte tan
importantey basica del diseno grafico.

Etapa de evaluacion
Proceso de gestion

Enviarformulariosenlineaoalagendaruna
reunion, hay que hacerlo con anticipacion
y recordarle al cliente, ya que se le puede
olvidarylos procesos nose prodranterminar
en las fechas establecidasy mascuandose
realiza unavalidacion.

Produccion del Disefio Grafico

Las validaciones se deben realizar con un
tiempo prudencial paraobtener esos puntos
de mejora para el proyecto y poder hacer
las correcciones tanto de los profesionales,
cliente y grupo objetivo, para mejorar el
proyecto.

Al validar las piezas no se pondran realizar
todos los cambios que mencionan los
involucrados. Como disenadores se deben
tomar en cuenta los indicadores que le
daran un giro positivo al proyecto porque
van a ver muchos puntos de vista que
abrumaran latoma de decisiones.

Conclusiones

Objetivo general

«Contribuir con los procesos de educacion virtual de DEVFAHUSAC, en la implementacion de material
didactico digital para el curso de «Impacto Socioeconémico y Politico de las TIC» de la Licenciatura en
Educacion y Tecnologia de la Informacién y Comunicacién en Modalidad e-learning por medio de la
aplicacion del disefio grafico.»

Logro

Con el material didactico digital desarrollado la Facultad de
Humanidades, Departamento de Educacion Virtual, aumentara
los parametros de calidad educativa en los procesos de educacion
virtual, permitiendo la apertura de la interactividad e interaccion
de los estudiantes de la Licenciatura en Educacion y Tecnologia
de la Informacion y Comunicacion.

Impacto

Los estudiantes involucraran su conocimiento de manera distinta
y se motivaran para concluir su carrera, pues el brindarles un
entorno virtual visualmente mas atractivo y que potencie sus
habilidades y destrezas en las TIC van a aprender a interactuar
con la interfaz de manera mas facil por los elementos integrados
visuales en la plataforma Moodle.

Objetivo especifico de comunicacién visual institucional

«Fomentar la importancia de la interactividad en los entornos virtuales para un aprendizaje significativo,
ofreciendo material didactico innovador centrado en los aprendizajes del curso.»

Logro

La implementacién del curso en modalidad virtual que permita a
los estudiantes aprender a interactuar para adquirir competencias
digitales y asi desarrollar destrezas en el uso de la tecnologia y
asi complementar con los contenidos logrando una adecuada
interrelacién entre la tecnologia y el aprendizaje.
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Impacto

La interactividad es de suma importancia en los entornos virtuales,
porque permitén innovar y aprender a través de la experiencia
para lograr formar un aprendizaje significativo. Al tener un curso
y un contenido que tenga un valor agregado y de calidad de
informacion el estudiante va experimentar nuevas formas que le
permitiran asumir una postura activa en su aprendizaje.

Objetivo especifico Disefio Grafico

«Disefar material didactico e interactivo para el contenido del curso de «Impacto Socioeconémico y
Politico de las TIC» en modalidad e-learning, para los estudiantes de séptimo ciclo de la Licenciatura en
Educacion y Tecnologia de la Informacion y Comunicacion de DEVFAHUSAC, para su reproducciéon en
la plataforma virtual.»

Logro

Con este proyecto se logré estructurar un curso en una plataforma
virtual en donde los cursos no tienen mayor interaccion,
desarrollando de forma creativa el contenido y de la plataforma
virtual. Facilitando a los estudiantes los procesos de aprendizaje,
vinculando el conocimiento de manera innovadora.

La linea grafica y concepto creativo del proyecto sera aplicada en
los demas cursos de la Licenciatura en Educaciéon y Tecnologia de
la Informacion y Comunicacion del Departamento de Educacion
Virtual.

Impacto

El material didactico interactivo pudo integrar a un grupo tan
diverso en edades, a través de ilustraciones, graficas, tablas y
textos brindandole a la institucion una nueva manera de ver los
cursos en la plataforma virtual Moodle.

Todos los cursos seran disefados para mejorar la experincia
de los estudiantes en la plataforma Moodle, brindar unidad y
complementar los procesos pedagdgicos

Recomendaciones

A la institucion

Etapa diagnéstica

Se le recomienda que tenga recopilada toda la informacion
importante del Departamento de Educacion Virtual como un
banco de datos, para poderla proporcionar a futuros estudiantes
gue deseen contribuir en la mejora de la institucion.

Etapa de definicion

Que tengan una constante comunicacion con los involucrados en
el proceso de ensenanza-aprendizaje para identificar esas areas
que dificultan los procesos para poder fortalecer la modalidad
e-learning, apoyandose de diversas técnicas para evaluar al
departamento, como es el analisis FODA.

Etapa de planeaciéon

Es necesario que conozcan la calendarizacion del proyecto para
poder apoyar enlos procesosy se culmine con eficienciay eficacia.

Etapa de ejecucién

Que el curso Impacto Socioeconémico y TIC, solo sea el motor
de arranque para difundir su aplicabilidad de los materiales
didacticos digitales y brinden una experiencia significativa a
los estudiantes, para asi lograr la apertura de sus conocimientos
y que mas cursos sean modificados para posicionar la
educacion virtual del Departamento en modalidad e-learnig.

Se exhorta alos miembros del Departamento de Educacion Virtual
a que brinde seguimiento al curso y actualicen constantemente
los materiales didacticos digitales, ya que seran de beneficio para
lacomunidad educativa, permitiendo innovar el sistema educativo
de la educacion superior.
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Etapa de evaluacion

Es importante que el personal docente
se tome el tiempo para realizar las
retroalimentaciones del proyecto, ya que
seran de beneficio para la institucion.

Al gremio de Disenadores
Graficos

Etapa de ejecucioén

Que realicen proyectos educativos que
innoven y que sean en beneficio de
la poblacién guatemalteca, porque la
educacion es la base para el desarrollo de

la sociedad.

A Estudiantes de Diseno
Grafico

Etapa diagnéstica

Es importante realizar un proceso de
investigacion para fundamentar cada
una de las piezas que se realicen para
gue el proyecto tenga buenas bases
metodologicas y de produccion grafica.

Etapa de definicion

Que identifiquen correctamente su
problema de comunicacion visual y se
auxilien de diversas técnicas que les
permitan desarrollar un proyecto que

responda a las necesidades del grupo
objetivo.

Etapa de planeacion

Se recomienda a futuros estudiantes a
que organicen su tiempo y mantengan
comunicacién con sus jefes inmediatos
para que los procesos sean constantesy el
proyecto tenga mayor impacto.

Los estudiantes deben manejar las Normas
Chicago para que no se les dificulte citar o
realizar su proyecto.

Etapa de ejecuciéon

Que evaluén los tiempos para poder
culminar en las fechas establecidas vy
entregen proyectos de alta calidad grafica.

Etapa de evaluacion

Se recomienda a los estudiantes que
realicen con tiempo las validaciones para
poder hacer los cambios necesarios al
proyecto, ya que puede llegar a ser un
proceso tardado.
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Glosario

El siguiente espacio contiene terminologia del ambito educativo humanista y

del disefio grafico.

A

Arte final

B

En la jerga del diseno grafico se refiere al proceso de preparar
el proyecto creativo para impresion o para los medios digitales.

b-learning

Brief

Eninglés, blended learning es un enfoque de aprendizaje que
combina la presencialidad que es impartida por un formador
con la virtualidad mediante actividades de aprendizaje en
linea incorporando la tecnologia para mejorar la experiencia de
aprendizaje.

Es un documento que tiene la informacién del cliente y
pretende llegar a saber cual es el problema, los objetivos que
se quieren conseguiry la meta a alcanzar del cliente, y asi saber

gué acciones llevar a cabo.

Concepto
creativo

Es la idea que se encuentra detras de un proyecto de diseno
grafico, debe ser clara, diferente, impactante, memorable, que
trasmita y sea un verdadero insight.

e-learning

M

Se refiere al sistema de aprendizaje online también
se le conoce como la modalidad de ensenanza virtual,
formacién a distancia.

Material
Didactico

Multimedia

Conocido también como material educativo, es todo aquel
material desarrollado en un soporte impreso, digital o
audiovisual cuto proposito es favorecer los procesos de
aprendizaje de cierto contenido.

Es material que combina textos, imagenes de video o
sonido con el propodsito de educar o entretener



Anexos

Este espacio contiene tablas, figuras,
instrumentos de encuestasy entrevistas
para complementar el proyecto.
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Anexos

2. Planes de accién para recopilacion de informacion
Plan de accién 1: Diagnéstico de Necesidades de CV.

1. Analisis Foda de la institucion seleccionada

Tabla 21. Plan de accion 01. Diagndstico de necesidades de C.V.
Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala.

Aspectos a Fuentes de Individuo Instrumento

Tabla 20. FODA Facultad de Humanidades. Universidad de San Carlos de Guatemala. Evaluar Informacion

Fortalezas ..
Amenazas Informacién Fuente - Lista de Pagina 4/02/2021
. . . Interna i weby
Conocimiento de la institucién y - T e Ul cotejo redes
de la filésofia de la misma. Ierre ae la Yniversidad. sociales
Area educativa. La pandemia de COVIDIO.
Informacion Fuente Directora del Entrevista Llamada 8/02/2021
Conocimiento en los procesos. Interna departamento 12:00 @
p.m.
Oportunidades Debilidades
0
[
Informacion Fuente Directora del Entrevista Llamada 8/02/2021 g
Cuentan con varios _ Interna departamento 1930 5
departamentos donde se puede Plataforma virtual. =P ?
apoyar con el trabajo de disefo =
grafico.
Informacién Fuente Estudiantes Observacion | Video- | 8/02/2021
) ) Externa de primer Clase
Modalidad Virtual. ingreso

Fuente: Elaboracion propia.
Fuente: Elaboracion propia.
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Plan de accién 2: Recopilaciéon de informacién para perfil del grupo

objetivo

Tabla 22. Plan de accién 02. Recopilacion de informacion para el perfil del grupo objetivo.

Aspectos a

Evaluar

Caracteristicas
Geograficas

Caracteristicas
Geograficas

Caracteristicas
Sociodemograficas

Caracteristicas
Socioecondémicas

Caracteristicas
Psicograficas

Caracteristicas
Psicograficas

Relacion de la
institucion con el
G.O.

Fuentes de
Informacion

Individuo

Instrumento

Fuente Externa Grupo Objetivo Encuesta Formulario de | 5/03/2021
(Muestra) seccion 1 google 8/03/2021
Fuente Interna ) Lista d1e cotejo Pagina web 1/03/2021
Fuente Externa Grupo Objetivo Encuesta Formulario de | 5/03/2021
(Muestra) seccion 1 google 8/03/2021
Fuente Externa Grupo Objetivo Encuesta Formulario de | 5/03/2021
(Muestra) seccion 1 google 8/03/2021
Fuente Externa Grupo Objetivo Encuesta Formulario de | 5/03/2021
(Muestra) seccion 2 google 8/03/2021
Fuente Interna Lista de cotejo Revista 1/03/2021
- ) Virtual
Fuente Externa Grupo Objetivo Encuesta  |Formulariode |  5/03/2021
(Muestra) seccion 3 google 8/03/2021

Fuente: Elaboracion propia.

Observaciones: La encuesta realizada a la muestra del grupo objetivo se envid
por correo electrénico , segun la base de datos proporcionada por la Directora del

Departamento de Educacion Virtual MSc. Karla Valdez.

3. Instrumentos de valoracién
Instrumentos de valoracion del diagnéstico: Lista de cotejo

Ficha de observacion y registro

Con este instrumento se desea identificar la informacion institucional de la
Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Lista de cotejo
Institucional

Tabla 23. Instrumentos de valoracion. Diagnostico.

No. Aspectos
1 Historia o Resefa historica
2 Vision
3 Mision
4 Objetivos
5 Valores

6 Servicios
7 Cobertura
8 Grupo Objetivo

9 Financiamiento /Fuentes para financiamiento.

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.
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Instrumentos de valoracion del diagnéstico: Entrevista No. 1 Instrumentos de valoracion del diagnéstico: Entrevista No. 2
institucional comunicacion y diseifo

Guia de entrevista
Guia de entrevista , 3 , , . . -
Con este instrumento se desea acomypanar la entrevista para identificar la informacion de

Con este instrumento se desea acompafar la entrevista para comunicacion y diseno de la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos
dentificar |a informacion institucional de la Facultad de Humanidades de Guatemala, que sera aplicada a la Directora del Departamento de Educacion Virtual.
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, que sera aplicada a la Entrevista No. 2

Directora del Departamento de Educacion Virtual. Comunicacion y disefio

1. ¢ Cuentan con un departamento de Disefio o Comunicacién? ;Cuales son las funciones que
. Aan?
Entrevista No. 1 desempenfan?
Institucional

2. ¢, Qué recursos tiene el departamento de Disefio?

1. ¢ Cuales son los valores que comparte la Facultad de Humanidades? , . , o
3. ¢ Qué materiales desarrollan en el area de disefio ?

Proyecto de graduaciéon 2022

4. ; Cuentan con una identidad gréfica o visual o de comunicacién visual?

2. ;,Cudl es la cobertura geogréfica que tiene la institucion?
5. ¢ Qué medios de divulgacion tienen?

6. ¢Cuentan con un departamento de capacitacién? (estan enfocadas a los alumnos o el
3.¢Cuales son los servicios que ofrecen en el Departamento de Educacion Virtual? personal)

7. ¢, Con qué recursos cuentan para dichas capacitaciones?

0
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; i iami ? . . . . L L
4. ¢ Cuentan con fuentes de financiamiento* 8. ¢ Qué otros departamentos tienen que estén relacionados al disefo grafico?

9. ¢ Qué dificultades de comunicacion presentan en actividades institucionales internas?
5.¢Quiénes son su publico objetivo?
10. ¢ Qué tipo de dificultades de comunicacién tienen en las actividades institucionales externas?

11. Tienen alguna dificultad de comunicacién inmediata y a largo plazo:

12. ¢Qué acciones han realizado hasta ahora para suplir las dificultades de comunicacion?
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Instrumentos de valoracion del diagnéstico: Lista de cotejo 2
videoclase

Ficha de observacioén y registro

Con este instrumento se desea recabar informacion de las videoclases
de un segmento del grupo objetivo de la Facultad de Humanidades
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, que sera aplicada a los

estudiantes de primer ingreso del Profesorado de Ecucacién Virtual.

Lista de cotejo
Videoclase

Tabla 24. Instrumento de valoracion del diagnostico: Lista de cotejo 2 videoclase.

No. Aspectos Si No
1 El aula virtual cuenta con materiales didacticos interactivos
que propicien la participacion de los estudiantes.
2 Cuentan con material multimedia.
3 Los recursos didacticos tienen buena aplicacion del color y

tipografia.
4 El material utiliza diversos recursos para presentar la
informacién, imagenes, esquemas, etc.

5 La informacion presenta una estructura clara y hace posible
interpretar con facilidad el contenido.

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.

Instrumentos de valoracion para el perfil del grupo objetivo
Encuesta

Facultad de Humanidades -USAC-

Hola:

Esta invitado a participar en nuestra encuesta del Departamento de Educacion Virtual de la
Facultad de Humanidades, se le pedira que complete una encuesta, la cual tomara
aproximadamente 10 minutos completar el cuestionario.

Su participacian en este estudio es completamente voluntaria. Mo hay riesgos previsibles
asociados con este proyecto. Sin embargo, si no se siente comodo respondiendo alguna
pregunta, puede prescindir de la interrogante. Es muy importante para nosofros conocer sus
opiniones.

Sus respuestas a la encuesta seran estrictamente confidenciales y los datos de esta
investigacion se informaran solo en conjunto. Su informacidn sera codificada y
permanecera confidencial. 5itiene preguntas en cualquier momento sobre la encuesta o los
procedimientos, puede comunicarse con Marycielo Molina Garcia ala direccion de correo
electrénico que se especifica a continuacion. 201221969@fahusac.edu.gi

Muchas gracias por su tiempo y apoyo. Comience con la encuesta ahora haciendo clic en el
boton Siguiente a continuacion.

*0Obligatorio

Direccion de correo electronico *

Tu direccidn de correo electrénico

Siguiente
Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este formulario se cred en Facultad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala. Notificar uso
inadecuado

Figura 165. Encuesta al grupo objetivo| Instrucciones Fuente: https:/forms.gle/SkpQ2jfaHIjmfCDt6
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Facultad de Humanidades -USAC-

Facultad de Humanidades -USAC-

Con los slgulentes valores con cuales e identifica:

Facultad de Humanidades -USAC-

Proyecto de graduaciéon 2022

&)

Génsra *

() Femenina

O Masealine

Estacio Civil *

O Saliero (a)

[ intequided

[O respansasilidsd
[0 respeto

[ Heasstidaa
[0 empatia

[0 oeterminacidn

[] independients

£Cual es su tipa de personalidad?

;Por que escogid la modalidad virtual?

[ Tiempo
[] pistancia
[ Trabajo

D Todas las anteriores

;De qué medios obtuvo la informacion de la carrera?

Pagina web
Personall
Casado (8)
() Casado(a Social Facebook
Instagram

Departamento *

Municipie /Zons

Estudios Academicos

[ Educacion Media

D Educacidn Superior (Profesarado o técnica)
D Educazidn Supsnor (Pregrada)

Educacidn Supenor ( Posgrada)

fCusl 8a zu profasion o au dres laboral?

Ingresos Econsmicos

O 500005100000
(O 0100001 53,000.00
) Q300001 2 6.000.00
() Q.4/000.01 29,000.00
O 9900001 31200000

(O 0.12,000.01 en adelante

FC6mo defliniria su estatus econdmica?

Q Baja
() Media

(O MedioAlte

O amo

Atrds Sigulante

trarefian o irevis oe Form

E178 formuari &

14 i Facuin ¥ 0e Gustermaia. NCRTear Usd

Prgtiargn CADAIAF L0 T MARIL £07
Obstos ¥ MAgANgs. £ pnaral son
prirticos, peruskentes. con capacidadey
mecinican ¥ mabemdticas

Ingeniorias. . Deportes - Clencies de la Sakal

(O Realista

Personalidad
Artistica

R

Paryonas que s relacionan con s medio
Croando fOrmas ¥ producios CIRaLiOS.
Ssbinn L7 BMCTWGN ¥ ADKITOA: Tienen
i uchi, vevbbish s désdrrolladid

Q) tistica

COn aT0Bg Dars NN 8 8 DT E0nas
R AOGUNE SIG0 O CARTDI urkd MELs S0n
samiabies, von hatrldades de
cammrEEArion y beierarye

Cancias Erondmicos y Empressriaies

(O Empresarial

2wl es tu estilo de vida?

Attivay
deportio

Estile de vida Q

58 los Facilits rabajor & iMeractuar con
LI POTRONGL LEd QUALE Bcontsjar,
orientar, Eerar y pnceiar

‘Crencias Socksles. - Econdrmicas
Clanion gg 16 Salug

) Secial

Personalidad
Investigativa

Preferenca o actividodes SOnd¢ Pusdan
PrORONET ean. GAQINIZIN | COMronder,
Son Ealiicos, resermlan, con
habielades. Contiicas y Matormticas.

It - Echicacion - Ciene s Sorialrs
¥ Haturales.

O Investigativa

Capaces pird GIGanizar y Manejar Batos;

preficren trabujar Ly sistematizacidn de
mnfarmacion. Sueles ser persanas
ntGdER, 5y oy Mhomibliss.

WSS « ADWINISLISCHIN

(O convencional

Pasivo o
sedentarks

Estrés Saludable

@] @]

(ue tipo de actividedes realizas en W liempo fibre?

O vesiiviws

Hacer deporte
Capacitaciines o Cursos
Ver televisidn

Salir con amiges

Pasar Uempo en familia

oooooao

oo

Atras Sigulente

Fule formano e cre0

Por una persona

Oo0oOooao

Otro:

:Qué le llamo la atencion de la carrera gue escogio?

Tu respuesta

Del 1al 5 Tiene manejo de herramientas virtuales

e O O O O O O

Equipo con el que cuenta

D Computadora

[ celular
[ Tablet

D Todas las anteriores

[J otro

;Qué aspectos le gustaria que mejoremos?

Tu respuesta

Gracias Il
Tu opinién cuenta

Munca envies contrasefias a través de Formularios de Google.

Este formulario se cred en Facultad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala. Notificar uso

inadecuado

Muy bueno

L&)

0
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)
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=
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Figura 168. Encuesta al grupo objetivo| Seccién 3
Fuente: https://forms.gle/SkpQ2jfaHIjmfCDt6

Figura 166. Encuesta al grupo objetivo| Seccién 1 Fuente:

Figura 167. Encuesta al grupo objetivo| Seccién 2 Fuente:
https://forms.gle/SkpQ2jfaHIimfGDt6

https:/forms.gle/SkpQ2jfaHIjmfGDt6
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Instrumentos de valoracion para el perfil del grupo objetivo 4. Definicion del problema

Lista de cotejo 1y 2 Caracteristicas geograficas y psicograficas Ejercicio de identificacion del problema de comunicacion visual

Ficha de observacion y registro L L
Identificacion del problema de comunicacién visual

Con los siguientes instrumentos se desea identificar la informaciéon del grupo objetivo ;

de la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala. ¢Doénde ocurre?

Lista de cotejo 1 Departamento de educacion virtual de la Facultad de Humanidades
Caracteristicas Geograficas

¢COmo se presenta?
Tabla 25. Instrumento de valoracion del perfil del grupo. Objetivo Lista de cotejo 1geograficas.

En La paginaweb lainformacién estd desactualizada hay varios enlaces que
N Aspectos Si N . : : ) o
o. 1 o ya no direccionan al material y no hay mucha informacién de las carreras,
en los cursos de e-learning no hay material interactivo y el contenido esta
1 Pais desactualizado y en las redes sociales muestran el descontento de los
usuarios.

2 Departamento .
P ¢Cuales son las causas?

3 Municipio Desactualizacion de la pagina y del material educativo.

Cada departamento es el encargado de realizar su materia, ya que la
persona de Diseno grafico se hace cargo solo de las publicaciones t en
redes sociales y material que necesita la facultad en general.®®

Observaciones

¢Cuales son las consecuencias?
Fuente: Elaboracion propia.

&)

Lista de cotejo 2

o . i Material educativo con pocas competencias educativas.
Caracteristicas Psicograficas

La falta de material interactivo provoca que los estudiantes tengan muy

Tabla 26. Instrumento de valoracion del perfil del grupo. Objetivo Lista de cotejo 2 psicograficas. poca O una Nnula exploracio’n, manipulacio’n, observacio’n, agru pac]o’n, 9
o clasificacion y experimentacion para obtener un mejor proceso de 8
A t N . =
No. spectos Si No ensefianza - aprendizaje. s
: Los estudiantes estan mal informados de los procesos. S
1 Personalidad Tienen muy poca informacién sobre las carreras. —
No tienen un medio de comunicacion directo, solo el correo electrénico del
2 Estilo de vida departamento, pero no se visualiza en la pagina.
3 Estatus ¢A qué o quiénes afecta directamente? ;Cuantos estan afectados y en

qué magnitud? ;Desde cuando y con qué frecuencia?

4 Actividades, intereses y opiniones Desde el 2017 no se ha modificado la informacion en la pagina, sélo las

modificaciones que se han realizado son con respecto a horarios y desde

Observaciones hace cinco anos no se ha modificado los contenidos impartidos a los
estudiantes.

8 MSc. Karla Valdez (directora del departamento de educacion virtual), en conversacion con el autor, 8 de febrero 2021.

Fuente: Elaboracion propia.




Diagrama de Ishikawa 5.Validacion de produccion grafica 2

Profesionales del Diseno Grafico

Causas fecto

Proyecto de Graduacién

Validacién con profesionales

Hola

Estd invitado a participar en la encuesta para validar y evaluar las piezas de disefio sobre
parametros basados en el disefio gréfico. El siguiente instrumento consta de 3 secciones *Obligatorio
cada una con las diferentes piezas que se disefiaron para el Departamento de Educacién

Vvirtual de la Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala.
za O1 Personi

Su participacion en este estudio s completamente voluntaria. No hay riesgos previsibles
asociados con este proyecto. Es muy importante conocer su opinion. Si tiene preguntas en

201221969@farusac.edu.gt Cambiar de cuenta (<)

La estandarizacion
de la informacién

Pagina web
desactualizada

Se realizé un personaje con la apariencia principal del personaje anterior del Departamento de Educacion
Virtual, solo brindandole un giro con expresiones mas alegres y vestimenta més formal y se creé un

Director del en cuanto a procesos cualguier momento sobre \? encuesta, Ic_)s» procedimientos o‘contemdo‘ puede comunicarse personaje varén para qué complementar al principal.
. . . con Marycielo Molina Garcia a la direccién de correo electronico que se especificaa
departamento EqquO de administrativos continuacion. 201221969@fahusac edu.gt Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio

computo en las
instalaciones.

y de asignaciones. grafico.

Nombre de los personajes: Sarita y Sergio

Tutores Virtuales

Correo eléctronico Muchas gracias por tu tiempo y apoyo. Comienza con la encuesta ahora haciendo clic en el

[ : . » . botn S te.
) (Profesor_t|tu|_ar o La incorporacién de para informar i a B A AAD ) 68
() interino) cursos méas tecnoldgicos, sobre los procesos . /. 2 ) v @ 66 @ [
o como por ejemplo, ., @farusac.edu.gt Cambiar de cuenta [ ane
3 ) mas lenguajes de programacion, .In'd'uco'on *0bligatorio X ala)
g Secretaria ofimatica, soporte técnico al iniciar ciclo L A .
S y nuevos entornos virtuales. escolar
o
S
Correo *

=}

No se han Reuniones cé ST ... W o

Grupo de WhatSApp Tu di (Lomo considera la calidad graTica ael personaje’
elaborado recursos semestrales para b

con los estudiantes.

para la pagina web. ver avances.

O Deficiente

(O Buena
Departamento de Educacién Virtual -FAHUSAC-
Disefio de material educativo e-learning para el curso «impacto Socioeconémica y Politica de las TIC» de O Muybuena
la Licenciatura en Educacién y TIC de DEFAHUSAC

(8)

Muy poca informacién
de las carreras que se
imparten.

La estandarizacion
de la informacién
en cuanto a procesos
administrativos

y de asignaciones.

La mayoria de cursos
solo cuentan con PDF. con
contenidos desactualizados y no

hay recursos interractivos.

e

(O Excelente
Mision de la institucién'Busca formar profesionales, criticos e innavadores, que utilicen, de manera

eficaz y eficiente, las Tecnologias de la Informacion y Comunicacion TIC, a través del desarrollo de "
competencias especificas para buscar, seleccionar, organizar, analizar, utilizar y comunicar informacion O otro:
N todos |05 s0portes; |3 elaboracion de materiales educatives digitales, que contriouyan al proceso de

transformacion de la informacién en conocimiento y la incidencia pasitiva, a través del uso de las

Tecnologias de la Infy ion y C icacion en los diferentes textos laborales, para la disminucion

de |3 brecha digital

implementacion del correo
Una plataforma mas sofisticada institucional, para mejorar el
en recursos de mayor calidad. flujo de la informacion.

Mas efectividad en la

comunicacién y transmision
de informacion a estudiantes
de primer ingreso.

Cree ;Que los nombres y los personajes representan el area social del
conocimiento?

0
V)
T
=
=
)
Q
N

Concepto creativo y premisas O si
Vincllate a la red: Este concepto creativo busca vincular a los estudiantes con su potencial y sus
competencias digitales. Ya que vincularse tiene gue ver con crear conexiones, lazos y &l otro lado def
Materiales Mercado Médidas Proble CONCepto ve a través de |2 posibilidad de navegar entre documentos, Imagenes, etc. Mientras que |a red O no

hace referencia a las networks learnings (redes de aprendizaje) gue hacen use de |a tecnologia para
conectar con personas o grupos viendo la distancia como una aportunidad a un aprendizaje en red O oo

La falta de informacién actualizada, material Premisas g disefio,

L Tipografia: Familia Montserrat para una mayor legibilidad en pantallas y dispositivos

para la pagina web Y POCOS recursos Reticula Jerarquica

. . ~ . Paleta de color institucional: Enfocada en el color naranja del drea social de los cursos del

interactivos para desempenal’ la modalidad Departamento Justifique su respuesta a la pregunta anterior.

i 9, Tendencia de Color contrast.
e-learning,*son algunos de los aspectos que
diﬁCUltan |a interaccién con IOS eStUdianteS Adjunto video para visualizacién del proyecto y podran visualizar cada arte en |a siguiente carpeta de Tu sta
5

https://drive google com/drive/folders/1HpxG9-YeSXioZigW_9GmtbKmChéjw2|P?usp=sharing

ya que son fuentes primarias de informacion
para ellos y mas cuando las modalidades que

. . Siguiente Borrar formulario
se imparten en la Facultad de Humanidades, Comentario
en el Departamento de Educacion Virtual, Nunca envies confrasefias a través de Farmularios de Google.
son a distancia. Este formulario se cre6 en Facuitad de Arquitecturs, Universidad de San Carlos de Guatemala. Notificar uso £

ina

Atras Siguiente Borrar formulario

Figura 170-171. Instrumento de validacion a Profesionales de disefio Fuente: Elaboracién propia.

https:/forms.gle/fiV775nauYyPPUG77

®M.A. Karla V aldez (directora del departamento de educacion virtual), en conversacion con el autor, 8 de febrero 2021.
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Proyecto de Graduacién

Proyecto A

201221969 @farusac.edu.gt Cambiar de cuenta [}

*0bligatorio

Pieza 02

El curso se implementard en la plataforma Moodle por la que el curso se aplicard en 5 médulos de
aprendizaje porgue se disefi¢ un banner para cada modulé para peder identificarios con facilidad y un
banner general del curso.

Banner médulo 01
e [ ]

?/5 Médule

LA SOCIOECONOMIA, POLITICA Y

®

°®
s

Se evidencia el concepto creativo en las piezas de disefio:

O Deficiente
Bueno

O
O Muy bueno
O

Excelente

Considera jqueé tienen una buena jerarquia visual? (establece orden y facilita su
lectura)

(O Deficiente

Bueno

O
O Muy Bueno
@]

Excelente

Tipografia es adecuada para pantallas y dispositivos moviles.

Deficiente

o

Bueno

O Muy Bueno
O]

Excelente

Comentario *

Atras Siguiente Borrar fermularic

Nunca envies contraseiias a traves de Formularios de Google.

Proyecto A

301331960 BTanisac edu gi &

Pioza 3 Portadas de Médulos

a
p

=

&

1 T aie L3 portads rieriido cho ks e-basks.

grifica espacia. con

= m SETE o

Figura 172-173. Instrumento de validacién a Profesionales de disefio Fuente Elaboracion propia.

https://forms.gle/fivV775nauYyPPUG77

6.Validacion de produccion grafica 3

Cliente

Proyecto de Graduacién

n con Cliente

Proyecto A

Hola:

Estd invitado a participar en la encuesta para validar y evaluar las piezas de disefio sobre
pardmetros basados en el disefio grafico. El siguiente instrumento consta de 3 secciones

cada una con las diferentes piezas que se disefiaron para el Departamento de Educacidn

virtual de la Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala

Su participacion en este estudio es completamente voluntaria. No hay riesgos previsibles
asociados con este proyecto. Es muy importante conocer su opinién. Si tiene preguntas en
cualguier momento sobre la encuesta, los procedimientos o contenido, puede comunicarse
con Marycielo Molina Garcia a la direccion de correo electrénico que se especifica a
centinuacion. 201221969@fahusac edu gt Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio
gréfico.

Muchas gracias per tu tiempo y apoyo. Comienza con la encuesta ahora haciendo clic en el
botdn Siguiente.

201221969@farusac.edu.gt Cambiar de cuenta @

*Obligatoric

Correo *

Tu direccion de correo elec

Proyecto

Disefioc de material educativo e-learning para e curso simpacto Socioecondmico y Politico de las
la Licenciatura en Educacion y TIC de DEFAHUSAC

Objetivo General

Contribuir con los procesos de educacidon virtual de DEVFAHUSAC, en Ia implementacion de material
didactico digital para el cursa de sImpacto Socioecondémico y Politico de las TIC» de 1a Licenciatura en
Educacion y Tecnologia de la Informacién y Comunicacion en Modalidad e-learning por medio de la
aplicacion del disefio grafico.

Especificos
De Comunicacién Visual Institucional

Fomentar |z importancia de |a interactividad en los entornos virtuales para un aprendizaje significativo,
ofreciendo material diddctico innovador centrado en ios aprendizajes del curso

De Disefio Grafico

Disefiar material didéctico e interactivo para el contenido del curso de «Impacto Socioecenémico y
Politico de |as TIC» en modalidad e-learning, para los estudiantes de séptimo ciclo de la Licenciatura en
Educacion y Tecnologia de la Informacion y Comunicacion de DEVFAHUSAC, para su reproduccion en a
plataforma virtual.

Concepto Creativo y premisas

Vincillate a Ia red: Este concepta creativo busca vincular a los estudiantes con su potencial y sus
competencias digitales. Ya que vincularse tiene que ver con crear conexiones, lazos y el otro lade del
concepto ve a través de |a posibilidad de navegar entre documentos, imagenes, etc. Misntras que |a red
hace referencia a las networks learnings (redes de aprendizaje) que hacen uso de la tecnologia para
conectar con personas o grupos viendo |a distancia como una oportunidad 3 un aprendizaje en red.

Premisas de disefio:

Tipografia: Familia Mantserrat para una mayor legibilidad en pantallas y dispositives.
Reticula Jerarquica

Paleta de color institucional: Enfocada en el color naranja del area social de los curses del
Departamento.

Tendencia de Calor contrast

Adjunto video para visualizacion del proyecto y podrén visualizar cada arte en |a siguiente carpeta de
https://drive google.com/drive/folders/1HpxG9-YeSXioZigW_9GmtbKmChejw2IP?usp=sharing

Siguiente Borrar formulario

Nunca envies conirasefas a traves de Formularios de Google

Este formulario se cred en Facuttad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala. Notificar uso
inadecuado

Figura 174-175. Instrumento de validacion a Profesionales de disefio Fuente: Elaboracion propia.
https:/forms.gle/fiV775nauYyPPUG77

Nunia e

Proyecto A

2071221 96!

aifarusac edu.gt

i e &

*Qhligatorio
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Grupo Objetivo

Proyecto de Graduacién
Proyecto de Graduacion

dacion con profesionales

Proyecto A

201221969@farusac.edu.gt Cambiar de cuenta @

*0bligatorio

El curso se implementars en la plataforma Moodle por o que el curso se aplicard en 5 médulos de
aprendizaje porque se disefié un banner para cada modulo para poder identificarlos con facilidad y un
banner general del curso

lant

Proyecto de Graduacién
C JEFA

o o larusac.eda g

Proyecto A

Hola

Esté invitado a participar en la encuesta para evaluar las piezas de disefio sobre
parametros basados en el disefio gréafico. El siguiente instrumento consta de 3 secciones
cada una con las diferentes piezas que se disefiaron para el Departamento de Educacion

Banner modulo 01 Py intir

® el Virtual de la Facultad de Humanidades, Universidad de San Carlos de Guatemala Hombre:
® ®

°®

asociados con este proyecto. Es muy impertante conocer su opinidn. Si tiene preguntas en
cualquier momento sobre la encuesta, los procedimientos o contenido, puede comunicarse
con Marycielo Molina Garcia a la direccion de correo electrénico gue se especifica a
continuacién. 201221969 @fahusac.edu.gt Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio

‘ﬁ Ps .
- Médub ﬁ Su participacion en este estudio es completamente voluntaria. No hay riesgos previsibles

LA SOCIOECONOMIA, POLITICA Y

grafico
e E = ——
Muchas gracias por tu tiempo y apoyo. Comienza con la encuesta ahora haciendo clic en el
botén Siguiente
e e @\ 201221969@farusac.edu.gt (no compartidos) [

Se evidencia el concepto creativo en las piezas de disefio: Cambiar de cuenta

(O nDeficiente

O Bueno oo Edad ———

O Muy bueno

Turespuesta

(O Excelente

Considera ;qué tienen una buena jerarquia visual? (establece orden y facilita su Proyecto

lectura) [ Disefio de material educativo e-learning para ef curso «Impacto Socioecondmico y Politico de las TIC» de
|a Licenciatura en Educacion y TIC de DEFAHUSAC 0
[)
QO Deficiente ; ! )
Sigui B f lari =3
(O Bueno O et iguiente orrar formulario c
o
O Muy Bueno Nunca envies contrasefias a través de Formularios de Goagle. o
5 N

O Excelente Este formulario se cred en Facultad de Arquitectura, Universidad de San Carlos de Guatemala. Notificar uso
inadecuado O me —
O o

Tipografia es adecuada para pantallas y dispositivos moviles.

(O Deficiente
QO Bsueno

(O MuyBueno e

O Excelente Figura 17?-179. Iqstrumento de validacion a grupo objetivo Fuente:
Elaboracion propia.
https:/forms.gle/jppXHDPOMwFurzZgs5
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e taric goneral

Atras Siguiente Borrar formulario

Nunca envies confrasefias a través de Fermularios de Gaogle.

Este formulario se crec en Facultad de Argy L de San Carlos de Guat la. Notificar uso
inadecuade — e

Figura 176-177. Instrumento de validacién a Profesionales de disefio Fuente Elaboracién propia.
https:/forms.gle/fiv775nauYyPPUG77
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O

Figura 180-181. Instrumento de validacién a Profesionales de disefio
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7. Evidencia de validacién individual
Profesional del Diseino Grafico (llustracion)

82007 0 0 0 O b : Lic. Herber Crispin (Asesoria
) b j‘ “ﬁ | ‘ individual de ilustracién sabado

_ . . 9 de octubre 2021 a través de
video llamada en Google Meet))

& Médudo’ 3
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Figura 182-185. Evidencia de Validaciéon Herber Crispin Fuente: Coogle meet 9/10/2021
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8. Factura de insumos y costos

Paquete de progr

amas

9. Registro de horas en Clockifly

Proyecto de graduaciéon 2022

&)

Factura
Adohe Systems Sorware Fa’ctura Inota de Factura
Ireland Ltd gledty
4-F Riverwalk Himero de factura: 1337681531
Adobe Citywest Business Park
Dublin 24 Fecha dela factura: 251012021
Ireland
VAT NOIE 636499 2H Fecha de facturacién: 25/01/2021
Himero de pedido de ADB154310002EDGT
Receptor defactura: lient
Marydelo Molina Garcia Elionto:
gﬁ:?m e Hiimero depedido 7033716518 593:02:50 584:58:57 0.00 USD
Cliente 1220736541
Forma de pago Contacto
Tarjeta de crédito hittp =t ik elpad obe.com fcontact htm]
H.° de producto ¥ descripcion de articulo Cantidad Cantidad Cantidad Precio Precio total
solicitada pendiente enviada unitario
B5230040 Creative Cloud Todas las aplicaciones 1 1 239.88 239.88
Tipo impositivo de linea: 0 %
L]
. Material A 71310 nodL
’ i 5930250
L 000 usd
0
)
. ) : ) T,
) Sig Figura 186. Horas de trabajo Fuente: Clockifly https://clockify.me/shared/618229e4caa7d8265868f5e6 =
CANTIDAD NETA 1% TOTAL Articulos <
239.88 0.00 o
Gastos de envio ooo N
Mumero de factura Total 2 pagar —
1WA 0.00
1337681531 0.00
Codigo de 1va8 | Tipo de Iva, Total V4 incluido 24508
ESTANDAR 0%
Imparte a pagar 23988
Divisa usDh

Maota: Si no se ha aplicado ningln impuesto v se muestra su num ero de idertificacion fiscal, 2e trata de una exencidn o una transaccidn de
inwversion impositiva.
EUSS1T: No AT liahility in Seller's country under Aticls 44 of EC Diredive 20064112,

Figura 185 Factura de programas Fuente: Correo electronico
gmail




10. Entrega de material grafico

Univensidad de San Carles de Guatemala
Facultad de Humanidades

OFICIO 037-DEV
Guatemala, 08 de noviembre de 2021

Mtra. Leda. Larisa Menddza

Directora

Escuela de Disefio Grafico

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

7’

Respetable Mtra. Mendéza: .
Atentamente, hago de conocimiento gue la estudiante Marycielo Molina quien se identifica

con registro académico numero 202121969, ejeculd satisfactoriamente los proyecios A, B

y C del Ejercicio Profesional Supervisado, en el Departamento de Educacion Virtual DEV

FAHUSALC.

Por lo anterior, se da por aprobado dichos proyectos para que la estudiante Molina, pueda

confinuar con sus procesos administrativos y académicos necesarios.

Proyecto de graduacién 2022

Sin mas que agregar, reitero mis muestras de agradecimiento por la calidad y desempefio
profesional de los epesistas de la Escuela de Disefio Grafico e

Deferentemente,

Este espacio contiene el listado de
figuras aplicadas en el informe.

Karla Lisseth Valdez Hernand
Directora
Departamento de Educacidn Virtual

Celucacida Supevoy, Taclugonte y Progection

Figura 187. Carta de Satisfaccion. Fuente: Clockifly https://clockify.me/shared/618229e4caa7d8265868f5e6




Indice de figuras

Figural. Universidad de San Carlos de Guatemala | Edificiode Recursos
Educativos. 2020 Fuente: Michelle Castafneda

Figura 2. La educacion en Guatemala. Elaboracion propia 2021.
Figura 3. Facultad de Humanidades «Organigrama»

Figura 4. Departamentode educacionvirtual FAHUSAC «Organigraman
Figura 5. Trifoliar tiro Departamento de Educacion Virtual
Figura 6. Trifoliar retiro Departamento de Educacion Virtual
Figura 7. Pagina Web Facultad de Humanidades

Figura 8. Campusvirtual Facultad de Humanidades

Figura 9. Publicacion de FB actualidad CID

Figura10. Publicacion de FB Mujer Unica

Figurall. Publicacion de FB. Acompafamiento psicolégico
Figura12. Publicacion deinstagram Educacién virtual
Figura13. Publicacion deinstagram Educacion virtual
Figural4. Encuesta al grupo objetivo | Departamentos
Figura15. Encuesta al grupo objetivo| Seccion 1

Figura16. Encuesta al grupo objetivo| Socioecondmicas
Figura17. Encuesta al grupo objetivo| Estilode vida

Figura18. Estudiante Ruth

Figura19. Diagrama Radial

Figura 20-22. Fotografias de Hesiodo, Vygotskiy Richard Branson.
Figura 23-25. Fotografias de Jane, Chamilo y Yuval

Figura 26. Areas de DEFAHUSAC | Logotipo

Figura 27. Paleta de colores institucionales

Figura 28. Bannerinicial del curso

Figura 29. 5 Banners parael curso

Figura 30. Mini Banner para actividades de aprendizaje

Figura 31. Etiguetas separadoras

Figura 32. E-book de cada mdédulo del curso

Figura 33. Material didactico de cada moédulo del curso

Figura 34. Ruta de usuario

Figura 35. Personaje del area social

Figura 36-38. Propuesta de personajes para area social

Figura 39. Personaje con diferentes expresiones

Figura4l-42. Personaje varén para el area social

Figura43. Personajes para el area social

Figura 44-45. Propuestas de bannerdel curso.

Figura 47-49. Propuestas de portadas.

106
106
107
107
107
107
108
10
1o
1o
11
m
n2
n2

Figura50. Propuesta de portada

Figura 51. Personaje para area social (boceto)

Figura 52. Personaje con diferentes expresiones.

(personaje vectorial)

Figura 53. Personaje enloscoloresy prendas de vestir del drea social
(personaje conintervencion de pinceles digitales)

Figura 54. Personaje para area social (boceto).

Figura 55. Personaje en los coloresy prendas devestir del
areasocial (vectorial)

Figura 56. Personaje en los coloresy prendas de

vestir del area social (tratamiento digital)

Figura 57. Sergioy Sarita

Figura 58. Banner bocetaje

Figura 59-63. Bannersdigitales de la plataforma Moodle
Figura 64. Banner principal del curso

Figura 65-66. Portadas de e-books

Figura 67-74. Portadas de e-books por moédulos

Figura 75-76. Fotografias de profesionales en el disefo grafico
Figura 77. Banner de formulario para encuesta

Figura 78-79. Craficas de validaciéon profesional

Figura 80-82. Craficas de validacion profesional seccion 2
Figura 83-86. Craficas de validacion profesional seccion 2
Figura 87. Personajes

Figura 88. Banner Ol

Figura 89-91. Portadas de los e-books

Figura 92. Personajes del curso

Figura 93. Evolucion de los personajes

Figura 94-96. Banners de mddulos de aprendizaje 01-03.
Figura 97. Banner con disefio anterior

Figura 98-99. Banners de mddulos de aprendizaje. 04-05
Figura 100. Banner con disefio anterior.

Figura 101-104. e-books (portadas) de mddulos de aprendizaje. 01-04
Figura105. e-books (portadas) de mdédulos de aprendizaje. 05
Figura106-107. Fotografias dellos clientes

Figura108. Bannerde formulario para encuesta
Figura109-110. Graficas validacién con clientes, seccién O1
Figura 111-113. Craficas validacion con clientes, seccion 02
Figura114-117. Graficas validacion con clientes, seccion 03
Figura118. Graficas validacion con clientes, seccion 03
Figura119. Banner de formulario para encuesta.

pag.
3
16
16

16
n7
n7
n7
n7
n7
n7
n7
18
18
1o
120
121
123
125
125
126
127
128
128
129
132
132
133
133
134
134
135
136
137
139
139
140
141
142
143



Figura120-121. Graficas validacion con G.O. Seccién 01
Figura122. Graficasvalidacion con G.O.Seccién 01
Figura123-124. Graficas validacion con G.O. Secciéon 02
Figura125-127. Graficas validacion con G.O. Seccion 03
Figura128. Personajes

Figura129-132. Banners de médulos de aprendizaje 1-4
Figura133. Banners de mddulos de aprendizaje 05

Figura134. Banners principal del curso.

Figura125-138. e-books (portadas 01-04)de mdédulos de
aprendizaje 05

Figura.139. e-books (portadas 01-04)de mdédulos de
aprendizaje 05

Figura140. Material didactico digital.

Figura141. Bannersfinales

Figura142. e-booksfinales

Figura143. Apariencia de Moodle 01

Figura144. Apariencia de Moodle

Figura145-149. Apariencia de Moodle

Figura150-151. e-books (portadas 01-04)de mdédulos de
aprendizaje 05

Figura152. Sopa de letras.

Figura153. Crucigrama

Figura154. Ruta de aprendizaje

Figura155-157. Etiquetas para Moodle.

Figura158-164. Mini Banners.

Figura165. Encuesta al grupo objetivo| Instrucciones
Figura166-167. Encuesta al grupo objetivo| Seccion 1
Figura168. Encuesta al grupo objetivo| Secciéon 2

Figura169. Encuesta al grupo objetivo| Seccion 3
Figura170-171. Instrumento de validaciéon a Profesionales de disefio
Figura172-173. Instrumento de validacion a Profesionales de disefo
Figura174-175. Instrumento de validaciéon con cliente
Figura176-177. Instrumento de validacion con cliente
Figura178-179. Instrumento de validacién con grupo objetivo
Figura180-181. Instrumento de validacién con grupo objetivo
Figura 182-185. Evidencia de Validacién Herber Crispin
Figura185. Factura de programas.

Figura186. Horas de Trabajo.

Figura187. Carta de Satisfaccion.

de

Este espacio contiene el listado de
tablas aplicadas en el informe.



Indice de tablas

Tabla 1. Mapa de empatia del grupo objetivo.

Tabla 2. Perfil tipo persona. Ficha del G.O.

Tabla 3. Lista de insumos. - Planeacion operativa

Tabla 4. Calculo de costos 1 - Planeacion operativa.

Tabla 5. Calculo de costos 2 - Planeacion operativa.

Tabla 6. Diagrama de Gantt mes de Agosto 2021

Tabla 7. Diagrama de Gantt mes de Septiembre 2021
Tabla 8. Diagrama de Gantt mes de Octubre 2021

Tabla 9. Diagrama de Gantt mes de Noviembre 2021
Tabla 10. Ventajas y desventajas e-book material de apoyo
Tabla 11. Ventajas y desventajas material digital interactivo
Tabla 12. Banners y etiquetas

Tabla 13. Zona de guerra

Tabla 14-16. Instrumento de valoraciéon

pag.
54

55
58
59
60
66
66
67
67
84
84
84
91

12

Tabla 17.Codigos de los moédulos de los Banners.

Tabla 18. Codigos de los mddulos de los e-books

Tabla 19. Cotizacion y honorarios

Tabla 20. FODA Facultad de Humanidades. USAC

Tabla 21. Plan de accién O1. Diagndstico de necesidades de C.V.

Tabla 22. Plan de accion 02. Recopilacion de informacion para el
perfil del grupo objetivo.

Tabla 23. Instrumentos de valoracion. Diagndstico.

Tabla 24. Instrumento de valoracion del diagndstico:
Lista de cotejo 2 videoclase.

Tabla 25. Instrumento de valoracion del perfil del grupo. Objetivo
Lista de cotejo 1 geograficas.

Tabla 26. Instrumento de valoracion del perfil del grupo. Objetivo
Lista de cotejo 2 psicograficas.

169

188

189

190

191

194

198

(09)

Y Vo )



Lilian Patricia Guzman Ramirez 7

— - P A e o
Licenciada en Letras por lo USAC patricia.guzman201 4@ gmail.com | EE——

Colegiada activa 7596 Cel.: 55652717

Guatemala, 9 de mayo de 2022.

MSc. Arquitecto

Edgar Armando Lépez Pazos

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado serior Decano:

Atentamente hago de su conocimiento que he realizado la revision de estilo
del proyecto de graduacién “Disefio de material educativo e-learning para el
curso «Impacto Socioeconémico y Politico de las TIC» de la Licenciatura en
Educacién y TIC de DEVFAHUSAC” de la estudiante Marycielo Molina Garcia
de la Escuela de Disefio Gréfico de la Facultad de Arquitectura de la Universidad de
San Carlos de Guatemala, quien se identifica con camé universitario 201221969,
previamente a conferirsele el titulo de Disefiador Gréfico en el grado académico de
Licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes
en el campo lingiiistico considero que el proyecto de graduacion que se presenta
cumple con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atenciéon que se sirva brindar a la presente me suscribo
respetuosamente,

Jﬁﬂ‘l pdn'ﬂ’a gwnu'.ﬂ Puu'!u
LICDA. EN LETRAS
COLEGIADA No. 7565

Lilian Patricia Guzman Ramirez
Licenciada en Letras
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