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Presentacion

En el presente informe se detalla el proceso investigativo-creativo
gue se realizé en el Departamento de Filosofia de la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala,
institucién que se enfoca en el desarrollo del pensamiento critico y
I6gico en los jovenes guatemaltecos quienes deciden estudiar dicha
carrera. El objetivo del proyecto es instruir a las personas interesadas
en ingresar a la carrera de filosofia para que tengan una base acerca
de la historia de la filosofia y asi promover el interés por ingresar a
la carrera por medio de una serie de videos tipo documental donde
se exponen temas de filosofia antigua, filosofia medieval y filosofia
moderna. El material audiovisual es cada vez mas utilizado dentro del
ambito educativo para mejorar el aprendizaje.
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Introduccién

n

Antecedentes

Antecedentes del
problema social

Educacién superior
en Guatemala

Marco legal de la
educacién superior en
la Universidad de San
Carlos de Guatemala

En la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de
Guatemala se pueden encontrar diversos departamentos de desarrollo
de tipo social y humano, siendo uno de estos el departamento de
Filosofia cuyo Profesorado en Filosofia cuenta con una duracién de
4 afnos, mientras que la Licenciatura en Filosofia cuenta con una
duracién de 5 anos!!

La educacion superior del pais estd en manos de un conjunto de
instituciones universitarias que integran lo que en adelante se
denomina el Sistema Universitario Guatemalteco —aunque en el pais
es posible encontrar ofertas educativas provenientes de universidades
extranjeras, a la fecha ninguna de ellas cuenta con autorizacién para
funcionar legalmente—, el cual esta constituido por un conjunto de
12 instituciones privadas y una publica: la Universidad de San Carlos
en Guatemala que data de enero de 1676, mientras que las privadas
comienzan a incorporarse en 1961, fecha en que es autorizada la
primera universidad privada del pais: la Universidad Rafael Landivar.
Mas tarde le siguieron la Universidad Del Valle, Mariano Galvez y
Francisco Marroquin, como la primera generacidon de universidades
privadas del pais, hasta 1971. Pasados 24 afos de estas autorizaciones
—Ilas cuales antes las hacia el Consejo Superior Universitario de la
universidad estatal— surgen las restantes 8 universidades al amparo de
la emergente Ley de Universidades Privadas, autorizandose la segunda
generacion de éstas a partir de 1995 en que se crea la Universidad
Rural de Guatemala.?

El marco general de la Educacion Superior en Guatemala es la
Constitucién Politica de la Republica de Guatemala decretada por la
Asamblea Nacional Constituyente del 31 de mayo de 1985. La misma
determina, entre otros, en el Capitulo Il, Derechos Sociales, Seccién
Cuarta, Educacioén, el derecho a la educacién que garantiza la libertad
de ensefanza y de criterio docente, con el propdsito de proporcionar
y facilitar educacién a sus habitantes sin discriminacién alguna. Se
declara la utilidad y necesidad publicas la fundacién y mantenimiento
de centros educativos culturales y museos.®

1 «FAHUSAC - Facultad de Humanidades - USAC | Departamento de Filosofia», Facultad de Humanidades — USAC,
acceso el 02 de marzo de 2021, http:/mww.humanidades.usac.edu.gt/usac/filosofia/.

2 Luis Alfredo Tobar Piril, « La educacién superior en Guatemala en la primera década del siglo XXI », Innovacion
Educativa 11 57 (201): 71, doi: https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=179422350009.

3 Mario Funes, «Educacion superior en Guatemala», Theorethikos 2 (2001): 7, doi:https:/Awww.redalyc.org/articulo.
0a?id=179422350009.
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Universidad de San
Carlos de Guatemala

Facultad de
humanidades

Introduccién

En seccidon Quinta, Universidades, dictamina la autonomia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala (USAC), la cual en su caracter
de Unica universidad estatal le corresponde con exclusividad, dirigir,
organizary desarrollar la educacion superior del Estado y la educacion
profesional universitaria estatal, asi como la difusién de la cultura
en todas sus manifestaciones. Promovera por todos los medios a
su alcance la investigacion de todas las esferas del saber humano
y cooperara al estudio y solucién de los problemas nacionales. Se
rige por su Ley Organica y por los estatutos y reglamentos que ella
emita, debiendo observarse en la conformacion de los érganos de
direccion, el principio de representacion de sus catedraticos titulares,
sus graduados y sus estudiantes.”

Para la sociedad espanola de la ciudad de Guatemala, la instauracion
de la Universidad fue un acontecimiento memorable. Sin embargo,
para su organizacion se requirid una serie de actividades que hicieron
que entrara en unciones hasta 1681.°

El juez superintendente y primer rector provisional fue el fiscal de
la Real Audiencia, Juan Bautista Urquiola y Elorriaga, graduado en
Salamanca. A los dominicos les fue expropiado el edificio del colegio
Santo Tomas, se remodeld y se instald un escudo real en la fachada. Se
abrieron siete catedras: teologia, escolastica, teologia moral, canones,
leyes, medicina y dos idiomas indigenas. A éstas, Urquiola anadio las
catedras de instituta, que consistia en fundamentos legales, y artes,
que incluia gramatica, dialéctica, retdrica, aritmeética, geometria,
astronomia y musica.®

El 9 de noviembre de 1944, la Junta Revolucionaria de Gobierno,
emitio el decreto No. 12 por medio del cual se otorgaba autonomia a
la Universidad de San Carlos de Guatemala. El decreto en mencién
entrd en vigencia el 1 de diciembre del mismo ano e indicaba en el
Articulo 3° la integracion de la Universidad por siete Facultades, entre
ellas la Facultad de Humanidades.”

El proyecto de creacion de la Facultad de Humanidades fue presentado
al Consejo Superior Universitario el 5 de diciembre del mismo ano
y el 9 de dicho mes, el Rector de la Universidad propone integrar
provisionalmente la Junta Directiva de la Facultad segun consta en
Punto TERCERO de dicha sesion.?

4 «USAC Tricentenaria», Universidad de San Carlos de Guatemala, acceso el 04 de septiembre de 2021, https:/mwww.
usac.edu.gt/historiaUSAC.php.

5 «USAC Tricentenaria», Universidad de San Carlos de Guatemala, acceso el 04 de septiembre de 2021, https:/Awww.
usac.edu.gt/historiaUSAC.php.

6 «USAC Tricentenaria», Universidad de San Carlos de Guatemala, acceso el 04 de septiembre de 2021, https:/www.
usac.edu.gt/historiaUSAC.php.

7 «USAC Tricentenaria», Universidad de San Carlos de Guatemala, acceso el 04 de septiembre de 2021, https:/Avww.
usac.edu.gt/historiaUSAC.php.

8 «Facultad de Humanidades | Resefia histdrica», Facultad de humanidades USAC, acceso el 04 de septiembre de
2021, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/fahusac/resena-historica/.



Introduccién

Oferta académica
para estudiar filosofia
en Guatemala

Departamento de
filosofia de la USAC

Poblacién que atiende
(estudiantes)

El17 de septiembre de 1945, mediante el acta No. 78 PUNTO DECIMO
SEXTO el Consejo Superior Universitario funda la Facultad de
Humanidades y se declara aquella ocasion como “Dia de la Cultura
Universitaria”®

La Facultad nace a la vida académica con el funcionamiento de cuatro
secciones: Filosofia, Historia, Letras y Pedagogia. El profesorado se
obtenia luego de cuatro anos de estudio y dos anos mas para el
doctorado. Ademas de esos titulos, que se otorgaba a los estudiantes
regulares, la Facultad ofrecia certificaciones de asistencia a estudiantes
no inscritos formalmente.®

En Guatemala, existen 4 universidades que tienen carreras
profesionales con respecto a la filosofia: la Universidad Francisco
Marroquin (doctorado), la Universidad Mesoamericana (profesorado), la
Universidad Rafael Landivar (licenciatura y maestria), y la Universidad
de San Carlos de Guatemala (licenciatura y profesorado).”

Sin embargo, segun el Licenciado David Chacén, director del
departamento de Filosofia, de las 4 universidades que imparten
carreras en Filosofia, solamente la Universidad de San Carlos imparte
clases de Filosofia pura.”?

El Departamento de Filosofia nace simultaneo al inicio de actividades
de la Facultad de Humanidades, tiene como base legal la misma Acta
No. 78 punto décimo sexto del Consejo Superior Universitario del 17
de septiembre de 19457

El Departamento de Filosofia surge del estudio de las Humanidades
clasicas, las cuales fueron obligatorias desde fines del siglo XVI en
la ciudad de Santiago de los Caballeros de Guatemala, cuando la
Universidad recién inicidé sus actividades (1676)."

Segun el decano del Departamento de Filosofia, actualmente la
carrera cuenta con 46 estudiantes: 18 del primer ciclo, 6 del tercer
ciclo, 3 del quinto ciclo, 6 del séptimo ciclo, 6 del noveno ciclo, 4 en
proceso de examen autoformativo y 3 en proceso de tesis; ademas de
contar con 11 profesores.

9 «Facultad de Humanidades | Resefa histérica», Facultad de humanidades USAC, acceso el 04 de septiembre de
2021, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/fahusac/resena-historica/.

10 «Facultad de Humanidades | Resefa histérica», Facultad de humanidades USAC, acceso el 04 de septiembre de
2021, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/fahusac/resena-historica/.

11 «Facultad de Humanidades | Resefa histérica», Facultad de humanidades USAC, acceso el 04 de septiembre de
2021, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/fahusac/resena-historica/.

12 «Universidades.gt | Carreras, técnicos, maestrias y mas info de las universidades publicas y privadas en Guatemala»,
info@aurens.com, acceso el 02 de marzo de 2021, https://universidades.gt/.

13 «<Manual-de-Organizacién-Humanidades.pdf», acceso el 10 de marzo de 2021, http:/ddo.usac.edu.gt/wp-content/
uploads/2015/01/Manual-de-Organizaci%C3%B3n-Humanidades.pdf.

14 «Manual-de-Organizacién-Humanidades.pdf», acceso el 10 de marzo de 2021, http:/ddo.usac.edu.gt/wp-content/
uploads/2015/01/Manual-de-Organizaci%C3%B3n-Humanidades.pdf.
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Introduccién

Problematizacion

Se realizd un Focus Group con una muestra del grupo objetivo
conformado por 5 personas interesadas en la filosofia, mayores de
18 aflos y que se encuentran cursando un grado a nivel universitario.
Entre las respuestas que se obtuvieron de este, se puede concluir que
muchas de las personas que se encuentran interesadas en cursar una
carrera de filosofia, consideran que no cuentan con el conocimiento
suficiente acerca de la historia de esta ademas, debido al escaso tiempo
por situaciones labores, considerarian valioso que la Universidad
tuviera un material didactico de tipo interactivo o audiovisual podrian
tener un acercamientoy mejorar el panorama de sus presaberes.



Introduccién

Justificacion

Trascendencia del
proyecto

Incidencia del Diseno
Grafico

Factibilidad del
proyecto

El proyecto busca ser un referente histdrico para aguellas personas que
forman parte de las nuevas generaciones interesadas en la filosofia
como carreray al mismo tiempo quiere atraer a mas usuarios a conocer
el contenido de su plataforma e interesarse en la carrera, por medio de
una nueva linea grafica y esquema para la realizacién de sus videos,
y asi cambiar la percepcidén de que es antigua, aburrida e irrelevante.

La institucién busca aumentar la cantidad de nuevos estudiantes,
pero sobre todo que la filosofia tenga mas relevancia en un contexto
actual, ya que debido a como es impartida en colegios, la mayoria
cae en el prejuicio de que esta consiste en memorizar datos de
filésofos antiguos, cuando en realidad su objetivo es el desarrollo del
pensamiento critico, interrogativo y analitico.

Sin embargo, actualmente cada vez mas y mas guatemaltecos se
alejan de estas practicas, lo cual dafa y ralentiza el desarrollo del
mismo pais, haciendo que se cometan los mismos errores sin un
cambio social real.

La produccidon del contenido multimedia para su plataforma digital
busca primordialmente el aumento en la cantidad de suscriptores del
canal y vistas en los videos, ya que esto implica visibilidad tanto para el
Departamento de Filosofia como al contenido que ellos promueven,
causando un mayor interés de las personas en la filosofia y su historia.

El proyecto cuenta con el apoyo del Dr. Julio Cesar de Ledn Barbero,
guién es un respetable miembro del gremio, quien tuvo a su cargo la
redaccion de los guiones literarios acerca de los temas que se trataran:
filosofia antigua, filosofia media y filosofia moderna. Se obtendra
ayuda de un locutor profesional para prestar su cara y voz para la
grabacion. Ademas de contar con la colaboracién de la Escuela de
Ciencias de la Comunicacién, quienes prestaran su equipo de grabaciéon
de audio y video profesional, y sus instalaciones para las grabaciones.
Por ultimo, se cuenta con la cooperacidén de la organizacién por si se
llega a requerir material adicional, ademas de la ayuda econédmica
gue ofrecerian para la adquisicidn de cierto contenido extra que fuese
necesario para su desarrollo.
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Introduccién

Objetivos

Objetivo general

Objetivo especifico de
comunicacion visual

Objetivo especifico de
disefio grafico

Colaborar con el Departamento de Filosofia de la Universidad de
San Carlos de Guatemala para aumentar el nivel de conocimiento
que se tiene de la filosofia previo al material y asi contribuir a que la
institucion tenga mayor visibilidad en medios digitales.

Empoderar al futuro estudiante del Departamento de Filosofia de
la Universidad de San Carlos de Guatemala para que tenga mayor
conocimiento respecto a temas de la historia de la filosofia y asi tener
mayor seguridad al momento de decidir ingresar a la carrera.

Disefiar 3 videos de 10 min cada uno, en donde el proceso incluye la
preproduccién (guion literario, guion técnico, escaleta y storyboard),
produccién (grabacién de entrevistas y de audio) y postproducciéon
(edicion de video y audio, y animacidn), en donde se hable de |a
filosofia antigua, filosofia medieval y filosofia moderna.



02. Perfiles
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Perfiles

Perfil de la Institucion

Sector social

Servicios

Historia

Educacion superior - Sector publico

La educacioén superior del pais estd en manos de un conjunto de
instituciones universitarias que integran lo que en adelante se
denomina el Sistema Universitario Guatemalteco —aunque en el pais
es posible encontrar ofertas educativas provenientes de universidades
extranjeras, a la fecha ninguna de ellas cuenta con autorizacion para
funcionar legalmente—, el cual esta constituido por un conjunto de
12 instituciones privadas y una publica: la Universidad de San Carlos
en Guatemala que data de enero de 1676, mientras que las privadas
comienzan a incorporarse en 1961, fecha en que es autorizada la
primera universidad privada del pais: la Universidad Rafael Landivar.®

Una caracteristica importante propia de la USAC es que, de acuerdo
con el articulo 174 de la Constitucion, es una de las cinco instancias en
el pais que gozan del privilegio de Iniciativa de Ley, lo cual le permite
canalizar y proponer al Congreso de la Republica sus propuestas
legislativas; (..) la segunda funcién caracteristica es la investigacion,
comprendida ésta como el proceso por medio del cual se produce,
adapta e innova conocimiento; (..) y la tercera funcidén basica del
sistema universitario lo constituye la Extensiéon Universitaria o también
llamada de Servicios o de Vinculacion con la Sociedad que consiste en
desarrollar actividades que beneficien a la comunidad.’®

Segun el licenciado Jaime Cabrera (2021) sus servicios en el
Departamento de Filosofia son: la docencia, investigacidn, asesoria
en temas filosoficos, seminarios.

Formacion académica en el ambito filosoéfico.

El estudio de la filosofia en Guatemala se ha llevado a cabo desde |a
fundacién de la Ciudad de Guatemala, en los denominados Colegios
Mayores, como el Colegio Santo Tomas de Aquino, en Antigua
Guatemala. En la época liberal, en 1879 se habia creado, junto a
otras, la Facultad de Filosofia y Literatura. Sin embargo, no fue sino
hasta el 17 de septiembre de 1945, mediante el acta No. 78 PUNTO
DECIMO, cuando el Consejo Superior Universitario funda la Facultad
de Humanidades, donde se crea la seccidn de Filosofiay la carrera de
Licenciatura en Filosofia.”

15 Tobar Piril, «La educacién superior en Guatemala en la primera década del siglo XXI», 71.

16 Tobar Piril, «La educacién superior en Guatemala en la primera década del siglo XXl», 71.

17 «Catalogo-del-Departamento-de-Filosofial.pdf », Departamento de Filosofia, acceso el 02 de marzo de 2021,
http:/Mmww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content/uploads/2012/08/Cat%C3%Allogo-del-Departamento-de-
Filosof%C3%ADal.pdf.
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El 20 de agosto de 1948, la seccion de Filosofia por resolucion de Junta
Directiva se transforma en el Departamento de Filosofia, segun acta
Np. 32, punto cuarto. En el aflo 1951, el plan de estudios de la carrera de
Filosofia implementa el sistema por ciclos, con sus respectivos cursos
y entra en funcionamiento en enero de 1951.®

Actualmente, el Departamento de Filosofia ofrece la carrera de
Licenciatura de Filosofia y el Profesorado de Educacion Media en
Filosofia. La Ultima readecuacién curricular fue aprobada por la Junta
Directiva de la Facultad de Humanidades en el punto Vigésimo, del acta
02-2015 de fecha 19 de enero de 2015. Por las aulas del Departamento
han desfilado notables personajes, entre ellos José Mata Gavidia,
Rodolfo Ortiz Amiel, Sergio Custodio Contrers, Héctor Neri Castafieda,
Rigoberto Juarez Paz, entre otros.”®

El Departamento de Filosofia surge del estudio de las Humanidades
clasicas, las cuales fueron obligatorias desde fines del siglo XVI en
la ciudad de Santiago de los Caballeros de Guatemala, cuando la
Universidad recién inicié sus actividades (1676).2°

18 «Catalogo-del-Departamento-de-Filosofial.pdf », Departamento de Filosofia, acceso el 02 de marzo de 2021,
http:/Mmww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content/uploads/2012/08/Cat%C3%Allogo-del-Departamento-de-
Filosof%C3%ADal.pdf.
19 «Catalogo-del-Departamento-de-Filosofial.pdf », Departamento de Filosofia, acceso el 02 de marzo de 2021,
http:/Mmww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content/uploads/2012/08/Cat%C3%Allogo-del-Departamento-de-
Filosof%C3%ADal.pdf.
20 «Catélogo-del-Departamento-de-Filosofial.pdf », Departamento de Filosofia, acceso el 02 de marzo de 2021,
http:/Mmww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content/uploads/2012/08/Cat%C3%Allogo-del-Departamento-de-
Filosof%C3%ADal.pdf.



Figura 1. Organigrama de la Facultad de Humanidades.
Fuente: http://ddo.usac.edu.gt/wp-content/uploads/2015/01/Manual-de-Organizaci%C3%B3n-Humanidades.pdf.
(Facultad de Humanidades USAC, 2006).
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Figura 2. Organigrama del Departamento de Filosofia USAC.
Fuente: http://ddo.usac.edu.gt/wp-content/uploads/2015/01/Manual-de-Organizaci%C3%B3n-Humanidades.pdf.
(Facultad de Humanidades USAC, 2006)
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Al Departamento de Filosofia le corresponde contribuir al desarrollo
del pensamiento, reflexidn y juicio critico de los estudiantes, asi como,
al conocimientoy comprension del pensamiento filoséfico nacional y
aportar contribuciones a la cultura filosdfica. 2

El departamento de Filosofia de |la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala es quien se encarga de formar
docentes e investigadores capaces de conocer, analizar e interpretar
la realidad histdrica nacional vinculandola a la tradicién intelectual
heredada, en un marco constituido por los distintos campos filoséficos,
transmitiendo el resultado de este proceso en la docencia, en la
investigaciony en la participaciéon en talleres, seminarios y congresos
nacionales e internacionales.??

Formar humanistas con capacidades analiticas y criticas que les
permitan incursionar en los distintos campos del saber, para que, con
la fundamentacién necesaria, interpreten los problemas de la realidad
nacional y propongan con honestidad y apego a la ética las posibles
soluciones.?

Desarrollar en el universitario la tendencia humana a tener
una concepcioén clara y adecuada de los problemas filoséficos,
cientificos, sociales y culturales.

Contribuir en la formacion del juicio critico en las manifestaciones
intelectuales, éticas y estéticas del universitario.

Despertar el interés del universitario y del ciudadano/a por la
investigacion y el conocimiento de la filosofia y por el estudio de
las teorias e ideas del pensamiento nacional.

Preparar a los universitarios en las disciplinas filoséficas en los
grados de Licenciatura y Doctorado.

Contribuir al desarrollo y formacidon filoséfica de las diversas
carreras que ofrece la Facultad de Humanidades.

Divulgar la cultura filoséfica en el medio nacional.

Contribuir al desarrollo de los estudios filoséficos en Guatemala y
el desarrollo de la investigacidn, a efecto de contribuir a la cultura
filoséfica.

21 «Manual-de-Organizacién-Humanidades.pdf», Facultad de Humanidades, acceso el 10 de marzo de 2021, http://
ddo.usac.edu.gt/wp-content/uploads/2015/01/Manual-de-Organizaci%C3%B3n-Humanidades.pdf.

22 «<PLAN OPERATIVO ANUAL 2022.pdf», David Ernesto Chacén Estrada, acceso el 09 de noviembre de 2021.

23 «PLAN OPERATIVO ANUAL 2022.pdf», David Ernesto Chacdn Estrada, acceso el 09 de noviembre de 2021.

24 «Catalogo-del-Departamento-de-Filosofial.pdf», Departamento de Filosofia, acceso el 02 de marzo de 2021,
http:/Mmww.humanidades.usac.edu.gt/usac/wp-content/uploads/2012/08/Cat%C3%Allogo-del-Departamento-de-
Filosof%C3%ADal.pdf.
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Objetivo

Valores

Servicios

Perfiles

Propiciar aquellas acciones humanas que contribuyan a la reflexién,
l6dgica de conceptos, Filosofia de la historia, Filosofia de las ciencias
sociales, la conservacién del legado de la cultura filoséfica de Occidente
y la tradicién interpretacion y desarrollo posterior de la Filosofia.?®

Formar docentes e investigadores capaces de conocer, analizar e
interpretar la realidad histérica nacional vinculdandola a la tradicidn
intelectual heredada en un marco constituido por los distintos campos
filosdéficos, transmitiendo el resultado de este proceso en la docencia,
en la investigacién y en la participaciéon en talleres, seminarios y
congresos nacionales e internacionales.

Desarrollar en el universitario la tendencia humana a tener
una concepcidn clara y adecuada de los problemas filoséficos,
cientificos, sociales y culturales.

Contribuir a la formacién de un sentido critico y humanistico en las
manifestaciones intelectuales, éticas y estéticas del universitario.
Despertar el interés del universitario y del ciudadano por la
investigacion y conocimiento de la filosofia y por el estudio de las
teorias e ideas del pensamiento nacional.

Preparar a los universitarios en las disciplinas filoséficas propias
de los grados de licenciatura y Doctorado, como también a
los Maestros de Filosofia para cualquier etapa de la docencia
universitaria, o extrauniversitaria.

Servir especialmente al desarrollo criticoy formacién filoséfica de
las varias carreras de la Facultad de Humanidades.

Divulgar la cultura filoséfica en el medio nacional.

Contribuir al desarrollo de los estudios filoséficos en Guatemalay
mediante elloy la investigacién aportar contribuciones a la cultura
filosofica universal.

25 «<PLAN OPERATIVO ANUAL 2022.pdf», David Ernesto Chacén Estrada, acceso el 09 de noviembre de 2021.
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Cobertura Solamente cuentan consede en Guatemala, en la Universidad de San
Carlos de Guatemala, Ciudad Universitaria, zona 12.

Figura 3. Edificio S4, Departamento de Filosofia USAC.
Fuente: https://docplayer.es/68012834-Recursos-educativos-rectoria-iglu-musac-paraninfo-universitario.nhtml.
(Facultad de Humanidades USAC, 2018).

Antecedentes Actualmente laFacultad de Humanidades cuenta con una pagina web
. en donde se subdividen en departamentos y escuelas. En |la pestana
d.e Id.e,ntld.ad y gue corresponde al Departamento de Filosofia solamente cuenta
Comunicacion Visual  con informacion general de la carrera sin ningtn orden especifico,
ademas de que normalmente los datos que tienen se encuentran en
documentos en formato de documento portatil (PDF). En la pagina

aparecen los enlaces que redireccionan a estos.

~SERE:

B

Figura 4. Pagina Web de la Facultad de Humanidades, seccién del departamento de filosofia. Fuente: http:/Awww.
humanidades.usac.edu.gt/usac/filosofia/. (Departamento de Filosofia USAC, 2014).
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Perfiles

Cuentan con una cuenta en YouTube donde suben videos hablando
de filosofia, en la cual no publican contenido bajo un cronograma de
fechas establecidas, ademas de que los videos aparecen sin ningun
tipo de intervencion.

Figura 5. Pagina de Youtube del departamento de filosofia. Fuente: https:/mww.youtube.com/c/
Filosof%C3%ADadesdelaUSAC/videos. (Departamento de Filosofia USAC, 2016).
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Perfil del Grupo
Objetivo

Perfil Geografico:

Perfil
Sociodemografico

El grupo objetivo estad constituido por una muestra de los posibles
prospectos que estan interesados en estudiar Filosofia como una
carrera. Este grupo se conocié por medio de 2 fuentes: 1) Por medio
de una encuesta que se le realizé a una muestra del publico objetivo,
constituido por hombresy mujeres de entre 15 a 30 afios residentes del
departamento de Guatemala donde el 50% (21/42) estan interesados
en la Filosofia como carrera;y 2) Entrevista no estructura que se realizd
por medio de una reunién con uno de los profesores que imparten
clases en el departamento de Filosofia, quien dijo que la mayoria de
estudiantes son mayores de 25 afios, ya que en general quienes optan
por esta carrera, lo hacen como una carrera secundaria.

Las personas que integran el grupo objetivo del proyecto residen
mayormente entre la Ciudad de Guatemala y zonas aledafas. En
SU mayoria son personas originarias de Guatemala, ubicados en el
departamento de Guatemala.

« Pais: Guatemala

+ Departamento: E| 100% de los encuestados vive en el departamento
de Guatemala (Grafica1.1. 2.).

« Municipio: La mayoria viven en Ciudad de Guatemala (28.6%),
Mixco (23.8%) y Villa Nueva (19%) (Grafica 1.1. 3.).

El grupo objetivo en su mayoria son mujeres comprendidas en el rango
de edad de entre 21y 30 afos, siendo en los grados de bachillerato,
universitarios y estudiando postgrado, por lo tanto, se podria decir que
son personas quienes estan decidiendo qué estudiar, se encuentran
en una carreray estan interesados en cambiarse de carrera o en sacar
como una segunda licenciatura. Estas personas viven con sus padres
y/o encargados, donde la mayoria solamente estudia y se encargan
de las labores domésticas.

« Edad: En su mayoria tienen de 21 a 30 afos, siendo el 95.2% de los
encuestados (Grafical. 1. 4.).

« Sexo: En su mayoria son mujeres, siendo el 76.2% de los
encuestados (1. 1. 5.).

« Escolaridad: En su mayoria son universitarios, siendo el 812% de
los encuestados (Grafica1.1.6.).

- Habitat: El T00% viven con sus padres y/o encargados (Grafica 1.
1.7.).
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Perfil Socioeconémico

Perfil Psicografico

Perfiles

Funcioén: El 46.7% solo estudia, mientras que el 42.9% estudia y
trabaja (Grafical. 1. 8)).

Responsabilidad Familiar: En su mayoria se encargan de las
labores domeésticas, siendo el 57.1% de los encuestados (Grafica
1.1.9).

Debido a los ingresos personales que presentan, se podria decir que se

enc

uentran en un nivel socioecondmico de nivel D y una clase social

baja, con ingresos entre el rango de los Q0.00 y los Q7,200.00. Sin
embargo, si se analiza los resultados del perfil sociodemografico y

soci

ioeconémico se podria decir que las personas en cuestioén, a pesar

de tener un ingreso propio bajo, han de tener un buen nivel de ingreso
familiar, debido a las oportunidades de estudio que tiene, concluyendo

eln

ivel medio superior, superior y de postgrado, el hecho de que sigan

viviendo con ellos y que no tienen necesidad de dejar los estudios por
un trabajo.

Per

Nivel socioeconémico: La mayoria se encuentra en el nivel D.
Clase social: Se encuentran entre la clase social baja.

Ingresos: Sus ingresos se encuentran entre los Q0.00 y los
Q7,200.00 (Grafica1.1.10.).

Habitos de consumo: Sus mayores gastos se encuentran entre
ropa, productos de cuidado personal y alimentos (Grafica 1. 1. 11.).

sonalidad:
Inteligentes
Pensadores
Introvertidos
Tranquilos
Analiticas
Responsables
Respetuosos

Valores:

Respeto
Honestidad
Humildad
Responsabilidad
Amor
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Relacién entre grupo
objetivo e institucion

27

Intereses:
Lectura (temas: musica, diseno, cine, filosofia, Politica, Moda y
estilo)
Ver series
Dormir
Mdusica
Redes sociales
Ver videos

Cultura Visual:

La mayoria recibe la informacién de redes sociales, siendo el 66.7%
de los encuestados (Grafica 1.1.17.).

En su mayoria utiliza con mayor frecuencia Facebook, siendo el
38.1% de los encuestados, e instagram, con 28.6% (Grafica 1.1.18.).
En su mayoria se mantienen en redes sociales de 4 a 8 horas,
siendo el 42.9% de los encuestados y de 2 a 4 horas con 38.1%
(Grafica1.1.19.).

Debido a toda la situacion respecto a la pandemia por el virus Covid-19,
se ha restringido varias de las actividades que operaba la Universidad
de San Carlos de Guatemala, entre ellos toda la educacion presencial
y actividades sociales, pasandolas todas a una modalidad en linea.
Sin embargo, se le consulté a la muestra acerca de su interés en la
carrera de filosofia y un poco menos de la mitad (21/42) tiene interés
en este campo, un poco menos de la mitad conocia la existencia
del Departamento de Filosofia de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, y apenas 1 persona conocia la existencia del canal de
YouTube del departamento. Sin embargo, al revisarlo la epesista
encontré que los videos tienen una gran cantidad de vistas, pero
entonces se podria decir que, en su gran mayoria, son las mismas
personas dentro del departamento quienes ven estos videos.

« Interés en la carrera de Filosofia: El 50% mostraron interés en
dicha carrera profesional (Grafica 1. 1. 13.).

« Conocimiento del departamento: El 45.2% conocian el
departamento de filosofia (Grafica 1. 1. 14.).

« Conocimiento del canal de YouTube del departamento:
Solamente el 2.4% conocia la existencia del canal de YouTube del
Departamento de Filosofia (Grafica 1.1.16.).

« Frecuencia de visita presencial: Ninguna

« Frecuencia de visita virtual: Baja

« Servicios: Ensefanza

« Nivel de satisfaccion: Bajo
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Brief Creativo

Informacioén General

Nombre de la empresa: Departamento de Filosofia de la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Nombre del responsable: Director Licenciado David Ernesto
Chacén Estrada.

Objetivos de la institucién: Propiciar aquellas acciones humanas
gue contribuyan a la reflexidn, I6gica de conceptos, Filosofia de la
historia, Filosofia de las ciencias sociales, la conservacién del legado
de la cultura filoséfica de Occidente y la tradiciéon interpretacién y
desarrollo posterior de la Filosofia.

Proyecto: 3 Materiales Multimedia Enfocados en la Educacién de los
temas de Filosofia Antigua, Filosofia Medieval y Filosofia Moderna para
Personas Interesadas en Estudiar Filosofia.

Requerimientos del proyecto: Elaborar serie documental de videos
gue trata de los temas de Filosofia Antigua, Filosofia Medieval y Filosofia
Moderna, los cuales seran una recopilacién de videos, imagenes y
animaciones, con un narrador que cuente lo que va sucediendo y
entrevistas de estudiantes, docentes y un youtuber de un canal de
filosofia como valor agregado al contenido ya establecido.

Objetivo: Se busca crear contenido educativo para las personas
interesadas en estudiar filosofia, pero no cuentan con mucho
conocimiento acerca del tema previo a los videos, y que, por lo tanto,
dudan eningresar a la carrera ya que no creen estar capacitados para
ello.

Grupo Objetivo: Hombres y mujeres guatemaltecos, mayores de
25 anos, quienes estan cursando el grado universitario, en donde
muchos de los casos son de personas que buscan optar por la
filosofia como una segunda carrera. Son personas que viven con sus
padres. Solamente estudian, o estudiany trabajan en la mayor parte
de los casos. En su mayoria no tienen salario propio, pero debido a
gue tienen la comodidad de poder estudiar solamente, creeria que
familiarmente tienen un nivel B. Son personas que se mantienen
normalmente conectados en redes sociales, y consumen la plataforma
de YouTube diariamente.
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Informacion
Multimedia

Definicion Creativa

Problema de Disefio: Las personas que ven los videos los consideran
demasiado largos y poco entendibles debido al lenguaje técnico que
se utiliza en estos.

Medidas: 1280*720px
Formato: MP4

Numero de Videos: 3
Tiempo de cada video:
Filosofia antigua: 11:22
Filosofia medieval: 10:24
Filosofia moderna: 09:36

Fechas Relevantes:

Agosto 30 - Tener definidas fechas para realizar entrevistas.
Agosto 25 - 30 — Definicién del concepto creativo.
Septiembre 15 - Tener grabaciones de entrevistas y audio.
Septiembre 30 — Tener el primer video concluido.

Octubre 15 - Tener el segundo video concluido.

Octubre 30 - Tener el tercer video concluido.

Octubre 31 - Entrega final del material.
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Estrategia de diseno

cQué?

cPara qué?

¢Con qué?

¢Con quién?

Se decidio la realizacion de 3 materiales multimedia de 10 min cada
uno, los cuales trataran los temas de: 1) filosofia antigua, 2) filosofia
medieval, y 3) filosofia moderna. En este se incluye el proceso de
preproduccién (guion literario, guion técnico, escaleta y storyboard),
produccidén (grabacién de entrevistas y audio) y postproduccion
(edicién de video y audio, y animacion).

Pocas de las personas interesadas en cursar la carrera de Filosofia
cuentan con un conocimiento previo acerca de la historia de esta,
por lo tanto, el objetivo del proyecto es crear contenido para que las
personas interesadas puedan acceder a este y usarlo como referencia.

El indicador de logro se encontraria en las vistas que tenga dicho
material, ya que este se encontraria disponible en el canal de
YouTube del departamento. Se espera que los videos sean como
minidocumentales que relatan e ilustran de una manera clara las bases
filoséficas de cada tema a tratar, los cuales aumentan la cantidad de
vistas y suscriptores en la plataforma.

Para la produccién se necesita de un equipo filmico adecuado, que
incluye camara, micréfono, computadora, tripode, luces y saldn para
grabar, los cuales seran proporcionados por la Escuela de Ciencias de la
Comunicaciéon de la Universidad de San Carlos de Guatemala. Parala
post produccidén va a ser necesario realizar ilustraciones, animaciones,
edicidon de video y de audio por medio del software de Adobe.

Los involucrados directos son los miembros del Departamento
de Filosofia entre ellos el director, docentes y area administrativa
también seran quienes nos guien dentro del proceso con el material
de la institucion.

Por otro lado, se contarad con el apoyo de parte de la Escuela de
Ciencas de la Comunicacidén quienes prestaran su equipo de
grabacién profesional, con un locutor profesional que prestara su
voz, y con diversos miembros del Departamento de Filosofia, tanto
docentes como estudiantes, asi como a un youtuber del canal
"Monitor Fantasma", quienes participaran dentro de las entrevistas.
Se contara con el asesoramiento de otros disehadores dentro del
respectivo proyecto.
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¢Cuando?

Definicion Creativa

El tiempo en que se calcula empezar dicho proyecto es del 02 de
agosto hasta el 05 de noviembre. El material estard vigente desde la
fecha de publicacién en adelante y cualquier persona con interés en
el tema, tendra la oportunidad de tener el material a su disposicién
desde la plataforma de YouTube.
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Disenar 3 materiales audiovisuales de tipo
educativos para el canal de YouTube del
Departamento de Filosofia

Ventajas

Una nueva metodologia
de enseflanza.

Linea grafica para futuros
videos.

Nuevo estilo de video tipo
serie documental, que tienen
una continuidad.

Se percibe una evoluciéon
en la edicidon de los videos
respecto a los anteriores del
mismo canal.

Desventajas

Bastante trabajo para la
produccién de un solo video.

No se le dé el mismo tratado
a los futuras producciones
que se realicen.

Mala acogida por parte del
publico objetivo.

Pasar desapercibido entre el
material que ellos manejan.

La falta de actualizacion en
futuros materiales, ya que es
un proceso dificil.



34

Definicién Creativa

Concepto Creativo

Técnica #01: Inspiracion
desde los colores

Se selecciona un color dentro de la paleta de colores utilizando la
pagina web de TinEye Labs. Se puede seleccionar uno o mas colores.
Después aparece una lista de imagenes, de las cuales seleccionas
cualquiera. Con la imagen se puede hacer algun tipo de relacién o
analogia.

Figura 6. Las manos de edmundo en la pared de color 3. Fuente: https:/Awww.flickr.com/photos/97719890@
NO00/2574897895. (San Francisco, 2008).

Analogia: Las personas interesadas en estudiar filosofia y los de
primer ingreso son como la persona, quien al parecer esta ciego ante
el mundo, la filosofia son las manos las cuales permiten que toque
y sienta un mundo el cual no ve y por lo tanto no comprende, pero
gue anhela explorar y también les permiten tener una nueva vision,
e interpretaciéon de este.
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Ideas

Manos

Tacto

Toque

Ciego
Explorar
Vision
Interpretacién
Mundo
Explorar
Anhela
Incomprendido

Conexiones

Tacto - Explorar

Toque - Mundo

Toque - explorar: Exploracion sensorial, Mundo sensorial, Sensaciéon
inexplorada, Lineas por explorar

Explorar - interpretaciéon: Busqueda de la interpretacion,

Concepto: Lineas por explorar
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Técnica #02: El
catalogo

Definicion Creativa

Se utiliza algun tipo de catdlogo: libros, diccionarios, revistas, entre
otros, y en estos se selecciona dos palabras al azar, se hacen listas con
palabras asociadas, y luego se realizan combinaciones de las palabras
O SUS asociaciones, y se generan conceptos a base de esto.

Ave Destrozar
Volar Destruir
Plumas Romper
Aire Piezas
Alas Roto
Pico Escombros
Huevos Choque
Oviparos Cenizas
Ligero
Suave
Almohada

Figura 30. Las manos de edmundo en la pared de color 3. Fuente: https://www.flickr.com/photos/97719890@

Cascaron roto
Piezas flotantes

NO00/2574897895

Exclamar Padre
Exaltacion Progenitor
GCritar Raices
Emocién Lazos

Sentimiento Familia
Extremo Paternidad
Reclamar Cuidado

Voz Guia
Hablar Historia
Expresiones Pasado
Tono Vida
Mensaje Origen
Conversacion Comienzo
Inicio

Figura 30. Las manos de edmundo en la pared de color 3. Fuente: https://www.flickr.com/photos/97719890@

NOO/2574897895
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Definicion Creativa

Red de chéachara
Red de didlogo
Villancicos Dormir
Canciones Descansar
Melodias Reposar
Ritmo Sueno
Musica Siesta
Navidad Imaginar
Amor Anhelar
Familia Desear
Uniodn Basico
Poesia Alucinacion
Letras Rutina
Escritos
Compas
Armonia
Rima
Equilibrio
Figura 30. Las manos de edmundo en la pared de color 3. Fuente: https://www.flickr.com/photos/97719890@
NO00/2574897895

Equilibrio constante
Equilibrio sanador

Concepto: comunicacion sin cascara
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Técnica #03: La flor Por mediode un esquema en forma de flor se pueden obtener ideas.
de loto En el centro de la flor se coloca una idea inicial y luego en los pétalos
se desglozan ideas relacionadas. Se pueden trabajar tantas flores

COMO sea necesario.

e _

Investigacion | Aprendizaje

Panorama Q
G _

Rompecabezas

Método

Proceso

Pensar
Pensamientos

Disciplina

Parte de

Desglozar

Conceptos:

Desarrollo panordamico
desglose panoramico
Pensamiento panoramico

Concepto: Pensamiento panoramico
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Concepto creativo: Lineas por explorar

Insight Me interesan los temas que tratan, pero el video me parece aburrido.
A primera impresién no capta mi atencién

Definicion Este concepto nacid de la idea de que a veces uno no se permite a si
mismo ver totalmente una imagen, y por lo tanto recurrimos a usar
otros sentidos para explorar mas alla de lo visible, entre ellos, el sentido
del tacto. Buscamos tocar y sentir lo que a simple vista no se ve, por
medio de nuestros dedos y palmas. Hasta que encontramos aquellas
lineas y caminos que nos guian a nuevos destinos

TR S BF] ] 1]
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Propuesta de codigos
visuales

Tipografica

Iconografica

Cromatica

Animacion

Colorizacion de la
fotografia

Estilo de filmacion

El proyecto para el Departamento de filosofia esta dirigido a jévenes
adultos y adultos quienes estan decidiendo su carrera universitaria,
o para estudiar una segunda carrera, y también como el proyecto
consiste en una serie de documentales los cuales son un contenido
visual multimedia, se decidié utilizar la Helvética Neue Extended, ya que
es facil de leer y llamativa. Debido a que la tipografia principalmente
estard en los cintillos de las entrevistas y en algunos titulos, se decidié
solamente utilizar una tipografia.

Para hacer alusién al concepto de lineas por explorar se decidié por
una iconografia lineal sobre fondos de color llamativo. En general
estas no serian rellenados exceptuando en algunas ocasiones como
al animar texto.

La paleta de colores se decididé por combinar una paleta de colores
nude en representacidn a las manosy a la piel, el color azul y rojo que
representan al Departamento de Filosofia, y el color grisy negro como
colores neutros complementarios.

La animacién inicial para formar los objetos sera por medio de la
formacién de trazos para formar las ilustraciones, pero aparte también
los objetos ya formados tendran movilidad por su propia cuenta como
objetos, para que interactden con su entorno, asi se hace referencia
al concepto, donde el trazo forma la figura, y este explora su entorno
como ente propio. En algunas ocasiones como en la animacioén de
textos y figuras geomeétricas, van a tener relleno para que sea legible.

La colorizacién sera de colores calidos, ya que en su mayoria la paleta
de colores seleccionada es de colores calidos.

Serie documental, ya que el caracter de estos videos es de tipo
explicativo sobre los temas a tratar.
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Mapa de empatia

(Qué siente?

¢Qué escucha?

cQué ve?

Les importa el conocimientoy el aprendizaje. Tienen un gran sentido
de ética y buscan la verdad sobre todo. Sienten una gran necesidad
por desarrollar el pensamiento critico para establecer un mundo mas
humanoy justo.

Son personas que gustan de debatir las ideas que se le dan, pero
siempre con respeto hacia los demas. Buscan establecer ideas légicas,
y aceptan las ideas ajenas aungue no sean compartidas. Fundamentan
todas las ideas que dan y defienden las propias, pero aceptan las ideas
diferentes a las suyas.

Escuchan las ideas ajenas a las suyas con respeto, tanto de companeros,
docentes y otras personas, ya que aprenden de lo que escuchan para
fundamentar o cambiar su propia forma de pensar.

Ven una sociedad la cual desvaloriza el pensamiento critico y prefieren
las conversaciones triviales y superficiales, y que actualmente no se
puede llegar a un verdadero debate. Ademas de personas que los
esteriotipan como "vagos".
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Flujograma
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Exploracién e investigacion:
Elaboracion de flujograma,
cronogramay presupuesto.
Recoleccion de informacioén
para marco tedrico.
Redaccion de ensayos para
marco teodrico.

Recoleccion de informacioén
del grupo objetivo.

Y

Exploracion e investigacion:
Definicién de grupo objetivo
Briefing

Investigacion de rutas de
usuario

Concepto creativo/insight
Research visual y moodboard

Insumos: Internet, computadora
y electricidad.

Costo por dia: Q13.33

Tiempo: Elaboracién de
flujograma, cronograma y
presupuesto: 8 horas
Puntuacion de temas: 32 horas
Investigacion: 40 horas

Total de costos: Q200.00
Total de horas: 80 horas
Total de dias: 10 dias

Insumos: Internet, computadora,
electricidad, hojas y lapiz.

Costo por dia: Q14.73

Tiempo: Grupo objetivo: 24 horas.
Briefing: 12 horas

Investigacion: 12 horas
Concepto creativo/insight:
24 horas

Moodboard: 8 horas

Total de costos: Q147.00
Total de horas: 80 horas
Total de dias: 10 dias
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Y

Nivel 1: Bocetaje a mano:
Bocetaje de guidn técnico
para cada video.

Grabacioén de videos y audio.
Evaluacion de avances del
nivel 1:

Matriz de evaluaciéon

@)

Y

Nivel 2: Bocetaje digital:
Vectorizacion

Retoque audiovisual
Animacién de video
Elaboracién de encuestas
Evaluacién de avances del
nivel 2:

Evaluacién con 10 expertos en
el area de disefio y el tema a
tratar.

®

Planeacion operativa

Insumos: Hojas, lapices, equipo
de grabacién de audio, video
profesional de la Escuela de
Ciencias de la Comunicacién
(prestamo), internet,
computadora, electricidad.

Costo por dia: Q2.48

Tiempo: Guidn técnico: 40 horas
Grabacidon de videos y audio:
40 horas

Evaluacion de avances: 8 horas

Total de costos: Q27.33
Total de horas: 88 horas
Total de dias: 11 dias

Insumos: Internet, computadora,
electricidad, paquete de adobe.

Costo por dia: Q24.84

Tiempo:

Vectorizacidon: 40 horas

Retoque audiovisual: 40 horas
Animacidén de video: 48 horas
Elaboraciéon de encuestas:
8 horas

Validacién: 19 horas

Total de costos: Q472.00
Total de horas: 152 horas
Total de dias: 16 dias
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Y

Nivel 3: Prototipo final
Correcciones

Evaluacion de avances del
nivel 3:

Evaluacidén con publico
objetivo e institucion.
Redaccidn de ensayo
Elaboracién de presentacion
Presentacién de prototipo a
muestra del grupo objetivo
Presentacién de prototipo a
muestra de la institucion
Tabulacién y elaboraciéon de
graficos

&)

Y

Propuesta final
Correcciones
Correcciones finales
Montaje en mockups
Presentacion final

©
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Insumos: Internet, computadora,
electricidad y paguete de adobe.

Costo por dia: Q27.00

Tiempo:

Correcciones: 40 horas
Redaccién de ensayo: 24 horas
Elaboracién de presentacién:
16 horas

Presentacién de prototipo a
muesta del grupo objetivo:
8 horas

Presentacion de prototipo a
muestra de la institucion: 8 horas
Tabulacién y elaboracién de
graficos: 24 horas

Total de costos: Q405.00
Total de horas: 120 horas
Total de dias: 15 dias

Insumos: Internet, computadora,
electricidad y pagquete de adobe.

Costo por dia: Q27.00

Tiempo:

Correcciones: 24 horas
Propuesta final: 8 horas
Correcciones finales: 16 horas
Montaje de mockup: 8 horas
Presentacién final: 8 horas

Total de costos: Q270.00
Total de horas: 64 horas
Total de dias: 8 dias
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Informe
Recopilaciéon de informacién
Redaccion y diagramacion

&)

Culminacién

Planeacion operativa

Insumos: Internet, computadora,
electricidad y paguete de adobe.

Costo por dia: Q27.00

Tiempo:
Recopilaciéon de informacioén:
24 horas
Redaccién y diagramacion:
32 horas

Total de costos: Q189.00
Total de horas: 56 horas
Total de dias: 7 dias

Total de costos: Q1,710.00
Total de horas: 640 horas
Total de dias: 80 dias
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Cronograma

Actividad S1 | S2 | S3 | S4

Julio

Flujograma, cronograma vy
presupuesto.

Puntuacién de temas

Investigacion

Agosto
Grupo objetivo -
Briefing

Investigacion 1

Conceptualizacion [ ]
Moodboard

Bocetos de guion técnico

Grabacién de audio y video

Septiembre

Matriz de evaluacidén .

Vectorizacion -
Retoque audiovisual -
Animacion _
Elaboracion de encuestas B
Validacion -
Octubre

Correcciones

Redaccion de ensayo

Elaboracién de presentacion

Presentacidén de prototipo a
muestra del grupo objetivo
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Planeacion operativa

Presentacion de prototipo a
muestra de la institucion

Tabulacién y elaboracién de
graficos

Correcciones

Propuesta final

Correcciones finales

Noviembre

Correcciones finales

Montaje en mockups

Presentacion

Recopilacién de informacion

Redaccién y diagramacion
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Prevision de recursos y
costos

Actividad Precio
Exploracién e investigacion Q200.00
Preproduccion Q147.00
Nivel 1: Bocetaje a mano Q14.00
Evaluacidn de avances del nivel 1 Q13.33
Nivel 2: Bocetaje digital Q432.00
Evaluacion de avances nivel 2 Q40.00
Nivel 3: Prototipo final Q135.00
Validacion de pieza con el grupo objetivo y la Q270.00
institucion
Presentacion final Q270.00
Informe Q189.00
Grabacién y edicidn por 30 segundos (20 min) Q30,000.00
Animacidén por 30 segundos (10 min) Q10,000.00
Total Q41,710.33
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La filosofia y la
educacion del siglo XXI

(Qué es Filosofia?

cDonde nace la
Filosofia?

La filosofia es un concepto amplio y abstracto, el cual tiene diferente
definicion dependiendo de a quien se le consulte. Por un lado, segun
el Diccionario de la Lengua Espanola de la Real Academia Espanola:
«la filosofia es el conjunto de saberes que busca establecer, de manera
racional, los principios mas generales que organizan y orientan el
conocimiento de la realidad, asi como el sentido del obrar humano.» 2,
este concepto técnico no define el alcance o describe lo importante
gue es la filosofia dentro del dia al dia del ser humano.

Sin embargo, si se consultara con un filésofo, se obtiene una respuesta
totalmente diferente. Segun Principios de filosofia: Una introduccién
a su problematica de Adolfo P. Carpio: «Podria pues caracterizarsela
diciendo que la filosofia es el saber mas amplio de todos -ya que, segun
la definicion aristotélica, no hay nada que no esté a su alcance, pues
todo, de una manera u otra, cae bajo su consideracion, nada le escapa,
ni siquiera la "nada" misma»?’, el cual describe de una mejor manera
suU importancia, pero que termina siendo una conceptualizacién mas
poética y ambigua.

Por mi parte, he de decir que la definicidn que se asemeja y describe
de mejor manera este concepto es la de Evelyn Garnica Estrada:

«La filosofia se ha concebido a lo largo de la historia como la
forma de explicar el mundo, la naturaleza y el hombre mismo,
abordando desde los problemas mas generales, hasta los mas
especificos desde diversas disciplinas y campos de accidén, lo
gue ha permitido generar una base de conocimiento hasta
la actualidad»?.

donde se observa que explica claramente en que consiste, su alcance

Yy su relevancia en el accionar humano.

La Filosofia nacié en Grecia, siendo la respuesta mas simple e
histéricamente conocida. El primer hecho filosé6fico documentado

26 Diccionario de la lengua espafola, s. v. «filosofia», acceso el 10 de marzo de 2021, https:/dle.rae.es/filosofia.

27 Adolfo P. Carpio, Principios de filosofia: Una introduccién a su problemdtica (Buenos Aires: Universidad de Buenos
Aires, 1995), http:/fescuelafluvial.edu.ar/files/Carpio-Adolfo---Principios-De-Filosofia.pdf.

28 Evelyn Garnica Estrada, «La importancia del pensamiento filoséficoy cientifico en la generacion de conocimientos,
Revista Pensamiento Republicano 4 (2015): 106, doi: http://dx.doi.org/10.21017/Pen.Repub.2016.n4.a6.
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fueron las ideas que surgieron con respecto a la primera gran pregunta
gue hasta la actualidad ha sido respondida solamente por teorias:
¢Cémo se cred el universo que conocemos? Segun Evelyn Garnica
Estrada: «El inicio de la historia de la filosofia occidental se enmarca
en GCrecia hacia el siglo VIl a.C. hasta el siglo Ill a.C,, alli surge Tales
de Mileto...»?.

Pero acaso no se supone que ¢ la filosofia empieza desde que existe una
interrogante? ;no es natural del ser humano como tal el cuestionarse
las cosas? Segun Adolfo P. Carpio:

«Por ello se dice, desde Platén y Aristoteles, que el asombro o
sorpresa es el origen de la filosofia, lo que impulsa al hombre
a filosofar. En efecto, el que algo sorprenda hace que uno se
pregunte por lo que ocasiona la sorpresa; y la pregunta lo lleva
al hombre a buscar el conocimiento»®.

¢Por qué es importante  Elpensamientofilosofico es, de cierta forma, natural en el ser humano,
~ pero ¢Es importante para este? (Por que? En el ambito cientifico,
para el ser humano? segun Evelyn Garnica Estrada:

«El pensamiento filosdfico es la capacidad caracteristica de
las personas para idear y representar la realidad en la mente,
(...) estas preguntas (..) forjaron el pensamiento filoséfico,
como pensamiento dindmico y critico, racional y libre (...),
donde la razén y las verdades comprobadas se convierten
en una forma de transformar el pensamiento universal y de
generar conocimiento»®.

En el mismo articulo, la autora concluye que: «En ese sentido, la filosofia
mediante sus categorias racionales ha permitido el surgimiento de
la ciencia»®.

Por otro lado, si se observa desde un punto de vista académico,
ultimamente se esta orientando la ensefianza y aprendizaje académico
como un trampolin que te catapulta directamente al plano laboral, sin
embargo, en todo este proceso, se olvida la relevancia de la formacién

29 Garnica Estrada, «La importancia del pensamiento filoséfico», 107.
30 Carpio, Principios de filosofia.

31 Garnica Estrada, «La importancia del pensamiento filoséfico», 106.
32 Garnica Estrada, «La importancia del pensamiento filosofico», 108.
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humana, ética y moralmente hablando. Como Jaime Rubio Hancock
menciona en un articulo de El pais: Lo mejor de Verne el 03 de febrero
de 2017, «afirma a Verne la filésofa Marina Garcés, autora de Fuera
de clase (..) las preguntas "cémo queremos formarnos" y "en qué
gueremos trabajar" no tienen por qué tener una misma respuesta»*s.

También respondiendo al mismo argumento, en el mismo articulo:

«"La universidad no es una expendeduria de titulos para
el mercado laboral -nos explica Adela Cortina, filésofa y
catedratica de la Universidad de Valencia-. No es el mercado
el que ha de decidir qué carreras se implantan y cuales no.
El criterio debe ser el de las necesidades de la sociedad
para construir un futuro mas humano. Formar personas y
ciudadanos con conocimientos y capacidad de innovacién
es la clave"»*,

Es cierto decir que, aungue se decida formarse en cualquier otra
carrera universitaria o emplear en un campo laboral diferente, la
filosofia es vital para el crecimiento personal, en el mismo articulo
«..ya que nos ayuda “a discernir qué metas queremos perseguir con
los conocimientos técnicos -apunta Cortina-. Sin ese saber fecundo
las técnicas pueden emplearse para sanar o para matar, para
destrozar paises y personas o para erradicar la pobreza y reducir las
desigualdades”»*®,

En un plano tanto individual como social, la filosofia tiene la funcién
de mantener al ser humano como ente racional y pensante, siendo
una de nuestras principales caracteristicas la habilidad de cuestionar
acontecimientos pasados y futuros, dando esto como resultado la
evolucion del mismo. Verne afirma que: «la filosofia no se encarga de
preguntas sin respuesta, sino que, como nos dice Cortina, se ocupa de
“las preguntas que nos constituyen como seres humanos. Si dejaramos
de plantedrnoslas, perderiamos nuestra humanidad”»%.

Por ultimo, en el ambito social y politico, también es importante
resaltar que la filosofia constituye un pilar importante en lo que es

33 Jaime Rubio Hancock, «¢Para qué sirve la filosofia (si es que tiene que servir para algo)?», El pais: Lo mejor
de Verne, 03 de febrero de 2017, acceso el 16 de agosto de 2021, https://verne.elpais.com/verne/2017/01/23/
articulo/1485172191_865768.html.

34 Rubio Hancock, «¢Para qué sirve...».

35 Rubio Hancock, «;Para qué sirve...».

36 Rubio Hancock, «; Para qué sirve..».
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importancia en
Guatemala
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la democraciay la soberania del pueblo. En el mismo articulo explica
gue: «La filosofia no es solo una guia mas o menos practica para vivir
mejor. La filésofa Martha C. Nussbaum afirma que las humanidades
son fundamentales para la democracia. La filosofia proporciona
herramientas de pensamiento critico que nos ayudan a cuestionar la
tradicién y la autoridad»*’.

A pesar de gque se tiene una idea generalizada de que las corrientes
filosdficas mas importantes provienen de la antigua Grecia, Europa
y Estados Unidos, lo cierto es que cada continente e incluso cada
pais tienen sus propias bases filoséficas, ademas de sus propias
adaptaciones de estas, dependiendo de la realidad social, politica,
econdmicay cultural del momento, las cuales al mismo tiempo apoyan
como orientacién en la futura toma de decisiones dependiendo de
los intereses que se tienen. Segun Hacia una historia de las ideas
filoséficas en Guatemala: Aproximaciones preliminares al pensamiento
en el siglo XX de Pablo Andrés de la Vega Romero:

«Varias caracteristicas hay que resaltar que se veran a lo
largo de la filosofia en Guatemala: la primera es que muchos
filésofos nacieron en Guatemala, pero su obra e influencia
intelectual la realizaron en otros paises; segundo, varios
de los pensadores que influyeron en el pensamiento en
Guatemala no son guatemaltecos; y tercero, como se hizo
énfasis en el marco tedrico, muchos intelectuales que
expusieron y defendieron ciertas ideas filoséficas poseen
estudios de especializacidén en otros ambitos disciplinares,
no especificamente de filosofia»®®.

Como primer tema se abordard la época precolombina, iniciando
con una pregunta clave ;Existié como tal la filosofia maya? Lo
cierto es que podria considerarse que si, ya gue como se sabe, los
pueblos mayas desde la época preclasica tenian la concepcién de una
religién politeista, como forma de explicar el origen del mundo y sus
alrededores. Segun Literatura Maya de Mercedes de |la Garza: «<hablar
de pensamiento maya es hablar de religidn maya»*.

37 Rubio Hancock, «¢Para qué sirve..».

38 Andrés de la Vega Romero, «Hacia una historia de las ideas filoséficas en Guatemala: Aproximaciones preliminares
al pensamiento en el siglo XX» (tesis de grado, Universidad Rafael Landivar, 2014), 55, http://biblio3.url.edu.gt/
Tesario/2014/05/02/De-la-Vega-Pablo.pdf.

39 Mercedes de la Garza, Literatura Maya (Ciudad de México: Universidad Nacional Auténoma de México, 1980),
http://mww.scribd.com/doc/60560056/Mercedes-de-La-Garza-ed-Literatura-maya.
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La siguiente pregunta por consecuente seria ;A qué iba orientada
la filosofia maya? La cual ciertamente esta centrada principalmente
en el ser humano y su concepcién de su entorno. Pablo Andrés
de la Vega Romero explica: «El pensamiento maya transforma el
antropocentrismo en una mirada cosmoldgica, universalizada. Una
mirada inclusiva, que valora no solo lo humano, sino lo que va mas
alla del humano»4.

Sin embargo, este pensamiento se perdid después de la llegada y
conquista de los espanoles, quienes consideraban estas ideas como
paganas, por lo que decidieron implantar la religién cristiana como
Unica verdad existente. Pablo Andrés de la Vega Romero explica:
«Es por ello que hablar de una filosofia maya supone adentrarse
en su comisién y dejar por un lado la categorizacién europeista,
gque menosprecia la sabiduria ancestral de los pueblos nativos
de América»“.

Décadas después, con la llegada de la llustracidon y sus ideales a
Francia, se convirtié en un detonante de la independizacién de varios
paises americanos contra la esclavizaciéon de los paises europeos. Este
movimiento trajo diversas nuevas ideas a Guatemala. Pablo Andrés
de la Vega Romero explica: «<A medida que transcurria el siglo XIX, las
ideas ilustradas eran consideradas por los liberales y las adaptaban a
suU pensamiento con la intencién de transformar el sistema politico,
econémico y social del pais»*2.

Durante la época de la dictadura de Estrada Cabrera, surgieron 3
corrientes filoséficas contra este: el primero fue el unionismo, el cual
se define como el movimiento politicoy social que favorece la unién de
partidos o naciones. Segun El concepto de unionismoy los significados
compartidos entre los intelectuales centroamericanos de 1880 a 1930
de Garcia Giradldez el unionismo es un concepto polisémico que define
«en el campo politico la patria, la nacién, la nacionalidad, el partido
y el movimiento o el proyecto; como en el campo de las emociones:
el sentimiento, el caradcter nacional o la inclinacidn a la concordia de
animos»“, Pablo Andrés de la Vega Romero explica: «Como movimiento
social y politico, el unionismo se opuso al imperialismo y fue el grupo
ideoldgico que luchd en contra del gobierno de Estrada Cabrera»4.

40 De la Vega Romero, «<Hacia una historia de las ideas filoséficas en Guatemala, 58.

41 De la Vega Romero, «Hacia una historia de las ideas filosoficas en Guatemala, 120.

42 De la Vega Romero, «<Hacia una historia de las ideas filoséficas en Guatemala, 63-64.

43 Teresa Garcia Girdldez, «El concepto de unionismo y los significados compartidos entre los intelectuales
centroamericanos de 1880 a 1930», en M. Casdus Arzu (coord.) El lenguaje de los ismos: algunos conceptos de la
modernidad en América Latina, ed. por F&G Editores (Guatemala: F&G Editores, 2010), 203-248.

44 De la Vega Romero, «<Hacia una historia de las ideas filosoficas en Guatemala, 82.
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El segundo fue el antiimperalismo definida como una postura
politica que va en contra del imperialismo. Segun Imperialismo-
antiimperialismo en el unionismo centroamericano de Garcia Giraldez
comenta que el antiimperialismo se define como una «doctrina,
opinidn o movimiento politico que condena o se opone a la sujecién
politica y econémica de otro pais»“.

Y el tercero es el degeneracionismo el cual fue una teoria desarrollada
para explicar trastornos mentales. Pablo Andrés de la Vega Romero
lo describe como:

«Un fendmeno que acompand la caida de Estrada Cabrera (...)
Estas ideas, pese a ser desarrolladas y estudiadas dentro de
los campos médicos, biolégicos e incluso psicolégicos, tienen
una demarcaciéon dentro de la filosofia social, ya que no solo
tratan de explicar la relaciéon que acaece dentro de la sociedad
en la busqueda de superioridad, sino también el «ser social»,
la esencia de la sociedad y los estados que alteran el bienestar
de la masa»“®.

Después de estos acontecimientos histéricos, con ideas que marcaron
cada época segun sus necesidades, para la generaciéon de los 20's
surgié un nuevo debate el cual consistia en el problema con el “indio”.
Segun El pensamiento latinoamericano en el siglo XX de Devés
Valdés afirma que: kmodernizaciéon e identidad son los dos grandes
conceptos o problemas que marcan (enmarcan, estructuran, ordenan)
el pensamiento latinoamericano del siglo XX» 47 Pablo Andrés de la
Vega Romero comenta que:

«Las cuestiones filosdficas de mas relevancia en el acontecer
de Guatemala son las que abordan el problema identitarioy,
por ello, el «problema del indio» y su relacién con el «ladino».
(...) En el siglo XX se dan con vinculacién politica, con el deseo
de crear nuevos 6rdenes sociales inclusivos. (...) La diversidad
es patente en el pais y los marcados contrastes entre los
guatemaltecos hacen que su poblacién no logre integrarse
en busqueda de un futuro comun, beneficioso para todos
sus integrantes»“.

45 Teresa Garcia Giraldez, «lmperialismo-antiimperialismo en el unionismo centroamericano», Cuadernos Americanos
124 (2008): 166, doi: https://frepositorio.unam.mx/contenidos/5000243.

46 De la Vega Romero, «Hacia una historia de las ideas filoséficas en Guatemala, 85.

47 Eduardo Devés Valdés, «Tomo I: Entre la modernizacién y la identidad. Del Ariel de Rodd a la CEPAL», en E/
pensamiento latinoamericano en el siglo XX (Buenos Aires: Editorial Biblos, 1900-1950).

48 De la Vega Romero, «Hacia una historia de las ideas filosoficas en Guatemala, 72.
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La educacién busca, principalmente, el aprendizaje de temas
considerados “Utiles” para la vida futura del estudiante. Pero se tiene
estigmatizado que la formacién es gracias a la inteligencia de los
educadores, cuando realmente es una consecuencia de la voluntad
tanto de educador como de educando en obtener retroalimentacion
del conocimiento, pues sin esto ultimo, se vuelve simplemente una
transferencia unilateral del saber. Segun Pedagogia del oprimido de
Paulo Freire:

«La educacién que no conduce a la libertad, sino que oprime
y lo hace en nombre de la supuesta diferencia abismal que
existe entre el educador y el educando, haciendo que el
conocimiento no tenga retroalimentacion, es decir, que no
haya real aprendizaje, sino solo depdsito o transferencia de
conocimientos, valores y pensamientos desde el educador
al educando»*,

Por su parte, la filosofia cumple un papel importante dentro de la
educacioén, siendo que la primera justifica a la segunda como parte del
proceso de la creacién del ser pensante dentro de la misma sociedad.
Segun La ensenanza de la filosofia y sus contribuciones al desarrollo
del pensamiento de Leticia Correa Lozano:

«La primera de sus funciones viene dada desde la reflexidon que
la filosofia (de la educacién) hace del hecho educativo como
tal, buscando darle un fundamento bajo una perspectiva
antropoldégicay llegar a justificarlo como imprescindible para
el ser humano. Esta reflexion del hecho educativo se realiza
dentro del complejo social, cultural y psicolégico, pero se la
orienta por medio del valor de |la persona humana, para tomar
decisiones que permitan su desarrollo y crecimiento» .

Otra de sus funciones dentro de la enseflianza es la finalidad hacia
esta, puesto que cuando la educacién esta correctamente orientada
hacia el bien humano y social, permite el desarrollo de un enfoque
con interés real hacia el aprendizaje de los estudiantes. Leticia Correa
Lozano explica que:

49 Paulo Freire, Pedagogia del oprimido (New York: Herder & Herder, 1970), http:/Awww.descargarlibrosgratis.net/
archivos/Libros_en_Espanol/filosofiacssociales/ paulo_freire_pedagoga_del_oprimido.pdf.

50 Leticia Correa Lozano, «La ensefianza de la filosofia y sus contribuciones al desarrollo del pensamiento.», Coleccion
de Filosofia de la Educacion 12 (2012): 73, doi: https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=441846101005.
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«... la filosofia radica en la finalidad de la educacién. Dicha
finalidad debe estar planteada por una correcta voluntad,
haciendo uso de la conciencia y orientada por el valor de |a
persona. En base de este valor deben realizarse propuestas
educativas que se inserten en la cultura, sin caer en el
relativismo que esta pueda presentar. Asimismo, la educaciéon
no puede desligarse de la ética (...), de ahi que la filosofia debe
asumir estos problemas con el objetivo de orientar la reflexion
hacia la construccién de la humanidad»®.

Por otro lado, la filosofia por medio de la regulacién de informaciény la
metodologia permite establecer la veracidad del conocimiento. Leticia
Correa Lozano explica que: «En este caso, la accidn de la filosofia debe
ser establecer los pardmetros necesarios para regular la informaciény
plantear el método adecuado para llegar a un conocimiento verdadero,
cuyo fin debe ser el bien comun...»*.

Aunque se considera que la filosofia no deberia de ser una asignatura
mas, ya que en si es parte de la vida. A pesar de esto, se puede
“aprender a filosofar”, siendo esta dependiente de la voluntad de
cada individuo. Pero para esto, la educacién tiene que crear espacios
adecuados para aprender y practicar dicha actitud filoséfica. Leticia
Correa Lozano explica que: «Ya con lo abordado se puede dilucidar que
la filosofia de ninguna Mmanera se ensefia, se la vive. En todo caso se
“aprende afilosofar”, lo que significa que la actitud filoséfica depende
de la voluntad..»®.

La educacién durante un tiempo no sufrié de ningdn cambio
notable, siguiendo los mismos pasos desde su inicio. Eran pocas las
instituciones escolares que aprovechaban la tecnologia para favorecer
la enseflanza, siendo que la mayoria la utilizaban de forma limitada.
Segun Internet en educacion: una gran oportunidad de Jordi Adell: «la
escuela no es una institucidén gque esté precisamente a la vanguardia
en el uso de las nuevas tecnologias»**. Sin embargo, las circunstancias
cambiaron debido a la pandemia mundial del COVID-19, provocando
una crisis sanitaria que establecié una transformacion repentina con
respecto a los espacios de aprendizaje.

51 Correa Lozano, «La ensefanza de la filosofia», 73-74.

52 Correa Lozano, «La ensefianza de la filosofia», 72.

53 Correa Lozano, «La ensefianza de la filosofia», 79.

54 Jordi Adell, «Internet en educacion: una gran oportunidad.», Net Conexion 11.5 (1996): 44, doi: https://www.academia.
edu/770966/Internet_en_educaci%C3%B3n_una_gran_oportunidad?from=cover_page.
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Sin embargo, esta es una gran oportunidad para renovar los viejos
sistemas de ensefanza. Para los estudiantes existen diversas ventajas
como la facilitacion de obtener informacion de diversas fuentes de
manera inmediata, ademas que permite establecer interaccién tanto
con companeros de clase y profesores, como con alumnos de otras
instituciones. Jordi Adell explica que:

«..la Internet es una fuente inagotable de informacidn y datos
de primera mano. Como red originariamente cientifica, puede
encontrarse gran cantidad de informacién Util para las clases
(...) Estudiantes de escuelas distantes entre si utilizan la red
como medio de comunicacidn para realizar proyectos en
comun, intercambiar datos sobre diferentes aspectos de su
medio social o estudiar las diferenciasy semejanzas culturales
entre comunidades de diferentes paises»®>.

Por el lado de los docentes, hay programas que facilitan la preparacion
de cursosy diversas aplicaciones que permiten una mejor ensefanza
por medio de diferentes actividades. Jordi Adell explica que: «Incluso
existen archivos de programaciones y experiencias educativas,
documentos para uso del profesor en la preparacién de sus actividades
de ensefanza/aprendizaje, etc. (...) También es una enorme fuente de
software educativo, mucho del cual es shareware o gratuito»®®.

A pesar de ello, se observa un recelo tanto de parte de educadores
como de educandos debido a la transicién inmediata, mas del primero
gue del segundo, pues a pesar del cambio de espacio, la metodologia
de ensefanza sigue siendo la misma, por lo que no esta adaptada a
medios virtuales, causando que el aprendizaje no sea recibido por los
alumnos. Para Jordi Adell: «Los medios tradicionales (medios impresos
y medios de masas) son unidireccionales, pasivos y proporcionan una
interaccidn minima entre estudiantesy profesoresy entre los propios
estudiantes. (..) El concepto clave es interacciéon»®’.

La interactividad permitiria un sistema de ensefianza personalizado
atendiendo a cada estudiante y sus necesidades. Segun
Consideraciones tedricas del uso de la internet en educacioén de Victor
S. Riveros y Maria Inés Mendoza:

55 Adell, «Internet en educaciéon: una gran oportunidad.», 45.
56 Adell, «Internet en educacién: una gran oportunidad.», 45.
57 Adell, «<Internet en educacién: una gran oportunidad.», 45.
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«La interactividad es otra de las caracteristicas mas
significativas de estos entornos de formacién desarrollados
por la aplicacién de la tecnologia informatizada, (...) presente
en el manejo del material y en el encuentro con el “otro”:
companero o profesor, permitiendo a estos actores sociales
participar en forma activa en la construccién de significados.
Desde esta perspectiva se ofrecen diferentes posibilidades
para que el sujeto en su interaccién con el entorno pueda
construir su propio itinerario formativo, adaptandolo a sus
necesidades y eligiendo los sistemas simbdlicos con los
gue desea actuar. Igualmente puede estar conectado con
diferentes participantes del sistema, tanto con el docente
como los alumnos, favoreciéndose tanto una comunicacion
horizontal como vertical entre todos los participantes»®.

Para manejar una buena comunicacién educativa entre docentes y
estudiantes, es necesario un cambio en los sistemas de formacion.
Segun Victor S. Riveros y Maria Inés Mendoza:

«En consecuencia, para alcanzar una verdadera situacion
de aprendizaje colaborativo en entornos de formacién de
teleensenanza que supere el simple reparto sumativo de
trabajos individuales para su posterior incorporacién al grupo,
deben de adoptarse una serie de condicionesy precauciones
por parte del docente como son: la estructuracion y
planificacién de la estrategia de formacién, la busqueda
de disenos especificos en los materiales utilizados, la
especificacion de los roles a desempenar por el docente y los
alumnos, y la determinacién de nuevos criterios y estrategias
de evaluacion. Ello tiene que ayudar para que el énfasis se
situe en “(..) el propio proceso intelectual del alumnoy en el
aprendizaje en colaboracion” (Harasim y col., 2000: 198)»°.

Debido que el desarrollo la tecnoldgico seguird avanzando, por lo que
seria mas conveniente para los procesos actuales adaptarse a este
nuevo entorno virtual que seguir rehuyéndole. Poco a poco tanto
docentes como estudiantes han ido incursionandose en las nuevas
tecnologias educativas. Segun Jordi Adell:

58 Victor S. Riveros y Maria Inés Mendoza, «Consideraciones tedricas del uso de la internet en educacién.», Omnia
141 (2008): 32, doi: https:/Awww.redalyc.org/articulo.oa?id=73714102.
59 Riveros y Mendoza, «Consideraciones tedricas del uso de la internet en educacién.», 33.
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«Hace ya cuatro afios, Miguel Angel Aguareles, un pionero
en el uso de las redes telematicas en la escuela en nuestro
pais, decia: La comunicacién electronica, la apertura de
la escuela al exterior gracias al correo electrénico y a las
redes de telecomunicaciones existentes, representa una
auténtica revolucidon para una escuela que hasta hace poco
se encontraba cerrada dentro de las cuatro paredes y con
mMuy poca comunicacion hacia fuera»®.

60 Adell, «Internet en educacion: una gran oportunidad.», 46.
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Cémo el material
audiovisual promueve
la educacion

Definicion de
documental

Tipos de documental

El género filmico denominado como documental esta sujeta a
discusidon sobre que contenido es clasificado como tal y cual no, a
pesar de ello se puede definir como un tipo material explicativo de
tipo educativo sobre cualquier tema del que se narre. Este lo realiza
por medio de una recopilacién de diversos documentos (imagenes,
video, entrevistas, animaciones...) los cuales ayudan en la veracidad del
producto y en la narracién y visualizacion del mismo. Segun Realizar
un documental de Miguel Angel Biasutto:

«El verdadero documental puede abarcar un campo muy
grande: dar a conocer un oficio, una actividad, un hecho
en especial, etc,, siendo sus aplicaciones aun mayores.
Su caracteristica principal es la de dar a conocer hechos
apartados de la ficcién de la fantasia. (...) También se considera
documental a toda pelicula o video donde no intervienen
actores interpretando determinados papeles, aun cuando
haya un argumento o linea narrativa. (..) exige una reflexiéon
mas amplia sobre lo que se trate. La idea es comunicar
conceptos determinados en base a elementos (imagenes y
sonidos reales) que se seleccionan y ordenan de acuerdo a ese
fin u objetivo propuesto. (..) en el documental se puede prever
la accién u ordenar ciertos aspectos formales de angulacion,
posicién de la camara, iluminacién y hasta la duracién de lo
gue sucede»®.

Bill Nichols, un critico y tedérico del cine estadounidense, mejor
conocido por su estudio del cine contemporaneo, por medio de su libro
Introduction to Documentary define el género filmico del documental,
ademas de dividirlo en seis categorias, que tienen caracteristicas
contundentes, en el que se puede clasificar cada uno de estos. Segun
Cine y cambio social: andlisis y caracterizacién del video participativo
como objeto documental de Sergio Villanueva Baselga:

«Bill Nichols (..) definié cuatro categorias en su ensayo
Representing Reality (1991) que posteriormente amplié
a seis en Introduction to Documentary (2001). Estas son:
documentales expositivos, observacionales, interactivos,
reflexivos, poéticos y performativos. (..) a través de analisis

61 Miguel Angel Biasutto, «Realizar un documental.», Comunicar 3 (1994): 142-143, doi:https:/www.redalyc.org/articulo.
0a?id=15800322.
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narrativos y filmicos todo documental puede ser incluido en
una de estas categorias»®.

El primer tipo es el documental expositivo, el cual es el que cuenta
con un narrador omnisciente que va relatando este, donde lo principal
es la historia, mientras que los elementos visuales se convierten en
un elemento secundario gue complementan a la voz. Segun Sergio
Villanueva Baselga:

«En estos documentales existe una voz omnisciente que guia
la narracion del hilo argumentativo, las imagenes sirven como
ilustracién, prevalece el sonido no sincrénico y el montaje
sirve para establecer y mantener la continuidad retdrica
mas que la continuidad espacial o temporal. La voz de la
autoridad en esta categoria de documentales es el propio
texto, no las voces que han sido reclutadas para formar parte
del mismo. Por lo tanto, el documental expositivo enfatizard
el uso de recursos formales que hagan prevalecer la voz
sobre las imagenes y el uso de una retdrica argumentativa.
De este modo, son frecuentes los narradores tipo voice-of-
God u omniscientes que hablen desde una voz en tercera
persona; el montaje en gran medida es conceptual, es decir,
centrado en la argumentacién de un concepto o idea;y,
por ultimo, los actores sociales —modo como define Bill
Nichols a los individuos que aparecen en un documental—
frecuentemente son expertos o testimonios que dan cuenta
de hechos acontecidos en el mundo histérico ya sea desde
una perspectiva vivencial o estudiada»®.

Un ejemplo de los documentales expositivos seria la serie de
documentales de Netflix explained, que en espanol seria En pocas
palabras, el cual trata de explicar diversos temas. En cada capitulo
cuenta con un narrador omnisciente, lasimagenes, videos, animaciones
y entrevistas complementan lo que va narrando la voz a lo largo del
documental, siendo lo principal la narracién.

62 Sergio Villanueva Baselga, «Cine y cambio social: andlisis y caracterizacién del video participativo como objeto
documental» (tesis doctoral, Universitat de Barcelona, 2015), 35, http://hdl.handle.net/2445/66168.
63 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 36.
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Figura 7. Serie Documental Explained. Fuente: https:/www.flowmagazine.com/read/netflix-tip-explained.html/
attachment/diamonds-explained-netflix. (Estados Unidos, 2018).

El segundo tipo es el documental observacional, el cual carece de
narrador, y esta enfocado meramente en la presencia y montaje
de un personaje arquetipico, quien representa a la comunidad u
organizaciéon que se esta representando. Se basan mas que todo en
la explicaciéon visual que dan por medio de las escenas. Segun Sergio
Villanueva Baselga:

«Los documentales observacionales (..) Se basan en el
montaje para potenciar la impresién de temporalidad
auténtica; no hay narrador, ni musica ajena, ni intertitulos, ni
reconstrucciones. Las entrevistas son una excepcion puesto
gue es una modalidad comprometida con lo inmediato,
lo intimo y lo personal. Por consiguiente, el documental
observacional evitara el uso de narradores y favorecerd los
montajes lineales, que sigan una légica cronolégica. La figura
del director no sera visible en ningdn momento y tampoco
intervendrd en las escenas, que frecuentemente serdn
grabadas en largos planos-secuencia. El tipo de personaje,
ademas, tendera hacia arquetipos preestablecidos ya que,
a través de la observacion, se resaltaran las figuras mas
caracteristicas de las instituciones o historias relatadas»®“.

Un ejemplo de los documentales observacionales seria el documental
En el hoyo, el cual habla de la realidad de trabajadores en obras urbanas
de gran amplitud. Este fue filmado en Ciudad de México, durante la
construccién del segundo nivel del Anillo Periférico, un enorme puente
al que llamaron “El Segundo Piso”. Durante todo el metraje, no hay
como tal una voz narrativa que va explicando lo que esta pasando,
solamente por medio de los videos recopilados de este. En ocasiones
hay intervencién de los entrevistados, quienes narran lo que ven y
experimentan, siendo ellos también parte del mundo filmico de este.

64 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 37-38.
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Figura 8. Poster de documental En el hoyo. Fuente: https:/lamedialuna.mx/producciones/en_el_hoyo. (Ciudad de
México, 2006).

El tercer tipo de documental es el documental participativo, el cual
consiste en una participacion directa del narrador con el entorno
al cual se esta documentando, convirtiendo a las personas que
intervienen en este también en los entrevistados del mismo. Segun
Sergio Villanueva Baselga:

«...el documental participativo el narrador estara constituido
por una polifonia de voces que hablaran desde voces plurales.
El director aparecera fisicamente o, al menos, se le escuchara
diegéticametne e interactuara con el resto de actores sociales,
convirtiéndose en personaje. El tipo de actor social, por ultimo,
sera testigo o testimonio del tema o temas sobre los que verse
el film y serd interrogado e interpelado por el director»®.

Un ejemplo de los documentales expositivos seria el documental de
Living on one dollar, que en espanol seria Viviendo con un dolar al dia,
el cual trata de un grupo de cuatro estudiantes de Estados Unidos
que se proponen vivir por dos meses en una aldea en el Altiplano
de Guatemala subsistiendo con solamente $1 al dia. Durante toda la
filmacion ellos se graban interactuando con su entorno, tratando a las
personas de su alrededor e incorporandolas como testigos del mismo.

65 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 39.
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Figura 9. Documental Viviendo con un délar al dia. Fuente: https:/la.network/living-on-one-dollar-la-empatia-
para-hallar-soluciones-contra-la-pobreza/. (Estados Unidos, 2013).

El cuarto tipo de documental es el documental reflexivo, el cual
consiste narrar y adentrarnos en los hechos desde un personaje
secundario de la historia, conociendo sus emociones, sus vivencias y
su entorno. Segun Sergio Villanueva Baselga:

En «Los documentales reflexivos (...), el realizador habla menos
del mundo histérico y centra su atencidon en el propio proceso
de representacion. De este modo, en el modo reflexivo no
vemos al realizador implicarse con los actores sociales como
en el modo participativo, sino que ahora vemos u oimos que el
realizador también aborda el metacomentario, hablandonos
menos del mundo histérico en si, como en la modalidad
expositiva, que sobre el proceso de representacion en si.
(..) En el documental reflexivo, por lo tanto, la narracién se
hace desde el propio film a través de personajes. En muchas
ocasiones se utilizan actores profesionales para representar
lo que el documental podria haber sido capaz de comunicar.
No medita sobre cuestiones éticas y critica el voyerismo del
espectador al interesarse por las vidas de otras personas que
NO conoce»®.

Un ejemplo de los documentales reflexivos seria el documental de
Discovery Channel Maria Madre de JesuUs, el cual narra la historia de
un personaje secundario de una historia principal muy conocida, la
cual es la vida de Jesus, hijo de Dios. Ademas de que la historia de este
personaje es documentado por medio de una actriz que la representa
dentro del documental.

66 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 40.
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Figura 10. Documental Maria Madre de Jesus. Fuente: https:/www.youtube.com/watch?v=ufjLORuHuUZw. (Estados
Unidos, 2020).

El quinto tipo de documental es el documental poético, el cual es el
Unico tipo de documental que se centra mayormente en lo visual y
auditivo, mas que en la narrativa. Segun Sergio Villanueva Baselga:

«El documental poético (..) es el modo que mas se centra en
los aspectos estilisticos y técnicos, por encima de la propia
representacion de la realidad. Asi, sacrifica las convenciones
del montaje en continuidad y no pretende que se entienda el
espacio y el tiempo donde ocurren las acciones. Este modo,
por lo tanto, enfatiza el tono, el afecto, las emociones por
encima del realismo o la retdérica persuasiva prevaleciendo,
en consecuencia, el montaje ritmico y una intencionalidad
estética y/o emotiva. Estos documentales ensefian a través de
los sentimientos y adquieren sentido a través de la experiencia
artistica que transporta a espectador a very entender el mundo
en un modo particular en el que las personas funcionan mas
bien como objetos que los realizadores escogen como parte
de composiciones o patrones con funcidn artistica»®.

Un ejemplo de los documentales poéticos seria el documental de
Berlin, sinfonia de una ciudad, el cual es uno de los mas emblematicos
e influyentes donde retrata un dia en la capital alemana, en conjunto,
la vida en los anos 20 rodada para la posteridad con una ambicién
casi poética. En este no hay necesidad de una historia como tal y su
mayor propoésito es solamente de admirar todos esos elementos que
mantienen viva a una gran ciudad.

67 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 41.



68

Marco tedrico

Figura 11. Documental Berlin, sinfonia de una ciudad. Fuente: https://Awww.fotogramas.es/noticias-cine/g34972545/
mejores-documentales-poeticos-renaceres/. (Alemania, 1927).

El sextoy ultimo tipo de documental es el documental performativo, el
cual busca contar la historia desde el punto de vista de un personaje,
yendo en contra de la idea de un narrador omnisciente, dando a
entender que los sucesos son subjetivos y dados a la interpretacion.
Segun Sergio Villanueva Baselga:

«El Ultimo de los modos de representaciéon es performativo,
el cual se caracteriza por el desarrollo de un conocimiento
concreto y corporizado que se encarna en una subjetividad
gue se sustrae a la l6gica de los universales y la objetividad.
En tal virtud, el documental performativo cuestiona
enérgicamente la presencia de un sujeto omnisciente capaz
de dominar la totalidad de la realidad y rechaza técnicas
como las de comentario en voice-of-God. (...) El documental
performativo dialoga a partir de la trasmisién de una
vivencia subjetiva, de una experiencia localizada del mundo
y encarnada en un cuerpo. Asi, quiere demostrar cémo el
conocimiento es corporizado y que es a través del cuerpoy la
experiencia emocional como entramos en el entendimiento
de los principales procesos que operan en la realidad»®e.

Un ejemplo de los documentales performativos seria la serie de
documentales de Planeta humano, revela la increible habilidad de
los seres humanos para sobrevivir y triunfar en las condiciones mas
extremas. En este documental no trata de un tema generalizado, sino
algo que se puede dar a la interpretaciény a la subjetividad del mismo.

68 Villanueva Baselga, «Cine y cambio social» 41-42.
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Figura 29. Serie documental Planeta humano. Fuente: https://www.fiebreseries.com/planeta-humano-fecha-de-
estreno-de-la-temporada-2-en-filmin-espana/. (Estados Unidos, 2011).

En primer lugar, como esa parte antes de la preproduccioén, es
importante conocer el tema del que se va a grabar, e informarse de
este. Segun Realizar un documental de Miguel Angel Biasutto: «La idea
general debe aparecer, desde el principio, como guia que orientara e
inspirard la totalidad de la obra, aunque muchas veces esa inspiracion
llega cuando se ha grabado parte del material y comienzan a surgir
distintas formas de tratamiento»®.

Otro paso importante es sintetizar los temas que se van a tratar,
ya que esto afectara directamente a la duracién del documental e
indirectamente al entendimiento e interés del espectador en el mismo.
Miguel Angel Biasutto explica que:

«Se debe buscar siempre la sintesis, con escenas breves pero
suficientes. Si es posible, que encierren conceptos claros; esto
ayudara luego a la posible edicién de todo el material (...).
Cada una de ellas, en cualquier tipo de obra, debe poseer
una razén, un motivo verdadero que justifique su presencia
en el video»™.

Ademas, el objetivo principal del documental es informar, y el
secundario, pero igual de importante, es entretener, ya que, sin lo
segundo, lo primero resulta mas dificil. Por lo tanto, es importante
captar la atencién y el interés del espectador por medio del material,
y asi lograr cumplir los objetivos propuestos. Miguel Angel Biasutto

69 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
70 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
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explica que: «Uno de los objetivos en el documental es procurar que el
espectador, luego de la proyeccién, sepa mucho mas sobre el propio
tema de la obra de lo que sabia antes de verla, y que al mismo tiempo
le haya hecho pasar un buen rato»”.

Por lo tanto, al tener estos conceptos y objetivos claros, los cuales son
basicos en la produccién de cualquier documental, la primera etapa es
la preproducciéon. Su primer paso seria la investigaciéon del tema que
se quiere narrar, ya gue se busca informar a la audiencia por medio
de datos veridicos y comprobables, es decir, volvernos expertos en
el tema a tratar. Miguel Angel Biasutto expone como primer paso
preguntarnos: «... ¢ qué ocurre aqui? Para ello procuraremos investigar
lo mas posible sobre lo que pasa o pasara, ya sea consultando a la
gente, leyendo folletos y libros o por otros medios, para empaparse
de esa realidad..»”2

El segundo paso es ordenar los datos investigados, dandoles un orden
l6gico a los temas, logrando crear una introduccién, un cuerpo y un
desenlace del tema para una narracidén mas amena de este. Miguel
Angel Biasutto plantea que: «<De esta reunién de datos podemos partir
para referenciar nuestras propias opiniones y enfoques del tema. (...)
Toda informacidén es siempre muy Util para ordenar ideas y sobre todo
para cuando se va a trabajar en forma directa, no habiendo tiempo ni
espacio para selecciones muy profundas»”.

El dltimo paso de la preproduccion, y también el mas importante es la
realizacion del guion, ya que por medio de este nos dara la narraciéon
de como se va a contar la historia dentro del documental. Miguel Angel
Biasutto explica que:

«Plantear las posibles lineas narrativas es ya dar el <kenfoque»
del tema investigado. Esta estructura definitiva del
documental permitira hacer un pre-guién del que surgird
la forma documental mas apropiada para el tema o las
inquietudes del realizador: reportaje, camara oculta, camara
participante, videoverdad o reconstruccién de partes de las
escenas»’4,

71 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
72 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
73 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
74 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144.
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Después de la preproduccioén, se procede a la etapa de produccion,
donde corresponde a la realizacidn de las grabacionesy a la recoleccién
de los documentos correspondientes. Después de esta corresponde
la postproduccién, en la cual se edita y ordena el contenido segun
indica el guion. Estas fases contienen menos pasos que la primera, y
sin embargo son igualmente de largas e importantes. Miguel Angel
Biasutto esclarece que la:

«Grabacion del trabajo ya desarrollado «en el papel» del que,
al menos en una mayor parte, no surgiran sorpresas. Elegir los
lugares estratégicos y esperar con todos los sentidos alerta.
(..) En caso de poder editar posteriormente, es conveniente
la opinién de una persona que conozca el tema pero que no
haya participado de la grabacidn, asi dard mas objetividad y
precision al trabajo»”.

Al concluir con la postproduccién, con el producto final terminado, es
importante la exposiciéon de este para dilucidar si se cumplié con el
objetivo primordial. Por lo tanto, en esta fase, Miguel Angel Biasutto
recomienda:

«La exhibicién de la obra, segun el tema tratado, es beneficioso
hacerla frente a los que han participado como protagonistas.
Es una manera de establecer en qué medida hemos alcanzado
penetrar en esa realidad. También es conveniente preparar
al publico, si no conoce bien nuestras intenciones con el
trabajo, ya sea por medio de informacién general del tema o
por algunos aspectos técnicos argumentales del documento,
para una mejor comprensién de nuestros esfuerzos»’e.

Los videos se han convertido en parte de la cultura visual de las
personas que nacieron después del boom tecnoldgico que se dio
con la creacion del internet. Dia tras dia van avanzando a ritmos mas
acelerados y las generaciones son cada vez mas propensas al uso e
influencia de estas. Se valora mas la inmediatez en la busqueda y
la reproduccion del contenido, siendo que el uso y elaboracion de
material multimedia deberia de ser una herramienta que promueva
el aprendizaje de los jovenes. Segun Video argumental y educacién

75 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 144-145.
76 Angel Biasutto, «Realizar un documental.», 145.
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en ciencias: una relacion paraddjica de Alejandro Jaramillo: «la
educacion habria de estar cada vez mas relacionada con el entorno
mediatico y preparar a los estudiantes para un futuro en el cual (..)
deberan continuar haciendo uso de sus destrezas en el manejo, la
interpretacion y la produccion de medios»”’.

Los videos educativos tienen que contener cierta narrativa, no
solamente exponer el tema, sino que también necesitan tener
elementos que capten la atencion de la audiencia, provocando que
el conocimiento se mantenga retenido por mayor tiempo en la mente
del receptor, siendo su mayor objetivo el aprendizaje y su medio la
narrativa. Alejandro Jaramillo explica que:

«Es innegable que los audiovisuales también brindan la
oportunidad de darle fuerza narrativa a las historias por
medio de la imagen, con todos los elementos que ésta tiene
(...). Pero la meta unica no debe ser volver entretenida la
educacion sino lograr enriquecer los ambientes educativos
para que seduzcan, como seduce la publicidad, pero de una
manera especial y con una intencionalidad clara: la seduccion
debe impulsar a la adopcion de ciertas actitudes necesarias
para la construccion del conocimiento; para el aprendizaje
cooperativo, y para la busqueda de soluciones a los diversos
problemas...»”8.

Por ultimo, no hay que olvidar que la educacion necesita ir renovando
en su forma de ser impartida, y el contenido audiovisual puede ser un
medio muy interesante en el cual explotar dicho material. Segun Cémo
elaborar videos educativos de Lumena Suarez Carrasco y Angelina
Vallin Gallego: «El video, como recurso educativo, puede utilizarse
como medio de observacion, de expresion, de autoaprendizaje o de
apoyo a la ensefanza»’.

La animacion con el paso del tiempo ha pasado de ser considerado
un género meramente infantil a un medio de expresion. Con la crisis
sanitaria actual, la animacion se fortalecié como una forma de dilucidar
ideas y conceptos, sin necesidad de exponerse al virus. Permite la

77 Alejandro Jaramillo, «Video argumental y educacién en ciencias: una relaciéon paraddjica», Comunicar 24 (2005):
123, doi: https:/Awww.redalyc.org/articulo.oa?id=15802418.

78 Jaramillo, «Video argumental y educacién en ciencias», 123-124.

79 Lumena Suarez Carrasco y Angelina Vallin Gallego, «Cémo elaborar videos educativos.» (conferencia, Universidad
de Guadalajara, octubre de 2017).
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exposicidén de objetos imperceptibles, como ideas y conceptos, o no
filmable, como el funcionamiento de todos los érganos en el cuerpo.
Segun La animacidén¢ educativa? de Antonio Gutiérrez:

«Por ser un medio en el cual el realizador manipula
directamente las imagenes, resulta ideal como un recurso
educativo. La obvia razén es que mediante las técnicas
animadas es posible cualquier representacién de algo que no
pueda filmarse directamente, ateniéndose siempre al Primer
Mandamiento de la Ley de Disney: 'Si puedes filmarlo en vivo
Nno animardas en vano ni truguearas"»&.

Otra de sus ventajas, es la posibilidad de exagerar gestos, acciones
y movimientos, lo que por medio del humor, permite un mejor
procesamientoy recordatorio de las ideas expuestas. Antonio Gutiérrez
explica que la:

«...materia que siendo filmable en vivo, resulta mucho mas divertida
y “digerible" haciéndola chistosa en una variante de la primera ley: “Si
el tema es serio y realista procura divertirte a pesar de ello”; lo natural
debe acentuarse y ser exagerado de manera tal que el espectador
asimile ideas, en este caso a través del humorismo recurriendo al
absurdo para que el auditorio tome interés en los aspectos centrales
del tema, siempre que esto no lo desvirtue»®.

La animacién se convierte en un complemento de la narracién, pero
a la vez en aquello que mas se rememora después de observar un
producto audiovisual, en donde se resume el tema simplemente
con una escena donde se proyecta el sentimiento que este provoco.
Antonio Gutiérrez expone que: «El espectador puede olvidar quiza la
narracién con sus puntosy comas, pero no una imagen que la ubique
con certeza»®

80 Antonio Gutiérrez, «La animacion¢ educativa?.», Disefio en Sintesis 20 (1995): 43, doi: https://disenoensintesisojs.
xoc.uam.mx/index.php/disenoensintesis/article/view/80.

81 Gutiérrez, «<La animacién; educativa?.», 44.

82 Gutiérrez, «<La animacién; educativa?.», 44.
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Nivel 1 de Visualizacion

Después de determinar las premisas graficas del proyecto se prosiguié
con la primera etapa de visualizacién grafica en la cual se dio acceso a
los guiones literarios, y con estos se realizd |la escaleta, el guion técnico
y los storyboards. También incluye la produccién, donde se grabd
tanto entrevistas como la voz del narrador dentro del proyecto. Por
ultimo, se realizd bocetos a mano de las animaciones para los videos,
se evaluaron ideas para miniatura del video, opening y ending.
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Escaleta

Filosofia antigua

Proceso de Produccién Grafica

Dialogo: La filosofia se puede definir y entender de
diversas maneras. Lo mas corriente s recurrir a la
etimologia de la palabra que en griego significd amor por la
sabiduria. Es decir, s trataba de una actitud e incluso de
una manera de vivir,

00:14

00:14

Dialogo: El término “amor” es traducido en algunos textos
como busqueda, es una busqueda constante por conocer,
por saber,

00:08

0022

Dialogo: Esa definicidn ya no resulta dtil hoy.

00:04

00:26

Dialogo: Particularmente porque la filosofia se ha vuelto
una carrera universitaria y su ejercicio una profesion,
merced a la cual algunos nos ganamaos |a vida,

00:09

00:35

Dialogo: Ciertamente la vieja actitud que revela el vocablo
filosofia, sigue siendo muy importante en aquellos que
abrazan la carrera de filosdfos.

00:09

00:44

Dialogo: Sin un talante reflexivo de asombro ante el
Universo, lo complejo de la vida en sociedad, lo
contingente propio de la existencia personal, las enormes
diferencias entre la naturaleza y lo humano como la belleza
y la justicia,

00:14

00:58

Dialogo: practicamente no s& va muy lejos estudiando
filosofia,

00:04

0102

Dialogo: Se suele enfocar como una cosa solamente de
docencia, pero la filosofia también puade ser creativa,
también tiene que ver con la produccidn, con la
investigacion, con los comentarios. Es lo que hace que la
filosofia finalmente avance.

00.13

01:15

Dialogo: Los estudios de filosofia nos ponen en contacto
con aguellos que cultivaron este quehacer.

00:05

01:20

Dialogo: Su utilidad estriba en que nos brindan un
panorama del desarrollo del pensamiento filosdfico a lo
largo del iempo. Nos ayudan a ver sus continuidades y
discontinuidades, sus progresos y sus regresos, sus
acuerdos tanto como sus conflictos.

0015

01:35

Dialogo: ¥ todo ello no es sino una forma de aprender a
hacer filosofia. Pero entonces ¢ Como se origind la
filosofia? y ¢ Quignes fueron sus mayores
representantes durante esta época?

00:11

01:46

Opening

0015

02
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Didlogo: La filosofia es un producto eminentemente
occcidental. Es verdad que se cullivé alguna forma de
pensamiento en otras latitudes y culturas, cuestion que no
s niega.

02:12

Dialogo: Pero la filosofia estrictamente hablando s un
producto griego. Por ello tenemos que empezar siempre
leyendo a los clasicos gnegos. Varios elementos se
conjugaron para dar lugar al surgimiento de la filosofia en
Grecia.

00:14

02:26

Dialogo: El elemento esclavista se ha enfatizado
demasiado. 3e ha exagerado la existencia de esclavos
como origen del quehacer filosdfico en Grecia de parte de
agquellos gque no tenian nada qué hacer Mas que ponerse
pensar, Mo fue la holgazaneria y el tiempo libre sino otros
elementos los que posibilitaron su origen,

00:18

02:44

Dialogo: En primer lugar, hemos de referirmos al lenguaje
como medio de comunicacién,

00:06

02:50

Dialogo: Las culturas que emplearon la escritura
ideografica usaban figuras para representar ideas. 5e
trataba de una escritura pictografica basada en dibujos.

00:09

02:59

Dialogo: Ejemplo de ello son los jeroglificos y el arte
rupestre. Esta escritura pictografica domind en China,
Egipto v en los pueblos indios de Mesoamérica como los
aztecas y los mayas. Estos (ltimos caracterizados por los
signos grabados, llamados glifos.

00:16

03:15

Dialogo: Un lenguaje escrito de esta clase dificilmeanta
podia dar pie a alcanzar el elevado grado de abstraccion
permitido por el idioma griego con su escritura fonética.

00:10

03:25

Dialego: En ese orden de ideas recordemos que la
comunicacidn escrta atravesd por vanas etapas. La
primera de ellas fue el consonantismo.

00:09

03:34

Dialego: Escribir Unicamente usando consonantes y
entender lo asi escrito, requeria de habilidades que
unicamente expertos podian tener. Entre otras lenguas, el
hebreo carecid de vocales durante un buen pericdo de
tiempo. Esto evitaba que el comuin de los mortales tuviera
una ligera compransion de lo ascrito.

00:19

03:53

Dialogo: Los griegos, cediendo a la influencia de los
fenicios, introdujeron las vocales en la lengua escrita v, hay
que decirlo, mas que las cinco vocales gue nosotros
CONCCEMOS,

04:04
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Dialogo: Esto convirlid la lengua griega escrita en una
replica de la lengua hablada. Aparecid la esciitura fonética.
Estas propiedades de la escritura griega elevaron la
capacidad de abstraccion.

Dialogo: tanto como permitieron elaborar escritos
voluminosos como la obra enorme de un genio como
Aristoteles,

04:21

Dialogo: Por lo anterior, no as de extranar que los fildsofos
antiguos se dedicaran a encontrar explicaciones racionales
que captaran, reprodujeran, la estructura de todo lo que
existe, a nivel natural, intelectual, humano y social,

04:36

Dialogo: Con la actitud propia del espectador, se
entregaron a buscar explicaciones surgidas de lo real v en
lo real, explicaciones de caracter conceptual,

00:.07

04:43

Dialego: Los primeros fildsofos, surgidos en el siglo VIl
antes de Cristo, se preoccuparon por encontrar la unidad en
medio de la diversidad, es decir, preguntaron si era posible
que el multi-verso se convirtiera en un uni-verso.

04:53

Didlogo: Destacan aqui Tales de Mileto, Anaximandra,
Anaximenes; los pitagoncos; Heraclito, Parménidas,
Empédocles, Anaxagoras, ¥, por supuesto, Leucipo v
Demdcrito, padres de la primera teoria atomica. Heraclito vy
Parménides,

05:26

Dialogo: dieron lugar al surgimiento de la Metafisica; a la
concepcion dinamica vy a la concepcion estatica de la
realidad.

05:32

Dialogo: Con el aparecimiento del movimiento sofista, en
el siglo V antes de Cristo, &l foco de interés vino a ser lo
humano v lo social. Gorgias y Protagoras rechazaron las
explicaciones reduccionistas de los presocraticos por
insuficientes,

05:48

Dialogo: Lo mas cercano a nosotros no @5 |a naturaleza
sino la cultura, Nacemos en una familia que es parte de un
ambito cultural. Alli encontramaos habitos, costumbres,
creencias de todo tipo, religion y una lengua. Todo lo cual
difiere de un grupo humano a otro.

06:06

Dialogo: Estos fendmenos humanos v culturales no
pueden explicarse al modo presocratico. Se explican, mas
hien, v se mantienen, por consenso practico, sencillamente
porgue convienan. Asi, se reconoce la diversidad cultural
sometida metafisica y epistemolégicamente, al relativismo.

08:24

Dialogo: Los sofistas establecieron que una es la esfera
natural y otra, muy distinta, la esfera cultural, humana,

06:38
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social. Cada una integrando la realidad de la que somos
parte, pero cbedeciendo a explicaciones distintas.

Dialogo: Socrates continud con aguellas inquietudes
efectuando, respecto a lo humano, propuestas un tanto
diferentes, Para Sdocrates si es posible una ética y una
politica universales. Sostiene un racionalismo maral y
politico. Afirma que “la virtud es conocimienta”,

0018

06:56

Dialogo: A ello se puede llegar gracias al método
socratico, integrado por la Ironia y la Mayéutica,

00:07

0703

Dialogo: El va por las calles de Atenas, encuentra a
alguien, comienza a preguntarle a qué se dedica, gue hace,
que s yo, ¥ comienza a dialogar, v la intencién de &l es
llevar a la persona, a que la misma persona a fravés de las
preguntas v las respuestas, vaya descubriendo estas
cuestiones, no, que hay ciertos principios morales que nos
deben de guiar en la accion, y que lo bueno es bueno
universalmente, y que no podemos estar vanando de una
cosa a otra, depende de la época o depende de las
circunstancias, no,es decir, siempre debemos de
mantenemos igual. El, digamos, para iniciar es busqueda,
él comienza reconociendo, que no sabemaos, por eso
aquella famocita frase, no, de “yo solo sé que no sé nada”,
sino que lo gque &l quiers decir 5 que yo No CONoZCo, pero
a partir de que recongzco que No CoNoZeo, COMIenzo esa
busqueda de conocimiento,

01:10

08:13

Dialogo: Entre los siglos V v IV, antes de nuestra era,
aparecieron en escena Platon vy Aristoteles. Platon mantuvo
un dualismo que permea todo su pansamiento.

00:11

08:24

Dialogo: En lo ontoldgico, e mundo material y el mundo
de las ideas; en lo epistemoldgico, los sentidos v la razon;
en lo antropoldgico, el cuerpo y el alma; en lo politico,
quienes saban y gobierman y quienas ignoran y son
gobernados.

00:15

03:32

Dialogo: Anstoteles, por su parte, mantuvo una actitud
critica frente a su maestro, Platdn, En general abandona el
dualismo platénico,

00:09

05:48

Dialogo: La ontologia, la epistemologia, la antropologia, la
ética y la politica, como la psicologia, tienden, en
Aristoteles, a tener como fundamento la unidad. Materia v
forma, los sentidos v la razdn, el alma y el cuerpo, los
goebernantes y los gobernados, constituyen elementos que
deben verse integrados y no separados y en pugna.

oo:22

09:10

Dialogo: Mencidn aparte merece aqui la filosofia

[

09:26
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helenistica, desarrollada a finales del siglo IV antes de la
era cristiana y que perdurd hasta mediados del siglo |l de
nuestra era. Diversas escuelas se desarrollaron, orientadas
hacia lo &tico y lo socio-politico.

Dialogo: La escuela cinica, fundada por Antistenes
promovia una vida de sencillez y simplicidad. La escuela
cirenaica concedid importancia al placer, incluyendo el
espiritual, v a la serenidad libre de inguietudes.

0015

0941

Didlogo: La escuela epicirea, fundada por Epicuro de
Samos, veia en la ataraxia, es decir, en el control sobre
placeres y dolores, la fuente de la tranquilidad v del
perfecto equilibrio entre la mente y el cuerpo.

00:15

09:56

Dialogo: La escuela estoica, fundada por Zenén, no
solamente promovid el ideal de una vida sencilla y de
autocontrol; también cultivo la logica como instrumento de
conocimiento, la fisica como conocimianto del mundo v la
ética como arte del buen vivir.

0014

10:10

Dialogo: Una vez conquistada y desaparecida la
ciudad-estado griega, algunas de estas escuelas tuvieron
particular impacto en el pensamiento latino generando
renovados intereses en sus postulados.

00:11

10:21

Dialogo: De este modo, en los inicios de nuestra era surgid
el neopitagorismo y €l neoplatonismo. El epicureismo v el
estoicismo, por su parte, se difundieron en Roma
recibiendo particular atencidn de pensadores como
Séneca, Epicteto, Marco Aurelio y Ciceron,

00:19

10:40

Dialogo: Atencion especial meraceria tratar el
pensamiento judio y el pensamignto cristiano en tanto
elementos cuya influencia en la filosofia antigua es
innegable.

00:09

10:49

Dialogo: A la cabeza de los intentos por hacer dialogar el
pensamiento judec-cristiano con la filosofia greco-romana,
estan, Pablo de Tarso, Filén de Alejandria y Clemente de
Alejandria.

o012

11:01

Ending

00:20

11:21

Filosofia medieval

Diadlogo: Hay diversas opinioneas en cuanto al tiempo que
abarca el periodo medieval en la historia de Occidente. Las
fechas exactas no son tan claras entre historiadores y
filosofos.

00:09

0009
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Dialogo: Aqui nos vamos a cediir al criterio de que
comenzd en el 476 con la caida del Imperic Romano de
Occidente y culming con el descubrimiento de América en
1492,

00:11

00:20

Dialogo: Su nombre se debe a gque &s un periodo de
transicidn entre la antigliedad v la modernidad. En todo
caso, es un extenso periodo de mil afos.

00:07

00:27

Dialogo: Por lo tanto, durante este tiempo ¢ Como se
adapto la filosofia en esta nueva época? ;Quienas
fueron sus mayores exponentes?

00:09

00:36

Opening

00:51

Dialogo: Desde el punto de vista de la filosofia este
periodo abarca la Patristica v la Escolastica. La Patristica
puede ser considerada como el esfuerzo intelectual por
sistematizar y dar coherencia a las creencias y principios
del cristianismo.

00:12

01:03

Dialogo: Abarca desde el final de la era apostolica hasta el
siglo VIII.

00:03

01:06

Dialogo: El tema dominante en la Patristica consistio en
justificar los fundamentos del cristianismo en un medio
cultural dominado por la filosofia griega v la filosofia latina,

00:1

01:17

Dialogo: Esta tarea incluyd una defensa de las creencias
cristianas ante las criticas y ataques provenientes del
paganismo.

00:07

01:24

Dialogo: La relacion entre filosofia y religion en la edad
media, en todo caso viene con una forma de validar
algunos principios que se estaban aceptando por medio de
la fe.

Pongamonos en un contexto en &l que no existia la ciencia
tal vy como la conocemos el dia de hoy, no existia un
método cientifico, la filosofia era practicamente una forma
de llegar a la verdad, tenia el mismo nivel v Ia misma
jerarquia que tenia la ciencia el dia de hoy.

00:28

01:52

Dialogo: En ese sentido se recurrio al andamiaje filosofico
desarrollado por Platon a fin de fundamentar v defender
racicnalmente las creencias cristianas.

00:09

02:01

Dialogo: Como era de esperarse aquel esfuerzo condujo a
aefectos en ambas vias: la filosofia modeld las creencias
cristianas y las creencias crisfianas modelaron [a filosofia.

00:1

02:12

Dialogo: Hay que traer a la memonia el neo-platonismo,
creado por Plotino, y dominante en la filosofia de San

01:44
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Agustin, gue vino a ser una interpretacion cristiana de la
filosofia platdnica. Y por supuesto, todo el dualisma
ontoldgico v antropoldgico presante en los dogmas

cristianos.

Dialogo: La Patristica dio lugar al establecimiento de
distintas escuelas: La Escuela de los Padres apologistas, la
Escuela de Alejandria, la Escuela de Capadocia y la
Escuela de Bizancio.

01:54

Dialogo: Como era de esperarse la mayoria de filosofos de
la Paftristica eran tedlogos,

00:05

01:39

Dialogo: Entre los Padres de |a iglesia podemos
mencionar a San Basilio Magno, Gregorio de Nisa,
Paolicarpo de Esmirna, Ireneo de Lyon, Juan Crisdstomo,
Justing Martir, Origenes de Alejandria v Tertuliana,

00:14

02:13

Dialogo: La tematica de la Patristica adn tiene gran
relevancia en nuastros dias: Asuntos como €l mal moral, el
ejercicio de la voluntad, |a libertad para tomar decisionas y
la cuestion de la responsabilidad, la naturaleza v la funcidn
del conocimiento sensible, asi como la relacion de la razon

con los datos sensoriales, no pierden actualidad ni
importancia.

0022

02:35

Dialogo: La Escolastica constituye la segunda parte de la
filosofia medieval.

00:05

02:40

Dialogo: El nombre viene de Escuela porque en ese
periodo se desarrolld un sistama de ensefanza supericr
denominado Estudios Generales, que funciond
espacialmenta en escuelas de caracter catedralicio.

0012

02:52

Dialogo: Es este periodo se cultivd, sobre todo, a teologia
y la filosofia fue considerada como un instrumento al
servicio de |as verdades cristianas. La influencia de Platon
continud vigente y Aristoteles adquind una mayor
importancia.

00:14

03:06

Dialogo: La discusion sobre las relaciones entre la fe v la
razan dieron pie a posiciones diferentes.

00:05

amn

Dialogo: Juan Escoto Erigena sostenia que la fe debe
siempre apoyarse an la razon. Pedro Damiano opinaba que
la razdn ha de descansar en |a fe pues por si misma es
incapaz de alcanzar el conocimiento gue solo la fe puede
proveer,

00:14

03:25

Dialogo: Con Santo Tomas de Aguino, siglo X, se llega a
una postura intermedia al sostener que |a fe y a razdn
constituyen dos vias hacia la verdad que, en todo caso es
divina.

0012

03:37
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Dialogo:; Otfra importante cuestion surgid frente a los
universales, asunto que era imperioso dilucidar dadas las
posturas tan dispares de Platon v Aristoteles.

00:09

03:46

Dialogo: El tema de los universales generd fres posturas:
la realista, la nominalista y la conceptualista.

00:06

03:52

Dialogo: Caracteristica propia de la Escolastica fue la
metodologia empleada en la ensefanza. De gran rigor y
muy apegado a la légica formal aristotélica, el método se

dividia en tres momentos:

00:12

04:04

Dialogo: la Lectio o Lectura de un texto importante,

00:04

04:08

Dialogo: la Quaestio o pregunta respecto a la lectura

00:02

04:10

Dialogo: v, finalmante la Disputatio o discusion consistente
en defender ante otros académicos la comprension del
texto.

00:08

04:18

Dialogo: Importante resulta mencionar la presencia e
influencia de filosdfos judios y arabes durante la Edad
Media. Moisés Maiménides, tedlogo, filosofo y médico
judio escribid su Guia de los perplejos que expone el
pensamiento judio en terminologia propia de la
filosofia.

0017

04:35

Dialogo: Averroes, fildsofo, matematico, astronomo,
tedlogo v médico arabe, escribio, entre otras cosas,
comentarios sobre Aristoteles que fueron traducidos al latin
y al hebreo con gran influencia sobre el escolasticismo v la
teclogia cristiana.

00:15

04:50

Dialogo: Mo es de clvidar que la Escolastica dio lugar al
surgimiento de las universidades. Las escuelas
catedralicias aglutinaban a los interesados en ensefar y a
los interesados en aprender.

001

05:01

Dialogo: En aras de cultivar el intelecto v reunir |a totalidad
del saber aguellos grupos buscaron independencia tanto de
la autoridad civil como de la eclesiastica. Las primeras
universidades en surgir fuercn la de Paris, la de Oxford y la
de Bolonia,

00:16

Dialogo: Dentro de las grandes luminarias del medioevo
podemos mencionar a Pedro Abelardo, San Anselmo de
Canterbury, Alberto Magno, Santo Tomas de Aquing, Juan
Duns Escoto v Guillermo de Ockham,

00:12

05:29

Dialogo: gran defensor del nominalismo, es decir de la
idea de que los universales no son seres sind nombres,
palabras, para referimos a las cosas;

00:09

05:38
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Didlego: también impulsor de mantener separadas a la
teclogia y a la filosofia. Ockham, prepard asi, el camino
hacia la modemidad,

0008

0546

Ending

Filosofia moderna

Blogque 1/ Introduccidn

Dialogo: Durante toda la Edad Media, Dios s& constituyd
en el gran protagonista v la religion en el centro de la vida
humana.

Dialogo: La filosofia, en consecuencia, gird alrededor de lo
teoldgico vy lo religioso.

00:05

Dialogo: Con el cambio de época esto vino a sufrir un
vuelco enorme en la Edad Modema.

00:05

00:16

Dialego: Surgida en el siglo XV, tras una serie de
acontecimientos de dimensiones mundiales

00:05

0021

Dialego: como el descubrimiento de América, la invencién
de la imprenta, la Reforma protestante y la Revelucion
cientifica,

o027

Dialogo: la filosofia moderna colocd al ser humano en &l
centro del universo y 1a religidn se tornd asunto secundario.
Este cambio de enfoque parece algo sencillo, pero no lo es.

¥ entonces ;Qué corrientes filosoficas surgieron en
esta época? ;Quienes eran los pensadores detras de

ellas?

00:46

Opening

Bloque 2 [ Racionalismo, empirismo y criticismo |

de la modemidad en el sentido de que al descubrir la

“naturaleza simple™ del yo, que as el pensar, éste se

convierte en el horizonte desde el que todo lo que es
adquiere sentido.

Didlogo: El primer fruto de la filosofia moderna fue el 00:03 0048
Racionalismo.
Dialogo: Fundado por Descartes y cultivado por Spinoza v 00:04 00:53
Leibniz,
Dialogo:el racionalismo no solo ve en la razon humana la 00:10 01:03
fuente del conocimiento, sing que convierte al sujeto
pensante en el fundamento de toda realidad
Didlego: El “si pienso, luego, soy” es el principio esencial 00:14 01:17
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Dialogo: Poco hizo falta para que se concretara la
revolucion copemicana protagonizada por Kant.

00:05

01:22

Dialogo: Por lo anterior se puade sostener que el
racionalismo de |a antigledad, concretamente el platénico,
constituyd una doctrina epistemolagica distinta al
racionalismo de la modernidad.

0011

01:33

Dialogo: Sobre todo, teniendo en cuenta que la filosofia
moderna le impuso una exigencia a la razon: la de penetrar
en su propia constitucion para intentar conocerse a si
misma.

00:09

01:42

Dialogo: Esta gigantesca tarea fue desarrollada, sobre
todo, por Emanuel Kant.

00:05

01:47

Dialogo: El sujeto pensante convertido en eje del universo
adquirid, asi, una autonomia frente a cualquier avtondad
epistemoldgica y moral provocando consecuencias en
todas las areas de la cultura.

o012

01:59

Dialego: En el plano del conocimiento, también hay que
traer a cuento la posicion contraria al racionalismo: el
Empinsmo. Doctrina que hace descansar nuestro
conocimiento del mundo en la expenencia sensorial. De
este modo, no hay nada en el intelecto que no haya pasado
por los sentidos.

007

0z2:18

Dialogo: Figuras como la de Francis Bacon, John Locke,
Berkeley y David Hume,

00:06

02:22

Dialogo: concedieron prioridad al razonamiento inductivo,
a las evidencias que sustentan cualquier tesis y que
pueden concederle mayores probabilidades de ser
aceptada,

00:08

02:30

Dialogo: Los empiristas asignaron diferentes funciones a la
capacidad racional en el manejo y organizacidn de los
datos procedentes de los sentidos, Con todo, el sujeto
cognoscente sigue siendo lo central en el empirismo,

aungque su capacidad racional esta constrefida a la esfera
de o sensorialmente experimentable.

0021

02:51

Dialogo: Con el aleman Emanuel Kant

00:03

02:54

Didlogo: el racionalismo y el empirsmo prestan lo mas
acertado de cada uno provocando asi el surgimiento del
criticismao,

00:08

03:02

Dialogo: La razdn, con sus capacidades a priori, hace
posible la expenencia al organizar los datos provenientes
de los sentidos.

00:07

03:.09

Didlogo: Lo que Kant denomina filosofia trascendental
cumple la descomunal tarea de conducir 2 la mente a

00:11

03:20
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examinarse a si misma y justificar la posibilidad del
conocimiento,

Dialegeo: Un segundo fruto de la filosofia moderna fue el
Mecanicismo.

00:03

Bloque 3 / Mecanicismo, reduccionismo fisico,
exclusividad metodolégica

03:23

Dialego: En cuanto visién del mundo, el Mecanicismo
desarrolld la idea de que &l universo s una enorme
maquina que funciona merced a sus propios principios y
leyes.

00:10

03:23

Dialogo: Consfituido exclusivamente de cuerpos
materiales todo en &l esta sujeto a la rigurosidad de la ley
de |la causa y el efecto, excluyendo toda teleclogia.

00:10

03:43

Dialogo:La maguina del universo impone la unidad de la
ciencia y hace de su método instrumento exclusivo
generador de conacimiento.

0008

03:51

Dialoge: El reduccicnismo fisico y la exclusividad
metodoldgica generaron reacciones de rechazo y
propuestas diferentes en el ambito de lo humano vy lo
social,

0009

04.00

Dialogo: Aguellos, como Dilthey

0002

04.02

Dialoge: que cultivaban las ciencias del espiritu, se
resistieron a seguir el modelo de la fisica para tratar
fendmenos tan distintos como los de |a histaria,

00:10

04:10

Dialogo: El mecanicismo promovid la idea de que el
mundo-maguina esta ahi para que el ser humano
intervenga en &l para su propio beneficio y conveniencia,

0010

04:20

Didlogo: Augusto Comte lo dejé muy claro, afos después,
al insistir en que todo conocimiento es dominio y contral,

00:07

04:27

Dialego: Lo cual ha venido a ser corroborado por las
ciencias aplicadas y la tecnologia en general.

0006

04:33

Blogue 4 / Idealismo | '

empirismo, el idealismo provocd una serie de cambios
drasticos en el quehacer filosdfico. Puede decirse que el
Idealismo es la culminacidn tanto del Racionalismo como
del Empirisma.

Didlego: La tercera cosecha de la filosofia modema fue el 00:08 04:42
|dealismo que, resumido, significa que lo real es
pensamiento y el pensamiento es lo real.
Dialego: Al abrir una brecha con el realismeo y el 00:14 05:56
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Dialogo: Esto debido a que tanto uno como &l otro tienen
al sujeto cognoscente, al yo, como punto de partida vy eje
alrededor del cual gira todao.

00:09

05:05

Dialogo: El ldealismo eleva al yo a sus maximas
posibilidades en el sentido de que es la accién del yo sobre
si mismo, el fundamento del conocimiento y no el mundo
exterior como en Descartes o Locke.

00:13

05:18

Didlogo: Asi, el yo se convierte en Absoluto, &nun Yo
escrito con maydscula,

00:04

05:22

Dialogo: Es porque pensamos tedo aguello que nos rodea
que ese todo adquiere realidad, ¥ ese pensar perienece
siempre al individuo que |o hace pasible por lo que se trata
de algo plenamente subjetivo.

00:12

05:34

Didlogo: El gran exponente del Idealismo es Hegel.

00:03

05:37

Dialogo: Mo hemos hecho referencia alguna a otros
importantes personajes de la filosofia moderna como
Francis Bacon, George Berkeley, Adam Smith y Juan
Bautista Vico, solamente para mencionar a unos cuantos
de los que hemos dejado al margen por cuestiones de
tiempo.

00:16

05:53

Dialogo: Se tratd de una época sumamente fructifera,
filosoficamente hablando, que culmind precisamente al
terminar &l siglo XVII.

00:08

08:01

Ending
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Filosofia antigua
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E| P | Segun | Tiemp | Angulo | Encuadr Descripcidn Movimient | Musica
dos o [ os de
acum camara
ulado
111 | 00:14 | 0014 | Mormal | Plano Didlogo: La filosofia Musica
general se puede definir de
entender de diversas fondo:
maneras. Lo mas lo
corriente es recurrir a inexplo
la etimologia de |la rado
palabra que en griego
significd amor por la Sonido
sabiduria. Es decir, se :
trataba de una actitud teclado
e incluso de una
manera de vivir.
Animacion de letras
1| 2 | 00:08 | 00:22 | Mormal | Primer | Dialogo: El térming Muasica
plano “amor” es traducido de
en algunos textos fondo:
como blisqueda, es lo
una busqueda inexplo
constante por rada
conocer, por saber.
Entrevista a Branly
Martinez
1| 3 | 00:04 |00:26 | Mormal | Flano Dialogo; Esa Musica
general definicion ya no de
resulta util hoy. fondo:
Video. la
inexplo
rado
1| 4 | 00:09 | 00:35 | Mormal | Plano Dialogo: Musica
general Particularmente de
porque la filosofia se fondo:
ha vuelto una carrera lo
universitana y su inexplo
&Jercicio una rado
profesion, merced a
la cual algunos nos
ganamos la vida.
Video
1|5 | 00:09 | 00:44 | Mormal | Plano | Didlogo: Ciertamente | Parallax | Musica
medio la vieja actitud gue de
corto revela el vocablo fondo:
filosofia, sigue siendo lo
muy importante en inexplo
aquellos que abrazan rado
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la carrera de filosofos.
Parallax de
iméagenes
1 00:14 | 00:58 | Mormal | Plano Dialogo: Sinun Musica
general talante reflexivo de de
asombro ante el fondo:
Universo, lo complejo lo
de la vida en inexplo
sociedad, lo rado
contingente propio de
la existencia
personal, las enormes
diferencias enfre la
naturaleza y lo
humano como la
belleza y la justicia,
Animacién
1 7 | 0004 | 01:02 | Superi | Primer Dialogo: Travelling | Masica
or plang practicamente no se | izquierda de
va muy lejos inferiora | fondo:
estudiando filosofia. derecha Iz
Animacion superior | inexplo
rado
Sonido
. pasos
1| & | 0013 | 01:15 | Normal | Primer Didlogo: Se suele Musica
plang enfocar como una de
cosa solamente de fondo:
docencia, pero la licx
filosofia también inexplo
puede ser creativa, rado
también tiene que ver
con la produccion,
con la investigacian,
con los comentarios,
Es lo que hace que la
filosofia finalmente
avance.
Entrevista a Josué
Aguirre.
1| 9 | 00:05 | 01:20 | Normal | Flano | Didlogo: Los estudios | Travelling | Muasica
medio | de filosofia nos ponen de de
corto en contacto con izquierda | fondo:
aquellos gue a derecha [+]
cultivaron este inexplo
quahacer. rado
Imagen
1110 | 00:15 | 01:35 | Normal | Plano Dialogo: Su utilidad Musica
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general estriba en que nos de
brindan un panorama fondo:
del desarrolio del [+]
pensamiento inexplo
filosdfico a lo largo rado
del iempo. Nos
ayudan a ver sus
continuidades v
discontinuidades, sus
Progresos y sus
regresos, sus
acuerdos tanto como
sus conflictos,
Videos
11 | 00:11 | 0146 | MNormal | Plano Dialogo: ¥ todo ello Musica
general | no es sino una forma de
de aprender a hacer fondo:
filosofia. Pero lo
entonces ; Como se inexplo
origing la filosofia? y rado
£Quignes fueron sus
mayores
representantas
durante esta época?
Videos
1 | 0015 | 02:01 | Normal | Plano Opening animado | Travelling | Musica
general de de
izquierda | openin
a derecha | g: solo
los
valient
es
1 | 0311 | 0212 | Normal Plano Dialogo: La filosofia | Zoom out Musica
general s un producto de
eminentemente fondo:
occidental. Es todo lo
verdad que se cultivé que
alguna forma de queda
pensamiento en ofras
lattudes v culturas,
cuestion que no se
niega.
Animacion
2 | 00:14 | 02:26 | Normal | Plano Dialogo: Pero la Mosica
general | filosofia estrictamente de
hablando es un fondo
producto griego. Por griega
ello tenemos que
empezar siempre
leyendo a los clasicos
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griegos. Varios
elementos se
conjugaron para dar
lugar al surgimiento
de la filosofia en
Grecia.
Video
313 | 0018 | 02:44 | Mormal | Flano | Dialogo: El elemento | Travelling | Masica
general esclavista se ha de abajo de
enfatizado hacia fondo
demasiado. Se ha arriba griega
exagerado la
existencia de Transicion
esclavos como origen | an desliz
del quehacer
filosdfico en Grecia
de parte de aquellos
que no tenian nada
qué hacer mas que
ponerse pensar. No
fue la holgazaneria y
el tiempo libre sino
otros elementos los
que posibilitaron su
arigen.
Secuencia de
imagenes
3|4 | 00:06 | 02:50 | Mormal | Plano Dialogo: En primer Musica
general lugar, hemos de de
referirnos al lenguaje fondo:
como medio de todo lo
comunicacion. que
Animacion queda
411 | 0009 | 02:39 | Mormal | Plano | Dialogo: Las culturas Musica
general que emplearon la de
escritura ideografica fondo
usaban figuras para oriente
representar ideas. Se
trataba de una Sonido
escritura pictografica :
basada en dibujos. Escritu
Animacién raa
mana
4| 2 | 0016 | 03:15 | Mormal | Plano | Didlogo: Ejemplo de | Travelling | Musica
general ello son los de abajo de
jeroglificos y el arte hacia fondo
rupestre, Esta arriba orienta
escritura pictografica
doming en China, Transicion
Egipto v en los S8 wisp
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Entrevista a Josué
Aguirre.
00:10 | 04:53 | Normal | Plano Dialogo: Con la Travelling | Masica
medio actitud propia del de abajo de
corto espectador, se hacia fondo:
entregaron a buscar arriba todo lo
explicaciones que
surgidas de lo real y queda
en lo real,
explicaciones de
caracter conceptual.
Imagen y animacion
00:14 | 05:07 | Mormal | Plano Dialogo: Los Musica
general primeros fildsofos, de
surgidos en al siglo fonda:
VIl antes de Cristo, se Luz
Preccuparon por interior
encontrar la unidad
en medio de la
diversidad, es decir,
preguntaron si era
posible que el
multi-verso se
convirtiera en un
uni-verso,
Video
00:19 | 05:26 | Normal | Plano Didlogo: Destacan | Travelling | Musica
general | aqui Tales de Mileto, de
Anaximandro, fondo:
Anaximenes; los una
pitagdricos; Heraclito, parte
Parménides, de
Empedocles, nosofro
Anaxagoras, y, por 8
supuesto, Leucipo y
Demdcrito, padres de
la primera teoria
atomica. Heraclito y
Parménides,
Imagenes
00:06 | 05:32 | Normal | Plano | Dialogo: dieron lugar Musica
general al surgimiento de la de
Metafisica; a la fondo:
concepcidn dinamica una
y a la concepcion parte
estatica de la de
realidad. nosotro
Video 5
00:16 | 05:48 | Normal | Plano Didlogo: Con el Travelling | Masica
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general aparecimiento del de
movimiento sofista, fondo:
en el siglo V antes de siempr
Cristo, el foco de e
interés vino a ser lo avanza
humano v lo social. ndo.
Gorgias y Protagoras
rechazaron las
explicaciones
reduccionistas de los
presocraticos por
insuficientes,
Imédgenes y
animacion
5| 8 | 00:18 | 06:06 | Mormal | Plano Dialogo; Lo mas Musica
general | cercano a nosolros de
no es la naturaleza fondo:
sino la cultura. amigos
Macemos en una para
familia que es parte siempr
de un ambito cultural, e
Alli encontramos
habitos, costumbres, Musica
creancias de todo de
tipo, religion y una fondo:
lengua. Todo lo cual Bailand
difiere de un grupo o con
humano a otro, el
Video fuego
5|9 | 00:18 | 06:24 | Mormal | Plano Dialogo: Estos Muasica
general | fendmenos humanos de
y culturales no fondo:
pueden explicarse al Bailand
modo presocratico. 0 Con
Se explican, mas el
hien, ¥ se mantienen, fuego
por consenso
practico,
sencillamente porgue
convienen. Asi, se
reconoce la
diversidad cultural
sometida metafisica y
epistemolégicamente,
al relativismo.
Video
5110 | 00:14 | 06:38 | Mormal | Plano | Didlogo: Los sofistas Muasica
general | establecieron que una de
es la esfera natural ¥ fondo:
otra, muy distinta, la Bailand
esfera cultural, 0 con
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humana, social. Cada el
una integrando la fuego
realidad de la que
somos parte, pero Sonido
obedeciendo a : tin
explicaciones
distintas.
Animacion
00:18 | 06:56 | Normal | Flano Didlogo: Sdcrates Parallax | Masica
general | continud con aquellas de
inquietudes fondao:
efectuando, respecto siempr
a lo humano, =3
propuestas un tanto avanza
diferentes. Para ndo.
Socrates si es posible
una ética v una
politica universales.
Sostiene un
racionalismo moral y
politico, Afirma gue
“la virtud es
conocimienta”,
Parallax
00:07 | O7:03 | Normal | Plano Dialoego: A ello se Parallax | Musica
general | puede llegar gracias de
al método socratico, fondo:
integrado por la Ironia siempr
y la Mayéutica. =]
Parallax avanza
ndo,
01:10 | 08:13 | Normal | Primer | Didlogo: El va por las Muasica
plano calles de Atenas, de
encuentra a alguien, fonda:
comienza a siempr
preguntarle a qué se e
dedica, que hace, que avanza
S8 Yo, y Comienza a nda.
dialogar, ¥ la
intencion de &l es
llevar a la persona, a
que la misma persona
a través de las
preguntas y las
respuestas, vaya
descubriendo estas
cuestiones, no, que
hay ciertos principios
morales que nos
deben de guiar en la
accidn, y que lo
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bueno es bueno
universalmente, y que
no podemos estar
variando de una cosa
a ofra, depende de la
época o depende de
las circunstancias,
no,.es decir, siempre
debemos de
mantenemaos igual.
El, digamos, para
iniciar es hisqueda,
él comianza
reconociendo, que no
sabemos, por eso
aquella famocita
frase, no, de “yo solo
S& que no sé nada”,
sino que lo que él
quiere decir s que yo
no CONOZCo, para a
partir de que
reconozco que no
CONOZCO, COMmienzo
esa busqueda de

conocimiento,
6| 4 | 00:11 | 0B:24 | Mormal | Plano Dialogo: Entre los Travelling | Masica
general | siglos V' y IV, antes de de
nuestra era, fondo:
aparecieron en siempr
escena Platén y e
Aristoteles. Platon avanza
mantuve un dualismo ndo.
que permea todo su
pensamiento.
Imagenes
6| 5 | 00:15 | 08:39 | Normal | Plano Dialogo: En lo Musica
general | ontolégico, &l mundo de
material v el mundo fondo:
de las ideas; en lo siempr
epistemoldgico, los e
sentidos v la razon; avanza
en lo antropologico, &l ndo.
cuerpo v el alma; en
lo politico, quienes
saben y gobiernan y
quienes ignoran y son
gobernados.
Animacion
6| 6 | 00:09 | 08:48 | Normal | Plano Dialogo: Aristoteles, | Travelling | Masica
general | por su parte, mantuvo de
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una actitud critica fonda:
frente a su maestro, siempr
Platdn. En general [
abandona el dualismo avanza
platénico, ndo,
Imagen y animacion
Sonido
s jum
00:22 | 0910 | Normal | Plano Didlogo: La Musica
general ontologia, la de
epistemologia, la fonda:
antropologia, la ética siempr
y la politica, como la [
psicologia, tienden, avanza
en Aristoteles, a tener ndo,
coma fundamento la
unidad. Materia y Sonido
forma, los sentidos y tin
la razén, el alma vy el
cuerpo, los
gobernantes y los
gobernados,
constituyen
elementos que deben
verse integrados y no
separados y en
pugna.
Animacién
00:16 | 09:26 | Normal | Plano Dialogo: Mencion Travelling | Masica
general | aparte merece aquila de de
filosofia helenistica, izquierda | fondo:
desarrollada a finales | a derecha | nuestro
del siglo IV antes de tiempo
la era cristiana y que
perdurd hasta
mediados del sigla Il
de nuestra era.
Diversas escuelas se
desarrollaron,
orientadas hacia lo
éfico v lo
socio-politico.
Imagen
00:15 | 0%:41 | Normal | Plano Dialogo: La escuela Musica
general | cinica, fundada por de
Antistenes promovia fondo:
una vida de sencillez nuestro
y simplicidad. La tiempo
escuela cirenaica
concedid importancia
al placer, incluyenda
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el espiritual, y ala

serenidad libre de
inquietudes,
Imagenes y
animacién

713|015

09:56

Mormal

Plano
general

Didlogo: La escuela
epicldrea, fundada por
Epicuro de Samos,
veia en la ataraxia, es
decir, en el control
sobre placeres y
dolores, la fuente de
la tranguilidad vy del
perfecto equilibrio
entre la mente vy el
CUBrpo,
Imagenes y
animacion

Mdsica
de
fondo:
nuestro
tiempo

714|004

10:10

Marmal

Plano
general

Didlogo: La escuela
estoica, fundada por
Zenon, no solamente
promovid el ideal de
una vida sencilla y de
autocontrol; también
cultivé la logica como
instrumento de
conocimiento, la fisica
COMo conocimiento
del mundo y la ética
como arte del buen
WiIir,
Imagenes y
animacién

Misica
de
fondo:
nuestro
tiempo

715 |00Nn

10:21

Mormal

Plano
general

Dialogo: Una vez
conquistada v
desaparecida la
ciudad-estado griega,
algunas de estas
escuelas tuvieron
particular impacto en
el pensamiento latino
genarando renovados
intereses en sus
postulados.
Video

Muasica
de
fondo:
nuestro
tiempo

7|6 | 0019

10:40

Marmal

Plano
general

Didlogo: De este
mado, en los inicios
de nuestra era surgid
&l neopitagorismo y &l

Travelling

neoplatonismo. El

Misica
de
fondo:
nuestro
tiempo
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epicureismo vy &l
estoicismo, por su
parte, se difundieron
en Roma recibiendo
particular atencidn de
pensadores como
Séneca, Epicteto,
Marco Aurelio vy
Cicerdn,
Imagenes
T 7 |00:09 | 10:49 | Normal | Plano Dialogo: Atencicn Musica
general especial mereceria de
tratar el pensamiento fonda:
judio y el nuestro
pensamiento cristiano tiempeo
en tanto elementos
cuya influencia en la
filosofia antigua es
innegable.
Video
T8 |0012 | 11:01 | Mormal | Plano Dialogo: A la cabeza | Travelling | Masica
general de los intentos por o de
hacer dialogar el fondo:
pensamiento nuastro
judeo-cristianc con la tiempo
filosofia
greco-romana, estan,
Pablo de Tarso, Filon
de Alejandria vy
Clemente de
Alejandria,
Imédgenes
B| 1 | 0020 | 11:21 | Normal | Plano Créditos Musica
general de
fondo:
un
poquito
de
ritrmo
Filosofia medieval
E | P | Segun | Tiemp | Angulo | Encuadr Descripcion Movimient | Muasica
dos o e os de
acum camara
ulado
1 1 | 00:09 | 00:09 | Mormal | Plano Dialogo: Hay Musica
general | diversas opiniones an de
cuanto al tiempo que fondao 1
abarca el periodo




Proceso de Produccion Gréfica

pueblos indios de
Mesocamérica como

los aztecas y los
mayas. Estos dltimos
caracterizados por los

signos grabados,

llamadaos glifos.

Imagenes

00:10

03:25

Marmal

Plano
general

Didlogo: Un lenguaje
escrito de esta clase
dificilmente podia dar
pie a alcanzar el
elevado grado de
abstraccion permitido
por el idioma griego
con su escrifura
fonética.
Imagenes

Travelling
de abajo
hacia
arriba

Transicidn
S8 wisp

Musica
de
fondo
onente

03:34

Maormal

Plano
general

Dialogo: En ese
orden de ideas
recordemos que la
comunicacion escrita
atravesd por vanas
etapas. La primera de
ellas fue el
consonantismo,
Animacion

Musica
de
fondo
onente

Sonido
Escritu

raa
mano

00:19

03:53

Maormal

Plano
general

Dialogo: Escribir
unicamente usando
consonantes y
entender lo asi
escrito, requeria de
habilidades que
unicamente expertos
podian tener. Entre
otras lenguas, el
hebreo carecio de
vocales durante un
buen periodo de
tiempo. Esto evitaba
que &l comin de los
mortales tuviera una
ligera comprension de
lo escrito.
Imégenes

Travelling

Musica
de
fondo
oriente

04:04

Marmal

Plano a
detalle

Dialoego: Los griegos,
cediendo a la
influencia de los
fenicios, introdujeron

Travelling
de
izquierda
a derecha

Muasica
de
fondao

griega
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las vocales en la 2
lengua escrita y, hay
que decirlo, mas que
las cinco vocales que
Nosotros Conocemaos.

Imégenes

4| 7 | 00:11 | 04:15 | Normal | Plano Dialogo: Esto Parallax | Mudsica
general convirtio la lengua con fondo de

griega escrita enuna | animado | fondo

réplica de la lengua griega
hablada. Aparecia la 2
escritura fonética.

Estas propiedades de
la escritura griega

elevaron la capacidad

de abstraccidn,

Parallax
4| 8 | 00:06 | 04:21 | Mormal | Plano Dialogo; tanto comao Musica
general | permitieron elaborar de
escritos voluminosos fondo
como la obra encrme griega
de un genio como 2
Arnistoteles.
Animacién Sonido
pasand
o hojas
511 | 0015 | 04:36 | Normal | Plano Dialoego: Por lo Musica
general anterior, no es de de
extranar que los fondo
filbsofos antiguos se natural
dedicaran a encontrar
explicaciones Muasica
racionales que de
captaran, fondo
reprodujeran, la social
estructura de todo lo
que existe, a nivel
natural, intelectual,
humano y social.
Videos
5| 2 | 00:07 | 04:43 | Mormal | Primer | Dialogo: Es que en Muasica
plano realidad, un de
pensamiento tan fondo
potente puede social

cambiar muchas
cosas, muchas
sociedades. Mo es
solamente una idea,
un libro, no?
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medieval en la
historia de Occidente,
Las fechas exactas
no son tan claras
entre historiadores vy
fildsofos.
Animacion

112 | oo

00:20

Marmal

Flano
general

Dialogo: Aqui nos
vamos a cefir al
criterio de que
comenzo en el 476
con la caida del
Imperio Romano de
Occidente y culmind
con el descubrimiento
de América en 1492,
Imégenes

Zoom en
imagenes

Muasica
de
fondo 1

11 3 | 0016

00:36

Marmal

Plano
general

Dialego: Su nombre
se debe a que s un
periodo de transicion
entre la antiglledad y
la modernidad, En
todo caso, es un
extenso periodo de
mil afios. Por lo
tanto, durante este
tiempo ;Como se
adapto la filosofia
en esta nueva
época? ;jQuienes
fueron sus mayores
exponentes?
Animacioén.

Muosica
de
fondo 1

2|1 | 0015

00:51

Marmal

Plano
general

Opening

Musica
de
opEnin
g

201 | 0012

01:03

Mormal

Plano
general
a primer
plano

Dialogo: Desde el
punto de vista de la
filosofia este periodo
abarca la Patristica y
la Escolastica. La
Patristica puede ser
considerada como el
esfuerzo intelectual
por sistematizar v dar
coherencia a las
Creencias y principios

del cristianismo.

Zoom en
parte
superior

Muosica
de
fondo 2
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Animacién

00:03

01:06

Mormal

Plano
general

Dialogo: Abarca
desde el final de la
era apostolica hasta
el siglo VIII
Animacion

Musica
de
fondo 2

Sonido
s tin

0011

0117

MNormal

Plano
general

Didlogo: El tema
dominante an la
Patristica consistio en
justificar los
fundamentos del
cristianismo en un
medio cultural
dominado por la
filosofia griega v la
filosofia latina.
Video

Musica
de
fondo 2

00:07

01:24

Marmal

Plano
general

Diadlogo: Esta tarea
incluyd una defensa
de las creencias
cristianas ante las
criticas y atagues
provenientes del
paganismo, En ese
sentido se recurnid al
andamiaje filosofico
desarrollado por
Platén a fin de
fundamentar y
defender
racionalmente las
creencias cristianas.
Imédgenes y
animacion

Transicion
de barrido

Musica
de
fondo 2
Sonido
s tin

00:09

01:33

Marmal

Plano
general

Dialogo: Como era
de esperarse aguel
esfuerzo condujo a
efectos en ambas
vias: la filosofia
modeld las creencias
cristianas y las
creencias cristianas
modelaron |a filosofia.
Animacién

Musica
de
fondo 2

00:16

01:49

Mormal

Plano
general

Dialogo: Hay que
traer a la memoria el
neg-platanismo,
creado por Plotino, vy

Transicion
de barrido

Musica
de
fondo 2
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dominante en la
filosofia de San
Agustin, gue vino a
Ser una interpretacion
cristiana de la
filosofia platonica.
por supuesto, todo el
dualismo ontoldgico y
antropoldgico
presente en los
dogmas cristianos,
Imédgenes y
animacion

Sonido
:tin

0010

0212

Marmal

Plano
general

Dialogo: La Patristica
dio lugar al
establecimiento de
distintas escuelas: La
Escuela de los
Padres apologistas, la
Escuela de
Alejandria, la Escuela
de Capadocia v la
Escuela de Bizancio.
Animacion

Muosica
de
fonda 2

00:16

02:28

Marmal

Plano
general

Dialogo: Como era
de esperarse la
mayoria de filbsofos
de la Paftristica eran
tedlogos.
Video

Muosica
de
fondo 2

0010

02:38

Mormal

Plano
general

Dialogo: Enfre los
Padres de la iglesia
podemos mencionar

a San Basilio Magnao,
Gregorio de Misa,
Policarpo de Esmima,
Ireneo de Lyon, Juan
Crisdstomo, Justing
Martir, Origenes de
Alejandria y
Tertuliano.
Imédgenes

Zoom en
imagenas

Muosica
de
fondo 2

00:05

02:43

Mormal

Plano
general

Dialogo: La tematica
de la Patristica adn
fiene gran relevancia
en nuestros dias:
Asuntos como el mal
moral, el ejercicio de
la voluntad, Ia libertad
para tomar decisiones

Musica
de
fondo 2

Sonido
s tin

103



104 Proceso de Produccion Grafica

y la cuestion de la
responsabilidad, la
naturaleza y la
funcién del
conocimiento
sensible, asi como la
relacidn de la razdn
con los datos
sensoriales, no
pierden actualidad ni

importancia.
Animacién
4|1 | 00:05 | 0240 | Mormal | Plano Dialogo: La Foomen | Musica
general | Escolastica constituye parte de
la segunda parte de inferior | fondo 3
la filosofia medieval.
Animacién
4| 2 | 0012 | 02:52 | Mormal | Plano Dialogo: El nombre Musica
general viena de Escuala de
porque en ese fondo 3

periodo se desarrolld
un sistema de

ensefianza supernor

denominado Estudios
Generales, gue

funciond
especialmente en
escuelas de caracter

catedralicio.
Video
4| 3 | 0014 | 0206 | Mormal | Plano Dialogo: Es este Muasica
general periodo se cultivo, de
sobre todo, la crecimi
teologia v la filosofia ento

fue considerada como
un instrumento al
servicio de las
verdades cristianas,
La influencia de
Platdn continud
vigente y Arstoteles
adquirid una mayor
importancia.
Animacién

4| 4 |0005| 311 | Mormal | Plano | Dialogo: La discusion Musica
general | sobre las relaciones de
entre |a fe v la razdn fondo 4
dieron pie a
posiciones diferentes.
Animacién
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00:14

03:25

Mormal

Plano
general

Dialogo: Juan Escoto
Erigena sostenia que
la fe debe siempre
apoyarse en la razon.
Pedro Damiano
opinaba que la razdn
ha de descansar en la
fe pues por si misma
es incapaz de
alcanzar el
conocimiento que
s6lo la fe puede
proveer.
Imagenes y
animacion

Transicion
de barrido

Musica
de
fondo 4

00:12

03:37

Marmal

Plano
general

Dialego: Con Santo
Tomas de Aquing,
siglo X, se llega a
una postura
intermedia al sostener
que la fe y a razdn
constituyen dos vias
hacia la verdad que,
en todo caso es
divina.
Imagenes y
animacion

Musica
de
fondo 4

00:09

03:46

Mormal

Plano
general

Dialogo: Ofra
importante cuestion
surgio frente a los
universales, asunto
que era impenoso
dilucidar dadas las
posturas tan dispares
de Platon v
Aristoteles.
Video

Musica
de
fondo 4

03:52

Mormal

Flano
general

Dialogo: El tema de
los universales
generd tres posturas:
la realista, la
nominalista y la
conceptualista,
Animacion

Musica
de
fondo 4

00:12

04:04

Marmal

Plano
general

Dialogo:
Caracteristica propia
de |la Escolastica fue

la metodologia
empleada en la
ensefianza. De gran

Musica
de
fondo 4
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rigor y muy apegado
a la légica formal

aristotélica, el método
se dividia en tres

momentos:
Video
4 |10 | 00:04 | 04:08 | Normal | Flano Dialego: la Lectio o Muasica
general | Lectura de un texto de
importante, fondo 5
Video
Sonido
. pasar
pagina
5
4|11 | 00:02 | 0410 | Mormal | Plano | Didlogo: la Quaestio Mosica
general | o pregunta respecto a de
la lectura fondo 5
Video
4 |12 | 00:08 | 04:18 | Normal | Plano | Didlogo: v, finalmente Musica
general la Disputatio o de
discusion consistente fondo 5

en defender ante
otros academicos la
comprension del
texto,
Video

4|13 | 00:17 | 04:35 Dialogo: Importante
resulta mencionar la
presencia e
influencia de
filosofos judios v
arabes durante la
Edad Media. Moisés
Maimoanides,
tedlogo, fildsofo y
médico judio
escribio su Guia de
los perplejos que
expone el
pensamiento judio
en terminclogia
propia de la
filosofia.

4 |14 | 00:15 | 04:50 | Normal | Plano Didlogo: Averroes, | Transicidn | Masica
general | fildsofo, matematico, | de barrido | arabe
astronomo, tedlogo v
médico arabe, Sonido
escribio, entre otras - tin




Proceso de Producciéon Grafica

cosas, comentarios
sobre Aristdteles que
fueron traducidos al
latin v al hebreo con
gran influencia sobre
el escolasticismo y la
teclogia cristiana.
Imagenes y
animacién

00:11

05:01

Marmal

Plano
general

Didlogo: Mo es de
olvidar que |a
Escolastica dio lugar
al surgimiento de las
universidades, Las
escuelas catedralicias
aglutinaban a los
interesados en
ensefar y a los
interesados en
aprender.
Video

Musica
Univers
itaria

00:16

0517

Mormal

Plano
general

Dialogo: En aras de
cultivar el intelecto y
reunir la totalidad del
saber aquellos grupos
buscaron
independencia tanto
de la autoridad civil
como de la
eclesiastica, Las
primeras
universidades en
surgir fueron la de
Paris, la de Oxford y
la de Bolonia.
Videos

Musica
univers
itaria

0012

05:29

Mormal

Plano
general

Dialogo: Dentro de
las grandes
luminarias del
medicevo podemos
mencionar a Pedro
Abelardo, San
Anselmo de
Canterbury, Alberto
Magno, Santo Tomas
de Aguing, Juan Duns
Escoto v Guillermo de
Ockham,
Imagenes

Zoom en
imageneas

Musica
de
fondo 6

00:09

05:38

Mormal

Plano

Dialogo: gran

Musica
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general defensor del de
nominalismo, es decir fondo &
de la idea de que los
universales no son
seres sino nombres,
palabras, para
referirnos a las cosas,
Animacién
5| 3 | 0008 | 0546 | Normal | Plano Dialogo: también Misica
general | impulsor de mantener de
separadas a la fondo 6
teclogia y a la
filosofia, Ockham,
prepard asi, el
caming hacia la
modermnidad.
Animacién
6| 1 | 00:20 | 08:06 | Normal | Plano Créditos Misica
general de
salida
Filosofia moderna
E| P | Segun | Tiemp | Angulo | Encuadr Descripcién Movimient | Miasica
dos o e os de
acum camara
ulado
1| 1 | 00:06 | 00:06 | Normal | Plano Dialogo: Durante Misica
general | toda la Edad Media, de
Dios se constituyd en fondo 1
el gran protagonista v
la religion en el centro
de la vida humana.
Video
1| 2 | 0005 | 00:11 | Normal | Plano | Dialego: La filosofia, Musica
general | en consecuencia, giro de
alrededor de lo fondo 1
teologico v lo
religioso,
Animacién
11 3 | 0005 | 0016 | Normal | Plano Dialogo: Con el Mdsica
general | cambio de época esto de
wino a suffrir un vuelco fondo 1
enarme en la Edad
Meoderna.
Video.
1 4 | 0005 | 00:21 | Normal | Plano Dialogo: Surgida en Misica
general | el siglo XV, fras una de
sefie de fondo 1
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acontecimientos de
dimensiones
mundiales
Video
1| 5 | 00:06 | 00:27 | Mormal | Plano Didlogo: como el Transicién | Mdsica
general descubrimiento de de de
Armérica, la invencién | izquierda | fondo 1
de la imprenta, la a derecha
Reforma protestante
y la Revolucion
cientifica,
Imagenes
116 | 00:19 | 00:46 | Normal | Plano Dialogo: la filosofia Musica
general | moderna colocd al ser de
humano en el centro fondo 1
del universo v la
religion se tornd Sonido
asunto secundario. :
Este cambio de rebote
enfoque parece algo
sencillo, pero no lo
as,
Animacion
211 | 0315 | 01:01 | Normal | Plano Opening Mdsica
general de
openin
a
3|1 |00:03|01.04 | Mormal | Plano Dialogo: El primer Misica
general fruto de la filosofia de
moderna fue el fondo 2
Racionalismo,
Animacion Sonido
: caida
31 2 | 00:04 | 01:08 | MNormal | Plano Dialogo: Fundadao Zoom en | Misica
general por Descartes v imagenes de
cultivado por Spinoza fondo 2
y Leibniz,
Imagenes
313|010 | 0118 | Normal | Plano Dialogo:el Musica
general | racionalismo no sélo de
Ve an la razon fondo 2
hurmana la fuente del
conocimiento, sino Sonido
que convierte al i
sujeto pensante en el
fundamento de toda
realidad
Animacién
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0014

01:32 | Morma

I | Plano
general

Dialogo: El “si

el principio esencial
de la modernidad en
el sentido de que al
descubrir la
“naturaleza simple”
del yo, que &s &l
pensar, éste se
convierte en el
horizonte desde el
que todo lo que es
adquiere sentido.
Video

pienso, luego, soy” es

Musica
de
fondo 2

01:37 | Normal

Plano
general

Dialogo: Poco hizo
falta para que s&
concretara la
revolucion
copernicana
protagonizada por
Kant.
Imédgenes

Zoom en

imageneas de

Muosica

fondo 2

0011

01:48

Marmal

Plano
general

Dialogo: Por lo
anterior se puede
sostener que el
racionalisma de la
antigiledad,
concretamente el
platonico, constituyd
una deoctrina
epistemoldgica
distinta al
racionalisma de la
modernidad.
Imégenes

Transicion
de barrido

Misica
de
fondo 2

01:57

Marmal

Plano
general

Didlogo: Sobre todo,
teniendo en cuenta
gue la filosofia
modemna le impuso
una exigencia a la
razdn: la de penetrar
N suU propia
constitucion para
intentar conocerse a
si misma.
Video

Muosica
de
fondo 2

00:05

02:02

Mormal

Plano
general

Dialogo: Esta
gigantesca tarea fue
desarrollada, sobre

Transicion
de barrido

todo, por Emanuel

Musica
de
fondo 2
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Kant,
Imégenes

00:1

2| 0214

Mormal

Plano
general

pensante convertido

Dialogo: El sujeto

en eje del universo
adquirid, asi, una
autonomia frente a
cualquier autoridad
epistemologica v
moral provocando
CONSecUencias en
todas las areas de la
cultura
Video

Musica
de
fondo 2

Musica

10

00

217 | 02:31

Mormal

Plano
general

Dialogo: En &l plano
del conocimiento,
también hay que traer
a cuento la posicion
contraria al
racionalismo: el
Empirismo. Doctrina
que hace descansar
nuestro conocimiento
del mundo an la
experiencia sensarial,
De este modo, no hay
nada en el intelecto
que no haya pasado
por los sentidos.
Video

de
fondo 2

"

00:06

02:37

Mormal

Plano
general

Dialogo: Figuras
coma la de Francis
Bacon, John Locke,
Berkeley v David
Hume,
Imégenes

Musica
de
fondo 2

Zoom en
imagenes

Musica

12

00:08

02:45

MNormal

Plano

general

Didlogo: concedieron
prioridad al
razonamiento
inductivo, a las
evidencias que
sustentan cualquier
tesis y que pueden
concederle mayores
probabilidades de ser
aceptada.
Video

de
fondo 2

Musica

313

00:21

03:08

Marmal

Plano

Dialego: Los

de

general

empirstas asignaron
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diferentes funciones a
la capacidad racional
en el manejo ¥
organizacion de los
datos procedentes de
los sentidos. Con
todo, el sujeto
cognoscente sigue
siendo lo central en al
BMPINsmo, aungue su
capacidad racional
esta constrefida a la
esfera de lo
sensorialmente
expenmentable.
Animacion

fondo 2

Sonido
s tin

14

00:03

03:09

Mormal

Plano
general

Dialogo: Con &l
aleman Emanuel Kant
Imagen

Zoom en
imagenes

Muosica
de
fondo 2

15

03:17

Mormal

Plano
general

Dialogo: el
racionalismo y el
empirismo prestan lo
mas acertado de
cada uno provocando
asi el surgimiento del
criticismo.
Animacion

Muosica
de
fondo 2

16

00:07

03:24

Marmal

Plano
general

Dialogo: La razdn,
©on sus capacidades
a priori, hace posible

la experiencia al
organizar los datos
provenientes de los
sentidos.
Video

Muosica
de
fondo 2

17

0011

Marmal

Plano
general

Dialogo: Lo que Kant
denomina filosofia
trascendental cumple
la descomunal tarea
de conducir a la
mente a examinarse
a si misma v justificar
la posibilidad del
conocimiento,
Video

Muosica
de
fondo 2

00:03

03:38

Mormal

Plano
general

Dialogo: Un segundo
fruto de la filosofia
moderna fue el
Mecanicismo.

Musica
mecani
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Animacion Sonido
: caida
4| 2 | 00:10 | 03:48 | Mormal | Plano Dialogo: En cuanto Mosica
general | vision del mundo, el mecani
Mecanicismo ca
desarrolld la idea de
que el universo es
unNa enorme magquina
que funciona merced
a sus propios
principios y leyes.
Video
41 3 | 0010 | 03:58 | Normal | Plano Dialego: Constituido Musica
general exclusivamente de mecani
cuerpos materiales ca
todo en &l esta sujeto
a la rigurosidad de la Sonido
ley de la causa y &l s tin
efecto, excluyendo
toda teleologia.
Animacion
4| 4 | 00:08 | 04:06 | Normal | Plano Dialogo:La maguina Muosica
general | del universo impone mecani
la unidad de la ca
ciencia y hace de su
método instrumento
exclusivo generador
de conocimianto.
Video
4| 5 | 00:08 | 04:15 | Normal | Flano Dialogo:El Muosica
general | reduccionismo fisico y mecani
la exclusividad ca
metodoldgica
generaron reacciones
de rechazo vy
propuestas diferentes
en el ambito de lo
humano y lo social.
Video
4| 6 | 00:02 | 04:17 | Normal | Plano Dialogo: Aguelios, Musica
general como Dilthey mecani
Imagen y animacion ca
4 | 7 | 0010 | 04:27 | Normal | Plano Dialogo: que Musica
general cultivaban las mecani
ciencias del espiritu, ca
se resistieron a seguir
&l modelo de la fisica Sonido
para tratar fenomenos o tin

13
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tan distintos como los
de la historia.
Animacion
& | 00:10 | 04:37 | Normal | Plano Dialogo: EI Musica
general mecanicismo mecani
promovid la idea de ca
que el
mundo-maquina esta
ahi para que el ser
humano intervenga
&n él para su propio
beneficio y
conveniencia.
Video
9 | 00:07 | 04:44 | Normal | Plano Dialogo: Augusto Musica
general Comte lo dejd muy rmecani
claro, afos después, ca
al insistir en que tado
conocimiento es Sonido
dominio y control. - fic tac
Imagenes y del
animacién reloj
10 | 00:06 | 04:50 | Mormal | Plano Dialogo: Lo cual ha Musica
general venido a ser mecani
corroborado por las ca
ciencias aplicadas y
la tecnologia en
general.
Video
1 | 00:09 | 04:59 | Normal | Plano Dialogo: La tercera Muasica
general cosecha de la sofado
filosofia moderna fue ra
el ldealismo que,
resumida, significa Sonido
que lo real es : caida
pensamiento ¥ el
pensamiento as o
real,
Animacion
2 | 0014 | 0513 | Mormal | Plano | Didlogo: Al abrir una Musica
general brecha con el sofiado
realismo y &l ra
empirismo, el
idealismo provocd Sonido
una serie de cambios s tin
drasticos en el
quahacer filosdfico.
Puede decirse que el
Idealismo es la




Proceso de Produccion Gréfica

15

culminacicn tanto del
Racicnalismo como
del Empirismo.
Animacion

05:22

Mormal

Plano
general

Dialogo: Esto debido
a que tanto uno como
&l otro tienen al sujeto
cognoscente, al ya,
como punto de
partida v eje
alrededor del cual
gira todo.
Animacién

Musica
sofiado

5 4 | 0013

05:35

Mormal

Plano
general

Dialogo: El Idealismo
eleva al yo a sus
maximas
posibilidades en el
sentido de que as la
accion del yo sobre si
mismo, el fundamento
del conocimiento y no
&l mundo exterior
como en Descartes o
Locke.

Video

Musica
sofado

05:39

Marmal

Plano
general

Dialogo: Asi, el yo se
convierte en
Absoluto, en un Yo
escrito con
mayuscula.
Animacion

Muosica
sofado

5|6 | 002

05:31

Mormal

Plano
general

Dialogo: Es porque
pensamos todo
aquello que nos

rodea que ese todo

adquiere realidad, ¥
ese pensar perlenece
siempre al individuo
que o hace posible
por lo que se trata de
algo plenamente
subjetivo.
Video

Musica
sofado

2| 7 | 00:03

05:54

Mormal

Plano
general

Dialogo: El gran
exponente del
Idealismo es Hegel,
Imagen y animacion

Muosica
sofado

Sonido
- blink
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de los
brillos

0016

06:10

Mormal

Plano
general

Dialogo: Mo hemos
hecho referencia
alguna a otros
importantes
personajes de la
filosofia moderna
como Francis Bacon,
George Berkeley,
Adam Smith y Juan
Bautista Vico,
solamente para
MENGIoNAr a unos
cuantos de los que
hemos dejado al
margen por
cuestiones de tiempo.
Imagenes

Zoom en
imagenas

Musica
sonado
ra

00:08

0G:18

Mormal

Plano
general

Dialogo: Se tratd de
una epoca
sumamente fructifera,
filasdficamenta
hablando, que
culmind precisamente
al terminar el siglo
XVII.

Video

Musica
sofnado
ra

00:20

0g:38

Marmal

Plano
general

Créditos

Musica
de
salida
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Storyboard

n7

idloge: La flosofia se puede delinir » enten-
r de diversas maneras. Lo mas corriente es
urrir & la etimalogia de la palabra Gue en
Tego significd amor por [a sabiduria. Es

cir, 58 frataba de una aclitud e incluso de

13 Manera oe v
rirnackin de letra
Sendo de teclado

Primer plano/vista frontal

Dialago: EV férming “amor” 85 fragucigo
&n algunos fexfos como busqueds, es una
busgueda constanke por conooer, Dor
S0

"Entrovista

*Mlsica: b inexplorada.

Planoc general/vista frontal

Dialoge: Esa definicion ya no resulta ubil
Fay

"Vides de Ciudad de Guatemala.

"Misica lo inexplorade.

e ——

T v =

&

Plano general/vista frontal

Dialege: FParticwarmente porgue ia fifosofia
s& ha vuelto una carrera unilversitana y su
gjarciclo una profesidn, merced & fa cual
algunas nos ganamas la wids,

“Wideo de Universicad Se San Cardos

*Musica 1o ingxplorado

Planc media curm{ulsta frontal

Dialageo: Ciertamente la wigpa aclitud gue
révela f vocablo flosofia, sigue sienclo
muy importante en aqualfos que abrazan i3
carrera de filosofos

‘Imagenes antguas de filésofos

‘recorrico do camara do 2quienda a darecha.
"Mdsica e el orscdo

Planc general/vista frontal

Dialage: Sin un talante reffexivo de asom-
bro ante e Universa lo compleio de la wida
an sociedad, o conbingente prooio oe fa
axistencla personal, las enormes diferen-
cias entre la natuwraleza y o humano como
la bellera y la juslicia,

A mimacitn

*Misica: ho inexplorade.
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Primer plano/vista superior

Didlego: practicamente no 58 va muy lefcs
estudiande flosofia,

FLaSuimEEnto de chrmara

"Animacidn de husllas

*Sonido de pasos

"Musica ko nesplocada

SVance

dlogo: Se susfe enfoar COMmo UNa COES 50I8-
nierile o gocencia, pero la flosoffa tambidn
wede ser creativa, también tiene que ver con i3
rogiucoiten, con e investigacidn, oon los cormenta
s, E§ fo gue hace que la Mosolls fnalments

Seguimisnto de cAmara

Ammacicn de huellas

Misica: lo inexplorade.

Plano medio corto/vista frontal

Dialage: Los estudias de fMiosafia nos
ponen en contacto con aquellos que cult-
varon esle guehacer

*Imagen de fiosofos antiguos

LA chmara va de isquierda & dergcha

asicss o inexplorado.

n

12 ]

FILOSOFIA
ANTIGUA

b A
Plano general/vista frontal Plano general/vista frontal Plano general/vista frontal
Dialoga: ¥ todo alflo no es sing una forma Operning

Dialogo: Su ubifdad estriba en gque nos

brindan un pancrama del desarrollo dal
pensarmianto Nosafico & lo largs del empa
Nos syucan & ver sus continwdades v
aisconiinuwidsdes, SUs progresos i SUs regre-
505 5us acuerdos tanto como sus canfliclos.

"“Wideo
*Fdsica: lo inaeplorado.

de aprender a hacer filosoffa, Pero enfon-
cos COmo 58 orfging |a flosoffa? v LOuié-
nes fueran sUs Mayores representantes
durante esfa éoocar

“Withen

"M ko inexplarsds,

*Misica: solo los valientes.
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Primer plano/vista frontal

Didlogo: La flosofia es un producto ermi-
nentemente acoidental, Es verdad que se
cultiva alguna forma de pensarmiento en
olras latitudes v culturas, cuestion qQue no
58 niega.

*Animacitn de Trazo

"Musica todo o que queca

Plano general/vista frontal

Cialogo: Fero la flosoffa estrictamente
hablando s un producto grieggo. Por llo
lenaimos Que empezar siermpre lependo 3
los cigsicos griegos. Varios elementos se
confugarcn para gar lugar & surgimiento
e fa flosoffa en Grecla

“Wideo de Aleras

ano ganeralfvista frontal
ialogo: £ elermento esciawista se ha enfatizado
emasiaco. S ha exageraco i3 existencia de
SCIEV0S COMo ongen ol quehacer Mlosoiico en
cfa oie parte o'e aguallios Que No fenizn nada
Ui hacer Mas Que ponerse pensar Mo fue fa
clgazanersa y @f Hempo fore sino otros elaman-
05 o5 QU DosIDINEancn SU arigen

Secuencia de IMagenss poca de 1a esclay tud
Barride

*Milsica griega Misica gr
|
16 17 | 3
SLP
L A

Plano general/vista frontal

Didlogo: En primer lugar, hemos d'e referir
nos al lenguaje como medio de comunica-
chan,

“Anmacion del languajs.

*Misica de fosds 3

Plano general/vista frontal

Didlogo: Las culturas que emploaron i
escritura icecgrafica usaban figuras para
representar ideas. Se lrataba de una escri-
tura pictografica basada on ofbufos.
Anirmacidn da etras.

"Conido de scritura a mano,

*Misica de fondo erienta

no general/vista frontal
dlogo: Eemplo oe elo son los jeroglificos v el
rte ruoesire. Esla escritura pictografics domind
n Ching, Egiolo v &n los puebias inafos oe
fMesoamanca como los aztecas i los mavas Estos

GHIMOs Caracltenzados por fas signos grabados,
armados ghifos

Secusncia de imdgenes ds los gemplas
Movimento de cAmara de irguierda a deracha

i tondo onente.
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Plano general/vista frontal

Dialogo: Lin lenguale escrilo de esta clase
dificiimeonte podia car pie a alcanzar of
elevad o grada ge abstraccion perrmitico
por of idiormna griego con su escrilura
fonéfica

*Transicion do Equierca a doracha.

*Misica de londo orental

Plano general/vista frontal

Dialogo: En ese orden de wdeas recorde-
mos gue la comunicacion escrifta alravesa
por varias elapas. La primera do ellas fue el
COASONANTSa,

“Enimacicn e letras,

Misica do fando orianta,

*Sondo de escritura a mano

T R e ™ b =]
o == fmme o= #¢--rj
S 1 o o g e P e
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no genaral/vis
idlogo: Escribir dnicamente usanda consonanies
entender o as’ eschto requena oe habiliceoes
e dricamente expertos poolan fener. Entre

tras femguas, af habreo carecid o vocales duran-
un buen parfodo de tempa Esto evitaba que el
omin de fos martales fuwiera wna figers oome
ensian e fo escrlo

Bnimacion die fooo

Misica de fondo onente.

ﬁzJILﬁW TEK 3t
1qwy amo
b agalyas

T AT
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Plano a detalle/vista normal

Didlogo: Les griegos, cedienao a la influen-

cia de fos fonfcios, introduferon las vocales
en la lengua escrita y, hay que decirlo, més

gue las cinco vocales que Nosolros conoce-

mos.
*Secpencis de imégenes de izquierda & derecha.
*Misica de fordo griega

Plano general/vista frontal

Dialago: Esto corvirtia s fengus griegs
escrifa en wuna réolica de la lengua hablada,
Aparecio la escrifura fonética. Esfas pro-
prodades de la escritura gricga ofovaron la
capacidad ge abstraccion.

“Wideo de Grecia antigua,
‘Musica oo fondo griega

[ PFlanoc general/vista frontal

Dialoge: tanto como permitieron elaborar
escritos voduminosos come la obra enorme
da un gonio coma Aristdloles.

Fanirmacicn likno

"misica de fondo griega
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ano genara sta ntal
Diglogc: Por o anfericrn no es de exiraftar
que los fildsofos antiguos se dedicaran a
encantrar explicaciones Acionales que
caplaran, reproduferan, i esfructura ge
todo fo que existe. a nivel naturall intelec-
tual humano y social

"Video de naturaleza v scciedad.
*Misica de fonda natural.

imer plano/vista normal
ialogor £5 qgue o reaided, un persarruenio Lar
finle puede carmbar machas cosas, rmuchas
oopdfacies, No es solarmernte wing e, wn o,
o
Seguiminento de cAmara
Arimacion de huellas
Musca de fondo social

Plano medio corto/vista frontal

Drlalege: Con la actitud propla ool espacta-
dor, 5 entregaran a buscar explicacionas
surgidlas de fo real y en fo real, expiicacion
nes da cardcter conceptual,

*Imagan, movimiento de abajo hacla amiba.
“animacion de foco

‘Musica: tode lo que gueda

Plano general/vista frontal

Diglogo: Las primeras fildsofos, surgidos en ef
ki VI antes de Orislo, se Dreccunanan por
priconirar fa unidad en medio de la aiversi-
Had es decir preguntaran 5/ ara posibie que
B Ui -vErS 0 5& COMAFTIEra &N W LNi-verso.
Wi disl universo

MIsica: lug intericn

b 4

Flano ﬂ!l‘l&lﬂ?ﬂlﬁ Frontal

Cidlogo: Destacan agul Tales de Mifeto Anaximan-
o, A naximenes s pitagdnicos, Herdolito
Farmdnices, Empecocies, Anaxdgoras, J por
kupuesto, Leucioo y Demdcrito, pedres oe s
orimera teors alomica. Herdolfilo ) Parrménides,

[ Secuencia de imbgeres de fildsofos,

FEscala de imagenes

FIMUSicE una parto 90 NoSoirod

Plano general/vista frontal

Dhalogo: dieran lugsr &l surgimiientc de la
Melalfsicar a fa concepcidn dinamica v a la
concepcion estalica de fa realidad

Wideo de metafisica

*Misica: una parta e NoEoLos




122

Proceso de Produccién Grafica

31

M

anc genera sta n
Didlaga Con ef apsrecirmients os mowrments
offsta an & figfo UV anfes de Cnsta ef foco de
riferids virg a ser o hurnano o social Gorguas p
FProfdgoras rechararon fas exolcacrones reduccio-
1islas o fos presocrdlicos por nsulicenies
FOEcuEtcd die magends,

F0SCa: SIEmpre SBRZanso

Fanimacion da simbolos

idlogo: Lo mads cercano a nosolros no es la

uraleza sino la cultura, Nacemos en una

armilia que es parte de un dmbito culfural AR
antramos habitos, costumbres, croenclas

e todo tipo, religidn y una lengua. Todo lo

rual difiere oe wun gruoo humano a atro,

WVides acerca de cultura,

Misica: Balands con fuego,

Flano general/vista frontal

Dialogo: Estos fandmenas Bumanos ) cuturales
no pueden exolicarse al modo presocrdticn. 5e
poolfican, mas blen, ¥ 56 mantienen, por CoNsenso
praclico, sencifamente porgue comdenen As( se
reconoce fa diversidad cultural sameticla metaris-
Fa v eoistemolbgicameants, & relalivisma

Video da cultura,

Mimica: Balando con fuego,

e

.

35

1Elaﬂt} general/vista frontal

[ialogo: Los sofistas establecieron que una es
& esfera natwal y ofra, muy distinta, 1a esfera
Fultural humana, seciall Cada una integrando
fa realidad de la que somos parte. pero obe-
Heciendo 4 explicaciones distintas

FAnimacidn de ambas esferas

r*Misica: Balando con fuego.

Feonidos cuando asarscan las osforas.

Plano general/vista frontal

Didlago: Sdorales continud oon aguelias inquiatu-
pes efectuand'a respeclo & o hUMAans, propuestas
L panto afferantes. Para Socrales s' es posible
Ling @rica y una politica universales. Sostiene un
racionalisme moral ¥y politico. Afirma gue 8 virtud|
s conacimiento”,
FRarallay: de socrates
Fidsica sismipre asanzancio

Plano general/vista frontal

Ciglogo: A elfo se puede legar gracias al
méltodo socratica integrade por fa frania y
la Mayeulica

‘Parallax Soorabes

TEOSICE; SIETPRE SYARZARES.
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Plano general/vista frontal

Didlogo: £/ va por las calles de Atenas,
encuentra a alguwen, COMIenza a pregun-
tarle a queé se dedica, gue hace, que s o
¥ comienza a dialagar, v ia intencidn de &
es llevar a la persona, a que fa misma
persona & traves de las preguntas.
*Entrevista,

oy AL o

Planc general/vista frontal

Cnalogo: Entre fos siglos V y I antes de
nuestra ara, aparecieron en escena Flatén
¥ Arstoteles. Flatan mantuvo un dualismo

gue permes todo su pensamiento,
"Scudncia die imagenes ecotne Platdn y Aristdteles
"Barrico en imdgenes

“*Musica siempra avanzando.

lano general/vista frontal
idlogo: £n lo ontoldgica, al mundo materal
& mundo de las ideas; en lo epistemnoldgico,
05 sentidos v fa razon; en o anfropoiogics, &f
uerpo ¥ @ alma; en lo palitico, guienes saben)
goblarnan ¥ Quisnes ignoran vy son gober-
SN,
S aimacisn,
"Milsica; siempre aanzando,

40

41 =
'I..;ué;.-' A

ey
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[ Plano general/vista frontal

Dialago: Aristatelas, por su parte, mantuvo
una sctitud critica frente & su rmaestro,
Platdn, En general abandiona el dualisme
Dlataricao.

"Imagen de Anstoteles,

**Misica: slomore avanzanda.

animacion de globo de pensamiento

*Sonido de jumn al pensar

alogo. La antoiogia, fa eoislemologea, & antro-
alogia, B dica y e poilfica oormo la patoiogia,
rgnden, an Arstaleles, a ener oomo fundamento
urddad, Materia y forma, fos sentidos y la razon,
J alma i @l cuarpo, los gobernantes i ios gobar-
Q0 CONSTITLYEN @amenios Qua Jaben Werse
Ni@gratios i NO SEDAra0os ¥ @n augna,

nimacidn

"ML SETEnE Avanranda

nidd cuando aparecen las cosas

Plano general/vista frontal

Dialego: Mencidn aparte merece aguw 15
fitasofia halenistica, desarrollads a finales del
sigio IV antes de la era cristiana y que per-
awrd hasta mediados dol sigla I de nuestra
era. Dwversas escuelas se desarrollaron,
orfentadas hacia lo éfico ¥ o sccio-polifics,
fimdgen

TR scE muestrg BEmpo.
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Plano general/vista frontal
Cialogo: La escusla onics, fundada por Aniis-
[fenes oromovia una vida de sencillez i sl
lcicladd, L a escusls cirenaica concedia impor-
tancla af placer, Incluvendo ef espiritual ¥ ala
serenidad ibre de inguietudes.
"Imdgen de Antitenes

llustracidn y animacion de escuola
s ca nuestro tiempo

[Flano general/vista frontal

Cialogo: La escuela epicures, fundads par
IEpicurn de Samos, veia en fa ataraxia, es
decir, en & conlrol sobve placeres y dolo-
res, la fuente de la tranquilidlad v del por-
fecto equifibrio entre ia mente v &l cuerpo.
“Imdgen de epicurc

"llustracidn ¥ animacidn do escuala.

MUS R nuestro tismpa

Flano general/vista frontal

Didlogo: La escusls estoica fundsda por Jendn,
ho solamente promovio of ideal de una vida
Eoncilfa e dutocontral fambién cultneg fa logica
Foma instrumento de conodimianto, i fisca comao
Fonocimienio del mundo y la élica cormeo arte dol
Bruen vivie

Fimagen do Zendn

Fllustracidn y animacicn oe esooek,

Chsica nuestro Hemog

ﬂlann genera FH‘ISE IFE“I:
Diglogo: Una ver conguistads v desapare-
ciga la cludad-estado griega. algunas de
estas escuwelas tuvienon particular impacto
en of pensamianto lating generando renc-
vados infereses en sus postwados.
" ide.
*PLSIca: Puestro tiempo.

ialego: De eshe moda, en fos inicios oe nuesira
& sungnd el neopifagonsmo ¥ ef meopiabonisma
| epicurelEm ) el ESoiCEmG Dor Su Darte. se
fundferan en Roma recibiendo particular aten-
itdn de pensadores como Séneca, Epictefn, Marco
urelio y Cicendn
Setuancis de rmadgenes
Barrdo
*MUsica: nUeSLro Hempo

Plano general/vista frontal

Cialogo: Afencion especial mereceria fratar
el pensamiento fudfo vy of pensamiento
cristianc en tanto elementos cuyva infivencia
en la fifosofia antigua es innegable

“Widen

MUsca nuestro Bigrmpo.
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"Plano general/vista frantal
Dialogo: A la cabeza de fos intentos por
hacer dislogar & pensamento fudeo-cris
trano con la filosofis greco-romana, estan,
Fablo de Tarse Fitdn de Algjandria y Cle-
mente ge Alefandria
*Secuencia de imdgenes de los fiksotos
*Barrido

*Mlisica; nuestro tempn

[ Plano general/visia frontal
Créditos
Mlsica un pocuito da ritmo.

125
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Plano general/vista frontal

Hay diversas opinionas en cuanto al
tiempo gue abarca el periods medieval en
la historia de Qccidente. Las fechas exac
tas no son tan claras entre historiadores v

Dialoge: Aqul ros vamos a cefir al criterio Eu nomore sé deba a que @3 un periodo de

de gue comenzd en e 476 con la caida del Lransicion entre la antighedad v la modernicad,

Impono Bamano do Ocoidonte ¥ culrming En todo caso, s un extenso perncdo de mil ahos,
o ¥ - M

. For fo tanto, duranie este Nemoo dCOmo sa
n e des I N Arér r i
";Sge-: o ia i«;fﬂ;qerism de BricE & 22, pdanrd fa fifosoffa en 65ta NUeVa Epoca? LOuwenes

!ilésc\fc\s. “Toom do imdgenes fuCron SUS MAvores exponantes?
ﬂul'!lrndﬂ'.lél\ *Miisica de fanda 1 fq.'!l'l'lﬂ: M,
*Musica de fondo 1 MMasica ce fondo 1

# ~ = N <]

FILOSO Patristica

D

|
Escolastica E?

B . b v s

Plano general/vista frontal

Opening
*Musica de apening

Plano general/vista frontal

: i

ste perfodo abarca fa Patristica y i3 Escoldstica Didlogo: Abarca desde & final de la era
& Patrishica pusde ser considerada como af aoas tolica hasta el siglo Vil

sfusrza intelectual por sistematizar y dar cofe- MAnimacion.

§ . Lonico cuands aparecen las osforas
erncid a las creencias ¥ oancioies del cristianisma P
Misica de fondo 2

Anirmacesn de letra

Zoom y seguimiento da cémara
magen c@ patristica al final
Hisica de forde 2

alogo: Desde of punto de visfa de a fosofa
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Plano general/vista frontal

Dialogo: El terna dominante en la Palristica
consisio en fustificar los fundamentos del
cristianisma en un medio cultural daming-
oo e fa Floscfia griega v ia flasofia lafina
"“Wides del crishianismo edad media,

Mlgica de fonda 2

Adlogo: Esta fares incluyd una defensa oe fas
resncias crislianas ante las criticas y slaques
erientes gel paganismo. En ese sentidlo se
ecurric &l andarmiaje flasdfico desarroliado por
atdn a fin ge fundamentar v defender racional
rbe ka5 croencias crislianas
sarrido de imégenas
Animacion de simbolos (sonicos)
Misica de fordo 2

Plano general/vista frontal

Didlogo: Coma era de esperarse aquel
esfuerzo condwo a efeclios en ambas was:
la fifosofla modold las crooncias oristianas
Vv las creencias cristtanas modalaron fa
fitosciia.

"Bnimacidn

*Misica de fondo 2

it 0

i

o v

ano general/vista frontal

halogo, May que fraor a fa memona ef neg-plate-
ismo, creado por Aonhng ¥y dominante en la
Tosoffa de San Agusiing gue vino @ Ser una infer-
racion cristiana de la flosoffa platdnica, ¥ por
unuestn, tooo & aualismo anfoldgion J antrco-
oo presente en los dogmas crstianos

Barricio die imagenes

animacion de lineas en los filoscfos

Planc genaral/vista frontal

Didlogo: La Palristicsd oo lugar & estableci-
mignto da distintas escualas: La Escuela de los
Padres sapoiogistas 1a Escuela de Algjandria, fa

AnEmacion.
*Musica de fondo 2,

Ezcuela de Capadiadia v fa Escudla de Bizancic

Plano general/vista frontal

Dialogo: Como era de esgerarse |3 mayoria
de fildsofos de la Patrislica eran tedlogos
Wi,

*Misica de fordo 2




128

Proceso de Produccién Grafica
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Patristi
Escolastica
L A el | wode
b, seald, p,
o "
Flano general/vista frontal
Plano genaeral/vista frontal [Plalege: La rematica ﬂ‘ﬂr-'ﬂ Rﬂ_‘f’-"-’fa 5‘;; Heng i Plano ganeral/vista frontal
: pran 1 MHICEET : AU o S L )
Dialogo: Enfre los Padres de fa iglesia Gan FOICYANcIa ¢ MUOSINDS Qias, ASUATOS como & Diglogo: La Escolastica constituye la
- b Inal moral of glerciclo de fa voluntad, fa lbertag - ; T
1 [{=0) : | f I il fgrsal,
podemos meancianar a 5an Basilio Magno, . decisiones y 13 cuesnon de (3 resnon- segunda parte de la flosofia medievsa
r r i, .. = L L l&' ._'.{
'IG"'E‘QG.FID de hisa, Policarpo de Esmirna, babiiclad, fa naturateza v la funcion del conod- '5:gr::'r|||::ln de cAMarS
irenea de Lyon, Juan Crissstomao, Justing triento sensible asi coma fa relacidn de la razén "Mosica de fonds 3.
Martir, Origenes de Algjandiia y Terfuliano, on los dares sensoriales, no pierden actualidad ni
"Secumncia dee imagenes rortancia,
"Cacala de imageses FArirmacidn
"Misica de tondo 2 Y- neln 3
17 < [=] =
g,
o 9
= A =
v, - . T
:\‘1_,-'—_"3#__,_,.- L|"..,' ff 1
fis n =r
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Cialogo: £ nombre viene de Fscusia
porgue en ese perfodo se desarrolld un
SIStEmMa Je ensenanza SuDerior denomina-
oo Estudios Generales, que funciond espe-
clalmente en escualas de caracter catedra-
et

"Wideo de escusela.
‘Misica de fondo 3

[ Plano general/vista frontal

Cidlago: E5 este perfodo sg cwitivd, sobre
todo, fa teologia v la filosoffa fue conside-
rada como un instrumento af serwcio de
fas verdades cristianas. La influcncia de
Flaten continud wigente y Aristoteles
AUQUIrTd Lna mayor Importancla.
*Animacion de planta

*Misica de fondo crecimienta

Planc general/vista frontal

Dialego: La discusion sobre fas relaciones
entre la fe y la razdn dieron ple a posicio-
s diferantes.

*Animacian,

*Misica de fondo 4.
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idlogo: Jusn Escoro Ergena sostenis gue ia fe

el Slermore SO0Varse én la razon Pedra Damia-

o opinaba que la razdn ha ge descansar an ia fe
Wes por 57 misma es InCapaz ds alcanzar el
anooimiento que 5ol i fo pwede provoor
Socuencia do imagenas / barride

Animacidn de globos de persamiento

Misica de fondo 4

Plano gnrmral.'n‘ vista fronkal
Dialago: Con Santo Tomds de Agquing, sigfa
XN se fega & una pastura infermedia al
sostener gque s fe v a razdn canstituyen
dos was hacka o verdad gque en todo caso
&5 diving,

" SeCUEnCE Cit imAgEri
*Animacion de balanza
"Mixica de fordo 4

Plano general/vista frontal

MMaloge: Otra importante cuestion Surgio
frenite & los universales, asunlto gue ers
Imperioso difucicar dadas las posturas tan

disparas oe Flatan y Aristareles
*acercamiento de camara a los Floséfes / barrido v
oEcala

*Mirica da fondo 4

22 5

By a

24

Plano general/vista frontal

Diglogo: £ ferna de los unaersalos generd
tres posturas: fa realista, la nominalista v &
concentualista

A nimasidn

Mitica de fonda £

[ Plano general/vista frontal

Cidlogo: Caractorslica propia de /s Esco-
lastica fue la metodalogra empieads en la
enseflanza. De gran rgor iy muy apegado 3
la fogica formal aristotéfica. of métadeo se
dividia en tres momentos:

“ideo

"Misica de fonda 4,

Planc general/vista frontal

Dialago: fa Lectio o Lectura de un fexto
rmypcrtarite

"Wicheo lispenco texto

*Senide pasande las pdainas del libro

*Misica de fondo &
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Plano general/vista frontal

Dialogo: la Quaestio o pregunta respecio 3
la lectura

"“Video preguntando,

*Misica de fondo 5

Plano general/vista frontal

Ciglogo: y finalmente la Disputatio o oiscu-
sign consisfente en defander ante ofros
académicos fa comprensidn del texto
"“ideo de debate.

"Mugica do fondo &

Flano general/vista frontal

idloge: Importante resulta mencionar | presen
i ¢ influencia de filosofos judios v drabes duran
e la Edad Medwa. Meoisés Maimdnides, bedlogo,
losote v médico udio escribid su Guia de los
erplejos que expone @ pensamisnto judio en
erminalogia propia de la filosafia

Secyencid de imdgenss f bamdo
Animacidn de simsolo da la madicina.

Misica da londo arabe

ialago: Averroes, hilésofo, matematico, astrdng-
no, tedlego v médco arabe, escnibed, entre otras
Fosas, comentarios sobre Arnstdteles gue fueron
traducidos al latin y al hebreo con gran influsncia
sobre €l escolasticismo v la teologla cristiana.

P SCLRncE de |n¢‘.g|~n|'.'\._f bBarnda

Fanimacicn de conas de matematica v astronomia
FMdsica de fondo araco

FSonidos ouando aparecen las cosas

Plano general/vista frontal

Didlogo: Mo es de olvidar que s Escolasti-
ca dio lugar al surgimiento de [as universi-
daces. Las escuslas catearalicias aglutina-
ban a fos interesados en ensenar y a fos

interesados en aovender
“Wideo de los pasilos de la uriversidad,
"Mozica de fordd universidad

[Flanc general/vista frontal

Didlogo: £n aras og culivar @ lelecio ¥ reurir ia
rofafdfact ol saber aouelos grupos Duscaron
fndfepanaencia ranto e [a autordad vl como de,
Vo eclasidstica. Las primeras universidades en
Iz g fucron fa ot Pars, 1z oo Oxford v la oo
[Eofonia.

"Vidoos do las unversidadas mencionadas

P Osica de Tondo de unnersiciasd
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" Plano general/vista frontal

Didglogo: Dentro de las grandes uminaras
el rmedioevo podermnos mencionar a Pedro
Abelardo, San Anselmo de Canterbury,
Alberta Magne, Santo Tomdas de Aguing,

Juan Duns Escoto y Guilermo de Ockham,
*Secuencia de imagenes / escala
"Misica de forda 7

Plano general/vista frontal

Didloga: gran defensar del naminalismao, es
decir de la fdea dé gue los unfversalas no
501 5eres sing nombres, palabras para
referirnos a las cosas,

T AN

"Musica de fonda T

modernidad
*Animacidn,
* Musica ce fondo ¥

[PFlano general/vista frontal

Dialogo: tambvén impulsar de mantener
sepdaracas a la leclogia y & la flosolia.
Derham, propard ast, of caming hacia la

4 -

[ — | —

s

" Plano general/vista frontal
Créditos
*Mizica de sahda
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Plano genaral/vista frontal

Durante toda la Edad Media, Dios se cons-
tituyd en el gran protagonista v la religion
¢n el centro de la vida humana.

Widoo

*Musica de fonda 1

Planc genearal/vista frontal

Didlogeo: La filesofia, en consecuencia, gird
alrededior de o feclogico iy lo religioso,
Animacian

"Mugica de fomdo T

Plane general/vista frontal

Didloge: Can ef cambio e época esto vine
a sufrir un vuelco encrme en la Egad
Meodorna

"Videso

*Migica de fonda 1

Plano genaral/vista frontal

Dialego: Swgiaa en &f siglo X\ tras una
sevie de scontecimientos de dimensiones
mundisies

*Wideo.

*Muisica de fondo 1

Planc genaral/vista frontal

Dialage: como ef descubrimients de Amé
rica, la invencidn de la imprents, la Refor-
ma protestante vy la Revolucidn cientifica

*Sacuencla de iImagaenes

*Barrido de izquierda a deracha

*Musica de fondo 1.

AN
Nk
Vi

o

ST

T

il

b "

lano general fvista frontal

iSlogo. fa Mosolia moorng oot al Ser

WATRArRD @ @ CENEIro Ol UIVWerso i ia religidn 5e
ornd asunlo secundann. Esle cambio O enfogue
arece a'go senciiic, Dero no o 85 ¥ entonces
QUG corrgnies fiosdficas surgieron @ esta
oocas dowencs oran fos pensadiores dedras oo

Masica de fondo 1
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e 1
2

FILOSO
MODERNA

e 1

1. Racionalismo

b A

Tpening

*Misica de apening

AN0 fenera F1E] mial
Didloge: & primer frulo ge la filosofia
maderna fue el Racionalisma
“Animacion
*Musica de fondo 2
*Sondo do que cae

Plano general/vista frontal

Disdlogo: Fundade por Descartes y culfiva-
oo por Spinoza v Lelbniz,

*“Cecusncia de imdgenss

"Escals

"Mosica de tordo 2

B 1

[ PFlano general/vista frontal

Dialogo: &f racionalismo no £40o we én 1a
razon humana fa fuente del conocimienta
sino gue comierte & suielo pensante en el
fundamento de foda realicad

"ANIMEC O

*Mimica de fondo 2

"Sards &l sparecer,

[ Planc general/vista frontal

Diadloga: EF "sf plenso, luego, soy” o5 &l
principdo esencial de la modernidad en el
sentido de gue al descuwbr la “naturaleza
simple” del yo. que o5 of pensar, éste s¢
comverte en el harizonie desde ef qgue
fogo e que es adquiere senlido.

“Wiceo,
"Musca die fondo 2

Plano general/vista frontal

Dialogo: Poco huzo falta para que sé con
cretars o revolucion copermcans protago-
nirada par Kant.

*Secuencla de imagenes.

*Escala

*Misica de fordo 2
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ano generalyvis
ialogo: Por o anterior 5 puede sostener

we & racionalismo oe la anfigledad concre-
armente & plstanico, constituyo ung doctring
spisfemoiogica distinta &f racionalismo de la
noaermiaad,

Sacuencia de magenas

Garrdo

Misica do fondo 2

Plano genaral/vista frontal

Lnaloge: Sobre todo, fenlend'o en cuenta
que s Slosofia moderna fe impuso una
axigencla a la razan: la de penelrar en su
fagwiaib] canstitucrian DaAra inteniar conocarse
& 5T FrusSITIA.

"Wihsi

"Misica ge fendo 2

Plano general/vista frontal

Didlogo: £sta gigantesca farea fue desarro-
flagls, sobre todo, por Emanue Kant.
*Sacuenca de magenss

*Harmda

*Mus«<a de fondo 2

16

Plano general/vista frontal

Diglogo: £ sujelo pensante convertidc en
ge del universo adquwina, asi una autonc-
iz frente a cualguier auforidad episiemo-
fégica v moral provocando consecuencias
en fodlas las dreas oe la cuffura

"Widea,

*Mizica deo fonda 2

anc genera a fran

[élogo: En el plano del conacimienta lambidn
hay que frasr & cuenio la posicidn contrana af
acigralismo & Empwrisoa Doctrina gue hace
Hescansar nuestro comacimienta del mundc en fa
e riencis sensoral De este modo, no Hay nacda
1 & infelecto gue no haya pasado por los senti-
plos,

" ideo,

Misics de fonds 2

Planc general/vista frontal

Didlogo: Figuras come la de Francis Bacon,
Johrn Locke, Berkelay v Dadd Hume,
*Secuencia de imagenes

*Escola

"Musica de fondo 2
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Plano general/vista frontal

Cialogo: concedieron prioridad af razona-
rvente inductivo. a las evidencias que
sustentan cualqguier fesis ¥ que pueden
concodere mayores probabiftdades do sor
aceptada

“ideo

Musica do fonda 2

Plano general/vista frontal

Dialogo: Los empiristas asignaron offerentes
Funciones a la capacidad racianal on of mangjo y
broanizacidn oo fos datos procodenies de los
kontidos, Con fodo of suyele cognoscenie sigue
kendo fo contral en of eMoirsme, aungue sy
Faoacicdad racional estd consbreficla a fa esfera de
fo sensoraliments experimentable

A nimacisn,

[isica de fondo 2

[Sonido al 3paredes

Planc general/vista frontal

Didlogo: Con o aloman Emanucd Kant
*Imagan.

*Excala

*Misica de fondo 2

22 q

@y |4 @ X

rmniim-n

N Gala, ,1B.|-'-.-

B v

23

Plano general/vista frontal

Dialogo. ef racionalisrmno ¥ el ermpirismo
prestan fo mds acertado de cada uno
provacandt a5 el surgirmienta del criticis-
v

L nimacion

*Musica de fondo 2

[ Flano general/vista frontal

Dialego: La razdn, con sus capacidades 5
prior, hace posible (a experiencia al crgani-
zar los dafos provenigntes de los senlidos,
Nicken

"Misca de fanco 2

Planc general/vista frontal

Didlogo: Lo que Kant deromina flosofia
trascendental cumple ls descomunal tares
dle conduck a la mente & examinarse a si
misma y justificar la posibiidad gef canoci-
et

"Widleo

*Musica de fondo 2
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Plano general/vista frontal

Cialogo: Un segundo fruto de la fifosofia
moderna fue el Mecanicisma,

fanimacidn

"Musica mecanica

*Sonido al caer

Plano general/vista frontal

Didlega: En cuanto wisidon del munda ef
Mecanicismo desarrolld (s idea de gue el
UNIVErFSD 85 LNa enarme magquing que
funciona merced a sus Dropios Drincioios ¥
fayes,

“idoo.

*Muisica die mecanica

[Plano general/vista frontal

Dialoge: Constituido exclusivamente de
cusrpos makeriales tedo en el estd sujelo a
la rigurosidad de la ley de la causa y @
efecto, excluyendo toda telealogia
“Animacidn

*Misica de rmiécanica

"Canidd al apargcer 1as codas

30

Plano general/vista frontal

Dialogo:. La maguina del universs imponea
la unidad de la clencia v hace de su
metedo instrumento exclusive generador
de conocimiento,

“Wideo

*Mlsica mecanica

[ Flano general/vista frontal

Dialogo: B reduccionismao fsfco v 13 exclu-
sividad metodaldgica generaran reaccio-
nes oe rechazo y propuestas diferentes en

ol dmbito de lo humano v 1o social
N0,
‘Mdsica rmecinica

[ Plano general/vista frontal
Didloge: Aguallos, como Ditthey
‘imagen.

FAnimacion de engranae

"Misica mecknica
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" Plano generalfvista frontal

Dialogo: que cuitivaban fas clenclas del
espirilu, se resistieron 4 seguir ef modelo
oe fa fisica para tratar fendmenos tan
aistintos camo las de la historia
“Animacidn

*Sonido al aparecer

Mdsica mecanica

Plano general/vista frontal

Cidloga: Ef mecanicismo promovid la idea
e gue of mundo-maguing esta ahl pars
que el ser humanao intervengs en & para su
ropio benelicio y conveniencia,

i

"Musica mecAnica

[Plano general/vista frontal

Diglogo: Augusio Comtbe fo defd muy claro,
anos después, al insistir en que fodo canoci-
rients s dominio ¥ contrcl

*Egcuancia ce imdgenes

*Animacion de relg

"Misica rechnica

35 o = ﬁ ~
- o
WS-
Rolodnad bogity Yeohso s |
3} ldealismo
B a e <

[Plano a detalle/vista superior

Cidlogo: Lo cusl ha venido 3 ser corraobora-
oo por fas clenclas aphcadas v (a tecnologia
en general

“Wideo

*Misica mecanica

[ Plano general/vista frontal

Cildlogo: La tercera cosocha de fa flosofia
maderng fue f ldealismo que resumico,
significa gue o real es pensamiento iy el
pensamiente os fo real

A NI

"Lonido al casr

Milsica de susfio

ano general/vista frontal

alogo: AF abrr Lna bracha con & realsmo ¥ o
MRS @ fPeaNsmo rovocd LUna serie de
SmMbcs Jrasnicos @ & guehacer Mosaficn Puace]
ecirse que @ Idealismo @5 la cuiminacion ranio
iof Racionaismo como ool Empirisrmno.
Bnimacion

SONNG0 ' dpiareC e

Misica da suefo
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[Plano general/vista frontal

Didlogo: Esto debido & que fanto uno como
el ofro Neneén al sufeto cognoscente, al yo,
cormp punto de parfida v &e alrededor del
cual gira todo,

Animacidn

"Misica de sl

Flano general/visia frontal
Didlogo: Ef idealismo afeva al vo @ sus midsi-
rmas posibilidages an el senlido de que es la
bocidn del yo sobra 5 misme, el fundamento
el canocimianto ¥ No el mundo externor
Formn en Dascartes o Locke.

Wi,

FMisica de suefo

N _p
] T
L
e "
Flanc Trontal/vista frontal

Dialogo: Asi ef yo se convierfe en Absaluto.
& U Yo escrito oon mayuscia,

“Anirmacidr

"Misica de suefio

40

., A

[Plano general/vista frontal

Didlogo: E5 porgue pansamos todo aquelio
que nos rodea que ese todo adlquiere real-
dad ¥ ese pensar pertenece siempre af
ingniaue que fo hace pasible por lo que se
trata de afgo pfenamente subjelivo

“ideo

"Mlsica de suefo

" Plano general/vista frontal

Dlalogo: Ef gran exponente dof Iidealisme
es Hegel,

*lmagen.

"Animacidn de orilos

"Migica do suaho

Flano frontal/vista frontal

Dialogo: No hemos hecho referencia alguna a
piros imoorianies personaes e fa flosofia
nodgrng come Francis Bacon, George Serkele)y
Flofam Snth  Juan Bautista Vieo solamente para
[ONCIoNar @ UNos Cuanios Jof fos que hemos
HoYad'o al margen por cupsiiongs oo Homeo
Secuancia ce Imaganaes

Escala

Misics da suaho
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fructifera, flosdficamente Rablanda, que

culming precisamente al terminar & sigio
VL

“Wideo
Misica de suefo

Flano ge nerali‘ilﬁa Trontal
Diglogo: Se frafd o una 8pocs suwmamente

M

[Créditas

Mumica e salica

139
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Grabacion de
entrevistas y narrador

Proceso de Produccion Grafica

Para la grabacion de las entrevistas, se grabo a docentes y estudiantes
del Departamento de Filosofia, quienes dieron su punto de vista
respecto a ciertos temas para enriquecer los videos, y también se
contacto con un youtuber del canal de Monitor Fantasma. Ademas
de eso, se grabd la locucién con un locutor profesional. Todo este
proceso se realizd en las instalaciones de |la Escuela de Ciencias de |la
Comunicacion.
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Bocetos de animaciones

Criterios a evaluar:

Versatilidad
Abstraccion
Memorabilidad
Representa el concepto

L]

"
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Miniatura de video Filosofia Antigua

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia antigua. El hombre a
la izquierda representa el cuerpo, el de la derecha
representa el alma. El titulo estaria en el centro
superior en una linea. El logotipo de la Facultad de
Humanidades y de la USAC se ubicaria en el centro
inferior.

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia antigua. El hombre se
encuentra pensando. El titulo estaria en el lado
derecho superior en dos lineas dentro del globo
de pensamiento. El logotipo de la facultad de
humanidades y de la USAC se ubicaria en el lado
central inferior.

Se selecciond una de lasilustraciones presentadas en
el storyboard de filosofia antigua. Seria la ilustracion
de varias personas hablando, en representacion de
la comunicacioéon. El titulo estaria en el centro en
dos lineas, dentro de la interseccién de los globos de
dialogo. Ellogotipo de la facultad de humanidades
y de la Usac se ubicaria en el centro inferior.

Versatilidad

Representa el

Memorabilidad
concepto

Abstraccion

#1
#2
#3
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Miniatura de video Filosofia Medieval

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia medeival. Seria la
ilustracion de una vela en representacién a la fe. El
titulo estaria en el centro en dos linea, en la base de
la vela. El logotipo de la facultad de humanidades
y la Usac se ubicaria en el centro inferior.

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia medieval. Seria la
ilustracién de una planta siendo regada. El titulo
estaria en el lado derecho superior en dos lineas
dentro de la regadera. El logotipo de la facultad
de humanidades y la Usac se ubicaria en el lado
derecho inferior.

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia medieval. Seria la
ilustracion de la parte superior de una iglesia. El
titulo estaria en el centro en dos lineas adentro de

=~ laiglesia. El logotipo de la facultad de humanidades
e e (O i N y de la Usac se ubicaria en el centro inferior.
{_/1 II\‘;"-'.’I'\-)-. |
[‘éﬂ =
Versatilidad Abstraccion Memorabilidad Representa el

concepto

#1
#2
#3
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Miniatura de video Filosofia Moderna

—_— Se seleccion6 una de las ilustraciones presentadas

T \, en el storyboard de filosofia moderna. Seria la
| |- ilustracion representativa de la causa y efecto. El
O Fibet: . ;O titulo estaria en el centro en dos lineas. El logotipo
| Modeivs | della Facultad de Humgnidades y la USAC se
= 7 ubicaria en el centro inferior
o

-

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia moderna. Seria la
ilustracion representativa de las 3 manzanas que
representan los 3 frutos de la filosofia moderna
mencionadas en el video. El titulo estaria en el
centro superior en una linea. El logotipo de la
Facultad de Humanidadesy de la USAC se ubicaria
en el centro inferior.

Se selecciond una de las ilustraciones presentadas
en el storyboard de filosofia moderna. Seria la
ilustracion del ente pensante. El titulo estaria en
el lado izquierdo superior en dos lineas, dentro de
la mente del sujeto. El logotipo de la Facultad de
Humanidades y de la USAC se ubicaria en el lado
izquierdo inferior.

Representa el
concepto

Versatilidad Abstraccion Memorabilidad

#1
#2
#3
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Opening
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Empieza con un recorrido de camara de izquierda a
derecha, donde se ve el logotipo de la Facultad de
Humanidades, entonces el logotipo se convierte de
relleno a trazoy los trazos recorren la pantalla hasta
llegar al otro lado en donde uno traza la palabra
"presenta"y los otros dos trazan el titulo. Hace una
pausa mientras pasa todo esto y al terminar, sigue
el recorrido hasta que la pantalla queda del color
del fondo.

Empieza con la cabeza de un sujeto cerrada, la cual
se abrey dentro de él, sale por medio de un trazo, el
titulo y el logotipo de la Facultad de Humanidades
trazados.

En el opening, la idea es que, al finalizar la
introduccién, sobre la dltima escena solamente
con el fondo se anime el logo tipo de la Facultad
de Humanidades.

Versatilidad

Representa el

Abstraccion Memorabilidad
concepto

#1
#2
#3
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Del lado izquierdo aparecen y desaparecen los
créditos por medio de la opacidad, divididos por una
linea, del lado derecho esta el perfil del canal y un
cuadro que redirecciona al video anterior.

Del lado izquierdo superior estan una recopilaciéon de
videos extra que no aparecieron en el documental,
del lado derecho inferior aparecen los créditos, los
cuales aparecen y desaparecen por medio de la
opacidad, del lado derecho superior aparece un
cuadro que te redirecciona al video anterior y en
el lado derecho inferioresta el logo del canal de
YouTube del departamento.

Del lado izquierdo aparecen y desaparecen los

s créditos por opacidad, divididos por una linea, del
= — lado derecho hay un video de recopilacion de videos
— ‘|| gue no se lograron mostrar en el documental, pero
== ; a la vez son interesantes

= et

= HXHXMRA

Versatilidad Abstraccion Memorabilidad Representa el
concepto

#1

#2

#3
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Conclusiones

147

Es importante tener especificado lo que se va a realizar, para tener
un orden de gue escenas se necesitan, en que tomas grabary
como representar por medio de la animacidn ciertos elementos.

Tener un guion ayuda a tener un orden de como ejecutar el
proyecto y hace que este fluya mas rapido.

No es necesario que todo sea sobrecargado en la ilustracién, ya
gue ayuda a tener un cierto descanso visual.

Es necesario saber codmo dar a entender ciertas ideas y emociones,
ya que al no poder ser representados de forma literal, es necesario
poder dar una interpretacién adecuada, por medio de algo mas
abstracto o sensitivo.
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Nivel 2 de Visualizacion

Descripcion técnica de
la pieza

Este material se realizd en base al concepto Lineas por Explorar, el
cual se observa en las animaciones, ya que las ilustraciones utilizadas
en estas son esencialmente hechas de trazosy, sin embargo, después
de ser dibujado el objeto a lineas sigue conviviendo como un objeto
en su entorno. La paleta de colores se observa mayormente en las
animaciones, los cintillos y las transiciones, la cual contiene colores
gue representan tanto al concepto (rosados) como a la instituciéon
(rojoy azul).

La tipografia utilizada es helvética neue extended (tipografia lineal)
gue es de facil lectura. El material para utilizar en los videos necesita
caracteres faciles de entender.

Para el nivel 2 de visualizacién se animé y edité un minuto y treinta
segundos del video de filosofia antigua para validar con profesionales
de la filosofia y del disefo grafico multimedia. A continuacién se
describiran las escenas mas importantes para tener una idea general
de cdmo es el estilo de animacién y de edicién del mismo, tanto en
imagenes, videos, tipos de transiciones usadasy como se presentaron
las entrevistas. Los estilos elegidos para cada elemento son de los
elegidos por medio de la autoevaluaciéon en el nivel de visualizaciéon 1.
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Amor por la sabiduria

diAog  ocodia

filos sofia

“amigo" “sabiduria”

Escena O1: plano 01

Duracién de la escena: 19 segundos
Angulo: Normal
Encuadre: Plano general

Dialogo: Voz en off: La filosofia se puede definir y entender de diversas
maneras. Lo mas corriente es recurrir a la etimologia de la palabra que en
griego significé amor por la sabiduria. Es decir, se trataba de una actitud
e incluso de una manera de vivir.

Entrevista Bradly Martinez: El término amor es traducido en algunos
textos como busqueda

Descripciéon: Animacién de texto: La animacion, en el centro de esta,
comienza con la palabra filosofia, la cual se escribe en un estilo de
maquina de escribir, seguido por el cursor de texto para dar la nocién
de que se esta escribiendo. Al finalizar, tanto el cursor de texto como la
palabra filosofia se convierten en trazo. Se recorta el trazo y de esta sale
una linea que navega de izquierda a derecha en la animacién hasta llegar
al final donde se traza la palabra amor por la sabiduria, la cual después de
esto, se rellena. La palabra Amor por la sabiduria, posicionada en el centro,
se mueve a la parte central superior, de la cual descienden las palabras
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griegas @ihog y cogia, después la pronunciacion de cada palabra en la
lengua espafola, las cuales son filos y sofia, respectivamente. Por ultimo
la traduccién de cada una, que son “amigo” y “sabiduria”, respectivamente.

Masica: Mdusica de fondo: “Lo inexplorado”
Sonido: teclado
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a 01: plano 02

Escen

Duracion de la escena: 03 segundos
Angulo: Normal
Encuadre: Primer plano

Dialogo: Entrevista Bradly Martinez: ..es una buUsqueda constante por
conocer, por saber.

Descripcién: Video: Se muestra parte de la grabacién de la entrevista que
se tuvo con Bradly Martinez, estudiante del Departamento de Filosofia.

Animacion de texto: La animacién, en la parte inferior izquierda, empieza
con un cuadro el cual primero se posiciona y después de despliega hacia
abajo. En el titulo aparece su nombre, y el subtitulo su cargo.

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”
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= -
Escena O1: plano 03

Duracion de la escena: 03 segundos

Angulo: Normal

Encuadre: Plano general

Didlogo: Voz en off: Esa definicién ya no resulta Util hoy.

Descripcién: Video: Se observa una escena grabada con un dron de
Antigua Guatemala.

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”



Proceso de Producciéon Grafica

153

Escena O1: plano 04

Duracién de la escena: 09 segundos

Angulo: Picada

Encuadre: Plano general

Didlogo: Voz en off: Particularmente porque la filosofia se ha vuelto una
carrera universitaria y su ejercicio una profesién, merced a la cual algunos
Nnos ganamos la vida.

Descripcion: Video: Se observa una escena grabada con un dron de la
Universidad de San Carlos de Guatemala (esta escena solamente es de
muestra, ya que en ese momento aln no se contaban con videos de la

universidad).

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”
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Escena O1: plano 05

Duracion de la escena: 09 segundos

Angulo: Normal

Encuadre: Plano general

Didlogo: Voz en off: Ciertamente la vieja actitud que revela el vocablo
filosofia, sigue siendo muy importante en aquellos que abrazan la carrera
de filésofos.

Descripcién: Video: Se utilizo un parallax de la pintura La scuola di Atene
(La escuela de Atenas) de Rafael Sanzio, en donde el enfoque principal es

Platén y Aristdteles.

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”
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Escena O1: plano 06
Duracién de la escena: 13 segundos
Angulo: Normal

Encuadre: Plano general

Didlogo: Voz en off: Sin un talante reflexivo de asombro ante el Universo,
lo complejo de la vida en sociedad, lo contingente propio de la existencia
personal, las enormes diferencias entre la naturaleza y lo humano como
la belleza y la justicia,

Descripciéon: Animacién: Primero se anima a un nifo, ubicado en
el centro inferior del plano. Empieza formandose el nifo por medio
de trazos de abajo hacia arriba y de afuera hacia adentro. Al ya estar
totalmente formado, el nifo observa su entorno moviendo los ojos, se
gueda ensandoy se dibuja un globo de pensamiento. Al final se traza un
signo de interrogacion.

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”
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201701398_Kimberly Yeong_Preview del video

Escena O1: plano 07
Duracién de la escena: 05 segundos

Angulo: Cenital

Encuadre: Primer plano

Dialogo: Voz en off: practicamente no se va muy lejos estudiando filosofia.
Descripciéon: Animacién: Se animan los pasos de una persona, por medio
de trazado de cada paso. Ademas, hay un recorrido de camara desde la
parte izquierda inferior hasta la parte derecha superior.

Mudsica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”

Sonido: pasos
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Escena O1: plano 08

Duracién de la escena: 14 segundos
Angulo: Normal
Encuadre: Primer plano

Dialogo: Entrevista Josué Aguirre: Se suele enfocar como en una cosa
solamente de docencia, pero la filosofia también puede ser creativa,
también tiene que ver con la produccién, con la investigacién, con los
comentarios, gue es lo que hace que la filosofia finalmente avance.

Descripcién: Video: Se muestra parte de la grabacion de la entrevista
gue se tuvo con Josué Aguirre, youtuber, duefio del canal de monitor
fantasma, un canal de YouTube de filosofia.

Animacion de texto: La animacion, en la parte inferior izquierda, empieza
con un cuadro el cual primero se posiciona y después de despliega hacia
abajo. En el titulo aparece su nombre, y el subtitulo su cargo.

Musica: Mdusica de fondo: “Lo inexplorado”
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201701398_Kimberly Yeong:Preview delvideo

Escena O1: plano 09

Duracién de la escena: 05 segundos
Angulo: Normal
Encuadre: Plano general

Dialogo: Voz en off: Los estudios de filosofia nos ponen en contacto con
aquellos que cultivaron este quehacer.

Descripciéon: Video: Se utiliza una pintura representando la filosofia
antigua, en esta se mueven en un travelling de izquierda a derecha.

Musica: Musica de fondo: “Lo inexplorado”
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Transicidon a animaciones

Descripcidon: En las transiciones de un video a una animacién o de una
animacién a otra, se utilizo un barrido del color de fondo de la siguiente
animacion.

Musica: Sonido: swoosh
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Validacion nivel 2 de
visualizacion

Validacién con expertos

Criterios a Evaluar

Perfiles del informante

Encuesta digital

Se realizé una encuesta digital, la cual se pasé a varios profesionales
tanto en la rama de diseno grafico multimedia, como a expertos en
filosofia. Por otro lado, se recibidé una opinién aparte de uno de los
expertos en filosofia. Por Ultimo, la licenciada Cindy Ruano realizé un
Master Feedback con varios especialistas en nuestras areas, quienes
evaluaron el proyecto de una forma mas general.

Contenido y mensaje
Secuencia y ritmo
Calidad técnicay visual
Audio y musicalizacién
Calidad grafica

Profesionales en Diseno Grafico especializados en las areas de
animacioéon 2D y 3D, produccién y postproduccién de audiovisuales,
motion graphics y locucién; y licenciados en Filosofia que laboran en
el Departamento de Filosofia de la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala.

Anahi Dafne Ramirez Pérez - Multimedia

Maynor Alexander Cifuentes Juarez - Animacién 2D

Manuel Lisandro Barillas Monzén - Animacién, modelado 3D,
diagramacion, post produccién de video y motion graphics.
Maria Isabel Garcia - Animacién 2Dy 3D

Axl Rodas - Disefio grafico

Harold Soberanis - Etica y Filosofia politica

Jaime Rafael Cabrera Letona - Redes y Comunicaciones

Efrain Estrada Herrera - Educacién, Filosofia y Docencia y
Universitaria

Joel Henriquez - Produccién audiovisual y locutor comercial
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Con respecto a si el contenido y el mensaje tenian relacién por medio
de la escala de liker en donde 1 era muy poco y 5 bastante, el 44.4%
de los encuestados lo calificd con 5, el 44.4% lo calificé con 4y el 11.1%
lo calificéd con 3, por lo tanto, los resultados dieron en promedio 4.33
de 5 (Grafica 4.1. 2.).

Con respecto a la secuencia y ritmo del audiovisual por medio de la
escala de liker en donde 1 era necesita mejorar y 5 excelente, el 22.2%
de los encuestados lo calificé con 5, el 22.2% lo calificd con 4, el 33.3%
lo calificd con 3, el 11.1% lo calificé con 2 y el 11.1% lo calificé con 1, por
lo tanto, los resultados dieron en promedio 3.33 de 5 (Grafica 4. 1. 3).

Con respecto a la utilizacién de las imagenes en el audiovisual por
medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorar y 5
excelente, el 33.3% de los encuestados lo calificd con 5, el 44.4% lo
calificé con 4, el 11.1% lo calificd con 3y el 11.1% lo calificé con 1, por lo
tanto, los resultados dieron en promedio 3.89 de 5 (Grafica 4. 1. 4.).

Con respecto a la utilizacién de los videos en el audiovisual por medio
de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorar y 5 excelente, el
44 4% de los encuestados lo calificd con 5, el 22.2% lo calificd con 4y el
33.3% lo calificé con 3, por lo tanto, los resultados dieron en promedio
4.11de 5 (Grafica 4.1.5.).

Con respecto a la utilizacién de las entrevistas en el audiovisual
por medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorary 5
excelente, el 22.2% de los encuestados lo calificé con 5, el 66.7% lo
calificé con 4, y el 11.1% lo calificé con 1, por lo tanto, los resultados
dieron en promedio 3.89 de 5 (Crafica 4.1.6.).

Con respecto a la utilizacién de las transiciones en el audiovisual
por medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorary 5
excelente, el 33.3% de los encuestados lo calificd con 4, el 44.4% lo
calificd con 3,y el 22.2% lo calificé con 1, por lo tanto, los resultados
dieron en promedio 2.89 de 5 (Grafica 4.1. 7).

Con respecto a la calidad de la voz del narrador en el audiovisual
por medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorary 5
excelente, el 44.4% de los encuestados lo calificd con 5, el 33.3% lo
calificéd con 4,y el 22.2% lo calificd con 2, por lo tanto, los resultados
dieron en promedio 4 de 5 (Grafica 4. 1. 8.).
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Con respecto a la musica de ambiente en el audiovisual por medio
de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorar y 5 excelente, el
55.6% de los encuestados lo calificd con 5, el 22.2% lo calificd con 4, 11.1%
lo calificd con 3y el 11.1% lo calificéd con 1, por lo tanto, los resultados
dieron en promedio 4.11 de 5 (Grafica 4.1.9.).

Con respecto a la utilizacion de los efectos de sonido en el audiovisual
por medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorary 5
excelente, el 11.1% de los encuestados lo calificd con 5, el 66.7% lo califico
con 4, 11.1% lo calificé con 3y el 11.1% lo calificéd con 2, por lo tanto, los
resultados dieron en promedio 3.78 de 5 (Grafica 4.1.10.).

Con respecto a las animaciones en el audiovisual por medio de la
escala de liker en donde 1 era necesita mejorar y 5 excelente, el 11.1%
de los encuestados lo calificé con 5, el 33.3% lo calificd con 4, 33.3% lo
calificé con 3, el 11.1% de los encuestados lo calificdé con 2y el 11.1% lo
calificé con 1, por lo tanto, los resultados dieron en promedio 3.22 de
5 (Grafica 4.1.11.).

Con respecto a las animaciones de los cintillos en el audiovisual
por medio de la escala de liker en donde 1 era necesita mejorary 5
excelente, el 22.2% de los encuestados lo calificd con 5, el 33.3% lo
calificéd con 4, 33.3% lo calificd con 3y el 11.1% lo calificé con 1, por lo
tanto, los resultados dieron en promedio 3.56 de 5 (Grafica 4.1.12.).
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Contenido y mensaje

Considero que el guidn literario no va en conjunto con las imagenes.
En informacién considero que si explica el objetivo del tema,
no llegando a una profundidad pero si lo suficiente para poder
entenderlo a la primera

Podrian mejorar los elementos de disefio para reforzar la idea
Me parece que se tiene un buen ritmo y el uso de lineas que van
dibujando las imagenes me parece excelente.

Me parece bastante bien, aunque considero que deberia haber
una revisioén de guién en la voz del narrador

La voz del locutor esta muy plana y mal ecualizada. El cintillo de
Josué y Branly estdn muy rapidos.

Secuencia y ritmo

Las transiciones muy lentasy se tiene un gran camino para explorar
y explotar con la animacién debido a que el audio es interesante
pero no estd ejemplificado en éllaimagen. Creo que la meta que de
3videos de 10 a 15 minutos es excesivo y deberias también hablarlo
porque una buena produccién de unos 4 minutoste va a llevar el mes
gue resta del EPS. Te comparto algunos ejemplos como material
de apoyo: https://www.pinterest.es/pin/357825132903835616/
https://www.pinterest.es/pin/709668853764087678/ https://www.
pinterest.es/pin/233342824429847949/ https://www.pinterest.es/
PiN/348747564894900179/

Me gusta mucho el estilo y la linea que manejaste, considerd que
podrias agregar muchas mas escenas para que asi se vea un poco
mas dindmico, esto no arruinara el mensaje ya que iria muy de la
mano con lo que se estd hablando y daria un apoyo visual extra
para engancharte mas en el video, te digo esto ya que en algunas
escenas siento que va lento con lo que se habla y se muestra
siempre la misma escena

1. Mejorar las transacciones; 2. La fluidez/velocidad con que se arma
el motion es muy mejorable...; 3. Hay textos que se van demasiado
rapido; 4. Estabilizar los videos.; y 5. No sé si el video termina ahi o
es solamente un fragmento pero deberia tener una intro y outro.
Animo )

Excelente

Me parece bien, dinamico y creativo

Todo va muy rapido, podria bajarse un poco mas de velocidad
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a las transiciones de contenido. Las animaciones de texto estan
aceptables.

Calidad técnica y visual Imagenes

Por el tipo de tema la ilustracidn estda mas para ninos que para
jovenes adultos te recomendd alguna ilustracién mas abstracta:
https://www.pinterest.es/pin/355080751855549454/ https://www.
pinterest.es/pin/311874342944628432/

Las imagenes de apoyo, el movimiento parallax que utilizaste muy
bien, lleva mucho mas tiempo pero podrias hacer eso mismo con
mas imagenes

La parte mejor lograda es ese parallax de la obra de arte
Considero que son adecuadas.

Las imagenes del alumno o del profesor del filosofia las vi muy
oscuras u opacas

Las imagenes relacionadas a pinturas de filosofia estan bien
utilizadas y animadas.

Videos

Son efectivos, pero se deben realizar bien todo el proceso.
Podrias no usarlo a pantalla completa, si no lo podrias llevar mas
de la mano de la linea que ya tienes

Hay que estabilizarlos en after

Efectos > wave stabilizer

Me parecen bien insertos

Considero que los videos son una herramienta muy Util para la
promocién del Departamento de Filosofia.

El video aéreo de Antigua Guatemala, no tiene relacién con la
narracion

La toma del drone de USAC perdura mucho.

Entrevistas

Se debe trabajar en el fondo de cada persona, este va ser el
principal reto. El audio de las entrevistas es muy diferente y es
algo muy notorio.

El cintillo, se pierde, cuando sean elementos o fondos blancos en el
area donde se va el cintilo considero bien la utilizacion de colores
oscuros, pero cuando es sobre un fondo oscuro, se pierde y no se
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llega a leer

Bastante bien, pero podrias unificar los colores de ambas o
ponerles un filtro. O en blanco y negro, para que se vea la unidad
en tu paleta de colores (lo mismo con los videos) porque no sirve
de mucho que se note la paleta solo en el motion

Bien

Me parece bien que sea asi, para que se pueda escuchar de viva
VOZ un mensaje concreto de la filosofia

Ninguna, bien utilizadas.

Transiciones

Es necesario mejorar.

Prueba con mas figuras, como en tu moodboard, podrias utilizar
transiciones mas dinamicas o simplemente puedes pasar de
una imagen a otra, pero como si fuera un carrousel de fotos, en
el sentido de siempre mantener tu linea grafica y en algunos
momentos si a pantalla completa

Busca alternativas para aprovechar mas tu concepto lineal

Creo que son adecuadas.

No tengo conocimiento audiovisual de lo que es una transicion.
Aunque el video me parece muy profesional

Estan muy rapidas, modular el ritmo

Narrador

Estd bien, pero si aun se puede mejorar es mas interesante una
voz tranquilay que tenga un audio de fondo. Puedes descargar la
app Balance y escuchar el audio de ellos.

No se escucha nada mal, va muy bien con el fondo y no pierdes la
atencién del espectador

Es entendible y eso es |lo primordial.

Un poco alto y distorsionado, podria mejorar un poco en audition
La calidad del audio es excelente felicitaciones.

Muy mondtono y su voz esta mal procesada.

Mdusica de ambiente

Es una musica es mas para temas de suspenso y no es para el
tema adecuado.
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- Algo muy tranquilo para lo que es el tema, queda muy bien que
la musica solamente acompafie a la informacién

- Adecuado.

- Bastante bien en volumen, pero empieza muy tarde

- Me parece muy bien y proporcionada al tema

Efectos de sonido

- Debes nivelar, algunos sonidos estan muy intensos y deben tener
un tono mas bajo.

- De estos efectos no escuché muchos pero quizas pueden llegar
a ser mas notorios, no muchos pero si los suficientes para que
acompanen a las imagenes o videos que utilices

- Solo percibi los de las transiciones

- No puedo notarlo ya que no soy experto en edicién de video. Sin
embargo me gusto mucho el sonido y el fondo que han colocado

- Pueden aportar mas, no solo al incio del video.

Animacion

- Debe mejorar.

- Prueba usar mas la grafica de tiempo, los movimientos no estan
mal pero estdn muy lentos, puedes darles un timing mejor si
utilizas la grafica de tiempo, el easy ease es el secreto para una
animacién suave y bonita para la vista

- Necesita mas suavidad o variedad en las animaciones. Parecen
muy estoicas y lentas, no fluyen de manera orgéanica.

- Buscadarles mas fluidez, podrias usar expresiones de inercia para
mejorar esto

- Me parecen adecuadas ya que ayudan a evitar la monotonia.

- Solo mejorar los movimientos, algunos estan muy duros.

Cintillos

- El primer cintillo por el color se perdié en la imagen de la persona.
Y estdn muy grandes, la animacidon es pertinente pero se debe
cuidar que no se pierdan con los presentantes.

- Podria mejorar muchisimo si intentas sacar el texto desde una
mascara con un movimiento de posiciéon de abajo para arriba o
viceversa, los cintillos también pueden salir muy bonitos y que no
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Comentario de experto
en filosofia
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sean lentos, que no parezca que solo se montd un png, prueba
poner una mascara cuadrada en el texto (nombre o cargo) y desde
el mismo texto en editable te la da opcidén de animar la posicidn
del mismo y asi la mascara sea solamente para que muestre el
texto y la posicidn para descubrir el texto

A lo mejor podrian tener una animacién un poco Mas expresiva,
se ve muy simple.

Una pasa demasiado rapido

Considero que es importante el uso de los cintillos ya que le ayudan
al visor a poderse ubicar mientras el video avanza e identificar a
las personas que en él intervienen.

José Munoz: copropietario del estudio de diseno multidisciplinario
krft

Resultados de la validacion

Contenido y mensaje: 15/2.0
Calidad técnicay visual: 1.0/2.0
Secuenciay ritmo: 0.5/2.0
Audio y musicalizacion: 1.0/2.0
Calidad grafica: 15/2.0
Total: 5.5/10

Comentarios

Hay fx de sonido que no coinciden con la animacion, hay animaciones
gue se extienden demasiado para cubrir la locucién, utilizar las curvas
de animacidon para darle mejores terminaciones a los movimientos,
si bien las entrevistas no estan hechas en las misma condiciones es
bueno darle un tratamiento similar para que tenga una unificacién
del producto en general, al momento de presentar un caso se debe
de tener claro desde el inicio de la planificacion todas las partes
implicadas en una produccion para que los cambios de secuencia
tengan un propdsito y no se corten de golpe como elementos aislados,
el final no es claro si ahi termina o solo se corto el video.

Julio Cesar de Ledn Barbero: Docente en el Departamento de
Filosofia.
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Comentarios

El video me parece muy bien, las imagenes, el sonido, las voces todo
logra transmitir muy bien el mensaje. Pero el formulario es demasiado
engorroso... se cansa uno de estar llenando respuestas que resultan
al final repetitivas.

Gracias por el trabajo realizado.

Saludos.

Se consideré la utilizacidon de la técnica del parallax a la hora de
presentar una imagen en una escena.

- Se planted la necesidad de una edicién en el color y audio de las
entrevistas, para emparejar todo y que se vea con un mismo tono.

- Se considero el cambio de transiciones a otro tipo para que sean
mas dinamicas.

- Se necesita emparejar el audio.

- Manejar mejor los voluUmenes de audio.

- Serecomendod suavizar las animaciones.

- Se planted otras formas de animar los cintillos, ademas de opciones
para que se logren leer.

Conclusiones
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Nivel 3 de Visualizacion

Descripcion técnica de
la pieza

Este material continud con los lineamientos del concepto Lineas por
Explorar, se buscé producir un mejor contenido multimedia, después
de considerar los comentarios recibidos en la validaciéon de los expertos
en diseno multimedia y en la filosofia. Mayormente los cambios se
observan en la forma de animar, en las entrevistas y en las transiciones.

Para el nivel 3 de visualizacién se animd y editd el video completo de
filosofia antigua, para validar con el grupo objetivo. A continuacion,
se describirdn algunas de las escenas del video para entender la
animacién y edicién de este, tanto en imagenes, videos, tipos de
transiciones usadasy como se presentaron las entrevistas. Los estilos
elegidos siguen siendo los mismos de la visualizacién 1.
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umanidades

Opening

El opening inicia con el imagologo de la Facultad de Humanidades como
un soélido, el cual después se convierte a trazo. Empieza a desdibujarse,
pasandolos a simples trazos, los cuales recorren la animacién de izquierda
a derecha, el trazo de en medio traza la palabra Presenta, y los otros dos
trazos trazan el titulo “Filosofia antigua”, cuando terminan de trazarse se
convierten en sélidos. Después la cdmara sigue se recorrido a la derecha
hasta que quede solamente el fondo azul.
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Transiciones

Amor por la sabiduria

201701398_Kimberly Yeong_Prototipo final Fllosofia antigua

Animacion de texto
La animacién de texto normalmente empieza con el texto o solo a trazado,
o solo el relleno, en cualquiera de los casos, se convierte en su contraparte.

&)

Animacioén 01

La animacion empieza con una linea que cae hasta llegar a la posicion de
la primera letra, y después es trazada. La segunda animaciéon empieza
con una linea desde la izquierda hasta llegar a la posicién de la segunda
letra, y trazarla.
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Animacién 02

En la animacién de iconos que representan ciertos conceptos primero
se trazan, y después actlan como objetos comunes, segun su funcién
natural.

Animacién 03
En estos casos, se utiliza una imagen para representar a la persona de
la que se habla, mientras que la animacién se convierte en un elemento
secundario que ilustra una parte en especifica del discurso para darle
mayor enfasis.
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Animacion 04

A la hora de mencionar a los fundadores de las escuelas se coloca una
imagen del fundador que se mueve del lado izquierdo hasta llegar a su
posicidn, después del lado opuesto se traza la animacién en lineas y luego
sigue con el movimiento como un objeto comun.
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Transiciones

Transicién 01

La transicién utilizada principalmente de un video a otro se utilizé un
sideways zoom transition con el objetivo de darle movimiento, modernidad
y espontaneidad al moverse de un video a otro.

B

Transicion 02

Las transiciones utilizadas de una imagen a otra en las secuencias de
imagenes utilizan un efecto de desliz para que no se pierda la atencién
y se pueda diferencias de las demas transiciones.
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Transicion 03

Las transiciones utilizadas antes o después de una animacién son una
transicion de slides. Los colores de la transicidén son los utilizados en las
animaciones, y el de las orillas es el color del fondo de la transicion.

Transicion 04

Las transiciones utilizadas de una imagen a otra en las secuencias de
imagenes utilizan un efecto de swipe, principalmente porque es muy
parecida al sideways zoom transition, pero menos brusca con una
cantidad de tiempo menor.
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Entrevistas

Las entrevistas en vez de estar en un 100% de la pantalla se redujeron a un
60%. Se nivelaron los colores y el audio. Se cambié los cintillos por unos
mas dindmicos, y se utilizé una animacién en el fondo con el objetivo de
gue sea un atractivo visual, pero sin quitar la atencién al entrevistado.
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Imagenes

fia antigua

Secuencia de imagenes

La mayoria de imagenes que aparece en una secuencia para acompanar
al audio llevan una animacién de movimiento para dar dinamismo a estos
mismo y lograr ver todo el contenido.

Parallax

En los planos que solamente constan de una imagen, se utiliza la técnica
de parallax para que el video sea dinamico y no se pierda la atencién.
Ademas de que como estds imagenes no cubren todo el entorno, se
coloco un fondo animado.
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Encr
B Jubs artoors

Frocucica, editad y snimado por
rivery a

Ending

En la animacidén del ending, empieza con el trazado de la linea divisoria.
Del lado derecho aparecen los créditos a los editores y colaboradores del
video, a los miembros del departamento de filosofia y los créditos por
el uso de materiales como imagenes, videos y musica, segun la licencia
gue manejen. En la parte inferior central y derecha se encuentran los
logos de la Universidad de San Carlos de Guatemala, de la Facultad
de Arquitectura, de la Facultad de Humanidades y de la Escuela de
Ciencias de la Comunicaciéon. Se dejé un espacio para colocar los botones
interactivos a la hora de subir el contenido a YouTube.
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Validacion nivel 3 de
visualizacion

Validacion con el Serealizé una encuesta digital a 27 personas mayormente de 21 a 30
grupo objetivo anos, .cursando el grado universitario, que se dedican solamente a
estudiar del departamento de Guatemala, interesadas en la filosofia.
Se les envi6 en la encuesta el prototipo del video de filosofia antigua
Yy un cuestionario para evaluar sus conocimientos después de este.
Ademas se incluyd una seccidn para ver de forma cualitiva que
consideran que aprendieron de nuevo y recomendaciones para el
video.

Perfiles del informante Mayormente personas de 21 a 30 anos, cursando el grado universitario,

gue se dedican solamente a estudiar del departamento de Guatemala,
interesadas en la filosofia.
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En la pregunta “Etimoldédgicamente, ;Qué significa la palabra
"Filosofia"?" el 70.4% obtuvo esta respuesta correcta, siendo 19 de 27
con respuesta correcta (Grafica 5. 1. 2.).

En la pregunta “;Ddénde nace la filosofia?” el 100% obtuvo esta
respuesta correcta, siendo 27 de 27 con respuesta correcta (Grafica
5.1.3).

En la pregunta “;Qué pueblos dominé la escritura pictografica?” 08
de 27 fueron respuestas correctas, sin embargo, se puede observar en
la grafica que los mayores porcentajes se encuentran en las respuesta
correctas, dando a entender que en conjunto, pocas personas
recuerdan todos los nombre, pero en su mayoria realmente recuerdan
102 deellos (Grafica5.1. 4.).

En la pregunta “Los signos grabados utilizados en los pueblos Azteca
y Maya son llamados:” el 55.6% obtuvo esta respuesta correcta, siendo
15 de 27 con respuesta correcta (Grafica 5. 1. 5.).

En la pregunta “Escribir Udnicamente con consonantes es conocido
como:” el 66.7% obtuvo esta respuesta correcta, siendo 18 de 27 con
respuesta correcta (Grafica 5.1. 6.).

En la pregunta “Segun los presocraticos, ; Qué es lo mas cercano al
ser humano?” el 63% obtuvo esta respuesta correcta, siendo 17 de 27
con respuesta correcta (Grafica 5.1. 7).

En la pregunta “Segun los sofistas, ;Qué es lo mas cercano al ser
humano?” el 48.1% obtuvo esta respuesta correcta, siendo 13 de 27
con respuesta correcta (Grafica 5.1. 8.).

En la pregunta “; De qué esta compuesto el método socratico?” 10 de
27 fueron respuestas correctas, sin embargo, se puede observar en la
grafica que los mayores porcentajes se encuentran en las respuesta
correctas, dando a entender que en conjunto, pocas personas
recuerdan todos los nombre, pero en su mayoria realmente recuerdan
102 de ellos (Grafica 5.1.9)).
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Lo aprendido del video

Que no es solo una carrera para impartir clases

A ver de manera diferente la manera de resolver problemas.

Es importante conocer de la filosofia por que nos hard entender
muchas dudas

Que es una rama amplia de estudio, de mucho andlisis, pero
también de mucha relevancia para el entendimiento de nuestro
entorno.

Los origenes de la filosofia.

Sobre la filosofia antigua y como se fue desarrollando

Historia de la filosofia y sus origenes

autores de la "primera ola" (presocraticos)

Sobre la historia de la filosofia

Aprendisegun el video que el consonantismo en el idioma hebreo
eatuvo sin vocales por mucho tiempo para mantener privado el
conocimiento entre los miembros de un grupo selecto.

Una de las cosas que aprendi fue de su historia explicada de
una forma mas simple y como esta fue evolucionando tomando
también en cuenta la escritura.

Las escuelas que mencionaban, forman parte del pensamiento
latino.

Pues no mucho solo que algunos de nosotros nos comunicamos
de formas diferentes y tenemos formas de ver mas alld el mundo.
La filosofia contiene la misma escencia a traves de toda historia
de los humanos, "la necesidad del porque"

Sobre el consonantismo, el nacimiento de la filosofia y me ayudd
a recordar que es la filosofia.

Aprendi dénde se origind la filosofia, cémo el lenguaje permitid
gue el pensamiento avanzara, como fue cambiando la percepcidon
de la sociedad gracias a la filosofia, y los primeros exponentes de
la filosofia.

Que todas las personas tenemos distintas formas de pensar y de
comunicarnos de ver el mundo,o ir mas alla del universo con solo
pensarlo, jusgarlo o meditarlo.

Un panorama general de los inicios de |a filosofia

La filosofia es una manera de vida

La relacién que tiene el lenguaje y la filosofia, nunca lo habia
considerado.

Mas que aprender seria recordar la cuna de la filosofia y todo el
avance gque esta trajo a las sociedades humanas
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Aprendi acerca de la filosofia antigua y como se fue desarrollando
conforme el paso del tiempo.

Es un tema denso

Un panorama general de cémo nacid la filosofia

Observaciones el video

Muy buen video de aprendizaje, provechoso y lleno de datos que
desconocia.

Lo vi tipo documental, un poco dificil mantener la atencidén y verlo
completo a menos que de verdad estés interesado en el tema.
Muy brusco el cambio de la escena anteriory la escena del logotipo
de la Facultad de Filosofia minuto 1:50

Se escucha diferente las palabras de real 4:49

Mas tiempo de ilustracion 7:24

bastante digerible al ser una explicacion lineal

Lo vi basante bien, de nuevo resalto el buen uso del narrador.
Muy bonito el video, me encanto <3

Me perdi con tantos nombres.

Muy educativo.

Hablando de la edicién, las transiciones fueron muy buenas, la
voz del presentador me gusté mucho, sin embargo el estilo de las
imagenes, videos y animaciones no tenian un mismo disefio por
lo tanto se veia un desequilibrio si hablamos de estética.
Animaciones de pensadores muy rapidas, y animaciones en
general

quizas darle un poquito de grosor a las ilustraciones, no mucho,
solo un poco, para que puedan distinguirse mejor.

Me gustd las transiciones, tal vez las transiciones del audio se oye
un poco cortado. Algunas ilustraciones/vectores podria utilizar
grosores un poco mas anchos. En algunas ilustraciones como
en un cubo (7:28) se observa algunas lineas que no se unen
correctamente.

No sabia muy bien qué era la filosofia para el mundo en que
vivimos.

Como tal el video esta bastante bien editado, y es agradable de ver.
Es un gran resumen de un periodo de tiempo muy grande, y esta
interesante el uso de graficos para ayudar a entender los puntos
clave del video. Creo que es Util para estudiar y recordar personas
clave en la historia de la filosofia situada en la epoca donde Grecia
fue su cuna y donde se desarrollé. Me gusté que incluyera que
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fuera de Grecia, las demas culturas poseen filosofia, pero me gustd
gue se centrara en Grecia en este caso. Siento que es un video
muy bueno para hacer la introduccién de un curso donde figuren
todos los filésofos mencionados en el video. También me gustd
gue hablara un narrador.

Se entiende bien, muy buen audio. Tal vez afadir una transicién
mas, pero solo esa correccidn veo.

Muy bueno, buen guion y animacidn, felicitaciones para quienes
lo editaron
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A pesar sistema de Google forms, donde la respuestas de opcién
multiple debian ser respondidas en un 100% para considerarse
correctas, se puede observar que en los graficos mayormente las
respuestas correctas tienen los mayores porcentajes.

En su mayoria, si consideran haber aprendido acerca de la filosofia
antigua después de haber visto el video.

Los encuestados recomiendan un mejor manejo de tiempos
tanto en animaciones como en movimiento de imagenes para
ver completamente el contenido, y que no se convierta en un
distractor esto.
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Propuesta final

Epoca Medieval
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Video Filosofia Antigua
https://www.youtube.com/
watch?v=gPBhBML-W;||&t=8ls

Video Filosofia Medieval
https://www.youtube.com/
watch?v=BZMFCXdH_ew

Video Filosofia Moderna
https:/mwww.youtube.com/
watch?v=nQ2NDN-aXhO

Proceso de Produccion Grafica
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Se disefiaron 3 videos acerca de la filosofia antigua, filosofia medieval y
filosofia moderna, los cuales estan compuestos por imagenes, videos,
animacionesy entrevistas, cada uno es autoconclusivo y cuentan con
un narrador quien va narrando los hechos de esta.

Esto se disefié con el objetivo de que obtengan un mayor conocimiento
después de haberlos visto. Este estilo de video fue inspirado en |a serie
documental "En pocas palabras" ya que el contenido visual utilizado es
mayormente para ilustrar lo que se va explicando con la narracién. Por
otro lado, ya que el concepto es "lineas por explorar", las ilustraciones
eran formadas a base de trazo y también interactian como objetos
comunes y corrientes. Las imagenes y videos permanecian en
constante movimientopara reforzar la parte de explorar por medio
de los sentidos.

Seleccion cromatica

Color principal: Este color se eligié en representacion al Departamento
de Filosofia, siendo uno de sus colores institucionales. Este color busca
transmitir inteligencia y confianza, aspectos que se quieren resaltar
en el material reproducido para que lo consideren como una fuente
confiable.

Color complementario: Este color se eligié especificamente para
representar el concepto creativo, ya que es un color rosado para
representar el color de la piel. Ademas, este color simboliza calidezy
comodidad, los cuales son caracteristicas que buscamos transmitir,
para invitar a la audiencia a seguir observando.

Color neutro: Es utilizado principalmente para dar estabilidad visual
y complementar.

Seleccién tipografica
Se eligid la fuente de Helvética Nueu Extended porque era una

tipografia bastante lineal y ademas debido a que era san serif es
bastante legible y lamativa para titulares y subtitulares en el video.
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Lineamientos

Contenido

Plan de publicién

4 post de campana de expectativa para Facebook de 1200*1200 px
3 miniaturas de 1280*720 px
3videos en mp4 de 1280*720 px

Lunes, 15 de noviembre 08:00 AM

Tipo: Post PNG

Medio: Facebook

Copy: Pronto llegaran cosas nuevas. Suscribete en nuestro canal de
YouTube para estar pendiente.
https://www.youtube.com/c/Filosof%C3%ADadesdelaUSAC

Martes, 16 de noviembre 8:00 AM

Tipo: Post PNG

Medio: Facebook

Copy: Escucha esto y mas en nuestro nuevo contenido. Suscribete en
nuestro canal de YouTube para estar pendiente.
https://www.youtube.com/c/Filosof%C3%ADadesdelaUSAC

Miércoles, 17 de noviembre 08:00 AM

Tipo: Post PNG

Medio: Facebook

Copy: Nuevos pensamientos, nuevas ideas. Suscribete en nuestro canal
de YouTube para estar pendiente.
https://www.youtube.com/c/Filosof%C3%ADadesdelaUSAC

Jueves, 18 de noviembre 08:00 AM

Tipo: Post PNG

Medio: Facebook

Copy: Las ideas revolucionan el mundo. Suscribete en nuestro canal
de YouTube para estar pendiente.
https://www.youtube.com/c/Filosof%C3%ADadesdelaUSAC

Jueves, 18 de noviembre 03:00 PM
Video: Filosofia Antigua

Jueves, 25 de noviembre 03:00 PM
Video: Filosofia Medieval

Jueves, 02 de diciembre 03:00 PM
Video: Filosofia Moderna
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Actividad Cors‘::)r ap or gzn;:::g Total

Investigacidn Q7754 26 Q2,016.04
Planeacion Q116.30 92 Q10,699.60
Guion técnico Q7754 25 Q1,938.50
Storyboard QM16.30 43 Q5,000.90
Grabacién de entrevistas Q193.84 20 Q3,876.80
Grabaciéon de audio Q193.84 3 Q581.52
Post produccion de video Q193.84 164 Q31,789.76
Post producciéon de audio Q155.07 29 Q4,497.03
Animacién Q193.84 40 Q7,753.60

Total 442 Q68,153.75

*El precio total de este proyecto es una donacidn por parte de la estudiante Kimberly Liseth Yeong Hu, el
proyecto pertenece al ejercicio de graduacién para conferir el titulo de Licenciada en Disefio Grafico por
parte de la Universidad de San Carlos de Guatemala, Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefo Grafico.
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Desde el inicio es importante tener una agenda bien organizada,
permitiendo que se aproveche de mejor manera el tiempo.

Al tener una comunicacién constante con la institucion, beneficia
al tener un mayor apoyo de parte de ellos, ademas de que los
proyectos van encaminados hacia la direccién por la que quieren
manejar.

Cuando se trabaja con contenido ajeno al propio es importante
conocer los diferentes tipos de licencia que se manejan para que,
al momento de publicar el material, no exista ningun tipo de
problema respecto a los derechos de autor.

Durante la ejecucion de diversas partes del proyecto, especialmente
aquellas en donde implica trabajar con terceras personas es de
suma importancia estar preparado para cualquier contratiempo o
dificultad que se presente en el momento, y sobre todo, centrarse
en encontrar soluciones, ya que el tiempo es vital para el proyecto.

Cuando se tiene comunicacién constante con otros miembros
gue seran de apoyo para el proyecto es importante aprender a
tratar con todo tipo de personas. Es necesario tener una buena
interaccion para que el desarrollo del proyecto sea ameno.

Considerar tanto a los expertos como al grupo objetivo para evaluar
el proyecto para obtener una retroalimentacién que permita el
mejoramiento del proyecto.
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Se logré implementar dentro de la institucidén una forma mas
actualizada de ensefar distintos temas, generando interés en
guienes quieren aprender, por medio de los videos que se van a
publicar.

Se logré detectar una de las razones por las cuales el Departamento
de Filosofia ha ido en decremento de ingresados y alumnos
egresados en sus carreras por desconocimiento acerca de los
temas a tratar en los videos.

Se logré actualizar en cierta medida sus medios de comunicacion,
Yy se espera seguir con esto para tener vias de comunicacién
mas amenas como la forma de grabar y publicar en su cuenta
de YouTube, al crear un estilo grafico para posibles futuras
producciones.
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A los disenadores

Si se trabaja multimedia y se tiene planeado grabar a un narrador,
es esencial tratar de tener la locucién lo mas limpia posible desde el
inicio, si no, a largo plazo, se convierte en mas trabajo en la edicion.

Al trabajar con contenido ajeno a uno, es muy importante conocer
los diferentes tipos de licenciay como aplicar los derechos de autor.

Es importante tener una comunicacion directa con el jefe porque
te ayuda a llevar el trabajo por el camino al cual le interesa a la
institucién,y al mismo tiempo, se evita tener que hacer correcciones
muy grandes cuando el trabajo va mas adelantado.

A las instituciones

Es esencial tener cierto control sobre las personas a quienes
colocan como apoyo de los epesistas para que el trabajo sea
colaborativoy ameno.

Respetar el criterio que los epesistas y asesores quienes son
personas que se han preparado, estudiado y trabajan en el ambito
del disefo.
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A la Escuela de
Diseno Grafico

Mejorar el manejo de tiempo entre la parte investigativa y la parte
creativa para evitar atrasos.

Evaluar la cantidad de material que piden dentro de los proyectos
para no saturar al estudiante.
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1. Instrumentos de
evaluacion

1.1. Perfil del grupo objetivo (cualitativo/cuantitativo)

Proyecto de graduacion de diseno
grafico USAC

Perfil demografica

Municipio

Mumizipio

Perfil sociodemagrafico
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1.1. 2. Resultados caracteristicas demograficas: Departamento

LiEn qué departamento vive?
42 respuesias

@ Alta Verapaz
@ Baja Verapaz
@ Chimaltenango
@ Chiguimula

@ El progreso

@ Escuintla

@ Guatemala

@ Hushustenango

=8 J
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1.1. 3. Resultados caracteristicas demograficas: Municipio

LEn qué municipio vive?
41 respuestas

@ Amatitldn

@ Chinautla

@ Chuarrancho

@ Ciuvdad de Guatemala
@ Fraijanas

@ Mixco

@ Palencia

@ San José del Golfo

mY

1.1. 4. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Edad

Edad
42 respuesias

@ Menos de 15

@ 15-20

@ n-30

@ 31-40

@ 41-50

@ De 51 en adelante

205
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1.1. 5. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Sexo

Sexo
42 respuestas
@ Mujer
@ Hombre
@ Mo binario

1.1. 6. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Escolaridad

;Cudl es el grado de escolaridad que cursa actualmente?
42 respuestas

@ Primaria

@ Secundaria
@ Diversificado
@ Universitario
& Maestria

@ Dociorado
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1.1. 7. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Vivienda

;Con guien vive?
42 respuesias

@ Vivo con mis padres yio encargados
@ Vvivo solo yo roommales

@ Vivo con mi pareja yio hijos

1.1. 8. Resultados caracteristicas sociodemograficas: A qué se dedica

A qué se dedica?
42 respuestas

& Solo estudio
@ Esiudic y trabajo
® Sole trabaje
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1.1.9. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Papel en el hogar

;Qué papel desempena en el hogar?

42 respuestas

@ Soy el sustenta de la familia
@ Doy una parte del sustento familiar
@ Me encargo de los labores de la casa

1.1.70. Resultados caracteristicas socioecondmicas: Ingresos

iEntre que rangos estan sus ingresos mensuales?
42 respuestas

& G0.00 - Q3,400.00

@ 03.401.00 - Q7 200.00
& Q7.201.00 - 011,900.00
& C11,901.00 - Q17.500.00
& 17,501.00 - 025,600.00
@ Mis de Q25,600.00

Anexos
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1. 1. 11. Resultados caracteristicas socioecondmicas: Gasto mensual

:En qué clase de productos suele gastar su mensualidad?
42 respuestas

@ Material educativa (libros, cursas, entre
olros)

@ Ropa y productos de cuidado personal

§ Alimantos

@ Vivienda

@ Vehiculo

@ Ocio

1.1.72. Resultados caracteristicas Psicogragicas: Interés lector

i Que termas son los que le interesa leer?
42 respuestas

Economia
Tecnologia
Disefio
Megocios
Deportes
Moda v estilo
Viajes
Politica
Gastronomia
Musica

Cing
Ciencias
Farandula
Filasofia
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1.1.13. Resultados interés en la filosofia: Filosofia como carrera

iTiene interés en la filosofia como carrera?
42 respuestas

® 5i
® Mo

1. 1. 14. Resultados interés en la filsoofia: Filosofia en la Usac

iTiene conocimiento de la licenciatura en Filosofia en la Universidad de San Carlos de Guatemala?
42 respuestas

® 5i
® Mo
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1.1.15. Resultados interés en la filosofia: Sitio Web

;Alguna vez ha visto la pagina web del departamento de Filosofia de la Universidad de 5an Carlos

de Guatemala?
42 raspuastas

& s
@ Mo

1.1.16. Resultados interés en la filosofia: Canal de YouTube

;Alguna vez ha visto el canal de youtube del departamento de Filosofia de la Universidad de San

Carlos de Guatemala?
42 raspuastas

& s
@ Mo




212

1.1.77. Resultados medios digitales: Recibir informacion

; Donde recibe la informacion de primera mano?
42 respuestas

1.1.18. Resultados medios digitales: Redes sociales

£Cudl es la red social que mas utiliza?
42 respuestas

@ Periodica

@ Revista

@ Radio

& Intermet

@ Redes sociales
@ Televisidn

@ Facebook
@ Twitter

@ Instagram
& Tik 1ok
@ Youtube

Anexos
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1.1.79. Resultados medios digitales: Tiempo de uso

Cudnto tiempo usa las redes sociales diariamente?
42 respuestas

@ Menos de 2 horas
@ Da 2 a3 4 horas
@ De 4 a8 horas
@ Mas de & horas

1.1. 20. Resultados videos de YouTube: Temas

;De qué temas son los videos que mas le interesa ver en YouTube?
42 respuestas

Economia
Tecnologia
Disefio
Megocios
Deportes
Moda v estilo
Viajes
Politica
Gastronomia
Musica

Cing
Ciencias
Farandula
Tutoriales
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1.1. 21. Resultados videos de Youtube: Consecutivo

;Qué tan seguido revisa los contenidos de YouTube?
42 respuestas

@ Una vez al mes

@ Una vez a la samana
@ Dos veces a la semana
@ Diariamente

1.1. 22. Resultados videos de YouTube: Duraciéon

;Cuanto deberia durar un video para gue lo vea completamente?
42 respuestas

@ De 0a 5 minutos
@ De 5 3 10 minutos
@ De 10 a 15 minutes
& De 15 a 20 minutos
@ Mas de 20 minutos
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2. Journey map

2.1.Journey map del proyecto A

Revisa la calidad de
La mimiatura v ko
Barmativo ciel titular,

’ o 5i hay interes en
;o f Ios temas, v
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+ v Enla miniatura, Rovisar ! ] S Suseribe,
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' o4 bo fue se canal, \
J . busca. N
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3. Focus Group

Anexos

3.1. Perfil del grupo objetivo (cualitativo/cuantitativo)

Datos di la muestra

Perf CHEMIOG rafco

Municipic

Municipio

Perfil sociodemografico
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3.1. 2. Resultados caracteristicas demograficas: Departamento

JEn qué departamento vive?
7 respuestas

@ Opcidn 1

@ Baja Verapaz

@ Chimaltenalla Verapazango
@ Chiquimula

@ El progresa

@ Escuintla

@ Gualemala

@ Huehuetenango

Y

3.1. 3. Resultados caracteristicas demograficas: Municipio

SEn qué municipio vive?
7 respuestas

@ Amatitlan

@ Chinautla

@ Chuarrancho

® Ciudad de Geatemala
@ Fraijanes

@ Mixco

@ Palencia

@ Zan José del Golfo

Y

Anexos
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3.1. 4. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Edad

Edad

7 respuestas

@ Menos de 15

@ 15-20

& -3

& 31-40

& 41-50

@ De 51 en adelante

3.1. 5. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Sexo

Sexo

7 respuestas

@ Mujer
@ Hombre
@ Prefiero no mencionarlo

219
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3.1. 6. Resultados caracteristicas sociodemogréaficas: Escolaridad

;Cudl es el grado de escolaridad que cursa actualmente?
7 respuestas

@ Primaria

@ Secundaria
@ Diversificado
@ Universitario
@ Maestria

@ Dociorado

3.1.7. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Vivienda

;Con quién vive?
7 respuestas

@ Vivo con mis padres yio encargados
@ Vivo sole yo roommates
@ Vivo con mi pareja yio hijos
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3.1. 8. Resultados caracteristicas sociodemograficas: A qué se dedica

A gué se dedica?
7 respuestas

@ Solo extudio
@ Estudio y trabajo
@ Solo lrabajo

3.1.9. Resultados caracteristicas sociodemograficas: Papel en el hogar

;Qué papel desempena en el hogar?

7 respuestas

@ Soy el sustenta de la familia
@ Doy una pare del sustento familiar
@ Me encargo de los labores de la casa
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3.1.70. Resultados caracteristicas socioeconémicas: Ingresos

iEntre que rangos estan sus ingresos mensuales?
7 respuestas

& G0.00 - Q3,400.00

& 03.401.00 - Q7 200.00
& Q7.201.00 - Q11,900.00
& 011,901.00 - 017.500.00
& Q17.501.00 - 025,600.00
@ Mas de Q25,800.00

3.1.71. Resultados caracteristicas socioecondmicas: Gastos mensuales

:En qué clase de productos suele gastar su mensualidad?
7 respuestas

@ Material educativa (libros, cursas, entre
olros)

@ Ropa y productos de cuidado personal

© Alimantos

@ Vivienda

@ Vehiculo

@ Ccio
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3.1.72. Resultados caracteristicas Psicograficas: Interés de lectura

i Que termas son los que le interesa leer?
7 respuesias

Economia
Tecnologia
Disefio
Megocios
Deportes
Moda v estilo
Viajes
Politica
Gastronomia
Musica

Cing
Ciencias
Farandula
Filasofia

3.1.13. Resultados medios digitales: Medio de informacion

;Donde recibe la informacion de primera mano?
7 respuestas

@ Periodico

@ Revista

© Radia

@ Internet

@ Redes sociales
@ Television

223
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3.1.14. Resultados medios digitales: Tiempo

Cudnto tiempo usa las redes sociales diariamente?
7 respuestas

@ Menos de 2 horas
@ Da 2 a3 4 horas
@ De 4 a8 horas
@ Mas de & horas

3.1.15. Resultados videos de YouTube: Temas

;De qué temas son los videos que mas le interesa ver en YouTube?

T respuesias

Economia
Tecnologia
Disefno
Megocios
Deportes
Moda y estilo
Viajes
Politica
Gastronomia
Musica

Cine
Ciencias
Farandula
Tulariales
Documenlales
Filosofia
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3.1.76. Resultados videos de YouTube: Continuidad

;Qué tan seguido revisa los contenidos de YouTube?
7 respuestas

@ Una vez al mes

@ Una vez a la samana
@ Dos veces a la semana
@ Diariamente

3.1.17. Resultados videos de YouTube: Duracion

;Cuanto deberia durar un video para que lo vea completamente?
7 respuestas

@ De 0a 5 minutos
@ De 5 a 10 minutos
@ De 10 a 15 minutes
& De 15 a 20 minutos
@ Mas de 20 minutos
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3.1.18. Resultados video de YouTube: Importancia de la edicion

De 1a b ;Qué tan necesario es la edicidn de videos antes de su publicacién?
T respusstas
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4. Validacion nivel 2 de
visualizacion

4.1. Encuesta a expertos en area
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4.1. 2. Resultados de contenido y mensaje

En escala de 1a 5, ;Qué tanta relacién tiene el contenido respecto al mensaje?

9 respuesiag

4. 1. 3. Resultados de secuencia y ritmo

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la secuencia y ritmo del video?

9 respuesiag
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4.1. 4. Resultados de calidad técnica y visual: Imagenes

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la utilizacién de las imagenes?

9 respuestas

4.1. 5. Resultados de calidad técnica y visual: Videos

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la utilizacion de los videos?

9 respuesiag
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4.1. 6. Resultados de calidad técnicay visual: Entrevistas

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la utilizacion de las entrevistas?

9 respuesiag

4.1.7. Resultados de calidad técnica y visual: Trancisiones

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la utilizacion de las trancisiones?

9 respuesiag

4

3

2 .

o | |
1 3 4
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4.1. 8. Resultados de audio y musicalizacion: Narrador

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la calidad del audio del narrador?

9 respuestas

4
3
2
| .
. ,
2 4 5

4.1.9. Resultados de audio y musicalizacién: MUsica de ambiente

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la musica de ambiente en el video?

9 respuesiag
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4.1.170. Resultados de audio y musicalizacion: Efectos de sonido

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la utilizacién de los efectos de sonido en el video?

9 respuesiag

4.1.11. Resultados de calidad gréafica: Animaciones

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera las animaciones en el video?

9 respuesiag
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4.1.172. Resultados de calidad grafica: Cintillos

Enescala de 1a 5, ;Cémo considera la animacion de los cintillos de las entrevistas en el video?

9 respuestas
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5. Validacion nivel 3 de
visualizacion

5.17. Encuesta a grupo objetivo

D v @

Prototipo
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5. 1. 2. Resultados cuestionario: Etimoldgicamente, ;Qué significa la
palabra "Filosofia"?

Etimelogicamente, ;Que significa la palabra “Filosofia®?
19 de 27 respuestas correstas

Amaor par &l conocimbenio
Placer por la verdad

~ Amor por s sabiduria

Gusto por 103 libros

5.1. 3. Resultados cuestionario: ; Donde nace la filosofia?

;Donde nace |a filosofia?

27 de 27 respueztas comectas

e |

Rama

Fenicia

Egipto

Anexos
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5. 1. 4. Resultados cuestionario: ;Qué pueblos domino la escritura
pictografica?

;Qué pueblos domino la escritura pictografica?

8 de 27 respuestas comrectas

<cnna |
Grecia
Fenicia
< egioro |
Rama
Mesopolamia
/ Mescamérics I

Crata

=
n
=
-
o
[ =}
=

5. 1. 5. Resultados cuestionario: Los signos grabados utilizados en los
pueblos Azteca y Maya son llamados:

Los signos grabados utilizados en los pueblos Azteca y Maya son llamados:

15 de 27 respuesias comectas

Jeroglificos

< Glifas

Hierdlica

Alfabética

=
[4.]

10 15
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5.1. 6. Resultados cuestionario: Escribir dnicamente con consonantes
es conocido como:

Escribir unicamente con consonantes es conocido como:

18 de 27 respuesias correctas

Alfabetismo

Escritura fondtica

& Consonantismo

5.1.7. Resultados cuestionario: Segun los presocraticos, ;Qué es lo mas
cercano al ser humano?

Segun los presocraticos, ;Qué es lo mas cercano al ser humano?
17 de 27 respuestas comeclas

Cultura

Sociedad

Mente

Anexos
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5.1. 8. Resultados cuestionario: Segun los sofistas, ;Qué es lo mas
cercano al ser humano?

Segun los sofistas, ;Qué es lo mas cercano al ser humano?

13 de 27 respueztas correctas

o Cultura

Socledad

Naturaleza

Mente

5.1. 9. Resultados cuestionario: ;De qué estda compuesto el método
socratico?

:De queé esta compuesto el método socratico?
10 de 27 respuestas correctas

Gamificacion
Montescari
J Maydutica

Luddificacian

0 - 10 15 20
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Lilian Patricia Guzman Ramirez. ~—#

Licenciada en Letras por la USAC patricia.guzman2014ggmail.com S
(olegiada activa 7596 Cel.: 55652717

Guatemala, 12 de abril de 2022.

MSc. Arquitecto

Edgar Armando Lépez Pazos

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado sefior Decano:

Atentamente hago de su conocimiento que he realizado la revision de estilo
del proyecto de graduacién “Disefio de contenido multimedia educativo para
difusién del Departamento de Filosofia de la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, Guatemala.” de la estudiante
Kimberly Liseth Yeong Hu de la Escuela de Disefio Grafico de la Facultad de
Arquitectura de la Universidad de San Carlos de Guatemala, quien se identifica con
carné universitario 201701398, previamente a conferirsele el titulo de Disefiador
Grafico en el grado académico de Licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes
en el campo lingtiistico considero que el proyecto de graduacién que se presenta
cumple con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente me suscribo
respetuosamente,

.~LI“A;JJA lr‘)ulv.'rfd g’-u&d- ﬁ?ﬂm"f“
LICDA. EN LETRAS
CCLEGIADA No, 75686

Lilian Patricia Guzman Ramirez
Licenciada en Letras
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