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RESUMEN

El presente trabajo detalla el analisis, disefio y desarrollo del sistema de
publicacion de informacion publica del Consejo Nacional de Areas protegidas de
Guatemala.

Se evalud el proceso para publicar informacion, involucrando asi la

participacion de todos los interesados dentro del nuevo sistema.

En el primer capitulo se describen los antecedentes de la institucidn, asi
como las necesidades de esta. Se plantea la problematica con el objetivo de
identificar la solucién.

En el segundo capitulo se desarrolla el marco teorico del proyecto.

En el tercer capitulo se describe el proyecto que responde a las
necesidades de la institucion sobre el sistema de publicacién de informacion de

oficio; también se detallan los beneficios que brinda el proyecto.

En el cuarto capitulo se describen los medios a utilizar para la capacitacion

de los usuarios involucrados en el sistema desarrollado.
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OBJETIVOS

General

Sistematizar el proceso de publicacion y despliegue de informacion publica

de oficio.

Especificos

1. Proporcionar trazabilidad de la informacion a publicar.

2. Implementar un médulo de creacion, revision, aprobacion y publicacién de

la informacién publica de oficio del CONAP.

3. Desarrollar un moédulo para la visualizacion de informacién publicada.
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INTRODUCCION

El presente trabajo detalla el analisis, disefio y construccion del médulo de
publicacion de Informacién Publica y de oficio del Consejo Nacional de Areas
Protegidas -CONAP-.

El modulo fue disefiado para cumplir con los requerimientos planteados
por la institucion para la publicacion de informacion publica y de oficio del
CONAP, especificamente la Unidad de Informacion Publica quienes son
encargados de la publicacion de informacién de acceso gratuito, publico y
eficiente para uso de la poblacién guatemalteca.

Para su implementacién se requirié del disefio de un modelo de base de
datos acoplado a las necesidades, en el cual se garantiza la disponibilidad,
confiabilidad e integracion de los datos.

Se desarrollaron los servicios de consultas a la base de datos y con las
respuestas de las consultas se dara funcionalidad a la interfaz grafica
desarrollada de forma amigable e intuitiva para la publicacion y despliegue del

contenido.

El proyecto ha sido realizado con el objetivo de simplificar y mejorar el
proceso de la publicacidn de contenido y despliegue de esta informacioén, para el
acceso a la misma sin discriminacion alguna, brindando a la poblacién el derecho
de fiscalizar las actividades que realiza el CONAP en pro de la conservacion de
la diversidad biologica y el uso sostenible de los recursos naturales en las areas

protegidas del pais.

XIX



XX



1. FASE DE INVESTIGACION

Se realiz6 la investigacion sobre la institucidn con el fin de conocer los

objetivos de esta para presentar una solucion que se adapte a sus necesidades.

1.1. Antecedentes de la institucion

A continuacién, se presenta una breve descripcion de la institucién, asi
como su resefa, vision, mision, servicios que realiza y descripcion de las

necesidades.

1.11. Resena de la institucion

En el afio 1989 el Congreso de la Republica de Guatemala emitio el
Decreto Legislativo 4-89, con el cual se cre6 el CONAP como 6rgano maximo de
direccién y coordinacién del Sistema Guatemalteco de Areas Protegidas -SIGAP,
que esta integrado por todas las areas protegidas y entidades que la administran,
con el fin de que este provea de bienes y servicios ecosistémicos de utilidad a la
poblacién para su desarrollo social, econémico y politico con jurisdiccion en todo

el territorio nacional, sus costas maritimas y su espacio aéreo.

Dentro de las atribuciones del CONAP se contempla la formulacién de las
politicas y estrategias de conservacion, proteccidn y mejoramiento del Patrimonio
Natural de la Nacién por medio del SIGAP, a su vez, es un 6rgano asesor de la
Presidencia de la Republica y de todas las entidades estatales en materia de
conservacion, proteccion y uso sostenible de los recursos naturales del pais,

quedando dentro de sus fines principales: planificar, conducir y difundir la



Estrategia Nacional de Conservacion de la Diversidad Biologica y los Recursos
Naturales Renovables en Guatemala, coordinar la administracion de los
Recursos de la Flora y Fauna Silvestre, por medio de sus respectivos 6rganos
ejecutores, asi como planificar y coordinar la aplicacion de las disposiciones en
materia de conservacion de la diversidad biolégica contenidos de los

instrumentos internacionales ratificados por Guatemala.

El CONAP se integra por un representante titular y un suplente de las
siguientes entidades: Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales -MARN-,
Centro de Estudios Conservacionistas de la Universidad de San Carlos de
Guatemala — CECON-, Instituto Nacional de Antropologia e Historia del Ministerio
de Cultura y Deportes -IDAEH-, Asociacion Nacional de Municipalidades -ANAM,
Instituto Guatemalteco de Turismo -INGUAT-, Ministerio de Agricultura,
Ganaderia y Alimentacion -MAGA- y un delegado de las organizaciones no
gubernamentales relacionadas con los recursos naturales y el medio ambiente
registradas en CONAP. (CONAP, s.f.).

1.1.2. Mision
Propiciar e impulsar la conservacion de Areas Protegidas y la Diversidad
Bioldgica, planificando, coordinando e implementando las politicas y modelos de
conservacion necesarios, trabajando juntamente con otros actores,
contribuyendo al crecimiento desarrollo sostenible del pais. (CONAP, s.f.).

1.1.3. Visioén

En el afio 2032 el Consejo Nacional de Areas Protegidas seré la institucion

reconocida por su trabajo efectivo en asegurar la conservacion y el uso sostenible



de las areas protegidas y la diversidad biolégica, contribuyendo con el desarrollo

del patrimonio natural y calidad de vida de la nacién. (CONAP, s.f.).

1.1.4. Servicios que realiza

El CONAP es una entidad publica de Guatemala, la cual asegura la
conservacion y el uso sostenible de las areas protegidas y diversidad bioldgica
de Guatemala. EI CONAP vela por la conservacion del patrimonio natural y
cultural del pais, valorando la calidad de la vida humana, en donde las areas de

sostenimiento vital persisten para las futuras generaciones.

1.1.4.1. Descripcion de las necesidades

El Consejo Nacional de Areas Protegidas CONAP es una entidad publica
que asegura la conservacion y el uso sostenible de las areas protegidas de
Guatemala. La Unidad de Informacion Publica del CONAP, es la unidad
encargada de velar y garantizar el acceso facil de la informacion publica de oficio

del CONAP a toda persona interesada en dicha informacion (CONAP, s.f.).

Segun se establece en La Ley de Acceso a la Informacion Publica Decreto
57-2008, la informacion a cargo de la institucion debe de proporcionarse al
publico en general de forma igualitaria, facil y gratuita para brindar transparencia

y fiscalizacidn ciudadana a la institucion.

El libre acceso de informacién no solo se refiere al derecho de las
personas de solicitar y obtener informacion, también es una obligacion de
transparencia, segun lo establece el articulo 10, que indica cual es la informacion
que las entidades administradoras de fondos o bienes publicos deben suministrar
de oficio, es decir, sin que medie solicitud.



La informacion de oficio se refiere a la informacion de acuerdo a lo
establecido en el articulo 10 y 11 del Decreto 57-2008 del Congreso de la
Republica de Guatemala; los sujetos obligados deben mantenerla
actualizada y disponible en todo momento y a disposiciéon de cualquier
interesado en sus portales de informacion publica (Ley de Acceso a la

Informacion Publica, Decreto N° 57-2008, Articulos 10y 11).

Esta informacion de oficio corresponde a una clasificacion que de ahora
en adelante sera nombrada categoria, la cual hace referencia a alguna ley de la
que CONAP requiera brindar informacion a la poblacion, segun los articulos
mencionados anteriormente. Esta informacién era presentada en diferentes
formatos de documentos, sin embargo, se requeria restringir estos formatos

admitidos para la carga de archivos.

El anterior Sistema de Informacion Publica -SIP- fue desarrollado en un
Sistema de gestion de contenidos (CMS) especificamente la plataforma
WordPress, sin embargo, este sistema se encontraba totalmente independiente
de los demas modulos del CONAP; este gestor de contenido contaba con plugins
qgue requerian actualizacion, lo que en ocasiones provocaba incompatibilidad con

las funcionalidades y componentes.

Algunos plugins son desarrollados por la comunidad, por lo que pueden
provocar agujeros en la seguridad del sitio.

En el proceso para la publicacién de informacion actual, los usuarios de

las unidades administrativas que de ahora en adelante seran nombrados enlaces,



no tenian acceso al sistema para la publicacion de informacién, por lo que esta

era enviada en documentos via correo electronico.

Si existia algun problema con la informacion enviada por el enlace, el
usuario de informacién publica debia hacer la solicitud de cambios por correo
electronico. Cuando la informacion estaba correcta, el usuario de informacion

publica procedia a publicar la misma.

La informacién publicada contaba con un buscador de contenido, en el
cual el usuario unicamente podia buscar informacion por medio del cuadro de

texto en el que se podia escribir una palabra o frase.

1.1.4.1.1. Priorizaciéon de las

necesidades

A continuacién, se detallan las necesidades planteadas segun la

interdependencia entre los médulos:

. Moédulo de gestion de categorias asociadas a contenidos
o Creacion de categorias
o Lectura de categorias
o Edicidn de categorias
o Eliminacion de categorias
. Modulo de gestion de formatos de documentos
o Creacién de formatos de documentos
o Lectura de formatos de documentos



o Edicidon de formatos de documentos

o Eliminacion de formatos de documentos

Modulo de gestion de etiquetas

o Creacion de etiquetas

o Lectura de etiquetas

o Edicion de etiquetas

o Eliminacion de etiquetas

Modulo de gestion contenido (informacion de oficio)

o Creacién de contenido

o Lectura de contenido

o Edicién de contenido

o Eliminacién de contenido

o Aprobacién de contenido

o Rechazo de contenido

o Solicitud de enmienda de contenido
o Revisidon de contenido



2. MARCO TEORICO

21. Metodologia de desarrollo de software

Las metodologias de desarrollo de software son un conjunto de técnicas y
meétodos, utilizados con el objetivo de trabajar de manera organizada. Al
desarrollar proyectos para clientes, es necesario considerar factores como
planificacion, equipo de trabajo, herramientas tecnologicas, entre otros.

El desarrollo de software puede ser complejo, especialmente cuando no
se utiliza una metodologia de trabajo que permita aclarar la forma de trabajar.
Esto puede provocar problemas, retrasos y errores para enumerar algunos de los

inconvenientes que provoca.

2141. Metodologia agil

Agil se refiere a la habilidad para crear un producto y responder al cambio,

centrandose en todos los involucrados del proyecto.

Las metodologias agiles son ampliamente utilizadas en la actualidad por
su alta flexibilidad y como su nombre lo indica, agilidad. Este tipo de metodologia
permite que el trabajo sea mas productivo, eficiente y muestra las actividades a

realizar en cada momento.

Las metodologias agiles tienen como fin reunir al equipo de manera

frecuente para verificar el trabajo realizado. Con estas reuniones, el producto se



va construyendo y mejorando y el cliente puede ir comprobando el avance del

proyecto en tiempo real.

21.1.1. Antecedentes

Anteriormente, cuando una empresa queria desarrollar un proyecto se
utilizaba un proceso en cascada, el que define todas las necesidades del proyecto
antes de iniciar a desarrollar, por lo que el alcance de este implicaba que al tener
el sistema desarrollado ya no se adaptara a las necesidades iniciales del cliente.

Si en caso el proyecto ya no se adaptaba a las necesidades del cliente, se

optaba por soluciones improvisadas o incluso, empezar un nuevo proyecto.

21.1.2. Ventajas
o Minimiza los errores en el desarrollo del software
. Mejora la experiencia del usuario
o Genera conciencia al equipo de trabajo
o Minimiza los tiempos de reaccion ante problemas
. Ayuda a la toma de decisiones
. Mejora la productividad al asignar las tareas de forma mas dinamica
o Motivacion del equipo, ya que cualquier idea es considerada
o Calidad del producto final

Los equipos agiles realizan sesiones diarias, en las que cada colaborador
debe explicar tres cosas: qué tareas ha completado, cuales tareas va a hacer y
en algunos casos, explicar los impedimentos que provocaron no finalizar una

tarea.



21.1.3. Principios metodologia agil

. Satisfaccion al cliente: entrega de valor al cliente
o Cambios: los cambios son aceptado
o Software funcional: software que pueda ser usado por el cliente, entregado

en periodos cortos de tiempo

. Colaboracion: interaccion y comunicacion con el cliente

. Individuos motivados: dar un buen entorno, independencia y autoridad de
tomar decisiones

. Comunicacion cara a cara: estar con el cliente y leer su lenguaje corporal
para entenderlo

o Desarrollo sostenible: que el desarrollo a lo largo del proceso sea
constante en cada una de las iteraciones

o Mejora continua: al ser entregas iterativas se puede ver que se hizo bien
y que se puede mejorar para la proxima iteracion

. Simplicidad: priorizar y hacer el trabajo que esta bien definido en ese

preciso momento

o Autoorganizacién: que el equipo sea capaz de tomar sus propias
decisiones
o Autoevaluacion: que el equipo sea capaz de ajustar y perfeccionar su

comportamiento para mejorar

21.1.4. SCRUM

Es un marco de trabajo de desarrollo agil de software. Es un proceso en

el que se aplican un conjunto de practicas para trabajar en equipo y obtener los
resultados esperados en los proyectos.



21.1.41. Caracteristicas

Todo el equipo busca un objetivo funcional

Marco de trabajo en el que las personas pueden abordar problemas,
entregando productos del maximo valor lo mas pronto posible

Equipo pequeiio de entre 3y 10 personas (5 y 7 lo ideal)

Es un proceso iterativo

Pilares

Transparencia: cualquier persona puede conocer el estado del proyecto
Inspeccidn: cualquier persona puede conocer los requerimientos del
proyecto en cualquier momento

Adaptacion: adaptarse al cambio

21.1.4.2. Valores

Compromiso: equipo se compromete a alcanzar el objetivo
Enfoque: cumplir con los objetivos
Apertura: escuchar a cualquier persona involucrada

Respeto: respetar las opiniones y propuestas de los involucrados

21.1.4.3. Roles

Duefio del producto (Product owner): responsable de maximizar el valor
del producto; cara del cliente dentro del equipo; se sienta con el cliente
para tomar requerimientos; entiende que quiere el cliente; da claramente

los elementos de la lista del producto.

Scrum master: responsable de promover y apoyar Scrum; es el que mas

conoce de Scrum.
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Equipo de desarrollo: profesionales que realizan el trabajo para entregar

un producto terminado.

21144 Etapas

Sprint: corazon de scrum, proceso en un determinado tiempo, en el que se

desarrollé un incremento del producto.

Planificacion (sprint planning): reunion para definir que se hara durante el

sprint.

Scrum diario (daily stand-up): reunion diaria de todo el equipo de desarrollo

para conversar avances (15 minutos maximo con un objetivo especifico).

Revision sprint (sprint review): mostrar resultados obtenidos.

Retrospectiva: el equipo evalua que estuvo bien y que no.

21.1.4.5. Elementos

Lista de producto (Product backlog): lista ordenada de todo lo que se

conoce que es necesario en el producto.

Lista de pendientes del sprint (sprint backlog): elementos de la lista de
producto seleccionados para el sprint.

11



2.2, Programacion orientada a objetos

La programacion orientada a objetos es un paradigma de programacion
basado en clases y objetos. Las clases son plantillas que tienen atributos o

propiedades de un objeto.

Este paradigma ayuda a estructurar la programacion de una aplicacién en
elementos simples y reutilizables. Es utilizado en sistemas grandes para
relacionar los diferentes componentes de un sistema y que estos interactuen

entre si.

2.21. Ventajas

J Cadigo reutilizable

. Evita la duplicacion de cédigo existente

. Permite la construccion de sistemas grandes de forma simple
. Simplifica la deteccion de errores

. Facilidad para darle mantenimiento al codigo

2.2.2. Principios

A continuacién, se detallan los principios de la programacion orientada a

objetos.

2.2.21. Encapsulamiento

Se refiere a ocultar informacion entre entidades, brindado accesos entre

ellas unicamente a la informacién necesaria.

12



2.2.2.2. Abstraccion

Identifica funcionalidades necesarias sin detallar el funcionamiento de las

mismas. Se enfoca en la informacién relevante.
2.2.23. Herencia
Define la jerarquia entre clases, permitiendo la reutilizacion de atributos y
meétodos. Las clases principales heredan estos atributos y métodos a las clases
secundarias.

2.2.2.4. Polimorfismo

Permite disefar objetos para compartir comportamientos, es decir, permite

que el mismo método ejecute diferentes comportamientos.
2.3. ORM
Es una técnica de programacion que permite consultar y manipular datos

utilizando el paradigma orientado a objetos. ORM se comporta como un traductor

de sintaxis SQL para ser utilizado en diferentes lenguajes y bibliotecas.
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3. FASE TECNICO PROFESIONAL

A continuacién, se describe la investigacion preliminar realizada, asi como

la metodologia y herramientas utilizadas para la solucion del proyecto.

3.1. Descripcion del proyecto

La institucion requeria de un sistema para la publicacion de informacion
publica de oficio, el cual seria utilizado por su personal encargado de realizar

dichas publicaciones.

El nuevo sistema cuenta con las acciones de creacion, modificacién,
eliminacién de contenido, asi como, la revision y publicaciéon de este. También
tiene las funcionalidades de gestion para las categorias, etiquetas y formatos de

documentos.

En el sistema existen usuarios con rol de enlace, que tiene permisos de

creacion y modificacion de contenido.

Un contenido debe de estar asociado a una categoria, etiquetas y archivos
en los diferentes formatos permitidos.

En su primera fase, la informacion del contenido creado es enviado a la
fase de revision. Para que la informacién sea publicada, esta es sometida a una
revision a cargo del usuario de la Unidad de Informacién Publica del CONAP;
este encargado es el unico usuario que permite la publicacion de contenido en

caso este apruebe que la informacion a publicar es correcta, en caso contrario,
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la publicacién es devuelta a la fase de modificacion como una enmienda, en
donde los enlaces reciben una notificacion via correo electronico y dentro del

sistema, con las correcciones a realizar.

El usuario ciudadano, es cualquier persona con acceso al sitio web que

desea buscar y visualizar la informacion publicada anteriormente mencionada.

3.2, Investigacién preliminar para la solucién del proyecto

A continuacion, se presenta el detalle de la investigacion preliminar

realizada sobre el proyecto.

3.2.1. Informacion publica de oficio

Es la informacion de que acuerdo a lo establecido en el articulo 10 y 11
del Decreto 57-2008 del Congreso de la Republica de Guatemala, los sujetos
obligados deben mantener actualizada y disponible en todo momento y a

disposicion de cualquier interesado en sus portales de informacién publica.

El libre acceso no solo se refiere al derecho de las personas de solicitar y
obtener informacion, también es una obligacion de transparencia, el
articulo 10 establece cual es la informacién que las entidades
administradoras de fondos o bienes publicos deben suministrar de oficio,
es decir, sin que medie solicitud. (Ley de Acceso a la Informacién Publica,

Decreto N° 57-2008, Articulos 10y 11).
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3.2.2. Sistema de Informacioén Publica

Es el gestor de contenido para la publicacion de informacion publica de
oficio del Consejo Nacional de Areas Protegidas, el cual estaba construido en
Wordpress, siendo este totalmente independiente de los demas modulos y
sistemas de CONAP.

3.2.3. Evaluaciones del sistema realizadas por la Secretaria
Ejecutiva de Acceso a la Informacion Publica de la

Procuraduria de los Derechos Humanos

La Secretaria Ejecutiva de Acceso a la Informacion Publica de la
Procuraduria de los Derechos Humanos realiza evaluaciones al sistema de
informacion publica a las instituciones publicas para velar por el cumplimiento de
la publicacion de informacion de oficio, las cuales se realizan 1 o 2 veces al afio,
con la finalidad de velar por el cumplimiento del Decreto 57-2008 del Congreso

de la Republica de Guatemala y la transparencia activa en las instituciones.

Como parte de los resultados obtenidos en las evaluaciones realizadas al
Sistema de Informacion Publica, se ha obtenido una nota promedio de 89 %. La
nota mas baja obtenida es del 50 %, esto debido a un fallo en el sistema por
incompatibilidad de la actualizacion de un plugin en el gestor de contenido. Este
evento sucedid al momento de la evaluacion, lo que provoco la nota baja.
(CONAP, s.f.).

3.24. Desventajas del gestor de contenido actual (Wordpress)

. Actualizaciones de plugins constantes y automaticas provoca

incompatibilidad de los componentes.

17



o Aumento de la cantidad de los plugins cargados al iniciar el sitio web,

disminuyen su velocidad.
o Existen plugins que provocan agujeros en la seguridad del sitio.
3.2.5. Usuario enlace
Se define como enlace a las unidades administrativas (Organos
Sustantivos, Organo de Apoyo Técnico, Organos Administrativos) del Consejo
Nacional de Areas Protegidas; son las personas designadas en cada unidad para

la recoleccién de informacién propia de dicha unidad para su posterior
publicacion.
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Figura 1.
Organigrama de la institucion CONAP

Organigrama del Consejo Nacional de

Consejo Nacional deAreas| | Areas Protegidas -CONAP-

Protegidas

Nota. Organigrama Institucional. Obtenido del Sistema de Informacion Publica del Consejo
Nacional de Areas Protegidas (2022). https://sip.conap.gob.gt/wp-
content/uploads/2022/02/Organigrama-Institucional.pdf, consultado el 10 de septiembre de 2022.

De dominio publico.
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3.2.6. Usuario de informacidén publica

Los usuarios denominados enlaces no tenian acceso al sistema para la
publicacion de informacion. La informacidén que provenia de los enlaces era via
correo electronico, siendo el usuario de la informacion publica el encargado de
solicitar la informacion a los enlaces, para posteriormente revisarla y publicarla.
Si existia algun problema con la informacion enviada por el enlace, el usuario de

informacion publica debia hacer la solicitud de cambios por correo electronico.
3.2.7. Proceso actual de publicacién de contenido

A continuacion, se representa el proceso actual para la publicacién de
contenido a través de un diagrama BPMN.

Figura 2.
Diagrama BPMN - Proceso actual publicacion de contenido
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Nota. Diagrama BPMN del proceso actual de publicacién de contenido. Elaboracién propia,
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realizado en Lucidchart.
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3.3.

Presentacion de la solucién al proyecto

A continuacion, se presenta la aplicacion de la metodologia y la

arquitectura de software desarrollada para la construccion del nuevo sistema de

publicacion de informacion.

3.31. Aplicacion SCRUM

Los roles y etapas implementadas durante el desarrollo del sistema son

los siguientes:

3.3.1.1. Roles

Duefio del producto (Product owner): Katherine Sanchez.
Scrum master: Lic MA. Jorge Garcia.

Equipo de desarrollo: Katherine Sanchez.
3.3.1.2. Etapas del Sprint
Planificacion (sprint planning): Katherine Sanchez, Lic MA. Jorge Garcia.
Scrum diario (daily stand-up): Katherine Sanchez.
Trabajo de desarrollo: Katherine Sanchez.

Revision sprint (sprint review): Katherine Sanchez, Lic MA. Jorge Garcia.

Retrospectiva: Katherine Sanchez, Lic MA. Jorge Garcia.

3.31.3. Arquitectura de software

La arquitectura de software implementada es la siguiente:
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Figura 3.
Diagrama — Arquitectura de software
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Nota. Representacion de la arquitectura de software. Elaboracion propia, realizado con
Lucidchart.

3.3.1.3.1. Vista escenario

Se elaboraron los casos de uso correspondientes a las funcionalidades del

sistema.

3.3.1.3.2. Casos de uso

Las funcionalidades de crear categoria para contenido, crear contenido y
publicacion de contenido son representadas a través del detalle y diagrama de

caso de uso correspondiente.
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Tabla 1.

Caso de uso - Crear categoria para contenido

Caso de uso Creacion de categoria para contenido

Descripcion El caso de uso inicia cuando un usuario administrador, registrado

previamente desea crear una estructura para posteriormente agregarle

contenido.
Flujo basico . Autenticarse: el sistema solicita al usuario sus credenciales.
. Seleccionar en el menu la opcion de crear categorias.
° Llenar formulario: el sistema solicita al usuario escribir un nombre

para la categoria y seleccionar la categoria superior, en donde esta
sera contenida.
. Crear categoria: El sistema notificara al usuario que la categoria

fue creada correctamente.

Flujo alterno . Usuario no registrado: El sistema notificara que el mismo no cuenta
con un usuario existente dentro del sistema.
. Formulario invalido: el sistema notifica al usuario que el formulario

contiene errores.

Requisitos Ninguno.

especiales

Puntos de |« Iniciar sesion.
ampliacion . Registrar usuario.

Nota. Caso de uso de creacion de categoria para contenidos. Elaboracion propia, realizado en
Microsoft Word V. 16.64.
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Figura 4.

Caso de uso - Crear categorias

Creacion de categoria

Registrar
_____________>

> Iniciar sesién 4
-7 <<extends>> usuario

<<extends>> _ =~

Crear Agregar Enviar

Usuari# Ink(wacio’n

Publica

categoria categoria

notificacion

Sistema

Recibir
notificacion

Nota. Caso de uso de creacion de categoria. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.

Tabla 2.

Caso de uso - Crear contenido

Caso de
uso

Crear de contenido

Descripcion

El presente caso de uso inicia cuando un usuario con rol de enlace, registrado
previamente y dentro del sistema, desea crear contenido para la posterior
creacion de una publicacion.

Flujo basico

. Autenticarse: el sistema solicita al usuario ingresar sus credenciales.

. Seleccionar en el menu la opcién de crear contenido.

. Seleccionar categoria: el sistema listara las categorias disponibles para
que el usuario seleccione una, en donde sera ubicado el contenido.

. Cargar documentos: el sistema contara con la opcion de carga de

documentos, en donde el usuario debera cargar uno o mas documentos
del tipo de formato permitido.

. Crear contenido: El sistema notificara al usuario que el contenido se
creo correctamente.
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Continuacion de la tabla 2.

Flujo alterno . Usuario no registrado: El sistema notificara por medio de un
mensaje al usuario, que el mismo no cuenta con un usuario
existente dentro del sistema.

. Formulario invalido: el sistema notifica al usuario que el formulario
contiene errores en al menos uno de los campos de informacién
ingresada.

. Sin categorias disponibles para agregar contenido.

Requisitos Tener categorias creadas.

especiales

Puntos de |« Iniciar sesion.

ampliacion o Registrar usuario.

. Crear categoria para ubicar contenido.

Nota. Caso de uso crear contenido. Elaboracién propia, realizado en Microsoft Word V. 16.64.

Figura 5.

Caso de uso — Crear contenido

Creacion de contenido

e Seleccionar
categoria

Crear

B Ingresar titulo
contenido 9

,,,,,,,,,,,,,,>

<<include>>

Enlace N N . =
\ N <<include>>~ =~ _

Ingresar
EEES

Cargar
documentos

Recibir
notificacion

Iniciar sesién -=

o>

Registrar

<<extends>> usuario

Crear
estructura
para ubicar
contenido

<<extends>>

Enviar

notificacién

<<include>>|

<< L

Nota. Caso de uso de creacién de contenido. Elaboracién propia, realizado con Lucidchart.
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Tabla 3.

Caso de Uso - Publicacion de contenido

Caso de uso Publicar contenido

Descripcion El presente caso de uso inicia cuando un usuario con rol de usuario de
Informacién Publica, registrado previamente y con inicio de sesién dentro
del sistema desea publicar contenido.

Flujo basico o Autenticarse: el sistema solicita al usuario sus credenciales, por lo
que debera ingresar sus credenciales.
o Seleccionar en el menu la opcion de gestion de contenido.
. Seleccionar contenido: el sistema muestra la lista de contenidos

creados que estan pendientes de aprobacién, en el cual el usuario
debera seleccionar el contenido.

. Revisar contenido: el sistema muestra el detalle del contenido
seleccionado y el usuario debera revisarlo manualmente.

. Aprobar contenido: el usuario aprueba el contenido.

. Publicacién de contenido: el sistema notificara al usuario que el

contenido fue aprobado exitosamente.

Flujo alterno o Usuario no registrado: El sistema notificara por medio de un
mensaje al usuario, que el mismo no cuenta con un usuario
existente dentro del sistema.

. Lista de contenidos pendientes vacia.

. Rechazo de contenido: el usuario decide rechazar el contenido,
por lo que ya no podra ser modificado y sera descartado.

. Realizar correcciones: el usuario podra realizar las correcciones al
contenido que considere necesarias.

. Enviar correcciones: el usuario escribe las correcciones

necesarias y las envia a la direccion/unidad para ser aplicadas.

Requisitos Tener contenidos pendientes de aprobacion.
especiales
Puntos de |« Iniciar sesion.
ampliacion . Registrar usuario.
. Crear contenido.

Nota. Caso de uso para la publicacion de contenido. Elaboracién propia, realizado en Microsoft
Word V. 16.64.
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Figura 6.

Caso de uso — publicar contenido

Publicacién de contenido

Registrar

Iniciar sesién .____________> 5
A usuario

<<extends>>

- Seleccionar > Crear
e PEE4  contenido T Zextends>> - contenido

Enviar

Publicar Revisar S e L _
notificacién <<include>>|

contenido " T T T <<include>> > contenido
Usuarig’de Infoxmacion .

Pablica

Sistema

Aprobar
contenido

Recibir
notificacién

Nota. Caso de uso publicar de contenido. Elaboracién propia, realizado con Lucidchart.

3.3.1.4. Arquitectura conceptual / I6gica

La arquitectura conceptual l6gica esta compuesta por la vista de procesos

y la vista logica, las cuales se detallan brevemente a continuacion:

3.3.1.4.1. Vista de procesos

La vista de procesos esta representada por los diagramas BPMN y de

secuencia.
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. Diagramas de procesos BPMN

A continuacion, se representan la publicacidn de contenido y creacion de

categorias con un diagrama de procesos BPMN.

Figura 7.
Diagrama BPMN - Publicacion de contenido

A

o) Q

Q A ] Q : oy A
N\ Seleccionar il Seleccionar Carga Crear

S
S
S
£
S
o
K
3
£
S

Aplicar
categoria etiqueta documentos contenido f O correciones

usuar_ito : Aplicar Contgnido

neccr:::’ @ - . | correcgiones apropado
contenido | |
____________________________________________ ) |

-

|
+
|
|
=)

Rechazar Ingresar | N
contenido comentarios

A
> Escribir
& No b correcciones
Revisa
contenido @

Recibir ¢Contenidy A
i to? ;
contenido correcto’ Realizar
5 correcciones

Nota. Diagrama BPMN publicacién de contenido. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.

Publicador

A o}
Aprobar Crear
b contenido publicacion
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Figura 8.

Diagrama BPMN - Creacion de categorias

=
Aplicar
correcciones
Si
a -
q bingresar A A . A :
Ingresar Seleccionar Enviar -
g /10mbre de A n ]
tegoria descripcion categoria categoria

Usuario categ ~a el el
necesita .

notifidacion correcciones? notifidacion
crear | | de
categoria | } credcion
| |
I } |
f— ! !
I H !
| |
1 ! )
I ! 1
I l — ! T
} 1" | Notificacién [EE Notificacion
|
! Isi I
() |
- /X\ No crear [
estructura
Recibir ¢Estructura
catergoria existente?

Nota. BPMN creacién de categorias. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.

o Diagramas de secuencia

A continuacion, se representan la publicaciéon de contenido, creacion de

categoria y creacion de contenido con un diagrama de secuencias.
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Figura 9.

Diagrama de secuencia - Crear categoria

Publica

N

_
Basejde datos
1

1: UenarFormulario()

Y
1.2: ValidarCampos()

Campos vélidos
/

1.3: VerificarCategoria() 1.4: CrearCategoria() (

1.6: NatificarUsuario() 1.5: ConfirmaciénCreacién()
-t

!

[ campos no
validos /

hY
[ 1.3: NotificarUsuario()
-

Nota. Diagrama de secuencia de creacién de categoria. Elaboracion propia, realizado con
Lucidchart.
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Figura 10.

Diagrama de secuencia - Crear contenido

AN
4

Base:—de datos

Enl

D - Rttt

1 1
) 1
1 '
1 1
1 1
1 1
1 1
1 1
1: LlenarFormulario() : :
. 1 1
) 1 1
1.2: ValidarCampos() 1 1
1 1
J 1 1
1 1
1 1
1 1
r T T 1 N
Campos validos : :
b / H H
1.3: VerificarContenido() 1.4: NuevoContenido() ( )|
> L
1.6: NotificarUsuario() 1.5: ConfirmaciénCreacién()
-+ —— —————— ————— — — —
o
1 1 1
1 1 1
1 I 1
- T T + -
1 1 1
1 1 1
] ) 1
 camposro ; : : )
validos 1 1 1
/ . 1 1
\ 1 1
t ‘ 1.2: NatificarUsuario() : :
/ 1 1
< 1 1
' 1 1 1
1 1 1 1
1 1 ] 1
1 1 1 1
1 1 ] 1
1 1 | 1
1 1 1 '
1 1 1 1
1 1 1 1
1 ~ 1 " 1 J
1 i 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
1 1 1 1
' ' ' '

Nota. Diagrama de secuencia creacion de contenido. Elaboracidon propia, realizado con
Lucidchart.
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Figura 11.

Diagrama de secuencia - Publicar contenido

Usuario de Informacion -

Publica i

/ - 771\",

Basejde datos

1
1
1
1
1
H 1: UenarFormulario()

.
1.2: ValidarCampos()

Campos validos

v
1
'
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
T
1
1
1

1.3: VerificarContenido() 1.4: AprobarContenido()

1.6: NotificarUsuario() 1.5: ConfirmaciénAprobacion()
B

[ campos no
validos

‘ 1.3: NatificarUsuario()
<

Nota. Diagrama de secuencia publicacion de contenido. Elaboracion propia, realizado con
Lucidchart.

3.3.1.4.2. Vista légica

La vista de procesos esta representada por el diagrama de estados que
detalla el flujo para publicar contenido en el nuevo gestor de informacion publica.
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. Diagrama de estados

A continuacién, se representan en un diagrama de estados el proceso

exitoso de la publicacion de contenido.

Figura 12.
Diagrama de estados - Publicar contenido

. y Sin publicaciones de
Iniciar sesion .
contenido

Solicitud de informacion publica

Contenido creado Modificar contenido

Solicitar revision

Contenido revisado No aprobado Contenido no publicado

Aprobado

Contenido publicado

Nota. Diagrama de estados publicacién de contenido. Elaboraciéon propia, realizado con
Lucidchart.

3.3.1.4.3. Arquitectura fisica /

operacional

La arquitectura fisica-operacional estd compuesta por la vista de

implementacion y la vista fisica, las cuales son descritas a continuacion:
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3.3.144. Vista de implementacién

La vista de implementacion esta representada por el diagrama de bloques
del sistema de informacién publica para el rol de ciudadano, editor y publicador.

. Diagramas de bloques

La publicacion de informacion se realiza desde el sitio web; el usuario

interno debe autenticarse en el sistema a través del médulo de inicio de sesion.

Unicamente los usuarios con roles de publicador pueden acceder a las
funcionalidades para gestién de categorias, etiquetas, formatos de documentos,
contenido (publicador) y notificaciones.

Los usuarios con rol de editor pueden acceder a las funcionalidades de
notificaciones y contenidos (editor). Cada funcionalidad accede a su propio
servicio y este a su vez hace uso de la base de datos para realizar las respectivas

consultas.

A continuacion, se representan el sitio web con un diagrama de bloques.
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Figura 13.

Diagrama de bloques — SIP Rol ciudadano

SITIO WEB

Contenido
publico

Servicio del
modulo

PostgreSQL

Nota. Diagrama de bloques SIP del rol ciudadano. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.
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Figura 14.
Diagrama de bloques — SIP Rol editor

SITIO WEB

Inicio d s
& Q, & Notificaciones
sesion

Eliminar Marca(
como leido

Maodulo editor

Obtener
lista

Contenido
publico

!

Solicitar

revision

Servicio del

maodulo

PostgreSQL

Nota. Diagrama de bloques SIP del rol editor. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.
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Figura 15.
Diagrama de bloques — SIP Rol publicador

SITIO WEB

Modulo publicador

' o Gestor de ormatos de '
i Gestor de etiquetas i
Gestor de categorias Gestor de contenido
{ T 3 T ) ; 1

Servicio del
médulo
e

G

PostgreSQL

Nota. Diagrama de bloques SIP del rol publicador. Elaboracion propia, realizado con Lucidchart.

3.3.1.4.5. Vista fisica

La vista fisica esta representada por las tecnologias implementadas en el

sitio web, asi como el desarrollo funcional y despliegue de este.

. Tecnologias

Las tecnologias utilizadas para el desarrollo del sistema de publicacion de

informacion son las siguientes:



o Backend: .Net 6.0 (Entity Framework) con c# y PostgreSQL 14.0.
o Frontend: Angular v. 13.3 y Bootstrap v. 5.

. Base de datos

A continuacién, se representa el diagrama del modelo utilizado para la
base de datos desarrollada para el nuevo sistema implementado.

Figura 16.
Diagrama Entidad-Relacion

ipFormatsDocumentsHistory ®9 SipFormatsDocuments * AspNe es # SipNotifications
# SipFormatDocumentHistoryld 4 SipFormatDocumentid & Userld

& Roleld

4 SipNotificationid

Discriminator

% AspNetUsers

®8 SipDocuments

4 SipDocumentid

# SipCont ory

4 SipContentHistoryld

#= SipTagsContents &5 SipTegs

4 SipTagContentld i SipTagld

ntid

# SipC:
# SipTagHistoryld

# SipCategoryld

Title

UpdatedAt
Updated|

Nota. Diagrama de base de datos. Elaboracién propia, realizado con DBeaver.
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3.3.2. Sistema de publicacién de contenido

A continuacién, se describen las funcionalidades para la publicacion de

informacion.

3.3.21. Notificaciones

Permite mostrar las notificaciones segun el usuario y el estado del

contenido.

Figura 17.
Menu — Notificaciones

Menu X

Notificaciones [E3) A

Notificaciones

Categorias A
Categorias
Formato de documentos A

Formato de documentos

Etiquetas A
Etiquetas
Gestion de contenido A

Gestion de contenido

Nota. Menu opcion notificaciones. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 18.

Notificaciones - Vista

Sip

Leido Tipo Fecha

S : dd/mm/aaaa [m]
Revision de contenido » 20/04/2023 16:23:36 S X
1d: 1 - Solicitud de revision por: sip_editor@hotmail.com.
Revision de contenido » 12/04/2023 20:31:30 D X

Id: 1 - Solicitud de revisién por: sip_editor@hotmail.com.

Nota. Vista de notificaciones. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.21.1. Marcar como leida

Esta accion marca como leida una notificacién y la misma es mostrada
con un color de fondo blanco.

Figura 19.

Notificaciones — Marcar como leida

Leido Tipo Fecha

dd/mm/aaaa [m]

Revisién de contenido » 20/04/2023 16:23:36

Id: 1 - Solicitud de revision por: sip_editor@hotmail.com.

Revision de contenido » 12/04/2023 20:31:30

1d: 1 - Solicitud de revision por: sip_editor@hotmail.com.

Nota. Marcar como leida una notificacion. Elaboracién propia, realizado con aplicaciéon web
Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.1.2. Eliminar notificacion

Esta funcionalidad permite eliminar la notificacion, por lo que la notificacion
eliminada desaparecera instantaneamente de la vista.

Figura 20.
Notificaciones — Eliminar notificacion
Leido

Tipo Fecha

dd/mm/aaaa

Revision de contenido » 20/04/2023 16:23:36 o
Id: 1 - Solicitud de revision por: sip_editor@hotmail.com.

Revisién de contenido » 12/04/2023 20:31:30

D X
Id: 1 - Solicitud de revisién por: sip_editor@hotmail.com.

Nota. Eliminar notificacion. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.1.3. Ir a contenido

Esta funcionalidad de notificaciones redirige al usuario a la vista del

contenido relacionado en donde se presenta la informacion detallada del mismo.
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Figura 21.

Notificaciones — Ir a contenido

Leido Tipo Fecha
dd/mm/aaaa [m}
Revision de contenido » 20/04/2023 16:23:36 ® X
ohcnud de revision por: sip_editor@hotmail.com.
Revision de contenido » 12/04/2023 20:31:30 O X

1d: 1 - Solicitud de revision por: sip_editor@hotmail.com.

Nota. Ir a contenido desde notificacion. Elaboracién propia, realizado con aplicacién web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.2. Gestion de categorias asociadas a

contenidos

Un contenido esta asociado a una categoria, esta categoria es una
clasificacion del contenido. Este médulo permite al usuario de informacion publica

la gestion de las categorias con propiedad disponible.
Las categorias pueden ser filtradas por id, nombre, categoria superior,

cantidad de contenidos asociados. Adicionalmente, las categorias pueden ser

ordenadas por sus propiedades.
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Figura 22.

Menu — Categorias

Menu X

Notificaciones [E3 A

Notificaciones

Categorias AN
Categorias
Formato de documentos )

Formato de documentos

Etiquetas A
Etiquetas
Gestion de contenido A

Gestion de contenido

Nota. Opcion categorias del menu. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.2.1. Creacioén de categorias

Permite la creacion de categorias nuevas. Las categorias puedes

asociarse a una categoria existente que seria la categoria superior.
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Figura 23.

Categorias — Boton crear

Categorias
Id Nombre Categoria superior Visibilidad
Seleccionar.. < Seleccionar... < Seleccionar... < Seleccionar...

Nota. Botén crear categoria. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 24.

Categorias — Crear categoria

Crear categoria X

Nombre de la categoria®

Nombre

Descripcion

Descripcion
Categoria superior

Buscar categoria

@® -- Sin categoria superior
O Articulo 10 Decreto 57-2008
O 1. Estructura Orgénica y Funciones
O 2023
O Enero

Seleccionada: -- Sin categoria superior
:Seguro que deseas Crear la Cancelar Crear
categoria?

Nota. Vista crear categoria. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.2.2. Lectura de categorias

Permite la lectura de las categorias con propiedad disponible activa,

desplegadas en una tabla con sus propiedades.

Figura 25.
Categorias - Vista por jerarquia

Categorias

ENLeg Estructura orgdnica y funciones de
cada una de las dependencias y

departamentos, incluyendo su
INat '™arco normativo.

1. Estructura Organica y Funciones~
2023~
Enero~

Nota. Vista categoria por jerarquia. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 26.

Categorias - Vista por tabla

,
Categorias
Id Nombre Categoria superior Visibilidad
Seleccionar. Seleccionar... Seleccionar... Seleccionar...
Id 7 Nombre 7 Categoria superior 7 Visibilidad 1 Descripcién 1 Actualizacioén |
4 Enero 2023 @ 12/04/2023 19:20:35
3 2023 1. Estructura Organica y Funciones [ o] 12/04/2023 19:20:25
2 1. Estructura Organica y Funciones Articulo 10 Decreto 57-2008 [ o] Estructura organica y funciones de cada 12/04/2023 19:16:46
una de las dependencias y departamentos,
incluyendo su marco normativo.
1 Articulo 10 Decreto 57-2008 @ 12/04/2023 19:16:28

Nota. Vista categoria por tabla. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.2.3.

Edicion de categorias

Permite la edicion de las siguientes propiedades: nombre, categoria

superior y descripcion.

Figura 27.

Categorias — Menu, opcion editar

Editar

Historial

Eliminar

Nota. Opcién editar del menu de categorias. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web
Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 28.

Categorias — Editar categoria

Editar categoria X

Nombre de la categoria®
Articulo 10 Decreto 57-2008

Descripcion

Descripcion

Categoria superior

Buscar categoria

@® -- Sin categoria superior
Articulo 10 Decreto 57-2008
1. Estructura Organica y Funciones
2023
Enero

Seleccionada: -- Sin categoria superior
¢Seguro que deseas Editar la ‘ Cancelar ‘ m
categoria? —

Nota. Vista editar del menu de categorias. Elaboracién propia, realizado con aplicacion web
Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.2.4. Eliminaciéon de categorias
Permite la eliminacion de la categoria seleccionada. Para eliminar la

categoria, se debe seleccionar la categoria que contendra las categorias hijas de
esta.
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Figura 29.

Categorias — Menu, opcion eliminar

Editar
-

Eliminar

Nota. Opcion eliminar del menu de categorias. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web
Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 30.
Categorias — Eliminar categoria

Eliminar categoria X
Nombre de la categoria*
Articulo 10 Decreto 57-2008

Descripcion

Descripcion

Categoria que contendra los elementos asociados

Buscar categoria

Articulo 10 Decreto 57-2008
1. Estructura Organica y Funciones
2023
Enero

Seleccionada: -- Sin categoria superior

:Seguro que deseas Eliminar la categoria?

{ Cancelar }

Nota. Vista eliminar del menu de categorias. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web
Google Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.3. Gestion de formatos de documentos

admitidos para la carga de archivos

Esta funcionalidad permite al usuario de informacion publica gestionar los
formatos de documentos disponibles permitidos para la carga de archivos.

Los formatos pueden ser filtrados por id y nombre. Adicional, los formatos
pueden ser ordenados por sus propiedades.

Figura 31.

Menu — Formato de documentos

Menui X

Notificaciones [E} A
Notificaciones

Categorias A
Categorias

Formato de documentos A
Formato de documentos

Etiquetas A
Etiquetas

Gestion de contenido A
Gestion de contenido

Nota. Menu del formato de documentos. Elaboracién propia, realizado con aplicacién web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.31. Creacion de formatos de

documentos

Su funcionalidad es permitir la creacién de formatos de documentos que

seran permitidos para la carga de archivos.

Figura 32.
Formato de documento — Crear formato

Visibilidad

Actualizacién | Accion

12/04/2023 20:04:19 ‘ Acciones ~

Nota. Opcién crear formato del menu de formato de documento. Elaboracion propia, realizado
con aplicacién web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.3.2. Lectura de formatos de
documentos

Permite la visualizacion y lectura de los formatos de documentos

permitidos, los cuales se despliegan en una tabla en la cual podran ser ordenados

y filtros por sus propiedades.
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Figura 33.

Formatos de documentos — Vista

Id Nombre Visibilidad
~
Id 7 Nombre 7 Visibilidad 7 Actualizacién |, Accion
4 PNG @ 12/04/2023 20:04:19 ‘ Acciones ¥ ‘
3 JPEG @ 12/04/2023 19:21:07 ‘m‘
2 JPG @ 12/04/2023 19:21:01 ‘ Acciones ¥ ‘
1 PDF @ 12/04/2023 19:20:56 ‘m‘

Nota. Vista crear formato de documento. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.3.3. Edicion de formatos de

documentos

Esta funcionalidad permite la edicion del nombre del formato de

documento. Los nombres de formatos deben ser Unicos.

Figura 34.

Formato de documento — Menu, opcion editar

‘ Editar

Historial

Eliminar

Nota. Opcion editar formato del menu de formato de documento. Elaboracién propia, realizado
con aplicacién web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 35.

Formato de documento — Editar formato

Editar formato de documento X

Nombre del formato

PNG

Nota. Opcion editar formato del menu de formato de documento. Elaboracién propia, realizado
con aplicacién web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.3.4. Eliminacion de formatos de

documentos

Permite la eliminacion del formato seleccionado. Para eliminar el formato,

este no debe de tener documentos relacionados.

Figura 36.

Formato de documento — Menu, opcion eliminar

Acciones ~

| Editar

_Historial

| Eliminar

Nota. Opcién eliminar menu de formato de documento. Elaboracion propia, realizado con
aplicacion web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

52



Figura 37.

Formato de documento — Eliminar formato

Eliminar formato de documento X

Nombre del formato

PNG

:;Seguro que deseas ELIMINAR la ‘ Cancelar ‘ m

categoria?

Nota. Opcién eliminar formato del menu de formato de documento. Elaboraciéon propia, realizado
con aplicacién web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.24. Gestion de etiquetas asignadas a la

informacioén de oficio

Las etiquetas estan asociadas a los contenidos. Este modulo permite al
usuario de informacion publica la gestion de las etiquetas con propiedad
disponible. Las etiquetas pueden ser filtradas por id y nombre. Adicional, las

etiquetas pueden ser ordenadas por sus propiedades.
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Figura 38.

Menu — Etiquetas

Menu X

Notificaciones [E} A

Notificaciones

Categorias A
Categorias
Formato de documentos A

Formato de documentos

Etiquetas A
Etiquetas
Gestion de contenido A

Gestion de contenido

Nota. Opcion etiquetas del menu. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.241. Creacidn de etiquetas

Permite la creacidn de categorias nuevas. Las categorias pueden

asociarse a una categoria existente que seria la categoria superior.
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Figura 39.

Etiquetas — Crear etiqueta

Crear etiqueta

tualizacion |, Accidn

Nota. Boton crear etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.24.2. Lectura de etiquetas

Permite la lectura de las etiquetas con propiedad disponible activa,

desplegadas en una tabla con sus propiedades.

Figura 40.
Etiquetas - Vista

Id Nombre
Seleccionar... N Seleccionar. = Crear etiqueta
Id 1 Nombre 1 Contenidos 7 Actualizacion |, Accién
1 BOSQUES 2 12/04/2023 19:21:18 ‘ Acciones v ‘

Nota. Vista crear etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.24.3. Edicién de etiquetas

Permite la edicion del nombre de la etiqueta. El nombre de una etiqueta

debe ser un valor unico y unicamente podra ser modificador por el publicador.

Figura 41.
Etiquetas — Menu, opcion editar

Acciones ~

‘ Editar

Historial

Eliminar

Nota. Opcidn editar del menu etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 42.
Etiquetas — Editar etiqueta

Editar etiqueta X

Nombre de la etiqueta

BOSQUES

Nota. Vista editar del menu etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.244. Eliminacion de etiquetas

Permite la eliminacion de la etiqueta seleccionada. Para eliminar la

etiqueta, esta no debe de tener documentos relacionados.

Figura 43.

Etiquetas — Menu, opcion eliminar

Acciones ~

‘ Editar

Historial

Eliminar

Nota. Opcidn eliminar del menu etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 44.
Etiquetas — Eliminar etiqueta

Eliminar etiqueta X

Nombre de la etiqueta

BOSQUES
:Seguro que deseas ELIMINAR la ’ Cancelar ‘ m
etiqueta? —

Nota. Vista eliminar del menu etiqueta. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.5. Contenido (informacién de oficio) — usuario

editor

Este modulo permite al usuario editor realizar la creacion, lectura,

modificacion, solicitud de enmienda y eliminacion de los contenidos a publicar.

Figura 45.
Menu — Contenido (usuario editor)

Menu X
Notificaciones [ A
Notificaciones
Contenido A

Contenido

Nota. Opcion de contenido del menu. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.251. Creacion de contenido

Permite la creacion de contenidos nuevos. Inicialmente, los contenidos
creados tienen estado disponible en la base de datos para la administracion de
estos en el mdédulo de gestion de contenido. A continuacion de su creacion, el
contenido podra ser enviado a revision por el usuario de informacion publica para

su publicacion o rechazo.
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Figura 46.

Contenido — Crear contenido

Estado 1 Actualizacion |, Accién

Nota. Boton crear contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google Chrome
Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.5.2. Lectura de contenido

Permite la lectura de los contenidos con propiedad disponible activa,
desplegados en una tabla con sus propiedades.

Figura 47.
Contenido — Vista de contenido

Id Categoria Title Estado
Id 1 Idoriginal T Titulo 7 Categoria 1 Estado 1 Actualizacion |, Accion
2 1 Ley de Areas Articulo 10 Decreto 57- Revisién 12/04/2023 Acciones ~
Protegidas 2008 20:31:30

Nota. Vista de la lista de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.5.3. Edicion de contenido

Permite la edicion de las siguientes propiedades del contenido: titulo,

categoria superior, etiquetas asociadas, documentos asociados.
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Figura 48.

Contenido — Menu, opcion editar

Editar

Detalles
Eliminar

Enviar a revision

Nota. Opcion editar del menu contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 49.
Contenido — Editar contenido

Contenido borrador - Id: 2

Categoria superior Comentario

Buscar categoria

. Titulo* Etiquetas*
@® Articulo 10 Decreto 57-2008 . . -
O 1. Estructura Organica y Funciones Ley de Areas Protegidas BOSQUES M Crear etiqueta
O 2023
O Enero Archivos

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados
Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008

Ley.png X
Historial
20/04/2023 16:23:36 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com v
12/04/2023 20:31:30 Enviado a revisién
Por: sip_editor@hotmail.com v

Nota. Vista editar del menu contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.54. Eliminacion de contenido

Permite la eliminacion de contenido. El contenido podra ser eliminado

unicamente si este no ha sido aprobado previamente para su publicacion.

Figura 50.

Contenido — Menu, opcion eliminar

Acciones ~

Editar

Detalles

| Eliminar |

Enviar a revision

Nota. Opcién eliminar del menu contenido. Elaboracién propia, realizado con aplicacion web
Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.5.5. Enviar a revision

Permite enviar a revision el contenido para su posterior aprobacion por el

usuario publicador, quien recibira una notificacién de dicha solicitud de revisién.

Figura 51.

Contenido — Menu, opcion enviar a revision

Editar
Detalles

Eliminar

Enviar a revision

Nota. Opcién enviar a revisiéon del menu contenido. Elaboracién propia, realizado con aplicacion
web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 52.

Contenido — Enviar a revisiéon contenido

Contenido borrador - Id: 2

Categoria superior Titulo* Etiquetas*
Buscar categoria Ley de Areas Protegidas BOSQUES
Articulo 10 Decreto 57-2008 Archivos
1. Estructura Organica y Funciones
2023 Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados
Enero
Ley.png

Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008

Cancelar

Historial

20/04/2023 16:23:36 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com

12/04/2023 20:31:30 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com

12/04/2023 20:31:26 Contenido creado
Por: sip_editor@hotmail.com

Nota. Vista enviar a revision del menu contenido. Elaboracién propia, realizado con aplicacion
web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6. Gestion de contenido (informacion de

‘ Enviar a revision

oficio) — usuario publicaciéon

Este médulo permite al usuario de informacion publica la gestidn de los
contenidos con propiedad disponible. Los contenidos pueden ser filtrados por id,

nombre, categoria y estado. Adicional, los contenidos pueden ser ordenados por

sus propiedades.
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Figura 53.

Menu — Gestiéon de contenido

Menu X

Notificaciones [EJ) A

Notificaciones

Categorias A
Categorias
Formato de documentos A

Formato de documentos

Etiquetas A
Etiquetas
Gestion de contenido A

Gestion de contenido

Nota. Opcion gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6.1. Lectura de contenido

Permite la lectura de los contenidos con propiedad disponible activa,

desplegados en una tabla con sus propiedades.
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Figura 54.

Gestion de contenido — Vista de contenido

Id Categoria Title Estado

Actualizacion

Id 7 Id borrador Titulo 7 Categoria 7 Estado 7  Visibilidad 1 Publicado 7 d Actuali
1 2 Ley de Articulo 10 Revisién @ No 12/04/2023 sip_editc
Areas Decreto 57- 20:31:30 il.com

Protegidas 2008

Nota. Vista gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion web Google
Chrome Versién 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6.2. Eliminacion de contenido

Permite la eliminacion del contenido seleccionado. Esta accién no puede

revertirse y se eliminaran los documentos relacionados al contenido eliminado.

Figura 55.

Gestion de contenido — Menu, opcion eliminar

Acciones ~

Aprobar
Enmienda
Rechazar

Detalles

Eliminar

Nota. Opcion eliminar del menu gestion de contenido. Elaboracién propia, realizado con
aplicacion web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 56.

Gestion de contenido — Eliminar contenido

Contenido publico - 1d: 1

Categoria que contendrd los elementos Comentario
asociados
Buscar categoria
Titulo Etiquetas*
Ley de Areas Protegidas BOSQUES
Avrticulo 10 Decreto 57-2008
1. Estructura Organica y Funciones
2023
Enero

Archivos

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados

Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008
Ley.png

Cancelar

Nota. Vista eliminar del menu gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion
web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6.3. Aprobacion de contenido
Permite la aprobacién del contenido creado previamente por el usuario
enlace. Con esta accion, el contenido sera visible en el portal web de informacién

publica de CONAP.

Figura 57.

Gestion de contenido — Menu, opcion aprobar

Aprobar

Enmienda
Rechazar
Detalles

Eliminar

Nota. Opcién aprobar del menu de gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con
aplicacion web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 58.

Gestion de contenido — Eliminar contenido

Contenido borrador - Id: 2

Categoria superior Titulo® Etiquetas®
Buscar categoria Ley de Areas Protegidas BOSQUES
Articulo 10 Decreto 57-2008 e
1. Estructura Orgénica y Funciones
2023 Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados
Enero
Leypng

Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008
e

Historial

20/04/2023 16:23:36 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com v

12/04/2023 20:31:30 Enviado a revisién
Por: sip_editor@hotmail.com v

12/04/2023 20:31:26 Contenido creado
Por: sip_editor@hotmail.com ~

Nota. Vista eliminar del menu gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion
web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6.4. Rechazo de contenido

Permite el rechazo del contenido creado previamente por el usuario

enlace. Al ser rechazado, el mismo no podra ser modificado ni publicado.

Figura 59.

Contenido — Menu, opcion rechazar

Acciones ~

Aprobar

Enmienda

| Rechazar |

Detalles

Eliminar

Nota. Opcion rechazar del menu gestién de contenido. Elaboracién propia, realizado con
aplicacion web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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Figura 60.

Gestion de contenido — Rechazar contenido

Contenido borrador - Id: 2

Categoria superior Titulo* Etiquetas*
Buscar categoria Ley de Areas Protegidas BOSQUES
Articulo 10 Decreto 57-2008 AIchivos
1. Estructura Organica y Funciones
2023 Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados
Enero
Ley.png

Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008

Cancelar

Historial

20/04/2023 16:23:36 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com

12/04/2023 20:31:30 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com

12/04/2023 20:31:26 Contenido creado
Por: sip_editor@hotmail.com

)

Nota. Vista rechazar del menu gestion de contenido. Elaboracién propia, realizado con aplicacion

web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.3.2.6.5. Solicitud de enmienda de

contenido

Permite la solicitud de enmienda de contenido por parte del usuario de

informacion publica hacia el usuario enlace. Esta accion permitira ingresar un

comentario con las correcciones a realizar y al enviar la solicitud, el usuario

enlace recibira la misma y podra editar el contenido asociado.
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Figura 61.

Gestion de contenido — Menu, opcion solicitar enmienda

Acciones ~

Aprobar

Enmienda

Rechazar
Detalles

Eliminar

Nota. Opcion enmienda del menu gestion de contenido. Elaboracion propia, realizado con
aplicacion web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

Figura 62.

Gestion de contenido — Solicitar enmienda contenido

Contenido borrador - Id: 2

Categoria superior Comentario

Buscar categoria

Titulo* Etiquetas*
Articulo 10 Decreto 57-2008 . .
1. Estructura Organica y Funciones Ley e s RS BOSQRES T
2023
Enero Archivos

Seleccionar archivo  Sin archivos seleccionados
Seleccionada: Articulo 10 Decreto 57-2008

Ley.png

*Todos los campos son obligatorios

Cancelar

Historial

20/04/2023 16:23:36 Enviado a revision
Por: sip_editor@hotmail.com v

Nota. Vista enmienda del menu gestidn de contenido. Elaboracion propia, realizado con aplicacion
web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).
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3.3.2.6.6. Visibilidad de contenido

Permite cambiar la visibilidad publica del contenido desplegado en el portal

de informacién publica.

Figura 63.

Gestion de contenido — Visibilidad de contenido

Actualizacion

Id 7 Id borrador Titulo 7 Categoria 7 Estado 1 Visibilidad 7 | Publicado 1 J Actuali
1 2 Ley de Articulo 10 Revisién @ No 12/04/2023 sip_editc
Areas Decreto 57- 20:31:30 il.com

Protegidas 2008

Nota. Opcién cambiar visibilidad del menu gestién de contenido. Elaboracion propia, realizado
con aplicacién web Google Chrome Version 112.0.5615.121 (Build oficial) (x86_64).

3.4. Costos del proyecto

A continuacién, se presenta el detalle de los costos de la elaboracién del
proyecto realizado.

Tabla 4.

Costos del proyecto

Recursos Cantidad Costo Unitario Subtotal (6
meses)
Product owner 1 Q5,000.00 Q30,000.00
Desarrollador .NET, c# 1 Q6,000.00 Q36,000.00
Desarrollador Angular 1 Q6,000.00 Q36,000.00
Administrador de base de datos 1 Q4,000.00 Q24,000.00
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Continuacion de la tabla 4.

Disefiador interfaz grafica de

; . 1 Q10,000.00 Q10,000.00
usuario en Figma
Computadora MacBook Pro 2017 1 Q14,000.00 Q14,000.00
Escritorio 1 Q2,500.00 Q2,500.00
Silla de oficina 1 Q1,500.00 Q1,500.00
Monitor Dell 16 pulgadas 2 Q2,000.00 Q4,000.00
Adaptador HDMI a USB-C 2 Q250.00 Q500.00
Serivicio de internet 1 Q300.00 Q1,800.00
Servicio de luz 1 Q150.00 Q900.00
Suscripcién anual Platzi 1 Q1,150.00 Q1,150.00
Mantenimiento MacBook Pro 1 Q600.00 Q600.00

Total: Q162,250.00

Nota. Costo del proyecto. Elaboracion propia, realizado con Microsoft Word V. 16.64.

3.5. Beneficios del proyecto

. Integracion del modulo de publicacion de informacion al sistema general

de CONAP, desarrollando el mismo con las tecnologias seleccionadas por

la institucion.

o Inclusion de los enlaces al sistema para la publicacion de informacion.

o Realizacion del proceso para la publicacién de la informacion dentro del
maodulo.

o Creacion de etiquetas para facilitar la busqueda de la informacion

publicada a la que accede la poblacion genera
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4. FASE ENSENANZA APRENDIZAJE

4.1. Capacitacion propuesta

Se elaboro6 el material de apoyo para la transferencia de conocimientos
sobre el sistema desarrollado. Dicho material ha sido facilitado a los usuarios

involucrados.

411. Material elaborado

Para los usuarios internos (publicador y editor), se refiere al conocimiento

de las funciones del sistema segun su rol, por medio de un videotutorial.

Para los usuarios ciudadanos, se refiere al conocimiento para la
visualizacion de la informacién publicada en el sitio web, por medio un

videotutorial.
Para los usuarios técnicos, se refiere a un manual que describe las
especificaciones técnicas utilizadas en el desarrollo del sistema de publicacién

de informacion.

El material elaborado ha sido cargado a la carpeta compartida de Google

Drive de la institucion.
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CONCLUSIONES

Con el desarrollo y uso de tecnologias innovadoras dentro de la Unidad
de Informacién Publica del CONAP, se sistematiz6 un gestor de contenido,
que se adecua a las necesidades de la institucion para la publicacion y

despliegue de la informacion publica.

El nuevo sistema de gestidén de informacion proporciona la trazabilidad de

la informacién publica.

El gestor de contenido implementado permite la creacién, revision,

aprobacion y publicacion de la informacion publica de oficio del CONAP.

El médulo de informacion publica desarrollado permite la visualizacidon de

la informacién publicada.

El gestor de contenido construido permite a los colaboradores de la Unidad
de Informacién Publica de CONAP, la administracion de la informacion

publica de forma sencilla y organizada.
El nuevo modulo de informacion publica contribuye de manera importante

a facilitar el acceso a dicha informacion a través de publicaciones

periddicas.
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RECOMENDACIONES

Evitar por parte del usuario publicar informacion sensible.

Construir un modulo que permita la comunicacion entre los

colaboradores CONAP a través de un chat dentro del sistema.

Asegurar politicas de respaldos de los datos y codigo fuente.

Desarrollar un moédulo para que los ciudadanos puedan realizar

solicitudes de informacién especifica.
Asignar el personal capacitado para el mantenimiento del sistema
desarrollado y nuevas funcionalidades no incluidos en el gestor de

contenido.

Mantener la documentacion técnica y de usuario actualizada al realizar

cambios o nuevas funcionalidades sobre el médulo.
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APENDICES

Apéndice 1.
Bosquejo — Gestor de categorias

Gestor de categorias

Categorias

. . Todas las categorias 7
Afadir nueva categoria

[] Categoria Descripcion Contenido

Nombre .

. Articulo 10 dela Edita
[] Articulo 10 Ley de Acceso a la 20 =
Informacién
inci6

Descipoion \:| 1. Estructura orgénica Ley organica 10 Editar

[] 2. Estructura organica2 Ley orgdnica2 10 Editar

Categoria padre W/

Anadir categoria

‘ Eliminar ‘ (Cancelar| Guardar cambios

Nota. Bosquejo de la vista del gestor de categorias. Elaboracion propia, realizado con Figma.
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Apéndice 2.

Bosquejo — Gestor de formatos de documentos

Gestor formato de documento

Formato de documento

o @

Selecciona una opcién v

D Seleccionar todas

D Pdf Editar \’ Eliminar

D Csv Editar \ Eliminar |
I:‘ Z|p Editar \" Eliminar
D Ral’ Editar \ Eliminar

j Eliminar ] | Cancelar \ Guardar cambios

Nota. Bosquejo de la vista del gestor de formatos de documentos. Elaboracién propia, realizado

con Figma.
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Apéndice 3.

Bosquejo — Crear contenido

Crear contenido

Crear contenido

Contenido Categoria
Tlulo * Afio~| | Mes v [] Seleccionar todas
[] Articulo 10

Etiqueta

. . []1. Estructura orgénica
Seleccionar etiqueta

("Agregar )
Agregar) ["] 2. Estructura organica
[] 3. Estructura orgénica

[ Articulo 11
[]1. Estructura orgénica

Etiquetas *

Etiqueta1®) (Etiqueta2®) (Etiqueta3®)

[] 2. Estructura orgénica

[] 3. Estructura orgénica
Cargar documento  *

Documentos *

rDocljpg 0] LDocZ.jpg Q\J (Doc3.jpg Q)

Editar Editar ~ Editar

—

Nota. Bosquejo de la vista para crear contenido. Elaboracion propia, realizado con Figma.
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Apéndice 4.

Bosquejo — Modificar contenido

Modificar contenido

Modificar contenido

Contenido Categoria
Titulo * .
Afo v | Mes < [] Seleccionar todas
[ Articulo 10
) ) Etiqueta - []1. Estructura orgénica
Seleccionar etiqueta Agregar ) .
- [] 2. Estructura organica
Etiquetas * [] 3. Estructura orgénica
(Etiqueta1 @) (EtiquetaZd‘\ (Etiqueta3®) ] Articulo 11
|:] 1. Estructura orgénica
[ 2. Estructura organica
Cargar documento *

[] 3. Estructura organica
Documentos *

[Doclipg 0/‘ \fDocZ-ipg 0;| [Doc3.ipg QJ

Editar Editar Editar

Ve
\ CELIETAE Crear contenido

10/03/2022
Usted cambio el titulo de Hola a Adiés

09/03/2022

Evelyn Escobar eliminé la etiqueta Etiqueta 2

Nota. Bosquejo de la vista para modificar contenido. Elaboracién propia, realizado con Figma.
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Apéndice 5.

Bosquejo — Gestor de contenido

Gestor de contenido

Filtro
Contenido ¥ Estado v m
Titulo Estado Visibilidad Autor Acciones
Articulo 10
Manuales de _— Evelyn . f -
41T R Enmienda Rechazar Aprobar
Procedimientos o " L)) Escobar F )
Estructura Evelyn N
Organica y Activo L J Escobar | Enmienda| | Eliminar |
Funciones - -

Nota. Bosquejo de la vista del gestor de contenido. Elaboracién propia, realizado con Figma.
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Apéndice 6.
Bosquejo — Contenido publico

UNIDAD DE INFORMACION PUBLICA

Consejo Nacional de Areas Protegias - CONAP-

) Articulo 10 Decreto 57-2008  Articulo 11 Decreto 57-2008

Articulo 12 Decreto 57-2008 Articulo 13 Decreto 57-2008

Selecciona una opcién Vv

Etiqueta Q Mes ¥ Afo v m

Articulo 10 - Estrucutra organica y funciones - 2022 - Enero

Ley de Areas Protegidas y su reglamento Decreto 4-89 Descargar

Organigrama Institucional Descargar

Reglamento Organico Interno Resoluciéon 03-13-2015 Descargar

Nota. Bosquejo de la vista de contenido publico. Elaboracién propia, realizado con Figma.
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