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Presentación

Dentro del presente Proyecto de Graduación se ha 
realizado la recopilación de información correspon-
diente al Décimo Ciclo de la Licenciatura en Dise-
ño Gráfico con el fin de dejar en evidencia desde 
el proceso de selección de la institución, la imple-
mentación de instrumentos de investigación para 
el desarrollo de la fase diagnóstica, que permitió 
evidenciar la necesidades actuales de la institu-
ción y definir objetivos que sirvieron de guía para 
la elaboración de piezas de diseño que concuerdan 
conlas necesidades actuales.  Los procesos de in-
vestigación y diagnóstico, fundamentales para el 
proceso de detección del problema social, fueron 
apoyados por el diseño gráfico en el desarrollo de 
piezas de diseño realizadas con los recursos y los 
conocimientos adquiridos como profesional en el 
área y tomando en cuenta la visión que se ha tenido 
como Escuela de Diseño Gráfico: ”Servir a la po-
blación guatemalteca a través del desarrollo de 
proyectos que puedan sustentar las necesidades 
en instituciones sin fines de lucro con enfoque 
social.

Se trabajó en conjunto con la Autoridad del Manejo 
Sustentable de la Cuenca del Lago de Atitlán y su 
Entorno (AMSCLAE), que es una institución guber-
namental perteneciente a la Secretaría de la Vice-
presidencia de la República de Guatemala.  Se ha 
enfocado desde su fundación, en unir esfuerzos 
desde distintas experticias para la planificación, 
coordinación y ejecución de acciones en el sector 
público y privado con el objetivo de conservar, pre-
servar y resguardar la Cuenca del Lago de Atitlán y 
su Entorno natural.

Han buscado, además, los medios para ser apo-
yados con distintos programas y proyectos con la 
ayuda de aliados en los sectores público y priva-
do  para mejorar los procesos del desarrollo de los 
planes actuales y a futuro, acompañados de profe-
sionales especializados en distintas áreas que les 
brindan herramientas sustentables que permiten 
dar el seguimiento en forma eficiente para cubrir 
las necesidades que tiene la institución y beneficiar, 
asimismo, a la población.

Guatemala cuenta con una extensa di-
versidad de recursos naturales desde 
las montañas y volcanes hasta los cuer-
pos de agua, como ríos, lagos, laguna y 
dos mares, además de incontable flora y 
fauna en los distintos departamentos. Sin 
embargo se ha visto el deterioro acelera-
do de los mismo por el mal manejo y uso 
de los recursos naturales como el recurso 
hídrico que se ve afectado por las descar-
gas de aguas residuales sin tratamiento y 
mala disposición de los desechos sólidos, 
lo que los hace vulnerables a ser foco de 
contaminación así el deterioro ha ido en 
aumento debido a que la misma población 
no toma acciones para frenar el mal uso 
de los recursos.

De esta manera, conociendo los objeti-
vos de la AMSCLAE y su Departamento 
de Educación Ambiental, se plantean 
soluciones que permitan tomar acciones 
desde la educación formal en niños para 
fomentar desde edades tempranas el in-
terés por el cuidado del medio ambiente. 

Acompañados de sus docentes quienes 
son capacitados para conocer la impor-
tancia de la integración de temas ambien-
tales dentro de los cursos impartidos, los 
estudiantes compartirán las herramientas 
elaboradas por el proyectista de diseño 
gráfico, acorde al grupo objetivo y sus ne-
cesidades psicopedagógica.

“Una de las principales razones es la fal-
ta de educación de la población en gene-
ral,  se necesita un cambio de actitudes y 
comportamientos, pues la sociedad aún 
no está dispuesta a cambiar ciertas como-
didades para asegurar una recuperación 
del ambiente” 
- Luis Ríos, conocedor del tema ambiental 
del país.
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Antecedentes e identificación 
del problema social

Guatemala se ha destacado por ser un país con diver-
sidad en su riqueza natural, multicultural y tradiciones 
ancestrales que parte de sus creencias es valorar y 
cuidar del medio ambiente como parte de respeto ha-
cia la tierra que brinda el sustento de poblaciones en-
teras, además de ser un medio económico. 

Los conflictos políticos, sociales y culturales han inci-
dido en el deterioro del medio ambiente cuyas secue-
las han afectado bosques, ríos, mares, lagos y playas.  
Existe carencia de recursos y de una educación am-
biental que respalde el cuidado y uso racional de los 
mismos.

Según Prensa Libre en una publicación del año 2018 
desde el año 2009 el lago más emblemático del país, 
el Lago de Atitlán, ha presentado florecimiento de 
cianobacteria, un organismo que forma filamentos y 
coloniza las aguas ricas en nutrientes, despertando la 
preocupación de los pobladores, dueños de hoteles y 
autoridades, ya que se ha extendido hasta en un 40% 
en la superficie del lago. (1) La problemática surge ya 
que este recurso natural provee alimentos y trabajos 
de agricultura a los pobladores que están ubicados en 
la Cuenca del Lago de Atitlán, mismo que también ha 
sido utilizado para uso diario de los hogares. La ciano-
bacteria es una bacteria de difícil tratamiento que no 
basta con clorar o hervir el agua para purificarla por 
lo que las AMSCLAE ha estado trabajando en reco-
mendaciones y proyectos que permitan el uso de la 
misma.
 
Otro punto importante según autoridades de AMSCLAE, 
el cambio de gobierno han retrasado procesos importan-
tes para el  seguimiento de acciones a través de proyec-
tos y programas que tienen con finalidad el mejoramiento 
del medio ambiente y guía a los grupos poblacionales a 

través de sus líderes comunitarios.
La presencia de esta bacteria no es una 
casualidad cuando se estima que al día 
se vierten 300 litros por segundo de agua 
residual, de la cual solamente un 28% re-
cibe algún tipo de tratamiento.(2) Ha sido 
un proceso difícil el poder educar a la po-
blación al manejo sustentable de las aguas 
residuales, porque han estado adaptados 
a costumbres tradicionales donde tomar 
el baño o lavar ropa era de uso diario sin 
problema, además de la falta de recursos 
de las familias afectadas por la pobreza, 
no tengan un sistema de aguas residuales 
ideales por lo que optan al uso de pozos 
ciegos los cuales provocan que las bacte-
rias lleguen al lago. 

Además los líderes comunitarios, quié-
nes dirigen a los distintos municipios de 
la  Cuenca del Lago de Atitlán, quienes en 
su mayoría son indígenas, con una presen-
cia del 95.2%, (3) han estado arraigados a 
costumbres ancestrales lo que no permi-
te la intervención de soluciones actuales 
para contrarrestar el desbocamiento de 
aguas residuales dentro del Lago de Atit-
lán, la desconfianza, falta de educación y 
poca credibilidad en las instituciones ha 
sido un factor recurrente para hacer difícil 
el proceso de proyectos y programas edu-
cativos ambientales.
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En 2010 se aprobó la Ley de Educación Ambiental, 
para ser incluida en el sistema educativo desde el Cu-
rrículo Nacional Base como base transversal, además 
de la Política de Educación Ambiental de Guatemala 
que contiene objetivos, líneas y acciones estratégicas 
para promover la conservación, cuidado y mejora-
miento del ambiente y recursos naturales. (4) 

Con esta oportunidad de desarrollo de programas 
educativos, en el año 2018 el departamento de Edu-
cación Ambiental, de AMSCLAE, desarrolló la Estra-
tegia de Educación Ambiental del Lago de Atitlán. Se 
realizó con base a experiencias de las familias, comu-
nidades, escuelas e iglesias. (5) Por lo que la brecha 
de la Educación Ambiental da la oportunidad a poder 
implementar recursos dentro de las establecimientos 
educativos, hacia los docentes donde son un punto 
clave para la distribución de temas ambientales .

1 Pérez Marroquín, César, “Se agrava contaminación en el Lago de 
Atitlán y temen por la salud de pobladores” Prensa Libre, 01 de 
octubre 2018, Guatemala https://www.prensalibre.com/ciudades/
solola/se-agrava-contaminacion-en-el-lago-de-atitlan-y-temen-
por-la-salud-de-pobladores/ 
(Última vez consultado 13 de abril 2021)

2 Escalón Sebastián, “Un Megacolector para Atitlán: la disputa por 
las aguas negras” Plaza República, 11 de febrero 2020, Guatemala 
https://www.plazapublica.com.gt/content/un-megacolector-pa-
ra-atitlan-la-disputa-por-las-aguas-negras
(Última vez consultado 13 de abril 2021)

3Ministerio de Economía “Perfil Departamental Sololá” 21 de marzo 
2017 https://www.mineco.gob.gt/sites/default/files/solola_2.pdf

4AMSCLAE, “Guía Pedagógica AMbiental con enfoque al Manejo 
Integrado de la Cuenca del Lago Atitlán para docentes de nivel pre 
primario” Panajachel, Sololá 2021, Guatemala (Última vez consul-
tado 13 de abril 2021)

5Ibid.

AMSCLAE
busca ser la entidad rectora de la:

en la Cuenca del Lago de 
Atitlán y su entorno. 

Trabaja para la planificación, norma, coor-
dina y ejecuta acciones de la cual ellos 
resaltan que más que concientizar a la po-
blación.

Ellos buscan el cambio de actitudes en 
buenas prácticas ambientales, ya que es 
una decisión de vida y es un proceso de 
educación que permita a las personas ser 
distribuidores de mejores prácticas dentro 
de las comunidades.

Preservación

Conservación

Resguardo
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Antecedentes e identifi-
cación del problema de 
comunicación visual de 
la institución

AMSCLAE, ubicado en Panajachel, Sololá, desde 
el año 2018 a través de la Estrategia de Educación 
Ambiental del Lago de Atitlán, se ha enfocado en 
la realización de material para el apoyo en Educa-
ción no formal e informal, a través de proyectos 
que establecen con líderes comunitarios y religio-
sos, permitiendo educar con material desarrollado 
por ellos mismo a la población del entorno de la 
Cuenca del Lago de Atitlán.

Han encontrado distintas medios y formatos para 
el traslado de información como cartillas educa-
tivas distribuidas dentro de los establecimientos 
educativos, cuentacuentos para los niños, capa-
citaciones y diplomados a través de plataformas 
digitales, en medios tradicionales el uso de perifo-
neo para la comunidad más adulta, canales locales 
de televisión y spots en la radio local.

A pesar de los esfuerzos se han visto afectados por 
el asesoramiento inadecuado en la elaboración del 
material didáctico, por ser una Institución técni-
co-científica la adaptación del contenido ha dificul-
tado la comprensión e impacto para sus usuarios.

Además se sabe que en considerable número de 
su población está conformada por indígenas, en su 
población total el nivel de pobreza y falta de opor-
tunidades es bastante elevado, por lo tanto la falta 
de educación básica ha dificultado el traslado de 
información a usuarios que no saben leer, escribir 
y en muchas ocasiones comprender a totalidad el 
idioma español, ya que su idioma materno maya 
son k’iché, Tz’utujil y kaqchikel. 

El departamento de Educación Ambien-
tal cuenta con colaboradores que po-
seen las habilidades para la traducción 
pero la falta de material formal no ha 
dado lugar a ser adaptado a otros idio-
mas que su grupo objetivo requiere.

Cuentan con profesionales capacitados 
en las distintas área de temas ambienta-
les y educación por parte de los docen-
tes, sin embargo necesitan elaborar ma-
terial didáctico que permita adecuarse 
a las necesidades de su grupo objetivo, 
educar y comprender los temas. Con la 
escasez de recursos óptimos, necesitan 
la intervención del diseño gráfico. Por 
ejemplo el uso de imágenes lo han sol-
ventado con creaciones propias dentro 
de las posibilidades y en internet, por 
lo que el material no ha sido elaborado 
como piezas originales y adecuadas a su 
grupo objetivo por la presencia de satu-
ración de elementos para niños de pre-
primaria y textos extensos.

Perifoneo:Es un medio publicitario audífono consti-
tuido por sonido emitido a través del altoparlante; el 
perifoneo es un medio publicitario que aprovecha ele-
mentos auditivos capaces de motivar a las personas a 
realizar una acción o compra.
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La elaboración de las piezas tienen como objetivo cu-
brir las necesidades en el área de comunicación y di-
seño para beneficio de la institución, por lo tanto es 
importante resaltar cuáles serán los efectos espera-
dos a partir del producto final y poder ser aprobado 
para su uso. En el siguiente apartado se justifica la rea-
lización del proyecto.

Justificación del Proyecto

Trascendencia del proyecto
Por medio de este proyecto se busca apoyar y for-
talecer en la educación ambiental en el área de la 
Cuenca del Lago de Atitlán, brindando material que 
permita el fácil desarrollo y entendimiento de temas 
técnicos-científicos hacia los niños de preprimaria 
que asisten a establecimientos educativos públicos, 
por lo tanto contribuirá a distribuir desde edades tem-
pranas información importante sobre los cuidados, 
conservación y preservación de los recursos natu-
rales que específicamente se encuentran en Sololá. 
Esto permitirá crear conciencia y replicar acciones 
en beneficio del medio ambiente, además ser un foco 
para la difusión del trabajo que AMSCLAE realiza en 
sus distintos sectores de la población.

Este material está estimado para ser utilizado por un 
periodo de 4 años, debido a que será ingresado al Cu-
rriculum Nacional Base, por lo tanto la actualización 
que suele suceder en el cada cambio de autoridades 
por nuevo gobierno podría afectar los temas estipu-
lados.

Este material será entregado a AMSCLAE para la dis-
tribución entre los establecimientos que actualmente 
están colaborando con la institución para la imple-
mentación de temas ambientales y en paralelo con los 
docentes del nivel preprimario para constante capa-
citación y formación para el manejo de los recursos 

a utilizarse con los alumnos, cabe resaltar 
que únicamente se está trabajando con 
establecimientos educativos públicos de 
la región.

Este proyecto ayudará en la manera en que 
el grupo objetivo secundario que son los 
profesionales en la educación, se adapten 
y se formen para darle el máximo provecho 
al material elaborado, sobretodo trasladen 
la información de manera clara y especiali-
zada para nuestro grupo objetivo primario 
que son los niños de preprimaria, ellos al 
poder comprender el material adaptado a 
sus edades y necesidades, podrán trans-
mitir esos mensajes de cambio de actitu-
des a sus familias y nuevas generaciones.

Por lo tanto, de manera directa se deter-
mina impactar a los docentes como cana-
les de comunicación entre la información 
condensada en los materiales didácticos 
y nuestro grupo objetivo primario que son 
los niños de preprimaria, quienes captaron 
esa información y podrán replicar los co-
nocimientos en la práctica.

Se pretende impactar de manera directa a:
Docentes y niños de preprimaria.

De manera indirecta a:
Padres de familia y población.
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Incidencia del diseño gráfico 

Factibilidad del proyecto

A través del apoyo de profesionales en temas de educación am-
biental y de educación formal para niños de preprimaria se de-
sarrollará el material didáctico con los criterios adecuados de 
diseño gráfico tomando en cuenta los aspectos de ilustraciones, 
decisiones cromáticas, uso adecuado de tipografías aptas para 
la lecturabilidad y legibilidad de ambos grupos objetivos.

Estructurado bajo un concepto creativo, se centrará en poder 
comunicar los términos complejos que la institución ha maneja-
do, en conceptos que los docentes puedan trasladar a los niños, 
buscando el uso de imágenes fieles a la representación de los 
elementos para que puedan asociar y comprender.  Los colores 
influyen en captar su atención y la iconografía ayude a trasladar 
de manera interactiva los temas.

Las piezas seleccionadas han sido pensadas para apoyar y 
fortalecer la comunicación docente-alumnos, en la que per-
mite aprender de manera participativa y activa.  Por lo que la 
oportunidad de la implementación del diseño gráfico radica en 
brindar las piezas de diseño amigables a sus usuarios.

Para el desarrollo del proyecto es importante recalcar el aporte y 
apoyo que los distintos participantes brindarán para desarrollar 
de manera satisfactoria los procesos dentro del mismo, por lo 
tanto:

La institución
Autoridad para el Manejo Sustentable de la Cuenca del Lago de 
Atitlán y su Entorno (AMSCLAE) es el principal canal de comu-
nicación entre el grupo objetivo y el estudiante, por lo tanto apo-
yará en el proceso de recopilación de datos y validación de las 
piezas. Serán quienes brinden la información necesaria para la 
construcción del material gráfico, que serán de apoyo desde la 
investigación primaria hasta el desarrollo de contenido que se 
utilizará dentro de las piezas, además con sus conocimientos 
profesionales y su experiencia, podrán orientar en el aspecto 
técnico el proceso de las piezas gráficas, asegurando  que se-
rán funcionales en el área educativa. También ellos están en la 
disposición de gestionar la obtención de presupuesto para hacer 
efectiva la producción y difusión del material.
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El estudiante
Aporta sus conocimientos profesionales para el desa-
rrollo de piezas de alta calidad gráfica que sobre todo 
sustenten la necesidad de comunicación dentro de la 
institución.  Por lo tanto a través del uso correcto de 
los conocimientos permite la toma de decisiones en 
cuanto aspectos de identidad gráfica, investigación 
conforme a su grupo objetivo y desarrollo de piezas 
auténticas derivada de procesos de bocetajes ante-
riores.  Para ello brindarán también equipo técnico 
profesional, computadoras, cámaras fotográficas, ta-
bleta gráfica, etc. Que permitirá elaborar piezas de di-
seño de alta calidad y ayudará a ser efectivo el tiempo 
de trabajo. 

La Universidad San Carlos de Guatemala y la Es-
cuela de Diseño Gráfico
Como entes rectoras de los procesos de elaboración 
de proyectos hacia el pueblo de Guatemala, se com-
prometen a dar las herramientas necesarias para el 
asesoramiento por parte de catedráticos profesiona-
les capacitados para el seguimiento objetivo  durante 
el desarrollo del proyecto, dando seguimiento desde 
la primera fase de investigación hasta la fase de en-
trega final de piezas de diseño que se adecuan a cada 
institución como lo es material editorial, audiovisual, 
redes sociales, identidad corporativa, etc. garantizan-
do que son piezas de alta calidad gráfica y funcionales 
para ser utilizadas.
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Objetivo General

Objetivos Específicos
De comunicación

De diseño

Objetivos del proyecto

Contribuir con AMSCLAE en la difusión y desarrollo 
de temas de educación ambiental a través de la elabo-
ración de material didáctico para la conservación, pre-
servación y resguardo de los recursos naturales en la 
Cuenca del Lago de Atitlán y su entorno, en Sololá.

Fortalecer el uso de herramientas pedagógicas que 
permitan a los docentes la comunicación efectiva de 
temas ambientales a través del diseño de materiales 
dirigidos a niños y maestros de preprimaria.

Diseñar material educativo con lineamientos e infor-
mación gráfica adaptada a los niños de preprimaria, 
tomando en cuenta su identidad étnica  para  cubrir las 
necesidades de enseñanza y concientización dentro 
de las temáticas ambientales.
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Perfil de la Institución

Antecedentes de la institución

La Autoridad para el Manejo Sustentable de la Cuen-
ca del Lago de Atitlán y su Entorno es una institu-
ción gubernamental de alto nivel, Secretaría de la 
Vicepresidencia de la República de Guatemala, 
de carácter técnico-científico con jurisdicción es-
pecífica sobre la Cuenca del Lago de Atitlán y su 
ambiente, creada el 27 de noviembre de 1996 bajo el 
Decreto Legislativo 133-96 del Congreso de la Repú-
blica de Guatemala, Ley de Creación de la Autoridad 
para el Manejo Sustentable del lago de Atitlán y su 
Entorno; con el fin específico de planificar, coordinar 
y ejecutar todas las medidas y acciones del sector 
público y privado que sean necesarias para  conser-
var, preservar y resguardar el ecosistema del lago de 
Atitlán y sus áreas circunvecinas, y con la facultad de 
planificar, coordinar y ejecutar en coordinación con las 
instituciones que corresponda, todos los trabajos que 
permitan conservar, preservar y resguardar los eco-
sistemas de la cuenca del lago de Atitlán, generando 
los mecanismos necesarios para lograr sus objetivos.

Desde el punto de vista técnico, es una agencia de 
cuenca, encargada de fomentar y garantizar el ma-
nejo integrado de la cuenca del lago de Atitlán, con 
las características siguientes: a) Legalidad, b)Legiti-
midad, y c) Desconcentración; para lo cual la institu-
ción está integrada por su Coordinación Ejecutiva (Ór-
gano de Cuenca) y su Dirección Ejecutiva (Organismo 
de Cuenca).

Para el cumplimiento de sus fines y propó-
sitos, la AMSCLAE, cuenta con una partida 
presupuestaria asignada en el Presupues-
to de Ingresos y Egresos de la Nación, en 
la que se le proporcionan recursos finan-
cieros para su funcionamiento e inversión.

La principal ventaja que tiene la AMSCLAE 
para garantizar el éxito de sus acciones y 
la consecución de sus fines, propósitos y 
objetivos, es el Acuerdo Gubernativo 78-
2012 Reglamento de la Ley de Creación de 
la Autoridad para el Manejo Sustentable 
del Lago de Atitlán y su Entorno, Decre-
to Legislativo 133-96 del Congreso de la 
República de Guatemala. El cual se publi-
có el 27 de abril de 2012 en el diario oficial 
convirtiéndose en una herramienta jurídica 
fundamental para el manejo integrado de la 
Cuenca del Lago de Atitlán.
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Filosofía

Objetivos Objetivo del Departamento de
Educación Ambiental

Misión
Es la autoridad que planifica, norma, coordina y eje-
cuta acciones con el sector público y privado para 
conservar, preservar y resguardar la Cuenca del 
Lago de Atitlán y su Entorno.

Visión
Ser la institución rectora que garantice el Manejo Inte-
grado de la Cuenca del Lago de Atitlán y su Entorno.

Por lo tanto, la institución está comprometida a tra-
bajar con el compromiso al mejoramiento de la cali-
dad de vida y bienestar de la población en la Cuenca 
del Lago de Atitlán, tomando acciones que permitan 
plantear soluciones a la problemática que actualmen-
te viven en los alrededores y con planes que permita 
el cambio de actitudes en la población para disminuir 
los riesgos de vida de los recursos naturales.

La institución vela por el interés de la conservación, 
preservación y resguardo del Lago de Atitlán y su 
Entorno Natural.

Regula la función de los distintos sectores que inter-
vienen en el uso de los recursos de la Cuenca y el 
Lago, para mantener una eficiente coordinación inte-
rinstitucional para agilizar las acciones y la aplicación 
de normas y reglamentos que la ley avala para la pro-
tección del mismo.

Normar y regular los procesos de planifi-
cación y de investigación científica que de-
pendencias públicas o privadas, personas 
individuales o jurídicas realicen dentro de 
la Cuenca del Lago de Atitlán en materia de 
recursos hídricos, cuencas, biodiversidad, 
clima, ambiente y recursos naturales; y 
elaborar los instrumentos necesarios para 
el manejo integrado de la Cuenca del Lago 
de Atitlán y su entorno.

Gestionar y orientar todas las intervencio-
nes, públicas o privadas, que se realicen 
dentro de la Cuenca del Lago de Atitlán 
para lograr el manejo integrado de la mis-
ma y específicamente la protección, con-
servación y resguardo del lago y promover 
la organización y participación permanen-
te de la comunidad para el manejo integra-
do de la Cuenca del Lago de Atitlán.

Fomentar la educación ambiental de toda 
la población de la Cuenca del Lago de Atit-
lán con el fin de cambiar actitudes y rom-
per paradigmas que permitan el desarrollo 
sostenible y la  preservación, conserva-
ción y resguardo del Lago de Atitlán, los 
recursos naturales y los ecosistemas de la 
Cuenca.
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Valores de la institución
Dignidad 
Disciplina
Equidad
Honestidad y honradez
Identidad
Integridad
Justicia
Lealtad
Legalidad
Libertad
Patriotismo
Pluralidad
Respeto 
Responsabilidad
Solidaridad

•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•
•

La Autoridad del Manejo Sustentable de 
la Cuenca del Lago de Atitlán y su Entor-
no, trabaja con varios líderes comunita-
rios de los quince municipios, capacitán-
dolos para promover la disminución de 
contaminantes y evitar el deterioro am-
biental de la Cuenca, dentro de su pobla-
ción meta, constituida desde niños hasta 
adultos mayores de las etnias, k’iche, ka-
qchikel, tz’utujil y mestizo. 

Áreas de cobertura geográfica

Sololá

Población meta de forma breve

15 de los 19 municipios de Sololá:

Figura 1: “Mapa de Guatemala señalan-
do Sololá” Arely Mendoza. 2021

•  Concepción
•  Panajachel
•  San Andrés Semetabaj
•  San Antonio Palopó
•  San José Chacayá
•  San Juan La Laguna

•  San Lucas Tolimán
•  San Marcos La Laguna
•  San Pablo La Laguna
•  San Pedro La Laguna
•  Santa Catarina Palopó
•  Santa Cruz La Laguna

•  Santa Lucía Utatlán
•  Santiago Atitlán
•  Sololá
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Cultura comunicacional visual 
y producción de materiales de 
comunicación gráfica
Piezas desarrolladas anteriormente dentro de la institu-
ción de índole académica para los diferentes programas 
y proyectos de educación ambiental formal, no formal 
e informal que han servido de apoyo para lo que será la 
guía educativa generada por AMSCLAE.

Figura 2: “Cartilla no. 1 Educación 
Ambiental para la Cuenca del Lago de 
Atitlán” Departamento de Educación 
Ambiental, AMSCLAE. 2018
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Figura 3: “Cartilla no. 2 El Tul en 
el lago Atitlán” (SIC)  Departa-
mento de Educación Ambiental, 
AMSCLAE. 2019
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Figura 4: “Cartilla no. 3 Sobre 
la protección y conservación 
de los bosques en la Cuenca 
del Lago de Atitlán” Departa-
mento de Educación Ambien-
tal, AMSCLAE. 2019 
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Figura 5:”Cartilla no. 4 sobre 
conservación de los suelos en 
la cuenca del Lago de Atitlán” 
Departamento de Educación 
Ambiental, AMSCLAE. 2019
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Perfil del grupo objetivo
Características sociodemográficas

Grupo étnico

Región: Centroamérica
País: Guatemala
Región: Sololá
Municipios:

•  Kaqchiquel 
•  K’iché 
•  Tz’utujil
•  Mestizo

El rango de edad del grupo objetivo primario está 
comprendido de 5 a 6 años, con presencia de ambos 
géneros.

Son residentes de los municipios y aldeas de la Cuen-
ca del Lago de Atitlán, quienes viven con sus padres 
y hermanos, quienes se dedican a la agricultura, co-
mercio y trabajos domésticos, cuentan con condición 
de vivienda digna en 90% aceptables según el INE.(6)

15 de los 19 municipios de Sololá:

El rango de edad del grupo objetivo secun-
dario está comprendido entre 25-40 años, 
con presencia de ambos géneros.
Son residentes de los municipios y aldea 
de la Cuenca del Lago de Atitlán, quienes 
en su mayoría son casados, que viven con 
su pareja e hijos.
Cuentan con una vivienda aceptable al 
90%.(7)

Figura 6: “Mapa de Sololá” Arely 
Mendoza. 2021

•  Concepción
•  Panajachel
•  San Andrés Semetabaj
•  San Antonio Palopó
•  San José Chacayá
•  San Juan La Laguna
•  San Lucas Tolimán
•  San Marcos La Laguna
•  San Pablo La Laguna
•  San Pedro La Laguna
•  Santa Catarina Palopó
•  Santa Cruz La Laguna
•  Santa Lucía Utatlán
•  Santiago Atitlán
•  Sololá
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El grupo objetivo primario, dependen de sus padres 
quienes a nivel cuenca un 51% de la población se ubi-
ca en la actividad agrícola, el 35% en servicios, en es-
pecial el comercio al menudeo, la actividad artesanal 
representa un 12% del empleo y la producción pe-
cuaria absorbe 3% de la población económicamente 
activa. (8)

El 43% de hogares viven con un ingreso mensual fa-
miliar de Q 501.00 a Q 2,742.37 (salario mínimo actual) 
(9) afectado por el modelo de negocio y empleo que 
es vulnerable a los cambios climáticos y turismo.

El grupo objetivo secundario, en su mayoría cuenta 
con familia que depende del ingreso mensual que 
aportan, en su caso está basado en el salario fijo pro-
porcionado en los establecimientos de educación 
pública que está alrededor del salario mínimo
(Q 2,825.10).

Ambos grupos objetivos son de nivel socioecómico 
D bajo, cuentan con los servicios básicos de agua y 
luz para sus viviendas. Tienen acceso a internet por 
medio de sus teléfonos móviles de gama media.

Ocupación: Docentes de nivel preprimaria
Ingresos: Definido por salario mensual
Personas económicamente dependientes: 4-6 personas

Ocupación: Estudiantes
Ingresos: Por parte de sus padres por ventas

Grupo objetivo secundario

Grupo objetivo primario

Características socioeconómicas

Características psicográficas
Estilo de vida

Religión

Cultura visual

El grupo objetivo secundario, tiene un perfil compro-
metido con la comunidad educativa, a partir de los 
cambios en las formas de educación por la crisis sani-

Está regido por las religiones católicas, 
cristianas y maya.

Cuentan con internet para actualizarse 
constantemente y con el implemento de 
nuevos métodos de aprendizaje para ni-
ños de preprimaria con materiales más 
dinámicos, como cuenta cuentos a través 
de las plataformas de internet, incluso se 
han realizado de este tipo de material por 
parte de AMSCLAE para uso dentro de las 
clases.

taria del COVID, han estado en la disposi-
ción de proveer el material necesario a los 
niños y dar acceso a la información a partir 
de consultas por WhatsApp que es el me-
dio más recurrente como canal de comu-
nicación entre docente/alumno, docente/
institución.

En un 85% de los docentes participan en 
las actividades de capacitación y forma-
ción con la institución para el manejo de 
temas y materiales de educación ambien-
tal a implementarse entre las clases deter-
minadas por el Curriculum Nacional Base. 

Figura 7:”Entrega de material educativo, docente 
Santiago Atitlán” Arely Mendoza. 2021
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6INE “Características generales de vivienda - Sololá” https://www.
censopoblacion.gt/censo2018/vivienda.php (Consultado última 
vez 20 de abirl 2021)

7Ibid

8IDIES “Estudio de potencial económico y propuesta de mercadeo 
territorial del departamento de Sololá” Universidad Rafael Landi-
var, Guatemala 2012 

9Aldana, Ingrid “‘Diagnóstico socioeconómico, potencialidades 
productivas y propuestas de inversión’’ 2008, Guatemala  

Características psicopedagógicas

Lugar y momento de contacto entre
institución y grupo objetivo

Entorno escolar
Los niños son participantes activos y se encuentran 
inscritos en los establecimientos de educación pública.
Los docentes son personas tituladas y especializadas 
en la educación para niños de preprimaria. 
Por ser parte de las comunicades étnicas del entor-
no de la Cuenca del lago de Atitlán, pueden desarro-
llar sus clases en español o en el idioma maya, ya sea 
t’zutujil, quiché o kaqchickel, para que de esta manera 
el material realizado pueda ser comprendido para las 
edades de los alumnos.

Aprendizaje
En la etapa de pre primaria los niños son expuestos a 
temas que permitan su desenvolvimiento físico y psí-
quico lo que permite que adquieran conocimientos a 
través de actividades que estimulen las experiencias 
para analizar su entorno, resolver problemas y la toma 
de decisiones que favorecen a las condiciones de co-
nocimiento.

Se estimula las destrezas de aprendizaje en la que la 
motricidad permite a los niños entender temas como 
actividades manuales, relaciones simbólicas en con-
forme a su entorno natural, social y cultural. (12)

Comunitario
Están dirigidos por los líderes comunitarios conocidos 
como COCODES e incide también la opinión de los lí-
deres religiosos dentro de las decisiones y educación 
social.

AMSCLAE trabaja en distintos ejes para poder trans-
mitir los temas de educación ambiental.

La educación formal, está implementada dentro de los 
establecimientos de educación pública con quienes 
trabajan en conjunto con directores y docentes para 
la capacitación de los mismos, además de la creación 
de distintos Diplomados para involucramiento de la 
población en temas específicos ambientales y el apo-
yo que reciben por parte de los voluntarios y líderes 
comunitarios que están en disposición a constante 
capacitación para proveer los insumos dentro de las 
comunidades.

Educación no formal e informal, esta área 
está especializada en brindar de forma ar-
bitraria la educación en temas ambientales 
con el uso de métodos tradicionales como 
la radio, la televisión a través de los canales 
locales y el perifoneo, tomando en cuenta 
al grupo objetivo de edades adultas mayo-
res quienes aún tienen como fuente con-
fiable de información.  En medios actuales 
las redes sociales han sido de gran ayuda 
para mantener en informados de forma re-
currrente a los usuarios sobre los proyec-
tos, programas y acciones comunitarias en 
el lago.

Figura 8:”Entrega de material educativo, docente 
San Antonio Palopó” Arely Mendoza. 2021
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Descripción de la estrategia
de comunicación institucio-
nal en la que se integra 
el proyecto

En esta fase se desglosa la gestión necesaria para el 
proceso y los recursos que conlleva el desarrollo del 
proyecto, desde el inicio hasta la finalización del mismo.

La Autoridad para el Manejo Sustentable de la Cuen-
ca del Lago de Atitlán y su Entorno, desde su inicio fue 
creada con el fin de poder velar en la conservación, 
preservación y resguardo del ecosistema del Lago de 
Atitlán y sus áreas circunvecinas. A partir de la planifi-
cación, coordinación y ejecución de medidas y accio-
nes que permitan desarrollarse dentro del área de la 
cuenca.

Por lo tanto dentro del Departamento de Educación 
Ambiental, con la oportunidad del ingreso de temas 
ambientales en el Curriculum Nacional Base, desarro-
lló la “Estrategia de Educación Ambiental del Lago de 
Atitlán”, por lo que la brecha de la educación ambiental 
se abre para la implementación de recursos dentro de 
los establecimientos educativos, con el apoyo de los 
docentes que son el punto de convergencia entre la 
institución y los de preprimaria.

El proyecto de diseño gráfico fue enfocado en comu-
nicar los temas ambientales, abordados en las pri-
meras etapas de aprendizaje, brindando material que 
permita el fácil desarrollo y entendimiento de temas 
técnico-científicos hacia los niños de preprimaria que 
asisten a establecimientos educativos públicos.  Por lo 
tanto se reforzarán dentro de las temáticas, la impor-
tancia del impacto del ser humano en el medio am-
biente, cambios de actitudes y hábitos, conservación 
y cuidado de los recursos naturales, específicamente 
del área de Sololá, desde los hogares y escuelas.

El departamento de Educación Ambiental 
se enfoca y emplea acciones para fomentar 
la educación ambiental en toda la población 
perteneciente al área de la Cuenca del Lago 
de Atitlán, con el fin de incidir en un cam-
bio de actitudes que permitan el desarrollo 
sostenible y conservación de los recursos 
naturales del lago de Atitlán.

Por lo que se espera, que con la implemen-
tación de recursos educativos adecuados 
a los niños comprendidos en las edades de 
5-6 años y los docentes, el desarrollo de los 
temas sean actividades que incentiven su 
destreza motriz.
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El contenido ha sido previamente desarrollado por las 
promotoras educativas del equipo, por lo que los temas 
se desarrollarán en: 

Se desarrolló con 20 temáticas am-
bientales determinadas anualmente por 
el equipo de educación ambiental y en 
base al CNB.

 Se elaboraron 2 recursos que permita a 
los docentes reforzar las temáticas am-
bientales.

Para integrar temas ambientales, se ela-
boraron con el objetivo de permitir a los 
niños aprender a través del juego, que es 
la manera más efectiva en esas edades.

Cuenta con competencias, indicado-
res de logro en base a malla curricular 
elaborado por estudiante en pedago-
gía y promotora.

Se respaldó con métodos pedagógicos 
y permitan que las piezas despierten 
las destrezas motrices de los niños.

Se desarrollaró con mecanismos que 
permita integrar habilidades y destre-
zas motrices.

Guía didáctica/ 
Educativa

Recursos
pedagógicos

Juego
Educativo
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Identificar ventajas y 
desventajas técnicas 
de la pieza a diseñar 
en la que se integra el 
proyecto

En el desarrollo del proyecto se contó con el apoyo 
del proyectista en diseño gráfico, las promotoras del 
área de educación formal para el desarrollo y determi-
nación de piezas funcionales aplicadas a preprimaria, 
con la asesoría de Licenciada en Pedagogía encarga-
da del área de educación formal, además con el acom-
pañamiento del Jefe del Departamento de Educación 
Ambiental. Fue un intercambio de conocimientos que 
permitió el desarrollo de materiales educativos fun-
cionales e integrales. Además se integraron a los do-
centes en la etapa de validación de piezas.

El material educativo fortalecerá los insumos que 
AMSCLAE brinda a sus docentes y escuelas aliadas, 
para crear piezas de valor y permita ser utilizado de la 
mejor manera, que el enfoque principal es poder inci-
dir en los niños en temas ambientales, en el impacto 
generado por el ser humano y como en el contexto 
que están rodeados necesita acciones de cambio de 
actitudes. 

Por lo que el proyecto inició desde la etapa de diag-
nóstico, que permitió detectar las debilidades de los 
materiales implementados hasta el momento, así 
también las oportunidades que se tendrán al mejo-
rar los recursos educativos, por lo tanto el proyecto 
se desarrolló con énfasis en la etapa de producción 
gráfica de las piezas gráficas dentro de los meses de 
agosto a octubre del presente año.

Se preve la implementación de las piezas gráficas, a 
partir del ciclo escolar 2022, con la visión que este 
material pueda persistir por varios años, ya que las 
temáticas pueden seguir siendo implementadas sin 
problema alguno.

Dentro del cuadro comparativo que se 
presenta, se puede detectar las ventajas 
que tendrán incidencia en la aplicación de 
los materiales educativos, además de las 
desventajas que pueden manifestarse por 
factores externos al desarrollo del material.

La información para el desarrollo del mis-
mo se obtuvo en la fase de diagnóstico que 
permitió conocer el grupo objetivo y de que 
manera trabajan con el material educativo 
actual, por lo tanto a través de las debili-
dades se busca elaborar piezas que forta-
lezcan la educación ambiental en clases de 
pre primaria, además a pesar que aún se 
encuentran desventajas, a través de la in-
tegración del diseño gráfico se plantea re-
ducir las amenazas y debilidades actuales 
con implementación de material didáctico 
adaptado a su grupo objetivo, cubriendo 
las necesidades en el área de aprendizaje.
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Guía educativa

VentajasPiezas a diseñar Desventajas

Los temas desarrollados están 
adaptados y contextualizados 
para los niños y docentes.

Anteriormente mes a mes se 
desarrollaba el guión de temas, 
ahora encontrarán en un mismo 
documento la información de la 
planificación anual para consul-
ta y seguimiento.

El material educativo que se 
utilizaba anteriormente permite 
encaminar los temas y métodos 
funcionales para impartir los te-
mas ambientales.

Serán nuevos materiales es-
pecíficamente para los docen-
tes-niños por lo cual podrán 
interactuar y evaluar de mejor 
manera el aprendizaje de los 
niños.

Se cuenta con el apoyo de pro-
fesionales en pedagogía para 
desarrollarlos de manera que si 
sean funcionales en el área pe-
dagógica y de evaluación.

Permitirá a la institución cono-
cer los niveles de aprendizaje 
en temas ambientales de los 
niños a través de los resultados 
detectados por los docentes.

Se ha dificultado que los docen-
tes lean los documentos brinda-
dos por AMSCLAE.

Los docentes perciben que los 
temas deberían extender más, 
sin embargo los temas son 
adaptados de maneras cortas 
para comprensión de los niños.

Si se ausentan los docentes a 
los fortalecimientos mensuales, 
no comprenderán el uso ade-
cuado y el objetivo por el cual 
serían aplicados los materiales.

No contemplan a totalidad la 
cantidad de información que los 
docentes perciben que sea ne-
cesario.

•

•

•

•

•

•

•

Recursos pedagógicos •

•

•

Juego educativo El juego estará fortaleciendo 
temas ambientales por lo que 
los niños podrán comprender y 
memorizar el contenido de me-
jor manera.

Será aplicada a evaluación por 
lo tanto los docentes podrán 
detectar las mejoras y deficien-
cias en el aprendizaje de los te-
mas.

Podrá integrarse el docente a 
la actividad para reforzar los 
temas y la participación de los 
niños.

Si las clases siguen siendo a 
distancia la comprensión del 
juego puede variar entre los 
alumnos ya que es difícil brindar 
instrucciones a todos los niños.

••

•

•
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Flujograma de producción 
de la pieza a diseñar

En esta fase, se presenta el flujo y serie de 
procesos necesarios para el desarrollo de 
este proyecto, detallando tiempos y fases 
en la que se desglosa para llegar al objetivo 
general.



41Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa



Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa42

Cronograma de trabajo

En conjunto con la fase del flujograma, se calendariza 
y se lleva un control sobre los distintos procesos que 
se realizarán para la ejecución del proyecto, así todas 
las partes involucradas están enteradas del progreso y 
fases a continuar.

Durante el mes de agosto se inició el proceso de inves-
tigación, aplicación de técnicas creativas y la ideación 
del concepto creativo. 
Por lo que en la tabla anterior se estiman los tiempos 
en los que se desarrollo los primeros procesos para la 
elaboración de las piezas de diseño.
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Para el mes de septiembre se inició con el proceso de 
reproducción gráfica para la guía educativa.

Previamente estipuladas las premisas de diseño se ini-
ció con el proceso de bocetaje de las páginas principa-
les para la guía educativa.

A partir de las validaciones brindadas por los asesores, 
se realizaron iteraciones para continuar con el nivel de 
bocetaje a nivel digital.

La validación con expertos y grupo objetivo permitió 
evidenciar la funcionalidad de las piezas por lo tanto, 
se realizaron ciertos ajustes para continuar con el de-
sarrollo de las mismas.
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En el mes de octubre se aplicaron cambios para que 
las piezas pudieran estar listas y ser presentadas ante 
las autoridades de la institución.

Además de últimos filtros de revisión para constar que 
las piezas de diseño estaban de acuerdo a los objeti-
vos planteados.

Con las piezas aprobadas y desarrolladas se redacta 
este informe final como parte del proceso, dejando en 
evidencia el desarrollo de cada una de las fases que 
permitieron hacer posible las piezas de diseño.
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Previsión de recursos y costos del 
proyecto de graduación
En todo proyecto, es importante la gestión de recursos y tener co-
nocimientos con los cuales se cuentan. En este fase de informe se 
desglosa cómo los distintos recursos y equipo han sido utilizados 
para que los procesos y actividades sean posibles.

Tabla 5: Previsión de recursos y costos del proyecto de graduación





Marco Teórico

04
Capítulo



Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa48

La importancia de la imple-
mentación de la educación 
ambiental para mejorar la 
calidad de vida

¿Qué es educación ambiental?

El escritor por N.J. Smith-Sebasto, Ph.D, define que 
la educación ambiental realmente no es un campo de 
estudio, es un proceso en la que se unen esfuerzos 
planificados para comunicar información basado en 
los datos científicos más recientes y válidos, diseña-
do para apoyar el desarrollo de actitudes, opiniones 
y creencias que apoyen la adopciones de conductas 
sostenibles para guía de grupos e individuos. Para 
que en sus diario vivir, fabriquen productos, compran 
bienes materiales y se desarrollen tecnológicamente 
de manera que puedan ser minimizado la degradación 
del paisaje o características geológicas de una región, 
la contaminación del aire, agua o suelo y las amena-
zas a la supervivencia de otras especies de plantas y 
animales.10 

Por lo tanto, con lo anterior se compren-
de que el proceso de aprendizaje permite 
dar a conocer los efectos de la acción hu-
mana sobre el medio ambiente en la que 
es importante dentro del entorno ciuda-
dano, dar a conocer, capacitar  y brindar 
las herramientas a líderes comunitarios, 
religiosos, docentes y profesores sobre la 
importancia desde sus intervenciones, el 
involucramiento de las comunidades para 
la implementación de acciones que pue-
dan revalorizar prácticas favorables para 
el medio ambiente. 

Según la definición de la Unesco, “se en-
tiende por educación ambiental al proce-
so que promueve una toma de conciencia 
y una comprensión de la evolución de los 
medios social y físico en su totalidad, sus 
recursos naturales, culturales y espiritua-
les, predica el uso y conservación racional 
y sostenible de esos recursos para garan-
tizar la supervivencia de la humanidad en 
armonía consigo misma y con la naturaleza”11 

Se comprende que la educación ambiental 
es un proceso para enseñar y guiar a las 
comunidades sobre la importancia de res-
guardar, conservar y preservar el medio 
ambiente.  Se fomentan acciones que per-
mitan el cambio de actitud de la población 
para que pueda generarse cambios signi-
ficativos con su entorno, haciendo posible 
el desarrollo ciudadano sostenible con el 
medio ambiente.

Para comprender mejor la situación actual en el con-
texto de la educación ambiental en Guatemala fue 
necesario indagar la importancia de un sistema de 
educación fortalecido, en la que pueda atender las 
necesidades de su población para que realmente el 
aprendizaje si logre su objetivo, brindando conoci-
mientos de calidad para formar personas capaces 
de comprender y aplicar el aprendizaje en su día a 
día.  Además como afecta la calidad de educación en 
los temas ambientales, ya que sin educación no es 
posible promover actitudes de cambio dentro de la 
población.

La importancia también de la aplicación del diseño 
gráfico en esta área es fundamental porque, a través 
de soluciones visuales, se pueden cubrir necesida-
des de comunicación dentro de la población meta, en 
esta o en cualquier área que necesita educar, expo-
ner o informar.
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La educación ambiental tiene como meta incidir y 
educar a la población, comprendiendo los avances 
en distintas áreas como tecnología, ciencia, salud, 
etc. que se mantienen en constante cambio y creci-
miento, pero teniendo en cuenta que cada práctica 
debe ser manejada con la responsabilidad ecológi-
ca y social en la que los factores externos no sean 
afectados, con el compromiso de salvaguardar los 
ecosistemas, con las actitudes de emplear nuevos 
estilos de vida y de manera colectiva buscar solu-
ciones a prácticas que actualmente ya están degra-
dando los recursos renovables de los ecosistemas.

Según la Carta de Belgrado de 1975, los objetivos de 
la educación ambiental se desarrollan en: 12

Toma de conciencia. Ayudar a las personas y a los 
grupos sociales a que adquieran mayor sensibilidad 
y conciencia del medio ambiente en general y de los 
problemas. 

Conocimientos. Ayudar a las personas y a los gru-
pos sociales a adquirir una comprensión básica del 
medio ambiente en su totalidad, de los problemas 
conexos y de la presencia y función de la humanidad 
en él, lo que entraña una responsabilidad crítica. 

Actitudes. Ayudar a las personas y a los grupos so-
ciales a adquirir valores sociales y un profundo inte-
rés por el medio ambiente que los impulse a parti-
cipar activamente en su protección y mejoramiento. 

Aptitudes. Ayudar a las personas y a los grupos so-
ciales a adquirir las aptitudes necesarias para resol-
ver los problemas ambientales. 

Capacidad de evaluación. Ayudar a las 
personas y a los grupos sociales a evaluar 
las medidas y los programas de educa-
ción ambiental en función de los factores 
ecológicos, políticos, sociales, estéticos y 
educativos. 

Participación. Ayudar a las personas y a 
los grupos sociales a que desarrollen su 
sentido de responsabilidad y a que tomen 
conciencia de la urgente necesidad de 
prestar atención a los problemas del me-
dio ambiente, para asegurar que se adop-
ten medidas adecuadas al respecto.

Por ello, se toma en cuenta la implemen-
tación de educación ambiental de ma-
nera global, pero es importante resaltar 
que al ser introducido como parte de la 
educación formal, da espacio a promo-
ver y educar desde edades tempranas la 
responsabilidad, el valor de los recursos 
naturales y adoptar actitudes que sean de 
acuerdo a un bien común sobre el medio 
ambiente. También es importante resaltar 
que las situaciones educativas afectan en 
cómo serán desarrolladas las enseñanzas 
de temas ambientales, lo cual la falta de 
información puede seguir afectando a la 
calidad de vida por falta de información e 
insumos que ayuden a las comunidades.
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Durante la conferencia de las Naciones Unidas en Es-
tocolmo 1972, se estableció en Principio 19 que señala:

Es indispensable una educación en labores ambien-
tales, dirigida tanto a las generaciones jóvenes como 
a los adultos, y que preste la debida atención al sector 
de la población menos privilegiada, para ensanchar 
las bases de una opinión pública bien informada y de 
una conducta de los individuos, de las empresas y de 
las colectividades, inspirada en el sentido de su res-
ponsabilidad en cuanto a la protección y mejoramiento 
del medio en toda su dimensión humana. Es también 
esencial que los medios de comunicación de masas 
eviten contribuir al deterioro del medio humano y di-
fundan, por el contrario, información de carácter edu-
cativo sobre la necesidad de protegerlo y mejorarlo, a 
fin de que el hombre pueda desarrollarse en todos los 
aspectos. 13

Si no se toma en cuenta la educación ambiental para 
aprender los cuidados que se deben tener para el me-
dio ambiente se ignora también cómo impacta la eco-
nomía, el turismo, la agricultura,etc, que como en Gua-
temala son áreas económicas fundamentales, pero 
lastimosamente se están descuidando por la falta de 
interés de las autoridades para educar a sus ciudada-
nos, en capacitar al personal educativo y sobretodo a 
los jóvenes y niños que pudieran ser entes de cambios 
a partir de la conciencia ambiental y cambio de actitudes.

10 N.J. Smith-Sebasto, Ph.D, ¿Qué es educación ambiental? https://
jmarcano.com/educa/ea-njsmith/

11 UNESCO, Tbilisi octubre de 1977 “Conferencia Intergubernamental 
sobre Educación Ambiental.

12UNESCO, Belgrado 1975 “Carta de Belgrado” https://jmarcano.com/
educa/ea-documentos/carta-belgrado/

13 Programa de las Naciones Unidas para el Medio Ambiente, Estocol-
mo, Suecia, 1975 ”Principio 19”.

Se puede comprender con lo anterior que la educación 
ambiental es la suma de esfuerzos desde las entida-
des que velan por el bienestar y búsqueda de mejoras 
a nivel global, en conjunto con cada nación que según 
su situación adecuan los procesos, programas y pro-
yectos para que puedan ser desarrollados dentro de 
sus capacidades y las metas puedan ser logradas. Así, 
en un país como Guatemala, el tema de la educación 
ambiental suma esfuerzos por la implementación e in-
corporación de leyes que puedan respaldar acciones 
que ayuden a su población, que abarque sus necesi-
dades y ayuden a mejorar su calidad de vida desde el 
cuidado del medio ambiente.
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15 Naciones Unidas Derechos Humanos. “Pacto Internacional de Dere-
chos Económicos, Sociales y Culturales, Artículo 13.1” https://www.
ohchr.org/sp/professionalinterest/pages/cescr.aspx

16Ibid.

14 Ministerio de Educacion, Gobierno de Guatemala. “Calidad Educati-
va”. Acuerdo Gubernativo 52-2015. Guatemala.

La calidad educativa es un 
derecho humano

Según el Artículo 5 del Acuerdo Gubernativo 52-2015 
del Ministerio de Educación de Guatemala:

“Definición de Calidad Educativa. La educación de 
calidad es científica, crítica, participativa, demo-
crática y dinámica. Se fundamenta en el derecho 
a la educación, la formación integral con pertinen-
cia cultural, impulsa la igualdad de oportunidades 
en el marco de la equidad, la inclusión y la optimi-
zación de recursos. La calidad educativa permite 
que las personas aprendan y desarrollen compe-
tencias que les ayuden a reflexionar y entender el 
pasado, que sean significativas y relevantes en el 
presente, y que les prepare para el futuro. 

La calidad educativa que se pretende, es medible, 
se fundamenta en el aprender a aprender, apren-
der a ser, aprender a hacer, aprender a convivir, 
y aprender a emprender para transformar la so-
ciedad en armonía con la naturaleza. Depende de 
condiciones estructurales, técnicas y específicas 
necesarias para asegurar la calidad.” 

Carmen López, Jefa de Educación de UNICEF México

Pero ir a la escuela no es suficiente; 
los niños, niñas y adolescentes tienen 
derecho a aprender.

Conviene, asimismo en que la educación 
deba capacitar a todas las personas para 
participar efectivamente en una sociedad 
libre, favorecer la comprensión, la toleran-
cia y la amistad entre todas las naciones y 
entre todos los grupos raciales, étnicos o 
religiosos, y promover las actividades de 
las Naciones Unidas en pro del manteni-
miento de la paz. 16

Se puede comprender del texto anterior 
se puede comprender que la educación 
medioambiental debería ser tomada como 
área de prioridad para el Gobierno en la 
que permite que todos tengan acceso a 
la educación, sin embargo se debe tomar 
en cuenta que hay situaciones de las reali-
dades comunitarias que no permiten a los 
niños y jóvenes el involucramiento adecua-
do, dando lugar a situaciones como lo es 
la deserción escolar, lo que impacta nota-
blemente en el desarrollo de las comuni-
dades, ya que el aprendizaje es en niveles 
bajos y el analfabetismo afecta en sectores 
rurales del país.

Además el Pacto Internacional de Derechos Econó-
micos, Sociales y Culturales de las Naciones Unidas 
en su Artículo 13.1 señala: Los Estados Partes en el 
presente Pacto reconocen el derecho de toda perso-
na a la educación. 

Convienen en que la educación debe orientarse ha-
cia el pleno desarrollo de la personalidad humana y 
del sentido de su dignidad, y debe fortalecer el res-
peto por los derechos humanos y las libertades fun-
damentales.15
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El sistema educativo de Guatemala presenta bajos 
indicadores de cobertura, de eficiencia y de calidad, 
a pesar de que los recursos públicos al Ministerio 
de Educación -MINEDUC han ido en aumento.17

Los indicadores de calidad educativa medidos a 
través de pruebas realizadas a los estudiantes en 
los distintos grados y niveles educativos muestran 
que los alumnos no están aprendiendo lo que deben 
aprender. Solo uno de cada diez graduados (11%) al-
canzan el nivel de logro en matemática y un tercio 
(35%) alcanzan el nivel de logro en lectura. En la 
prueba internacional PISA-D realizada a estudian-
tes del ciclo básico, solo uno de cada diez alumnos 
(10%) alcanzan la aptitud mínima en matemáticas, 
y tres de cada diez en lectura (30%) y en ciencias 
(26%).18

Cuando se habla de la calidad de educación no so-
lamente es cómo se están aplicando los normativos 
que se han estipulado, es como realmente si los 
alumnos están adquiriendo conocimientos y habi-
lidades necesarias que permitan desenvolverse en 
primeras fases dentro del estudio y que si están 
preparados para el campo laboral más adelante.

Según Unicef, la educación es un derecho básico 
de todos los niños, niñas y adolescentes, que les 
proporciona habilidades y conocimientos necesa-
rios para desarrollarse como adultos y además les 
da herramientas para conocer y ejercer sus otros 
derechos. 

Además los datos son desalentadores cuando se 
toma en cuenta que aquellos que viven en comuni-
dades indígenas o hablan una lengua indígena como 
lengua materna están particularmente en riesgo de 
no ir a la escuela o de tener un bajo aprovechamiento.

17 Aceña, María . Menchú, Walter. “El sistema educativo en Guatemala”. 
Cien. https://cien.org.gt/wp-content/uploads/2019/05/Educacio%C-
C%81n-y-Tecnologi%CC%81a-documento-final.pdf

18 Ibid.

Por ello, luego de leer los textos anteriores 
se comprende que es importante que real-
mente el interés por la educación se cen-
tre en reivindicar la calidad educativa en la 
que las condiciones sean las ideales para 
las comunidades, que los docentes tengan 
acceso a capacitaciones aptas y enrique-
cedoras para ser canales de comunicación 
con los alumnos, que los niños y jóvenes 
puedan reconocer la importancia de la edu-
cación, en comunidad puedan desarrollar-
se para la mejora de condiciones de vida. 

Ya que sin una estructura sólida que res-
palde la educación, situaciones como las 
de la pandemia por COVID-19 agravan la si-
tuación, haciendo aún más difícil la educa-
ción, porque otro factor a tomar en cuenta 
es la integración y colaboración de los pa-
dres de familia, además de involucramien-
to con las actividades del alumno para así 
sean de apoyo, conociendo de qué manera 
desde sus posibilidades pueden ayudar;
datos que han podido compartir los do-
centes que conforman el grupo objetivo de 
este proyecto a través de las entrevistas 
de la fase de diagnóstico.
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Educación formal + 
educación ambiental 
en Guatemala

La educación formal según el INE se define como la 
educación institucionalizada e intencionada, organi-
zada por entidades públicas y organismos privados 
acreditados que en su conjunto constituyen el sistema 
educativo formal del país. Por consiguiente, los pro-
gramas de educación formal deben ser reconocidos 
como tales por las autoridades nacionales pertinentes 
o instancias equivalentes, por ejemplo, cualquier otra 
institución que colabore con las autoridades, naciona-
les o subnacionales de educación. 19

Se comprende entonces que la educación formal es 
implementada dentro de centros educativos que son 
autorizados para brindar educación con contenidos 
programados, certificados y que permita el control de 
los niveles de aprendizaje de los alumnos. Además de 
regirse con el Currículum Nacional Base que los pre-
para para la entrada laboral.

El Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales 
-MARN- y el Ministerio de Educación con el compro-
miso de la implementación de la educación ambiental 
presentan la Política Nacional de Educación Ambiental 
de Guatemala. Elaborada con objetivos, líneas y accio-
nes estratégicas que ayudan a fomentar la preserva-
ción, conservación y resguardo del medio ambiente, 
sobre todo ayudando a mejorar la calidad de vida para 
las comunidades.

La educación puede ser una poderosa palan-
ca para transformar nuestra relación con la 
naturaleza. Debemos invertir en este campo 
para preservar el planeta.
Audrey Azoulay, Directora General de la UNESCO

La Política de Educación Ambiental res-
ponde al espíritu de la Política Marco de 
Gestión Ambiental de Guatemala (Acuerdo 
Gubernativo Número 791–2003) que pre-
ceptúa dentro de las políticas básicas pro-
puestas, la formulación de la Política Na-
cional de Educación Ambiental. En el año 
2005, el Mineduc incorporó en el Currículo 
Nacional Base el eje denominado Desarro-
llo Sostenible, en el marco de la Reforma 
Educativa y la transformación curricular. 
En este documento se incluyeron, ade-
más, aprendizajes a desarrollar acerca de 
la educación ambiental en algunas áreas 
curriculares.20

En el año 2010, se emite el Decreto Núme-
ro 38-2010 del Congreso de la República, 
Ley de Educación Ambiental, que dero-
ga el Decreto número 74-96 del Congre-
so de la República, Ley de Fomento de la 
Educación Ambiental, la cual tiene como 
objeto incluir la educación ambiental de 
forma permanente en el Sistema Nacional 
de Educación. De esta Política Nacional 
de Educación Ambiental de Guatemala en 
la manera que se plantea la necesidad de 
proponer una nueva Política Nacional de 
Educación Ambiental de Guatemala que 
dé respuesta a la creciente necesidad de 
mejorar el entorno humano y natural, como 
también abarque todos los ámbitos de la 
educación.21
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Que la educación ambiental promueva procesos  
orientados a la construcción de valores, conoci-
mientos y actitudes como lo son: 22

Según el artículo 02. Esta Ley es para aplicación 
general en todo el territorio nacional; es responsa-
bilidad del Ministerio de Educación, quien realizará 
las acciones necesarias para garantizar su eficaz y 
eficiente aplicación inmediata.

Capítulo de: 
Fomento, difusión y promoción de la educación 
ambiental 

Según el artículo 3. Esta Ley se declara de urgen-
cia nacional y de interés social, el fomento, la difu-
sión y promoción de la educación ambiental. 

Según el artículo 4. Para la afectiva aplicación de la 
presente Ley, se deberá formar y actualizar al per-

sonal docente con la educación ambiental 
necesaria, para que la misma sea difundida 
en los diferentes niveles, ciclos, grados y 
etapas de enseñanza. 

El Ministerio de Educación, en coordina-
ción con el Ministerio de Ambiente y Re-
cursos Naturales, llevarán a cabo todas las 
acciones necesarias: 

Según el artículo 5. El Ministerio de Edu-
cación brindará las facilidades para los 
trámites de autorización, a todas aquellas 
instituciones públicas o privadas que pro-
muevan y/o desarrollen planes, programas 
y proyectos de estudio que estén orien-
tados a formar recurso humano en temas 
ambientales.

Lo que dice la Ley de Educación Ambiental

Formar capacidades que conduzcan hacia el 
desarrollo sostenible, basado en la equidad, 
la justicia social y el respeto por la diversidad 
biológica.

El discernimiento para preservar el patrimo-
nio natural. 

El desarrollo de una conciencia ambiental y la 
comprensión del medio ambiente en sus múl-
tiples aspectos y sus complejas relaciones.

Asumir conductas y obtener habilidades para 
prevenir problemas ambientales, y la capaci-
dad de planear soluciones a los ya existentes. 

Incluir la temática de educación ambien-
tal en el sistema nacional de profesiona-
lización, así como en la  capacitación del 
personal técnico, administrativo y do-
cente de todos  los niveles del sistema 
educativo nacional.

Crear y aplicar la especialización en 
educación ambiental en las carreras de 
magisterio que se imparten en el país.

•

•

•

•

•

•

Para el desarrollo de las piezas de diseño era impor-
tante conocer como es que AMSCLAE está regido 
bajo la Ley de Educación Ambienta sobretodo como 
el trabajo realizado se respalda con directrices que 
permiten hacer viables los proyectos dentro de 
centros educativos, por lo tanto se menciona:

19  INE. 2019 “Publicaciones Educación Formal” https://
www.ine.gob.gt/estadisticasine/index.php/usuario/edu-
cacion_menu

20Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales “Política 
Nacional de Educación Ambiental de  Guatemala” Guate-
mala, mayo 2015.

21Congreso de la República de Guatemala “Ley de Educa-
ción Ambiental” Decreto 38 -2010, Guatemala 2010
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Según el artículo 6. El Ministerio de Educación es el 
ente responsable de la distribución a nivel nacional de 
los materiales, manuales, guías y documentos didácti-
cos de educación ambiental, previamente avalados en 
su contenido por el Ministerio de Ambiente y Recur-
sos Naturales. 

Según el artículo 7. El Ministerio de Educación orde-
nará que para el Seminario de Integración Social Gua-
temalteca, que desarrollen los graduandos de nivel 
medio y  especialidades a partir del año siguiente, de 
la vigencia de la presente Ley, se incluyan temas rela-
cionados con el cambio climático, manejo de recurso 
hídrico y cuencas, protección de la biodiversidad, pro-
ducción más amplia, manejo de energías renovables, 
desarrollo de la bioética nacional basada en actitudes 
y comportamiento para la protección y el mejoramien-
to del ambiente, y otras temáticas científicas y socia-
les de interés nacional. 

Capítulo  de: 
Financiamiento e Implementación 

Según el artículo 8. Para la implementación de los 
planes, programas y proyectos de educación ambien-
tal, el Ministerio de Educación asignará los recursos 
necesarios de su presupuesto vigente aprobado para 
el año fiscal correspondiente.
 
Según el artículo 9. El Ministerio de Educación de-
berá incorporar en el pensum de estudios, la materia 
específica de educación ambiental dentro del Sistema 
Educativo Nacional, en los diferentes niveles, ciclos, 
grados y etapas del sistema escolar. El Ministerio de 
Educación es el ente responsable del estudio, plani-
ficación, organización, desarrollo y revisión periódica 
de la currícula de educación ambiental, para lo cual 
coordinará con el Ministerio de Ambiente y Recursos 
Naturales. 

Según el artículo 10. La ejecución de los planes, pro-
gramas y proyectos de estudio en educación ambien-
tal, corresponden al Ministerio de Educación, en coor-
dinación con el Ministerio de Ambiente y Recursos 
Naturales, instituciones que darán las directrices al 

inicio de cada ciclo lectivo, debiendo man-
tener una constante supervisión y control 
de su desarrollo a nivel nacional. 

Según el artículo 11. El Ministerio de Edu-
cación llevará a cabo un informe anual so-
bre el avance de la educación ambiental en 
todo el territorio nacional, el que deberá ser 
presentado al Organismo Ejecutivo dentro 
de los primeros tres (3) meses del año. 

Se comprende entonces que la educación 
ambiental se ha declarado como tema de 
urgencia nacional para tomar las acciones 
pertinentes de inmediato y que los centros 
educativos desde sus espacios implemen-
ten con suma importancia los contenidos 
de temas ambientales. Es importante re-
saltar que estos temas ya eran tomados en 
cuenta en el área de ciencias naturales, sin 
embargo el mensaje a favor del medio am-
biente tiene que fortalecerse.

Se respalda la implementación de progra-
mas en entidades ambientales también, 
para que desde su intervención ayuden 
a las comunidades como es el caso de 
AMSCLAE, con la capacidad de apoyar 
en el área de la cuenca del Lago de Atit-
lán, su injerencia sustentará el apoyo de 
temas ambientales previamente estudia-
dos y avalados por ellos mismos, a cen-
tros educativos interesados en realmente 
ser entes de cambios y mejoramiento am-
biental para sus comunidades, escuelas y 
hogares, desde la participación del cuerpo 
de docentes en capacitaciones aptas para 
reforzar los temas ambientales.
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AMSCLAE, durante 25 años, ha velado por la gestión 
de proyectos, programas, estudios, etc. con el fin de 
ejecutar medidas y acciones dentro de las entidades 
públicas y privadas en las comunidades de la Cuen-
ca del Lago de Atitlán para la protección, resguardo 
y conservación del ecosistema del Lago de Atitlán. 
Por lo que se han tomado a la tarea desde su De-
partamento de Educación Ambiental, el cual está 
conformado por Unidad no formal, informal y Unidad 
Formal, en la búsqueda de proyectos y programas 
que permitan llegar a las comunidades, acercando la 
información sobre el cuidado de los recursos natu-
rales que son su contexto.

En 2019 el Departamento de Educación Ambiental 
de AMSCLAE, implementa la “Estrategia de Inter-
vención de Educación Ambiental en la Cuenca del 
Lago de Atitlán” con el objetivo de atender las nece-
sidades de educación en temas ambientales dentro 
de las comunidades, detectando la importancia de 
los mismos desde las edades tempranas de prepri-
maria. Han investigado que realmente en las edades 
tempranas de aprendizaje es donde se crean hábitos y 
actitudes que permanecerán por el resto de sus vidas. 22

Educar a la población,  en armonía con el 
medio ambiente, mediante la formación 
de una cultura conservacionista identi-
ficada con el manejo adecuado y soste-
nible de la Cuenca del Lago de Atitlán.

AMSCLAE en búsqueda del 
cambio de actitudes en 
beneficio al medio ambiente

Misión del Departamento de Educación Ambiental

A partir de esto en el año 2018 se formu-
la la Estrategia de Intervención de Educa-
ción Ambiental en la Cuenca del Lago de 
Atitlán para implementarla en el año 2019. 
Esta estrategia cuenta con acciones que 
van encaminadas a promover el interés 
de conocer, rescatar y fomentar los cono-
cimientos y prácticas ancestrales de los 
pueblos indígenas sobre la conservación, 
preservación y resguardo de los ecosiste-
mas de la Cuenca. 23

Para lograr esto se establecieron cuatro lí-
neas estratégicas de intervención:

 

Estas líneas estratégicas de intervención 
van enfocadas a lograr educar a la pobla-
ción, en armonía con el medio ambien-
te, mediante la formación de una cultu-
ra conservacionista teniendo como ejes 
transversales La Comunicación Social, 
Derecho Humano, Equidad de Género, 
Multiculturalidad, Formación Integral y 
Organización Comunitario o Municipal 
con las que se pretender enlazar accio-
nes enfocadas a contrarrestar las malas 
prácticas ambientales y promover el ma-
nejo adecuado y sostenible de la Cuenca 
del Lago Atitlán. 24

Conociendo las dos caras del Lago
Yo cambio mis actitudes por el 
Lago de Atitlán
Transformando actitudes
Comunica y conecta ambientalmente

•
•
•
•
•
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22 AMSCLAE. “Estrategia de Intervención de Educación 
Ambiental en la Cuenca del Lago de Atitlán”Guatemala, 
Enero 2019 https://www.amsclae.gob.gt/wp-content/
uploads/2019/04/estrategiaeducacion.pdf
23 Ibid.
24 Ibid.
25 Ibid.
26 Ibid.
27 Ibid.
28 Ibid.
29 Ibid.
30 Ibid.

Por medio del acercamiento a las familias, comuni-
dades, centros educativos e instituciones, se ha lo-
grado el poder identificar las oportunidades de im-
plementación de procesos educativos ambientales 
adaptados al contexto y necesidades que la comu-
nidad requiere para que la información sea funcio-
nal sobretodo que permita el aprendizaje en niños, 
jóvenes, adultos y adultos mayores.

A través de las estudios realizados en los últimos 
años, se ha revelado que es importante tomar accio-
nes inmediatas que ayuden a que no se incremente 
el deterioro del entorno natural del Lago de Atitlán 
y del Lago en sí, ya que por medio de las prácticas 
laborales y recreativas del ser humano, ya son nota-
bles los cambios que sufre el medio ambiente como 
se menciona a continucaión.

Los problemas ambientales se empiezan a percibir 
a partir de la segunda mitad del siglo XX en la Cuen-
ca del Lago de Atitlán, siendo consecuencia directa 
de la actividad del hombre. 25

La transparencia en el Lago de Atitlán muestra una 
tendencia a disminuir. En el año de 1960 era de 10 
a 15 metros en época seca. Para el mes de marzo 
del año 2016 alcanzo 3.20 metros; esto se atribuye 
al incremento en la producción de algas e ingreso 
de sedimentos por la escorrentía de los ríos. DICA/ 
AMSCLAE 2016. 26

Desde el año 2009, se han producido importantes 
afloramientos de cianobacterias, que han puesto en 
alerta a instituciones de gobierno, investigadores y 
a la población en general. 27

AMSCLAE (2016) y GIRS estimaron que la genera-
ción de residuos y desechos sólidos es de 36,431 
ton/año. La Cuenca del Lago de Atitlán cuenta con 
15 Plantas de Desechos y Residuos Sólidos en 20 
poblados con alta densidad poblacional. 28

Según Estudios de la ERIS del 46% de la 
población sin drenaje, el 87% son inodoros 
lavables sin sistema que evite contamina-
ción del manto freático y el 13% son letri-
nas las cuales no se cumplen con las dis-
tancias mínimas requeridas por el Código 
Civil y Ministerio de Salud. 29

La Cuenca del Lago de Atitlán cuenta ac-
tualmente con 13 Plantas de Tratamiento 
de Aguas Residuales en 11 de los 20 po-
blados con alta densidad poblacional de la 
Cuenca. 30

Estos son algunos ejemplos de cambios 
que están ocurriendo y que no solamente 
afectan al deterioro del medio ambiente, 
está impactando en la salud de la pobla-
ción.  Por lo tanto, al educar a la población 
se generarán nuevas soluciones a las pro-
blemáticas actuales y evitar el incremento 
de otras que pudieran surgir.

El desarrollo de nuevos comportamientos 
y actitudes solamente se podrá lograr al 
aplicar los correctos procesos que permi-
ta a la población la educación ambiental, 
prácticas en su diario vivir y mantenimien-
to del entorno natural.

La importancia de la implementación 
de la Educación Ambiental en Sololá
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La educación es un derecho humano a la cual to-
dos deberían tener acceso como los niños y jóve-
nes, sin embargo aún es un arduo trabajo el que el 
conocimiento de calidad llegue a lugares donde la 
desigualdad y la marginación no ha permitido que 
se desarrollen de manera correcta, lo que ha sido 
un ciclo sinfín para que se pueda mejorar poco a 
poco.

En Guatemala se han abierto las oportunidades 
para acceder a más información con respecto al 
área ambiental además que puedan estar al alcan-
ce de todos, como lo es en el área rural. Al hablar 
de educación ambiental también es un derecho 
que como habitantes de un país con riqueza am-
biental y cultural, debemos tener pleno conoci-
miento cuales son las maneras correctas del uso 
de recursos naturales, como evitar la explotación y 
degradación de los mismos.

En búsqueda del mejoramiento de la educación,  
más entidades públicas y privadas se suman al tra-
bajo de brindar herramientas que sean funcionales 
en la enseñanza, tomando en cuenta lo importante 
del contexto, su cultura, idiomas, creencias e in-
cluso como país multiétnico, las prácticas ances-
trales que aún se viven y respetan. Como lo ha 
hecho AMSCLAE al acercarse a las comunidades 
y entender cual es la mejor manera para la imple-
mentación de proyectos, programas y actividades 
que promuevan una mejor condición de vida, por-
que al cuidar del medio ambiente, se está resguar-
dando la salud de las personas.

Conclusiones
•

•

•
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El diseño gráfico y su inci-
dencia en la educación

Según Jorge Frascara (2000) la palabra diseño se re-
fiere a “la producción de objetos visuales destinados 
a comunicar mensajes específicos” y diseño gráfico 
se define como “la acción de concebir, programar, 
proyectar y realizar comunicaciones visuales, produ-
cidas en general por medios industriales y destinadas 
a transmitir mensajes específicos a grupos determi-
nados” 

Comprendiendo los distintos significados que parte 
de la profesión del diseño gráfico, se entiende que ha 
evolucionado con los años, anteriormente se tenía el 
concepto de ser un medio para dibujantes y artistas, 
aún se conserva sin embargo el diseño gráfico se de-
sarrolla a base de procesos creativos que permitan 
entender una problemática y por lo tanto a través de 
la comunicación visual pueda resolverse, de manera 
oportuna y funcional para su grupo objetivo.

Por lo tanto, desde el punto de vista profesional, para 
la elaboración de piezas se necesita planificar y co-
nocer de qué manera será utilizado el material, quié-
nes son los usuarios, el objetivo y en que medios será 
distribuido, con el fin ayudar a resolver la problemá-
tica y brinda material que además de poseer calidad 
estética, sea funcional.

El diseño gráfico es una disciplina social y humanísti-
ca; el arte de concebir, planear y realizar las comuni-
caciones visuales que son necesarias para resolver y 
enriquecer las situaciones humanas. 30

Significa también que el diseño gráfico es una dis-
ciplina teórico-práctica, es decir que parte de con-

El diseño es un proceso de creación 
visual con un propósito

ceptos y de lugares de pensamiento, se 
ajusta a las condiciones situacionales y su 
propósito es regular favorablemente la re-
lación del hombre con su medio ambiente, 
con la cultura, las creencias y con las insti-
tuciones, de un modo práctico, eficiente y 
significativo.31

Se comprende que el diseño no solo es el 
proceso de “crear una idea de manera vi-
sual” tiene la responsabilidad de trasladar 
el mensaje al espectador respondiendo a 
objetivos específicos establecidos desde 
el inicio, para que la toam de decisiones 
en los elementos visuales tengan sentido 
dentro de la piezas, como lo es la selección 
cromática, la tipografía, jerarquías visua-
les, selección iconográfica, tratamiento de 
fotografías, etc. que más adelante se expli-
cará la función de cada uno.

Para este proyecto se desarrolló una guía 
didáctica, servirá como instrumento de 
apoyo para la enseñanza de temas am-
bientales en los centros educativos que 
han sido capacitados por AMSCLAE para 
el correcto desarrollo de los temas, por 
tanto se extiende la investigación sobre la 
definición de guía educativa y su aplicación.

¿Qué es el diseño gráfico?

Wucius Wong, Fundamentos del diseño

30 Tapia, Alejandro. “Hacia una definición del diseño gráfico” 
Universidad Autónoma de Ciudad Juárez, 2014

31 Ibid.
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La importancia de los 
códigos visuales

La comunicación visual es uno de los conceptos bá-
sicos más importantes en el diseño gráfico. Impli-
can la transmisión de mensajes a través de medios 
visuales. Como parte del proceso de comunicación 
visual, el lenguaje visual comprende las imágenes y 
signos gráficos que se utilizan para codificar los ele-
mentos que han sido vistos. El diseñador debe ser 
capaz de emplear eficientemente los códigos del 
lenguaje visual si desea producir diseños impactan-
tes y creativos que generen cambios. Comprender 
estos códigos forman la base para el desarrollo de la 
alfabetización visual que todo diseñador gráfico debe 
dominar.32

Dentro de los procesos para el desarrollo de piezas 
de diseño gráfico, se establece un concepto creativo, 
el cual es el resultado de investigaciones, interpreta-
ciones, conocer el grupo objetivo y la resolución de 
ideas creativas que permitirá definir los códigos vi-
suales adecuados al espectador y los objetivos por 
cumplir, en sintonía con la calidad gráfica, estética y 
funcionalidad.

Los diseñadores tenemos la responsabilidad al mo-
mento de la selección de los elementos tomar en 
cuenta el contexto en el que estarán expuestos, ya 
que la connotación y dennotación de los elementos 
puede tergiversar el mensaje que realmente se quie-
re transmitir. 

Según Spencer-Oatey: “La cultura es un conjunto di-
fuso de actitudes, creencias, normas de comporta-
miento y supuestos y valores básicos que son com-
partidos por un grupo de personas, y que influyen en 
el comportamiento de cada miembro y en sus inter-
pretaciones del «significado» del comportamiento de 
otras personas”. 33

Para comprender mejor los códigos visua-
les a continuación se define las funciones 
y sobretodo como aporta a las piezas de 
diseño en la comunicación para el grupo 
objetivo.

Tipografía:
Son las formas y estructuras con las 
que se componen las letras del alfabeto 
y dentro del diseño gráfico también es 
la composición y el uso que se emplea 
de las mismas para la redacción de los 
mensajes a comunicar.

Las composiciones creadas con distintas 
estructuras de tipografías permite enton-
ces desde este recurso comunicar, resal-
tar e indicar algún mensaje, lo importante 
de emplear estos textos es que la lectu-
rabilidad y legibilidad para que la comuni-
cación no se vea interrumpida, sobretodo 
en material didáctico en donde es clave el 
desarrollo de textos explicativos. 

32 Perea,  Ilka . Studio. “Códigos en el Lenguaje Visual para 
Diseño Gráfico” junio 25, 2019

33 Ibid

El tipo de letra es el medio empleado 
para escribir una idea y proporcio-
narle forma visual.
Ambrose-Harris, Fundamentos de la tipografía
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Según Majo Guerra (2010) es el área de diseño que 
tiene como función comunicar a través de imágenes 
siendo sus códigos las líneas, puntos y texturas, cuya 
estrategia es la legibilidad, la estética, su funcionali-
dad y su unidad visual, incorporando estos elementos 
en un todo.

Comprendiendo un poco más puedo aportar que en 
esta rama se encarga de la relacionar las familias ti-
pográficas y la posibilidad de cambios en tamaños, 
pesos visuales, espacio entre palabras y letras, es-
tructuras como serif, sans serif, caligráficas o manus-
critas, cantidad de líneas por cada cuerpo de textos, etc.

La tipografía es una herramienta que ayuda aportar 
un sentido dentro de la pieza, se habla de la jerarquía 
tipográfica, la cual permite al lector ubicar de mejor 
manera los titulares, subtitulares, cuerpos de textos 
además de brindar un recorrido visual para que la 
comprensión lectora no se vea afectada.

Colores:

Según Eva Heller, los colores y sentimientos no se 
combinan de manera accidental, que sus asociacio-
nes no son cuestiones de gusto, sino de experiencia 
universal profundamente enraizadas desde la infan-
cia en nuestro lenguaje y nuestro pensamiento. 34

Si bien es cierto, los colores logran captar la atención 
de los espectadores para acercarse a tomar la pieza 
de diseño y leerla o interactuar con ella, los colores 
son clave en la expresión de los mensajes, ya que 
culturalmente nos han enseñado el significado de los 
colores, así nuestro contextos se adaptan a los mis-
mos y comprendemos de mejor manera e instantá-
neamente cuando nos hablan por ejemplo de produc-
tos ecológicos, nos los presentan con una gama de 

verdes y tonos leves de café, o indicadores 
en rojo para resaltar y llamar la atención, 
por lo tanto el trabajo de poder compren-
der la información y filtrarla en los códigos 
de color es un trabajo minucioso para em-
plear adecuadamente los colores que nos 
ayudarán aún más a que el grupo objetivo 
se interese.

Como diseñadores también tomar en 
cuenta las distintas interpretaciones de 
los colores, es importante que conocer en 
qué situación será implementado, además 
del grupo objetivo a qué público está ex-
puesto para que no se traslade un mensaje 
inoportuno y más bien sumen a una com-
posición dinámica, memorable y sobreto-
do que sea funcional, en lecturabilidad y 
manejo de imágenes.

Retículas y composición:
El color no añade cualidad agradable al 
diseño, lo refuerza.
Pierre Bonnard

Organizar las superficies y los 
espacios según una retícula 
permite al diseñador disponer 
los textos, las fotografías, los 
diagramas, etc., según criterios 
objetivos y funcionales. 

Josef Müller-Brockmann, 
Sistemas de Retículas

Estos elementos tienen mayor realce 
cuando se trabaja para diseño editorial, ya 
que es importante detectar la mejor mane-
ra de presentar contenidos extensos, con 
titulares que capten la atención del lector, 
la ubicación de las imágenes realmente 
aporten a la lectura y composición. 
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Por lo tanto el uso de retículas permite el orden de 
los textos y la jerarquía tipográfica que anteriormente 
se mencionaba.
La retícula es una riguroso orden del texto y de las 
imágenes, una pauta unitaria para todas las páginas y 
una orientación objetiva en la presentación del tema 
constituían lo característico de la nueva tendencia. 35

El empleo de la retícula como sistema de ordenación, 
constituye la expresión de cierta actitud mentalen 
que el diseñador concibe su trabajo de forma cons-
tructiva. Y pretende: 36

        Orden, claridad
        Llegar a lo esencial, la concreción
        Objetividad y no subjetividad
        Racionalización de los procesos creativos   
        y  técnico-productivos
        Rentabilidad
        Integración de los elementos formales,   
       cromáticos y materiales
       Dominio de la superficie y el espacio
       Disciplina en los procesos mentales 37

Con la retícula se prevee la cantidad de contenido 
con el que se maneja, la cantidad de páginas nece-
sarias, espacios y división de cuerpos de textos para 
no interrumpir el sentido del mismo, al momento de 
ordenar y mantener una composición estipulada 
desde el inicio.

Las retículas simétricas siguen una línea 
central. Los márgenes verticales son 
iguales entre sí, así como los horizon-
tales. Asimismo, las columnas también 
tienen la misma anchura en una retícula 
simétrica.

En una retícula asimétrica, tanto los már-
genes como las columnas pueden ser 
diferentes entre sí. Es importante buscar 
siempre el equilibrio cuando se utiliza un 
diseño asimétrico.38

Las retículas pueden diseñarse de dos ma-
neras las cuales son:

Así, las retículas brindan equilibrio en la 
composición con todos los elementos, 
estética visual, jerarquía y eficiencia eal 
momento de la lectura y distribución que 
ayude al espectador a conocer sobre el 
mensaje brindado.

•
•
•
•

•
•

•
•

•

•

34 Heller ,Eva. “Psicología del Color, como actúan los colores 
sobre los sentimientos y la razón” Munich, 2008.

35 Mengual,  Imma. “Retícula, composición y formatos” Univer-
sidad Miguel Hernández.

36Ibid.

37 Perea, Ilka.Studio. “Importancia de la Retícula en 
Diseño Gráfico” mayo 04, 2019 https://ilkaperea.com/
es/2019/05/04/importancia-de-la-reticula-en-diseno-grafico/



Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa64

El diseño editorial en 
guías educativas

Generalmente estas guías se asocian a la educación 
a distancia o la modalidad semipresencial, lo cual 
constituye un error, ya que una educación presen-
cial, que abogue por la autonomía del aprendizaje, 
requiere también necesariamente que los profesores 
elaboren guías que les permitan no solo orientar, sino 
también contribuir a la organización del trabajo del 
estudiante y el propio. 38

Se considera como guía didáctica al instrumento 
digital o impreso que constituye un recurso para el 
aprendizaje a través del cual se concreta la acción del 
profesor y los estudiantes dentro del proceso docen-
te, de forma planificada y organizada, brinda infor-
mación técnica al estudiante y tiene como premisa 
la educación como conducción y proceso activo. Se 
fundamenta en la didáctica como ciencia para gene-
rar un desarrollo cognitivo y de los estilos de apren-
dizaje a partir de sí. 39

Constituye un recurso trascendental porque perfec-
ciona la labor del profesor en la confección y orien-
tación de las tareas docentes como célula básica del 
proceso enseñanza aprendizaje, cuya realización se 
controla posteriormente en las propias actividades 
curriculares. 40

Para el ámbito educativo las guías didácticas son 
una herramienta con bastante valor, ya que per-
mite alinear competencias e indicadores de logros 
entre los centro educativos, docentes, etc. así los re-
sultados obtenidos se rigen bajo un mismo modelo.

Tomando en cuenta la labor de los do-
centes, el poder optar por una herra-
mienta de consulta ayuda tanto al do-
cente como a los alumnos a aumentar 
sus conocimientos sobre temáticas que 
posiblemente ya conozcan sin embargo 
al ser elaboradas específicamente sobre 
tópicos, las actividades, las evaluacio-
nes y refuerzo de temas, lo tendrán a 
su alcance para consulta, por lo que les 
permitirá adaptar sus metodologías y 
elementos didácticos para complemen-
tar el curso.

Estos recursos de aprendizaje se corres-
ponden con los objetivos, los métodos y 
el nivel de comprensión de los educan-
dos y están vinculados con lo que se es-
pera que el estudiante aprenda, se cum-
ple así con un algoritmo que favorece la 
asimilación de los contenidos.41 

Las guías didácticas deben ser adaptables 
y flexibles, de tal forma que el uso de la 
tecnología sea un componente crítico 
de éxito, y propicie en el estudiante y 
en el docente una serie de habilidades y 
generar nuevos conocimientos.

Loirette Calvo Sánchez

38 García Hernández, Ignacio, de la Cruz Blanco Graciela de 
las Mercedes, “Las guías didácticas: recursos necesarios 
para el aprendizaje autónomo” septiembre - octubre 2014

39 Ibid.

40Ibid.

41 Ibid.

42 Aguilar Feijoo, Ruth Marlene “La Guía Didáctica, un 
material educativo para Promover el Aprendizaje Au-
tónomo. Evaluación y Mejoramiento de su calidad en la 
Modalidad Abierta y a Distancia De La Utpl” Universidad 
Técnica Particular de Loja, UTPL (Ecuador)
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Propone metas claras que orientan el estudio 
de los alumnos.

Organiza y estructura la información del texto 
básico. 

Vincula el texto básico con los demás mate-
riales educativos seleccionados para el desa-
rrollo de la asignatura.  

Completa y profundiza la información del 
texto básico. 

Sugiere técnicas de trabajo intelectual que fa-
ciliten la comprensión del texto y contribuyan 
a un estudio eficaz (leer, subrayar, elaborar 
esquemas, desarrollar ejercicios)

“Suscita un diálogo interior mediante pregun-
tas que obliguen a reconsiderar lo estudiado” 
(Marín Ibáñez, 1999).

Sugiere distintas actividades y ejercicios, en 
un esfuerzo por atender los distintos estilos 
de aprendizaje. 

 Aclara dudas que previsiblemente pudieran 
obstaculizar el progreso en el aprendizaje. 

“Incita a elaborar de un modo personal cuan-
to va aprendiendo, en un permanente ejer-
cicio activo de aprendizaje” (Marín Ibáñez, 
1999). 

Especifica estrategias de trabajo para que el 
alumno pueda realizar sus evaluaciones a dis-
tancia.

Función facilitadora de la comprensión y activado-
ra del aprendizaje: 42

Las funciones básicas de la guía 
didáctica son:

Fomenta la capacidad de organización y 
estudio sistemático. 

Promueve la interacción con los mate-
riales y compañeros. 

Anima a comunicarse con el profe-
sor-tutor.

Ofrece sugerencias oportunas para po-
sibilitar el aprendizaje independiente. 

Función de orientación y diálogo:

Activa los conocimientos previos re-
levantes, para despertar el interés e 
implicar a los estudiantes. (Martínez 
Mediano, 1998: p.107) 

Propone ejercicios recomendados 
como un mecanismo de evaluación 
continua y formativa.

Presenta ejercicios de autocomproba-
ción del aprendizaje (autoevaluacio-
nes), para que el alumno controle sus 
progresos, descubra vacíos posibles 
y se motive a superar las deficiencias 
mediante el estudio. 

Realimenta constantemente al alum-
no, a fin de provocar una reflexión so-
bre su propio aprendizaje.

Especifica los trabajos de evaluación 
a distancia. 

 Función evaluadora:

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•
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Según David Zanón, el Diseño Editorial es el área 
del diseño gráfico especializada en la maqueta-
ción y composición de diferentes publicaciones 
tales como revistas, periódicos, libros, catálogos 
y folletos. Se encarga de organizar en un espacio, 
texto, imágenes y, en algunos casos, multimedia; 
tanto en soportes tradicionales como electró-
nicos. Es la búsqueda del equilibrio estético y 
funcional entre el contenido escrito, visual y los 
espacios. 43

A la hora de desarrollar una publicación, el he-
cho de conocer el mercado objetivo o mercado 
meta nos obliga a hacerlo con unas característi-
cas propias que consigan comunicar lo que que-
remos.44

El Diseño Editorial permite desarrollar cualquier 
tipo de publicación con unas normas básicas y 
prácticas, como saber utilizar la retícula, las ma-
quetas, los espacios, los formatos y cualquier 
recurso gráfico que nos ayude a diseñar una pu-
blicación atractiva y diferente, pero sin perder su 
cometido, la legibilidad. 45

El diseño gráfico pueden marcar pautas para el 
mejoramiento e implementación de contenido 
educativo el cual debe ser pensado en varios 
aspecto, como el nivel educativo en el que será 
implementado, las edades que serán atendidas, 
el contexto ya sea rural o urbano, ya que pueden 
darle un valor aquel material que pone énfasis y 
detalle en que todos comprendan por sus idio-
mas, iconografías e imagen. 43 Zanón, David Andrés. “introducción al Diseño Editorial” 

Grupo corporativo Visionnet, Madrid, España 2006.

44Ibid.
45Ibid.
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El diseño gráfico es una herramienta de 
gran valor para la educación, a través 
de la implementación desde guías di-
dácticas hasta recursos pedagógicos, es 
importante reconocer estas oportuni-
dades que aportan a la sociedad, con la 
investigación y acercamiento a los usua-
rios, el diseñador gráfico puede conocer 
como desde su espacio puede cambiar 
alguna herramienta que ayudará signifi-
cativamente a una comunidad. 

Logra incentivar a los docentes a querer 
utilizar nuevos recursos que son atracti-
vos a la vista, logra hacer que los niños y 
jóvenes pueda comprender un tema que 
siempre les resulto difícil gracias a la in-
tervención de una imagen que lo explica 
de manera puntual y en un diálogo más 
adaptado a ellos.

La educación ambiental es un tema que 
actualmente es abordado desde la pre-
primaria, etapa en la que muchas veces 
hay temas complejos de explicar y a los 
niños les resulta complejo comprender.
El poder implementar una guía educa-
tiva o un juego educativo da espacio a 
que el aprendizaje si sea posible. 

Conclusiones

Fuentes consultadas

•

•

•

•

•

•

•

•

•

•
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Brief de la institución

El brief reune la información primaria sobre el con-
texto en el que se realizará el proyecto. Es importante 
para el diseñador gráfico establecer los parámetros 
con los que estará trabajando. 
En esta sección se da el primer acercamiento con 
las autoridades de la institución, con el fin de cono-
cer cual es el objetivo del proyecto a realizarse, las 
piezas gráficas que se necesitan, los beneficiados y 
cómo serán reproducidos.

La Autoridad para el Manejo Sustentable de la
Cuenca del Lago de Atitlán y su Entorno 
(AMSCLAE es una institución gubernamental 
de alto nivel, con el fin específico de planificar, 
coordinar y ejecutar todas las medidas y ac-
ciones del sector público y privado que sean 
necesarias para conservar, pre- servar y res-
guardar el ecosistema del lago de Atitlán y sus 
áreas circunvecinas. 

Elaboración de material educativo dirigido 
hacia los docentes y niños de preprimaria del 
área de Sololá, quiénes trabajan en conjunto 
con AMSCLAE dentro de los fortalecimientos 
mensuales en temas ambientales.

Para docentes que imparten clases a niños 
de  edades de 5 a 6 años, dentro del área de 
Sololá.
Quienes están interesados en implementar 
más actividades y recursos que nutran las 
clases de manera visual e interactvia.

•Guia educativa para docentes
•Recursos pedagógicos
•Juego educativo para niños de preprimaria.

Será material impreso y audiovisuales tras-
ladados por medio de Whatsapp.

Es necesario implementar material educati-
vo que sea adapte a las necesidades de los 
docentes, en donde encuentren insumos 
gráficos que puedan aprovechar para la en-
señanza en niños que aún no leen por lo que 
el mensaje debe ser claro.

¿Quién es el cliente?

¿Cuál es el proyecto?

¿Para quiénes se realizan?

¿Qué se diseñará? ¿Qué medios se utilizarán?

¿Por qué se está realizando?



71Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa

Se obtiene a partir de la investigación realiza-
da previamente al contexto, grupo objetivo y el 
objetivo de la institución, por lo tanto es la fase 
que definirá las decisiones de códigos visua-
les, ya que se plantea la idea principal de ma-
nera gráfica sobre el mensaje o la necesidad a 
cubrir con el diseño.
Así, se obtiene un camino definido sobre el 
tipo de diseño que se empleará, el tipo de vos 
y tono con el que se hablará a su grupo objeti-
vo. Todo esto resumido en un frase clave.

Para el desarrollo de este proyecto, se realizó 
la unión de varias técnicas creativas que permi-
tieron conocer al grupo objetivo y la necesidad 
que se cubrirá.

Técnicas utilizadas como investigación:
Mapa de empatía
Perfil de Spice & Poems
Pirámide del Insight

Técnicas utilizadas en construcción de 
concepto creativo:
Comparte historias inspiradoras +
Bundle Idea + Photojournal 

Comparte historias inspiradoras:
Según IDEO.org que se centraliza en el dise-
ño para el humano, habla de la importancia de 
escuchar las historias que el grupo objetivo 
tiene para contarnos sobre el contexto en el 
que interviene en este proyecto. Cada detalle 
logra sumar a esta de repositorio, por lo tanto 
lo importante está en escuchar y redactar las 
historias para que posterior puedan aportar a la 
técnica de Bundle Ideas.

Este ejercicio se realizó en conjunto con 12 do-
centes de preprimaria, que al abordarse pre-
guntas claves durante varias entrevistas, ellos 
compartían experiencias y pensamientos in-
trínsecos sobre la expectativa de nuevo mate-
rial a desarrollarse. 

El despliegue de situaciones y experiencias con-
tadas se encuentran en Imagen 01 de Anexos.

Bundle Idea:
Según IDEO.org lo importante de las historias o 
ideas es unirlas para crear nuevas soluciones. 
Así, después de escuchar las historias, se to-
man en cuenta palabras claves que se puedan 
seleccionar las que tengan mayor potencia y 
crear las frases para el concepto creativo.

Concepto Creativo
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insight

hallazgo

hecho

Pirámide del Insight

Se desarrolló a partir del acercamiento con el 
grupo objetivo secundario, quienes son los 
docentes de preprimaria, tomando en cuenta 
como  perciben y conviven con el grupo obje-
tivo primario, que son los niños de preprimaria, 
para conocer las necesidades de aprendizaje 
del mismo y su entorno.

Permitió sintetizar el entorno y realidad en la 
que ambos se relacionan. Por medio de las en-
trevistas realizadas a docentes, con preguntas 
enn relación al mapa de empatía, se detectaron 
situaciones relacionadas en como los niños 
perciben los temas ambientales y son relacio-

Cuando salgo a caminar con mi mamá
vemos el lago y la maestra nos ha dicho
que hay que cuidarlo.

Grupo objetivo Primario

Los niños les gusta las actividades al aire libre que 
le permiten conocer su entorno natural, de los temas 
enseñados en clase.

Los niños de preprimaria son abiertos al aprendiza-
je a partir del uso de actividades donde trabajen con 
sus amigos.

Photojournal:
Para esta técnica es importante acercarse al 
usuario y su contexto, a través de fotografías do-
cumentar cada detalle que pueda aportar visual-
mente a códigos visuales con los que el usuario 
ya se relaciona y de esta manera empatizar con 
el mismo, el concepto no quede lejano a lo que 
ellos ya viven.

Se realizó visitas a 5 establecimientos educati-
vos, en las que se documentó parte del recorri-
do para detectar códigos visuales que forman 
parte del entorno de niños y docentes en los al-
rededores del Lago de Atitlán.

Por medio de la recopilación de imágenes fue 
posible el desarrollo de ilustraciones fieles a la 
representación de las comunidades. 
Ver Imagen 02 de Anexos.
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Concepto Creativo
A través del desarrollo de las técnicas creativas de 
Comparte historias inspiradoras, Bundle Ideas y 
photojournal, permitió el acercamiento a historias rea-
les para estableces un concepto creativo que  diera es-

pacio al grupo objetivo a ser los protagonistas.

Se tomaron en cuenta el perfil del grupo objetivo 
y para ahondar en temas ambientales se investigaron 

términos en relación al objetivo del proyecto.

Arquetipos

Inocente
Explorador

Huella
ecológica

Curiosos
por su entorno

Término ambiental Personalidad del grupo objetivo
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Los niños de la región de Sololá, están acos-
tumbrados a recorrer calles y carreteras 
acompañados de sus papás, rodeados de la 
naturaleza e incluso del paisaje del lago de 
Atitlán.

En referencia a la “Huella ecológica” que hace 
referencia al impacto negativo que los huma-
nos están dejando en el medio ambiente, los 
niños serán los agentes de cambio para que
sean quiénes den los “pasos= avanzar” desde 
su vida diaria.

“A pasitos de ecologista”

Figura 9: “Ilustración Guía Educati-
va” Arely Mendoza, 2021
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Premisas de diseño

Código cromático

A partir de la definición de un concepto creativo, esta 
fase es cuando se toman las decisiones de códigos 
visuales que permitirán hacer tangible la idea del 
concepto creativo. De esta manera, funciona como 
guía para el diseñador gráfico sobre los elementos 
que conformarán la pieza de diseño, como lo es códi-
go cromático, código tipográfico, retículas, tratamie-
no fotográfico, estilo de ilustración, etc.

El color es un medio para comunicar de manera in-
mediata, captando la atención y por lo tanto la selec-
ción de conjunto de colores es importante conocer 
que connota a sus usarios para que el mensaje sea 
bien recibido, además de comunicar correctamente.

Para la selección cromática, se tomó en cuenta que el 
grupo objetivo son niños de preprimaria, por lo tanto 
están relacionados en el aprendizaje de los colores 
primarios, es importante hacer esa asociación para 
que pueda captar su atención, comprendan y siga in-
centivando el aprendizaje de lo mismos.

Con los colores primarios se tomó el azul como pre-
dominante y con apoyo de un color secundario, el 
verde, se refuerza el concepto creativo en la que la 
dirección visual hace referencia al contexto natural al 
que están expuestos los niños.

El amarillo, rojo y naranja, como parte del complete-
mento a los colores que se encuentran en el entorno 
natural, el sol, la flora y fauna del entorno de la cuen-
ca del Lago de Atitlán, etc. 

Figura 10: “Propuesa de paleta 
cromática para guía educativa” Arely 
Mendoza 2021
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Código tipográfico
La selección tipográfica es importante para que el 
usuario pueda comprender los textos, sea estéti-
co y que visualmente invite a la lectura, además de 
como serán empleadas aportan de manera signifi-
cativa en la composición.

La tipografía aplicada se desglosa para titulares, ti-
pografía secundarias para resaltar textosy numera-
ción además de la tipografía para cuerpos de textos.

Por ello para el titular se buscaron tipografías dis-
play, que lograrán dar la apariencia de tipografías 
creadas por niños, con estructura irregular pero 
funcional.

Para tipografía secundaria, se tomó en cuenta las 
estructuras tipográficas que los niños a esa edad 
están aprendiendo por lo tanto al poder observar en 
algún momento este material pueda detectar letras 
y sílabas enseñadas previamente, además de crear 
una contraste y equilibrio entre la tipografía del ti-
tular.

En cuerpos de textos fue importante una tipografía 
sans serif que permitiera la lecturabilidad y legibili-
dad de los textos.

Figura 13: “Propuesta de tipo-
grafía para cuerpos de texto” 

Figura 14: “Propuesta de tipo-
grafía para cuerpos de texto” 

Figura 15: “Propuesta decom-
posiciones tipográficas”

Figura 11: “Propuesa de titulares para guía 
educativa” 

Figura 12: “Propuesa detitulares para guía 
educativa” 
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Retícula
A partir de este elemento, se define la composición 
y orden en la que la composición será estructura-
da con los códigos visuales, de manera que permita 
hacer comprensible el mensaje, los elementos se 
distribuyan de manera correcta y fundamentada.

Para la guía del docente será necesario un retícula 
que permita ser legible y tener un recorrido visual 
fácil de comprender para que el docente pueda de-
sarrollar las actividades dentro de las clases, ade-
más de reforzar con páginas completas con ilus-
traciones que serán recursos gráficos para ellos si 
necesitan ser reproducidos.

La guía educativa se desarrollará en bloque y a do-
ble columna en formato tamaño carta se desarrolla-
rá la guía educativa con apoyo también de portadi-
llas con las competencias e indicadores de logros 
por cada unidad.

Figura 17: “Propuesta 
de retículas” 

Figura 16: “Propuesa de retícula para guía 
educativa”
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Estilo de Ilustración
Ayuda a fortalecer el sentido de la composición, 
además refuerza la comprensión de temas a partir 
de ilustraciones fieles a su representación. 
Para la guía educativa es un recurso valioso para los 
docentes con la que pueden ejemplificar y explicar 
los temas de mejor manera para que los niños pue-
da reconocer y asociar las ilustraciones co el con-
texto y los temas brindados.

Con técnica de ilustración digital con trazo orgánico se 
plantea para uso del docente como posible apoyo para 
reproducirlo con sus alumnos como fortalecimiento en 
temas e ilustraciones, por lo tanto docente como niño 
están familiarizados con el trazo fluido y representa-
ción fiel de la naturaleza.
Además con iconografía en la misma línea de ilustracio-
nes orgánicas como refuerzo dentro del material.

Apoyado con elementos de la naturaleza y caminos que 
rodea el contexto social de ambos grupos objetivos.

Figura 18: “Propuesta de Ilustración” 

Figura 19: “Propuesta 
de Ilustración” 
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Figura 20: “Propuesta de Ilustración” 

Figura 22: “Propuesta de Ilustración” 

Figura 21: “Propuesta de Ilustración” 

Figura 23: “Propuesta de Ilustración” 
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Moodboard
En este muro de inspiración también conocido, ayuda 
a que pueda visualizarse todas las premisas e incluir 
imágenes que aporten a la realización de iconografía, 
ilustraciones, fotografías, etc. Todo en un solo espa-
cio que da identidad a lo que será  la pieza de diseño 
en conjunto con los códigos visuales.

En este apartado se permite visualizar las premisas esta-
blecidas para el desarrollo de las piezas de diseño, ade-
más se agregan imágenes que permiten ser referencia, 
por ejemplo el tipo de fauna que existe en la cuenca del 
Lago de Atitlán, los tejidos de sus comunidades mayas, 
así para contextualizar aún más las ilustraciones. 
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Figura 24: “Moodboard de códigos visuales” 





Producción Gráfica

06
Capítulo



Nivel 1 de Visualización: 
Bocetaje Análogo

Durante el desarrollo de esta fase, se aplica la inves-
tigación anterior en cuanto a premisas de diseño, 
referencias visuales y fuentes de consulta, para 
realizar el procesos de bocetaje que permita idelizar 
en la manera que será visualizado el contenido dentro 
de la pieza de diseño.

A través de la experimentación, estructuración e itera-
ción, se busca dentro de este proceso, someter a eva-
luación las posibilidades que definan propuestas fun-
cionales, de calidad y enfocadas al tipo de proyecto.

En esta primera fase permite visualizar la distribución 
de elementos, experimentando en cantidades consi-
derables de bocetos de las partes más importantes o 
claves.

Se plantea por cuales piezas será compuesto el do-
cumento, en este caso una guía educativa por lo tanto 
se implementa un flatplan, el cual con bocetos rapidos 
se determina la cantidad de páginas a utilizar, el orden 
para el diseño y detectar los diseño claves para eva-
luar y continuar con las demás etapas. 
Ver figuras 25, 26, 27 y 28
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Nivel 1A
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Figura 25:  Bocetaje de primera visua-
lización de distribución de contenido

Figura 26:  Bocetaje de primera visua-
lización de distribución de contenido
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Figura 27:  Bocetaje de primera visua-
lización de distribución de contenido

Figura 28:  Bocetaje de primera visua-
lización de distribución de contenido



Posteriormente se escogen los spreads que son claves para 
determinar la estructura dentro de la guía educativa, por 
lo tanto se realizan iteraciones para determinar cual es la 
mejor manera para estructurar las páginas, definir las ilus-
traciones, cuerpos de textos, etc. Ver figuras 29, 30 y 31
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Figura 29:  Bocetaje de spreads que contiene, 
índice portadillas y hojas de contenido.
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Figura 30:  Bocetaje de spreads que contiene, 
índice portadillas y hojas de contenido.
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Figura 31:  Bocetaje de spreads que contiene, 
índice portadillas y hojas de contenido.
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A partir de la fase anterior, se inicia un proceso de bo-
cetaje que permita definir como se abordará la estruc-
tura, el tipo de ilustración y jerarquía de textos. 

La cantidad de opciones se reducen para enfocarse 
en las piezas que permitirán organizar y puntualizar en 
los spreads que serán relevantes en la guía educativa.
Las propuestas seleccionadas en esta etapa, poten-
cializan y refuerzan el concepto creativo, permiten 
llegar a un punto más específico que ayudará en las 
próximas fases de selección final. 
Ver figuras 32, 33,34, 35 y 36. 

Nivel 1B

Figura 32:  Bocetaje de spreads de portadillas y
                   hojas de contenido.
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Figura 33:  Bocetaje de spreads de portadillas y
                   hojas de contenido.
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Figura 34: Bocetaje de personajes para uso 
dentro del documento 

Figura 35:  Bocetaje de portada para guía 
educativa
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Figura 36: Bocetaje de portada para guía 
educativa
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Con la ayuda de la fase anterior se determina que tipo 
de spreads se diseñarán para la estructura de la guía 
educativa, con base a los bocetos de las figuras 27 y 
30.
Los elementos gráficos que acompañarán las portadi-
llas fueron ejecutadas y pensadas para cubrir las ne-
cesidades de ser una presentación de tema además 
donde los docentes puedan abocarse para la informa-
ción de competencias e indicadores de logro.

Dentro de las hojas de contenido, la información se 
encuentra de forma narrativa por lo tanto el orden de 
los elementos ayuda a mejorar el recorrido visual, con 
el personaje e ilustraciones como apoyo.
Ver figuras 32 y 33

Nivel 1C
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Figura 37: Bocetaje de portada para guía educativa

Figura 38: Bocetaje de portadillas para guía educativa
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Como parte de la primera etapa de visualización, se evalúa los pa-
rámetros en cuestión de diseño, que son potenciales para la guía 
educativa y permite que los próximos procesos de bocetaje sean 
más concretos en cuanto a decisiones tomadas de lo elementos 
a emplearse, las ilustraciones, cuerpos de textos etc. en cuestión 
de funcionalidad y estética.

En este caso la portada será el punto clave para realzar el con-
cepto creativo, apoyado con ilustraciones y textos, por lo que en 
esta primera fase se evaluó el estilo de ilustración conforme a las 
premisas, además del uso de la paleta de color.

Para las portadillas, se realizaron varias iteraciones con los ele-
mentos que ayudarían a la numeración de las páginas, los indi-
cadores de edades, bloques de textos y de caso ser necesario la 
implementación de ilustraciones de que manera era la adecuada.

Estos detalles fueron evaluados dentro de una rúbrica con aspec-
tos esenciales de diseño.

Autoevaluación

PortadaBoceto

Evidencia de concepto

Interés e impacto visual

Pertenencia

Memorabilidad

Fijación

Legibilidad y fluidez

Composición

Estilización

Diseño tipográfico

Uso de color

Portadillas Página contenido

Total

10/10 10/10 10/10

10/10

10/10

10/10 10/10

10/10

10/10

10/10

10/10

10/10

10/10

9/10

10/10

8/10

8/10

7/10

7/10

9/10

9/10 9/10

9/10 9/10

9/10 9/10

10/10 10/10

9/10

9/10

99 86 95
Tabla 6: Parámetros para autoevaluación de piezas Nivel 1



Esta fase permite la exploración de las piezas a par-
tir de la decisión de premisas de diseño para aplicar-
se, por lo tanto durante el desarrollo de los niveles se 
revela los avances significativos en los procesos de 
bocetaje de manera manual, posteriormente en la ver-
sión digital que da una aproximación a lo que se quiere 
lograr con la pieza de diseño, además de ser puesta 
en validación con expertos para determinar de mejor 
manera aspectos técnicos, estéticos y de funcionali-
dad para ser modificados en las siguientes iteraciones 
para el producto final.

Para el desarrollo de esta fase, se toma en consi-
deración las decisiones de diseño anteriormen-
te elaboradas en el nivel 1, tomando en cuenta la 
aplicación de premisas de diseño en cuanto a la 
paleta de colores, tipografías, estructuras y jerar-
quías óptimas para la lecturabilidad, se elaboran 
las principales páginas para visualizar la distribu-
ción de los elementos.
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Nivel 2 de Visualización: 
Bocetaje digital



Dentro de la guía educativa se abordarán 17 temas de 
los cuales a cada uno se le establece competencias e 
indicadores de logro, por lo que objetivamente se de-
cidió la elaboración de portadillas para introducción 
a cada tema, con elementos en relación al tema a ha-
blar. Por lo tanto se hace una primera fase de experi-
mentación e iteraciones para determinar los elemen-
tos y su distribución. 
Ver figuras 39, 40 y 41

Portadillas y página de contenido
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Figura 39: Diseño digital de portadilla de temas y
página de contenidos.



Lorem ipsum d olor sit amet, c onsectetuer a dipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam e rat volutpat. Ut wisi enim a d minim v eniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in 
hendrerit in v ulputate v elit esse m olestie c onsequat, v el i llum 
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto 
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue 
duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lorem ipsum d olor sit amet, c ons ectetuer adipiscing e lit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam e rat volutpat. Ut wisi enim a d minim v eniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum d olor sit amet, c onsectetuer a dipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam e rat volutpat. Ut wisi enim a d minim v eniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in 
hendrerit in v ulputate v elit esse m olestie c onsequat, v el i llum 
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto 
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue 
duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum d olor sit amet, c ons ectetuer adipiscing e lit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam e rat volutpat. Ut wisi enim a d minim v eniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea 

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam erat v olutpat. Ut w isi enim a d minim veniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum i riure dolor in 
hendrerit in vulputate v elit e sse m olestie consequat, vel illum 
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto 
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue 
duis dolore te feugait nulla facilisi.
Lorem ipsum dolor sit amet, cons e ctetuer adipiscing e lit, s ed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam erat v olutpat. Ut w isi enim a d minim veniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat.

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam erat v olutpat. Ut w isi enim a d minim veniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum i riure dolor in 
hendrerit in vulputate v elit e sse m olestie consequat, vel illum 
dolore eu feugiat nulla facilisis at vero eros et accumsan et iusto 
odio dignissim qui blandit praesent luptatum zzril delenit augue 
duis dolore te feugait nulla facilisi.

Lorem ipsum dolor sit amet, cons e ctetuer adipiscing e lit, s ed 
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna 
aliquam erat v olutpat. Ut w isi enim a d minim veniam, quis 
nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip 
ex ea 
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Figura 40: Diseño digital de portadilla de temas y
página de contenidos.

Figura 41: Diseño digital de portadilla de temas y
página de contenidos.



Para el índice, se distribuyeron y seleccionaron ele-
mentos que brindarán una imagen sobre el concepto 
creativo.  Se despliega en ambas páginas para dar el 
recorrido visual al usuario por medio de “pasos” que 
llevan al siguiente tema y así seguidamente por lo tan-
to se elaboraron las primeras versiones en digital. 
Ver figuras 42,43 y 44.

Índice
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Figura 42: Boceto a nivel digital de índice
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Figura 43: Boceto a nivel digital de índice

Figura 44: Boceto a nivel digital de índice



El contenido a utilizarse está distribuido en dos secciones, 
para etapa de 5 años y para etapa de 6 años. Se elaboran 
portadillas principales e índices que aplican para cada eta-
pa así, para los docentes que trabajan con una o con otra 
etapa, puedan consultar los temas que le competen. Ver 
figuras 45, 46 y 47.

Portadillas por edades

Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa102

Figura 45: Boceto a nivel digital de portadilla por edades. 
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Figura 46: Boceto a nivel digital de portadilla por edades. 

Figura 47: Boceto a nivel digital de portadilla por edades. 



El contenido a utilizarse está distribuido en dos secciones, 
para etapa de 5 años y para etapa de 6 año. Se elaboran 
portadillas principales e índices que aplican para cada eta-
pa así los docentes que trabajan con una o con otra etapa, 
puedan consultar los temas que le competen. Ver figuras 
48.

Portada
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Figura 48: Portada para Guía Educativa



A partir de la experimentación y asesoría de las 
portadas de etapas, se trabaja en nuevos los ele-
mentos  que puedan aportar a la narrativa visual 
acorde al concepto y a las necesidades de crear un 
espacio como indicador para los docentes.

Se realizó un serie de iteraciones para la presenta-
ción de validación con expertos.
Ver figura 49, 50, 51 y 52.

Portadillas por edades
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Figura 49: Iteraciones de portadillas de edades
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Figura 50: Iteraciones de portadillas de edades
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Figura 51: Iteraciones de portadillas de edades

Figura 52: Iteraciones de portadillas de edades



Con las páginas de contenido se determinó la estruc-
tura que permita un recorrido visual desde la gráfica 
que da entrada al tema, el titular, iconografía, los espa-
cios de competencias e indicadores de logro, además 
de la experimentación e iteración de marcadores de 
páginas. 
Ver figuras 53, 54, 55, 56 y 57.

Portadillas y página de contenido
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Figura 53: Boceto digital de páginas de contenido



Figura 54: Boceto digital de páginas de contenido

Figura 55: Boceto digital de páginas de contenido
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Figura 56: Boceto digital de páginas de contenido

Figura 57: Boceto digital de páginas de contenido

Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa110



Por medio de las iteraciones se determinó la opción 
de las figuras 25 y 26 de la segunda propuesta, con 
pequeños cambios en la selección de fuentes tipo-
gráficas, para implementar y trasladar a validación 
con expertos, tomando en cuenta los parámetros 
necesarios contemplando los textos y elementos dev 
apoyo visual. 
Ver figura 58.

Portadillas por edades
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Figura 58: Iteraciones de portadillas de edades



Para la etapa de validación con expertos se desarrolló 
las opciones para la estructura de páginas de conteni-
do y de portada de temas, por lo tanto se da una visua-
lización previa de ilustraciones, iconografía, marcado-
res de página y uso de paleta de colores. 
Ver figuras 59 y 60

Páginas para contenido
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Figura 59: Iteraciones de páginas de contenido



113Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa

Figura 60: Iteraciones de páginas de contenido



La portada y contraportada se elaboró a partir de dife-
rentes iteraciones se estipuló como serían distribuidos las 
ilustraciones, textos y logotipos institucionales para que 
el recorrido visual esté unificado para el mensaje principal 
acorde al concepto creativo. Ver figuras 61

Portada y contraportada
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Figura 61: Portada digital para Guía educativa



Después de los procesos y la definición de la com-
posición en cuanto a la portada, contraportada, por-
tadillas de edades atendidas, índice, separadores de 
tópicos y hoja de contenido, se realizó un proceso de 
validación con expertos en diseño editorial, iniciando 
con la explicación desde la conceptualización, piezas 
a diseñar, grupo objetivo y las páginas más relevantes.
Así, se realizó la explicación a través de una reunión 
virtual, la cual permitió el intercambio de conocimien-
tos, sugerencias, propuestas para mejorar en elemen-
tos que puedan aportar a la composición, como los 
marcadores de páginas, incluso iteraciones y explora-
ción de otras alternativas para tipografías.

Por lo que los puntos importantes resaltados serán 
puestos en prácticas en la siguiente fase que acerca 
más al producto final, para el desarrollo de piezas fun-
cionales y de calidad gráfica.  

Además se elaboró un formulario con preguntas pun-
tuales e importantes para tomar en cuenta en posibles 
cambios, además de retroalimentación que según su 
experiencia y criterios aportaran al diseño de las pági-
nas.  Ver figuras 62, 63, 64, 65, y 66
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Coevaluación con expertos 
en diseño editorial
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Figura 62: Prototipo para validación con expertos y grupo objetivo

Figura 63: Prototipo para validación con expertos y grupo objetivo



Figura 64: Prototipo para validación con expertos y grupo objetivo
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Figura 65: Prototipo para validación con expertos y grupo objetivo

Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa118



Figura 66: Prototipo para validación con expertos y grupo objetivo
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Se tomaron en consideración la fase anterior de visua-
lización y validación con los expertos, se tomaron en 
consideración las observaciones brindadas en la fase 
de visualización y. además de analizar los resultados 
hasta ahora obtenidos con los elementos diseñados 
para cada sección de la guía educativa.

Se aplicaron los cambios puntuales para así poder 
continuar con la diagramación del resto del documen-
to y agregar nuevas ilustraciones. Con estos recursos 
desarrollados se inicia un prototipo digital que permi-
tirá ser evaluado y validado por el grupo objetivo se-
cundario.

El proceso fue realizado con docentes a nivel prepri-
mario quienes actualmente participan activamente 
en los fortalecimientos mensuales que imparte el De-
partamento de Educación Ambiental que están fami-
liarizados con el contenido adaptado al nuevo diseño 
dentro de una guía educativa. Las validaciones se rea-
lizaron de manera virtual en dos sesiones distintas.

Se realizaron los cambios en las piezas claves para la 
elaboración de la guía educativa la cual comprende de:

•Portada
•Índice
•Portadillas 
•Separadores de tópicos
•Páginas de contenido 

Nivel 3 de Visualización: 
Bocetaje digital
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Portada

Dentro de la validación con expertos en diseño grá-
fico se comentó que la composición estaba acorde 
al concepto creativo y que además el aporte que se 
quiere connotar sobre el contexto e identidad cultural 
del grupo objetivo se resuelve de la manera correcta, 
únicamente el cambio que se tuvo en común fue el 
cambio del color del cabello del personaje de la niña. 

Además con los demás elementos gráficos, suman 
de manera significativa para el mensaje que se plan-
tea brindar desde la portada, en cuanto a la compo-
sición tipografía está lograda de manera que permi-
te ser legible, reconocible y que llama a la lectura del 
documento. Ver figura 67
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Figura 67: Diseño de portada con modificaciones
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Índice
En cuanto al índice las observaciones fueron puntuales para 
las nomenclaturas utilizadas en referencia al Curriculum Na-
cional Base, ya que son numerales sin secuencia, sin em-
bargo se remarcó la importancia de su implementación por 
términos de enseñanza, en la cual los docentes puedan con-
sultar directamente en el CNB sobre los temas empleados 
en la guía. 

La estructura se mantiene con la cual se apoyó con elemen-
tos gráficos acorde al concepto creativo y permite dirigir el 
recorrido visual del grupo objetivo. Ver figura 68 y 69 

Figura 68: Diseño de portada con modificaciones
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Figura 69: Diseño de portada con modificaciones
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Portadillas 

En esta sección se comentaba que los fondos como 
propuesta para resolver la estructura gráfica no em-
patan con los elementos y fondos utilizados en otros 
apartados, además que el recorrido visual podría lle-
gar a ser confuso por la jerarquía tipográfica y el íco-
no de la bandera. También se evaluó la alineación y 
espaciado entre los bloques de texto que no lograban 
una simetría visual entre sí. 

Por ello se reestructuró la propuesta con el fin de 
brindar elementos visuales con sólido fundamento 
enlazado con el concepto creativo. El nuevo diseño 
está enfocado en resaltar la etapa con la que se está 
trabajando a manera de indicador como en el índice, 
es un punto que abre el camino para el siguiente paso 
(Ver figura 66 y 68). Los colores se mantuvieron en 
cada sección, las nomenclaturas fueron colocadas 
más discretamente para permitir que de igual manera 
se ubiquen fácilmente además de los textos alinea-
dos a la izquierda para apoyo en el recorrido de la lec-
tura, así creando bloques de textos que visualmente 
ya permite percibir un mejor orden(Ver figura 67 y 
68). Se cambiaron las tipografías tomando en cuenta 
los comentarios sobre la estructura y anatomía de las 
mismas, fueran más adecuada en material que pue-
da ser visto por los niños, así puedan reconocerlas 
como en esta etapa están aprendiendo. 
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Figura 70: Diseño portadillas de edades, con modificaciones

Figura 71: Diseño portadillas de edades, con modificaciones
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Para esta sección se comentaba sobre los apartados 
para competencias e indicadores de logros, que se 
percibía inconsistencia en cuanto al texto en compara-
ción con los recuadros de fondo, los espaciados eran 
irregulares. Se comentó de los elementos de fondo, 
los indicadores de página y la sección de los titulares, 
por lo cual se puntualizó en jerarquizar de mejor ma-
nera los numerales que tenía mayor atención que el 
mismo titular.

Así, se establecieron variaciones en cuanto a los titu-
lares donde la jerarquía coincidía como se presentan 
los temas en las portadillas, los marcadores de página 
se cambiaron así para crear el elemento con forma de 
“adoquín” el cual es parte del contexto de las calles de 
Sololá y correspondiendo al concepto creativo, en la 
que la misma se ocupará para indicar las secciones 
entre etapas. Se estableció una línea de diseño para 
las ilustraciones en los apartados en estas páginas, 
además se modificó el apartado de competencias e 
indicadores de logro, logrando equilibrar espacios y 
textos. (Ver figuras 72 y 73)

Separadores de tópicos
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Figura 72: Separador de tópicos con cambios aplicados
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Figura 73: Separador de tópicos con cambios aplicados
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Para este apartado se resaltó que pudo resolverse de 
manera correcta y con jerarquía,  además que los ele-
mentos utilizados brindaban apoyo para que el reco-
rrido visual fuera percibido por el lector. Los cambios 
aplicados en indicadores de secciones y marcadores 
de página fueron aplicados de igual manera en esta 
sección.  (Ver figuras 73 y 74)

Además se toma en cuenta que habrá un diseño más 
para contenido, ya que algunos temas se tornan ex-
tensos y se apoyarán con ilustraciones.  

Páginas de contenido
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Figura 74: Página de contenido con cambios aplicados
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Figura 75: Página de contenido con cambios aplicados
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Figura 76: Página de contenido con cambios aplicados
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Las ilustraciones de la portada lograron percibir el 
mensaje que se quiere transmitir; además que en esta 
sección es el acercamiento clave con el concepto 
creativo. Las ilustraciones del interior se replantearon 
para que tuvieran una relación visual en conjunto con 
ilustraciones que servirán de apoyo dentro de los con-
tenidos. Además de los personajes principales apor-
tan a la narrativa de los tópicos que previamente ya se 
establecieron y se mantienen de esta manera.
(Ver figura 64 y 65)

Ilustraciones 

Figura 77: Página con ilustraciones de apoyo
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Validación con el grupo objetivo
Para el desarrollo de la fase de validación se invitó 
a participar a nueve docentes del nivel preprima-
rio que serán quienes trabajen con este material 
y que actualmente están involucrados en la en-
señanza de los temas ambientales contemplados 
para esta guía educativa.
Se organizaron dos reuniones vía Google Meet, 
ya que por la situación actual por la pandemia y 
cuidado de la salud de los participantes se deci-
dió de forma virtual. (Ver figura 70)

Ambas reuniones se desarrollaron con la presen-
tación y exposición del material, seguido de una 
serie de preguntas para los docentes participan-
tes y para finalizar se concluía con observaciones 
puntuales que pudieran aportar a mejorar las pie-
zas.  (Ver figuras 66 - 69)

En general las piezas de diseño fueron muy bien 
recibidas, los docentes mencionaron sentirse 
satisfechos con el material a emplearse ya que 
sí será de ayuda para sus clases además que se 
desarrolló de manera que es fácil de manejar y 
comprender, en síntesis los comentarios a nivel 
técnico fueron:

La portada es estética, atractiva e invita a la lectura. 
Se logró percibir el concepto creativo del cual lo vie-
ron adecuado por referirse a niños pequeños. Esto lo 
comentaron los nueve participantes de la reunión.

El índice y portadillas lograron ser atra-
yentes, el diseño distintivo que llama 
la atención a consultarlo, también que 
es comprensible. Los textos y colores 
empleados logran contrastar de buena 
manera. Esto lo comentaron los nueve 
participantes de la reunión.

Los separadores de tópicos y páginas 
de contenido logran una composición 
agradable y ordenada para la lectura 
de los titulares, cuerpos de texto y con 
apoyo con algunas ilustraciones. Esto 
lo comentaron los nueve participantes 
de la reunión.

Todos estuvieron de acuerdo en que 
el material visualmente es agradable y 
bien desarrollado por lo tanto los cam-
bios fueron en cuestiones de redacción 
y el cambio de ícono para competen-
cias para las páginas de separadores 
de tópicos.

•

•

•

•

Figura 78: Validación
con docentes de pre-
primaria
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Presentación final 
de la pieza diseñada

Fundamentación

A continuación se presenta la guía educativa en con-
junto con los complementos educativos los cuales son, 
recurso pedagógico y un juego educativo. Además se 
fundamenta la toma de decisiones aplicadas en cuanto 
a las premisas de diseño gráfico, en relación a la inves-
tigación realizada previamente y la definición del con-
cepto creativo.

Para el desarrollo del diseño de la guía didáctica y re-
cursos pedagógicos se basó en el concepto creativo 
“A pasitos de ecologista”. A partir de la investigación 
y acercamiento con el grupo objetivo secundario, se 
obtuvo datos sobre el contexto en el que los niños y 
docentes viven rodeados del ecosistema de la Cuenca 
del Lago de Atitlán, además reforzando el mensaje de 
quiénes tienen el poder de hacer el cambio significativo 
de actitudes y hábitos en beneficio del medio ambiente, 
son los niños, lo que “pasitos” representa es el avanzar 
a ese cambio y nuevos aprendizajes.

El concepto creativo es tangible en la guía didáctica en 
el uso de los códigos visuales, a partir de las premisas 
de diseño se establecieron las tipografías, colores, es-
tilo de ilustración, composición y retículas. Se tomaron 
en cuenta los aspectos técnicos que facilita la compren-
sión de la guía, para que cada elemento empleado ayu-
dará al docente a la consulta de los tópicos desarrolla-
dos dentro de la misma, además con las ilustraciones 
se apoyó para los recursos pedagógicos y el juego, los 
cuales estarán directamente relacionados con los niños, 
lo cual permite a través de la ilustración pueda recono-
cer y asociar las imágenes previamente aprendidas.
Para el desarrollo de cada etapa en la elaboración del 
material, constó de procesos de bocetaje, iteraciones, 
cambios significativos, replanteamiento de algunos ele-



139Proyecto de Graduación
Diseño editorial de Guía Educativa

mentos, pero que el resultado logra ser eficaz y útil 
para los docentes, además destacar que los recursos 
que complementan a la guía educativa fueron elabo-
rados en función de reforzar y evaluar la capacidad 
de comprensión de los temas, aunque adaptados de 
una manera que sea un juego por las edades en las 
que será aplicado la mejor forma de aprendizaje es 
por medio de actividades que incentiven a la imagi-
nación y recreación de los niños.

Guía Educativa: Consta de 20 temas ambientales, 
dividido en dos secciones según la etapa atendida de 
los docentes a nivel preprimario, de los cuales con-
tienen ilustraciones que permiten reforzar la com-
prensión de los mismos. 

Recursos pedagógicos: Se diseñó una ruleta educa-
tiva que permitirá la evaluación de tópicos de fenó-
menos ambientales en la que también se interactúa 
con distintas actividades como: dibujo, preguntas, 
juego o canción. 
También se desarrolló un teatrín educativo en la cual 
permite que los niños expongan de los temas asig-
nados por el docente, el cual permite detectar lo 
aprendido por el niño además de incentivar a su ima-
ginación con los elementos que utilice y su manera de 
explicar lo comprendido.

Juego educativo: Se investigó acerca del apren-
dizaje por motricidad gruesa, en la que los niños 
a esas edades están en la fase de aprendizaje 
por asociación, por lo tanto consta de 12 piezas 
con forma de adoquines a manera de formar un 
“avioncito” y un dado con las ilustraciones hacien-
do alusión a los animales que aportan productos y 
beneficios al ser humano, al darle la vuelta al dado 
el niño recibe la instrucción de buscar dentro de las 
piezas el que se relaciona con el animal y marcarlo 
según indique la pieza, con sus manos o pies.
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Tipografías

Para la selección tipográfica se dio la libertad de proponer una 
tipografía para el titular con estructura display manuscrita, con 
estructura inconsistente relacionado al tipo de escritura en las 
primeras edades de aprendizaje, además se apoyó en subtitula-
res y en composiciones con la tipografía del titular la Letters for 
Learners, con una estructura similar a la que los docentes em-
plean para enseñar en estas etapas las primeras letras y sílabas.

Como este será manejado por docentes, se eligió la familia tipo-
gráfica de Lexend Deca, la cual permite que la estructura sans 
serif mantenga legibilidad en textos extensos además de poder 
utilizar el peso medium para destacar datos importantes entre el 
cuerpo de texto.

Durante la validación con el grupo objetivo no presentó dificultad 
en la comprensión de titulares, ni para la lectura de cuerpos de 
textos, de la cual resaltaron eran bastante comprensible y legible 
además de aportar una imagen más atractiva a la composición.

Paleta cromática

Los colores principales fueron seleccionados en relación al con-
cepto, las tonalidades azules y verdes con el contexto del ecosis-
tema y naturaleza, también se implementaron colores contrastes  
como lo es el amarillo, naranja y rojo, para ayudar al código visual 
a definir y crear jerarquías dentro de la pieza, además tomando 
en cuenta su presencia de igual forma dentro de la naturaleza, 
mensaje de motivación y trabajo en equipo. Además por el uso de 
ilustraciones se amplió la paleta de colores para que las represen-
taciones fueran lo más fiel, así comunicar de manera correcta el 
mensaje y relacionarlo con los temas.

Por ser preprimaria, se resaltó mucho el poder implementar los 
colores primarios ya que son los colores que están aprendiendo 
y reconocen con mayor facilidad los niños. Los docentes también 
indicaron que la paleta de colores logra ser armoniosa y captar la 
atención por sus colores vibrantes y saturados por lo cual aporta 
en cada ilustración, texto y elementos.
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Kit paso a paso 
por el ambiente

¡Hola amiguitos!

Kit paso a paso 
por el ambiente

Titular

Subtitular

Cuerpo de 
texto

Stone Regular 

Letters for learners- Regular

Lexend Deca - Regular

Nos encaminamos a nuevos aprendizajes que 

nuestras comunidades, por nosotros, nuestros 
niños y por el medio ambiente.

Códigos visuales

#1354e4
CMYK 
88  67  0  0 

RGB
19  84  228 

#1889f6 CMYK 
76  44  0  0 

RGB
24  137  246 
RGB
57  175  255 

#3bb20f
CMYK 
73  0  100  0 

RGB
59  178  15

#8fc41a CMYK 
52  0  99  0 

RGB
143  196  26 

#bcd000 CMYK 
35  0  98  0 

RGB
188  208  0

#f98e00
CMYK 
0  53  96  0 

RGB
249  142  0



Figura 79: Ilustraciones 
para separadores de 
tópicos
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Ilustraciones
Con base en cada tema se realizaron ilustraciones 
para reconocerlos en cada separador de tópicos, así 
también ayudar visualmente al docente en la asocia-
ción de los mismos (Ver figura 79). El estilo gráfico es a 
base de vectores y con efectos de texturizados estilo 
crayón y granulado, para darle un aspecto más orgáni-
co pero mantenga la forma fiel de cada elemento.

Se realizaron personajes con relación a las diferentes 
etnias que conforman la cuenca del Lago de Atitlán, 
además con elementos de caminos, puntos se refuer-
za el mensaje del concepto creativo, con entornos na-
turales que se asemejan al tipo de plantación que se 
perciben en el contexto del usuario.

Durante la validación los docentes indicaron que las 
ilustraciones lograban comprender muy bien, eran 
agradables y apoyaban a la comprensión de los temas.



Se trabajó con retículas a nueve columnas asimétri-
cas permitiendo distribuir en dos columnas los textos 
donde la columna del lado izquierdo apoyara con ilus-
traciones o incluso el saludo inicial de cada tema, ya 
que están redactados en forma narrativa, hace alusión 
a que el personaje que se encuentra en la parte supe-
rior inicia la conversación.

Para los separadores de tópicos en donde se ubican 
los titulares la base fue a 4 columnas con el uso de 
jerarquía modular que permite colocar los apartados 
que apoyan con textos e ilustraciones.

En la validación lograron percibir el recorrido visual a 
partir de las jerarquías de textos y el orden de la com-
posición por lo cual comentaron que se comprendía la 
lectura y era agradable a la vista ya que no se sobre-
cargan las páginas y facilitaba la lectura.

Retículas
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Edición de pieza por otros diseñadores

Edición de pieza por no diseñadores
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La guía educativa será reproducida semanas después de la pre-
sentación final, con acuerdo mutuo por ambas partes, ya que 
debe ser impreso por temas de presupuesto en el presente año 
y ser implementado a inicios del año 2022. En tal sentido se dará 
instrucciones y recomendaciones de impresión al ser entregado 
a las autoridades correspondientes sobre el manejo de archivos 
editables.

Se darán instrucciones sobre el manejo de archivos editables 
para cualquier eventualidad, al necesitar cambios mínimos para 
que dentro del mismo equipo del Departamento de Educación 
Ambiental puedan solventarlo.

El archivo editable contará con una carpeta donde se encontrarán 
todos los insumos utilizados para la elaboración de la guía educa-
tiva, por lo tanto el editable que se brindara únicamente podrá ser 
abierto por el programa de InDesign Adobe.

Por lo tanto los cambios significativos dentro del documento de-
berá ser ejecutados por un profesional en diseño gráfico para no 
alterar el orden y composición establecida según los criterios de 
diseño. 

Se recomienda guardar en una misma carpeta los insumos y el 
editable para que al momento de abrir el documento no se des-
liguen los recursos que pudieran ser imágenes, también instalar 
las tipografías adjuntas antes de aperturar el editable, para evitar 
que los textos se muevan o modifiquen con otra tipografía que no 
es la seleccionada previamente.

En caso no sea posible contar con el apoyo de un profesional en 
diseño gráfico, cualquiera que cuente con alguna información so-
bre el programa de InDesign puede ejecutar los cambios, evitan-
do eliminar elementos de la carpeta adjunta y guardando cambios 
para no perder la información.

En caso de ser necesario podrá exportarse a PDF para mejor ma-
nejo en las imprentas y orden del documento.

Orientaciones técnicas para 
reproducir e implementar las 
piezas gráficas



Costo de la producción gráfica

Costo de reproducción
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Al finalizar el proceso de elaboración de la pieza se 
hace el costo estimado del mismo. En este rubro se 
toma en cuenta el trabajo del diseñador desde la in-
vestigación hasta la ejecución de la pieza final con 
cambios realizados, además del asesoramiento por 
parte de los asesores especializados del seguimiento 
del mismo, las validaciones con expertos y grupo ob-
jetivo. 

El valor del proyecto se plantea por hora, cada acti-
vidad cuenta con costo distinto por el tipo de trabajo 
que se realizó para la misma y por último los insumos 
que se utilizaron para poder llevar acabo el proyecto. 
Ver Imagen 11 de Anexos

Se tomó en cuenta la cotización realizada para veri-
ficar los costos actuales de la impresión en las can-
tidades necesarias para la institución, tomando en 
cuenta también el tipo de material y formato que sea 
el adecuado. La síntesis proporcionada de los costos 
de reproducción es únicamente en versión impresa. 
Ver Imagen 11 de Anexos



Entrega de piezas finales a la 
institución
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Para completar el proceso del proyecto, se realizó 
la entrega de las piezas de diseño de manera digital, 
para que, posteriormente, el Departamento de Educa-
ción Ambiental, gestionara la impresión y divulgación 
del mismo.

Figura 80: ”Proyectista y encargados del Departa-
mento de Educación Ambiental” Arely Mendoza. 2021
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Lecciones aprendidas

Durante el desarrollo del proyecto de graduación se 
dio un intercambio de conocimientos y experiencias 
que enriquecieron el proceso con nuevos aprendiza-
jes tanto como para la institución como para la proyec-
tista. En un espacio dispuesto a nuevas ideas, puntos 
de vista y actitud de aprendizaje, la proyectista pudo 
compartir los conocimientos adquiridos durante la ca-
rrera y las habilidades que permitieron desarrollar el 
proyecto.
A continuación se detallan las lecciones aprendidas 
que esta experiencia dejó:

En varias ocasiones se necesitó el apoyo sobre cómo se 
desarrollaría el contenido y de que manera sería impor-
tante abarcarlo. Por lo que es importante crear canales 
de comunicación efectiva con los involucrados en el pro-
yecto por parte de la institución, la cual permita que al 
momento de necesitar recursos o elementos sea un pro-
ceso inmediato y que no dificulte el avance del proyecto.

Desde el inicio es importante resaltar que el contenido, 
recursos y elementos brindados por parte de la institu-
ción para elaborar el proyecto estén listos para ser em-
pleados, que hayan pasado por filtros de revisión por 
parte de ellos, así se evitan posibles atrasos.

Se aprendió sobre la etapa de validación que a veces nos 
hace retroceder, pero lo importante es detectar en que 
se puede mejorar y potencializar, ya que los expertos y 
grupo objetivo permite dar opiniones, puntos de vista 
que aportan a que el material sea legible, funcional y el 
tratamiento a cada uno de los elementos gráficos en la 
composición ayuden a comprender en vez de afectar ne-
gativamente.

Se aprendió la importancia que tenemos como diseñado-
res de apoyarnos y trabajar en conjunto con los expertos 
en las áreas que se está trabajando en el proyecto, porque 
hay ciertas decisiones y parámetros que no conocemos 
a totalidad, desde la forma de redacción de un cuerpo de 
texto porque nuestro grupo objetivo no comprenderá por 

1.

2.

3.

4.
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6.

7.
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9.

10.

mucho tecnicismo, porque hablan otros idiomas, porque 
no saben leer o porque la forma e aprendizaje es distina, 
por lo tanto es un trabajo de integración en donde como 
diseñadores somos los encargados de trasladarlo de 
manera visual, funcional y con estética.

Los procesos de conceptualización a través de herra-
mientas confiables y centradas en proporcionar concep-
tos que pueda resolverse de manera gráfica, ayudan a 
esclarecer los procesos de selección de códigos visua-
les y referencias. Por lo que se aprendió a indagar con el 
grupo objetivo sus experiencias y entornos que permite 
ayudar a crear conceptos sustenables además de volver 
protagonista al grupo objetivo.

Se aprendió e implementó nuevas herramientas para el 
desarrollo de ilustraciones como lo es Procreate, para 
realizar el proyecto de la mano de recursos óptimos e in-
novadores.

Para el proceso de validación se aprendió que la interac-
ción con el grupo objetivo permite conocer la percepción 
de lo que realmente se quiere lograr con el proyecto y 
como ellos lo ven viable, tienen nuevas ideas y además 
desean ser escuchados para que las necesidades puedan 
resolverse en cuestión de función.

Se aprendió de la importancia de los procesos de bo-
cetaje, en cada nivel poder explorar varias posibilidades 
que no encasillen las ideas a nuevas oportunidades para 
proponer. Además de brindar ideas claras para mostrar 
a los encargados e ir sobre una misma idea para ser ase-
sorada de la mejor manera.

A pesar de las dificultades por la situación por COVID en 
la que se desarrolló el proyecto, aún con restricciones y 
distanciamiento social, se aprendió aprovechar las dis-
tintas herramientas digitales que nos permite acercar-
nos a nuestro grupo objetivo a pesar de la distancia y que 
ayuda a promover y divulgar a más personas el proyecto.

Para este proyecto se necesitó el apoyo de profesionales 
en pedagogía para que los temas a tratar en la guía edu-
cativa, no fueran ajenos a las necesidades de educación, 
por lo que se indagó sobre la forma de aprendizaje para 
edades de preprimaria, la forma de lectura, los colores, 
actividades pedagógicas y el contexto en la que los niños 
logran comprender temas ambientales.
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Conclusiones

Por medio de las conclusiones se da por terminado el 
proceso de elaboración del proyecto en donde permi-
te evidenciar como se lograron los objetivos definidos 
de manera inicial. 
Además es la suma de nuevos conocimientos, de ex-
periencias enriquecedoras y puntos de vista que han 
nutrido este proceso.

Con base en los distintos procesos de revisión y vali-
dación se logró cumplir con el objetivo de desarrollar-
material didáctico con temas ambientales para ser di-
fundido dentro de las comunidades con gran potencial 
para ser difundido dentro de las comunidades para 
ayudar a promover la conservación y resguardo de los 
recuersos naturales dentro del entorno del Lago de 
Atitlán. 

El proyecto fue posible por el trabajo en equipo de la 
institución, asesores y proyectista, para que las pie-
zas desarrolladas fueran pensadas y validadas en fun-
ción al uso ideal para los niveles de preprimaria de los 
centro educativos interesados en colaborar junto con 
AMSCLAE.

Según los encargados del Departamento de Educa-
ción Ambiental y su Unidad de Educación Formal, se 
fortalecieron con herramientas correctas y funcio-
nales para el equipo, integrando ideas anteriores con 
nuevos enfoques y piezas adaptadas a la comprensión 
de los niños de pre primaria.

Según coevaluación y evaluación realizados el pro-
yectista, desde su disciplina y con los conocimientos 
adquiridos durante la carrera, cumplió con el diseño 
de material educativo que pudiera ser implementada 
en nivel pre primario además de tomar en cuenta el 
contexto multiétnico, para dejar pauta a nuevas ideas 
en donde se tomen en cuenta los perfiles del grupo 
objetivo que es amplio y variado, siempre enfocados 

1.

2.

3.

4.
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6.

7.
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Es fundamental el proceso de bocetaje, es fundamen-
tal como diseñadores iniciar con bosquejos que permi-
tan hacer tangibles las diferentes ideas que produzca al 
contar con premisas de diseño y concepto creativo es-
tablecido. A pesar de ser un proceso extenso, permite 
detectar las posibilidades, filtrar las mejores para avan-
zar con decisiones concretas, sobre todo antes de ini-
ciar el proceso de diseño digital, no perdemos el tiempo 
divagando o probando otras posibilidades que se alejen 
del sentido y concepto creativo.

Para el uso de colores es fundamental de primero saber 
qué mensaje queremos transmitir, cómo será recibido 
por los usuarios e incluso como el manejo de colores en 
ilustraciones, según nuestro grupo objetivo, debe ser 
manejado para que las representaciones visuales sean 
fieles y puedan comprenderlos según sus conocimien-
tos, creencias y su contexto. 

Es importante saber utilizar las herramientas digitales 
para sacar el mayor provecho y ayudar a hacer eficiente 
el tiempo como lo es con Indesign, el uso correcto de es-
tilos de párrafos, retículas, columnas, estilos de carácte-
res, etc. que permite facilitar el proceso digital ya con los 
elementos definidos y contenido correcto.

Es importante que el equipo defina y comprenda los obje-
tivos por el cual el proyecto estará encaminado para que 
en conjunto puedan detectar los avances y los elementos 
que no aporten al producto final, por lo que la comunica-
ción constante es importante además de unificar los co-
nocimientos de los distintos profesionales involucrados.
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Para la impresión de los ejemplares se reco-
mienda en papel couché, a full color, ya que 
permitirá que los colores, tomen relevancia 
dentro de la composición, además que apor-
tan al aprendizaje tanto como refuerzo para los 
docentes como para los niños. Sin modificar 
tamaños de formato ya que afectaría la lectura-
bilidad y recorrido visual.

Si se desea aplicar algún tipo de cambio, debe-
rá ser ejecutado por un profesional de diseño 
gráfico, el cual domine las herramientas de In-
Design, para no alterar la composición determi-
nada por el proyectista, además de ser super-
visado por el diseñador gráfico que conoce el 
grupo objetivo y el jefe inmediato que fue parte 
de este proceso y conoce como se estructuró.

Divulgar en sus redes sociales y página web la 
existencia de este ejemplar educativo, elabora-
do específicamente para el Departamento de 
Educación Formal con su Unidad Formal, para 
incentivar a la lectura a más población, además 
de reconocer el trabajo que han desarrollado 
este equipo por varios años.

•

 
•

•

Recomendaciones

Al Departamento de Educación
Formal de -AMSCLAE-

En esta sección se darán recomendaciones para el De-
partamento de Educación Ambiental de -AMSCLAE-, 
estudiantes de diseño gráfico para próximas acciones 
a tomar con la guía didáctica/educativa.

Las ilustraciones utilizadas únicamente se en-
cuentra como jpg. para la conservación de carac-
terísticas definidas específicamente para el grupo 
objetivo, por lo tanto no se podrán editar. Para la 
creación de nuevas ilustraciones serán en base a 
las ya establecidas, con la paleta de color definida 
en este documento.

Para la modificación de este documento, se debe 
tomar en cuenta que la forma de redacción de los 
temas es de manera narrativa por lo que se ha co-
locado en la parte superior el personaje quien na-
rra o informa, por lo tanto tomar en cuenta el uso 
de personajes y no saturar las páginas de textos 
e ilustración, respetar los espacios designados 
para cada elemento.

La construcción de la portada fortalece el con-
cepto creativo por lo que no se recomienda su 
modificación, unicamente en cuanto a logotipos 
institucionales de ser necesario.

En los separadores de temas, utilizar los elemen-
tos indicadores y colores sugeridos, que han sido 
intercalados para definir visualmente el final e 
inicio del tema con el mensaje ambiental final de 
cada uno.

•

•

•

•

Estudiante de Diseño Gráfico
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Anexos
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Imagen 01:”Ideas inspiradoras + Bundle Ideas, 
desglose de información” Arely Mendoza. 2021
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Imagen 02: ”Photojournal para desarrollo de concepto 
creativo” Arely Mendoza. 2021

Esfuerzos
•Falta de acceso a internet móvil o de 
casa

•Que los niños si entiendan las instruc-
ciones como los maestros desean

Resultados
•Más intervención de las promotoras 
dentro de las clases

•Implementación de más juegos y

 

vídeos

•Más material que requiera de motrici-
dad de los niños

•Material para el involucramiento de 
los padres de familia

•Material más ilustrativo

•Se integren a más maestras de las 
mismas sedes

Imagen 03: ”Mapa de Empatía” Arely Mendoza. 2021
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Imagen 04: ”Preguntas para entrevistas de docentes” Arely 
Mendoza. 2021
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Imagen 05: ”Entrevistas de docentes” Arely 
Mendoza. 2021

Imagen 06: ”Entrevistas de docentes” Arely 
Mendoza. 2021
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Imagen 07: ”Validación con expertos” Arely 
Mendoza. 2021

Jerarquía de 
contenidos

Recorrido 
visual

Unidad
visual

Legibilidad
y Pregnancia

Calidad 
Gráfica

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

5.5
Total

Jerarquía de 
contenidos

Recorrido 
visual

Unidad
visual

Legibilidad
y Pregnancia

Calidad 
Gráfica

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

2 pts

0 pts

5
Total
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Imagen 08: ”Validación de piezas finales con 
docentes” Arely Mendoza. 2021

Imagen 09: ”Validación de piezas finales con 
docentes” Arely Mendoza. 2021
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Imagen 04: ”Preguntas para entrevistas de docentes” Arely 
Mendoza. 2021
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Imagen 11: ”Costos de diseño y producción” Arely Mendoza. 
2021








