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Presentacion

Es un placer presentar este informe, que documenta el proceso llevado a cabo en
el marco del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) para la Escuela Municipal de
Musica de Villa Nueva. Este proyecto se enfocé en disefiar una serie de infografias
educativas con el objetivo de acercar a los jévenes del municipio al aprendizaje musi-
cal, resaltando la riqueza cultural de los instrumentos que ensefa la escuela.

A través de este trabajo, se busca no solo fortalecer la comunicacion visual de la insti-
tucién, sino también contribuir al desarrollo de sus objetivos educativos y culturales.
Se espera que este documento sea de utilidad para comprender el esfuerzo creativo
y metodolégico detras de este proyecto. Le invito a descubrir mas en las paginas
siguientes!
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Introduccion

Este informe documenta el desarrollo del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS)
realizado en la Escuela Municipal de Musica de Villa Nueva, como parte de los requi-
sitos de graduacion en la carrera de Disefio Grafico.

El proyecto se diseni6 para responder a necesidades especificas de comunicacion vi-
sual detectadas en la institucioén, enfocandose en la creacion de infografias informa-
tivas que den a conocer los instrumentos musicales que se ensefian en la escuela, asi
como sus contextos historicos.

El proceso metodolégico incluy6é una etapa inicial de investigacion, que abarcé el
diagnostico institucional, la definicién del grupo objetivo y la fundamentacion tedrica,
seguida de una etapa de disefio y ejecucion que permitio la conceptualizacion, bocetaje
y produccion de las piezas graficas finales. Cada una de estas etapas se detalla en el
informe.

Este proyecto busca beneficiar, tanto a los alumnos, docentes y personal administrati-
vo de la institucion, como a los padres de familia y la comunidad en general, promo-
viendo un mayor alcance educativo y cultural.




Antecedentes

Abordar un proyecto para una institucioén del estado en Guatemala representa
una diversidad de retos que afrontar debido a que el pais se encuentra en “vias
de desarrollo”. Sin importar la magnitud del proyecto, ya sea a gran o a menor
escala.

Gustavo Arriola, investigador del Indice de Desarrollo Humano (IDH) del
Programa de las Naciones Unidas para el Desarrollo en Guatemala (PNUD),
explica que: “Pafs en vias de desarrollo, son aquellos paises que, en compara-
cién con otras naciones, se encuentran en el camino de resolver problematicas
alimentarias, econémicas, sociales o politicas. Los indicadores sociales y econé-
micos son una especie de termoémetro que permite evaluar la salud de un pais

y comparatla con el resto de las naciones.”, sostienel.

A raiz de esto, considero que, agilizar la ejecucion de proyectos que beneficien
ala poblacion es una forma de resolver estos retos. Sin embargo, existe una va-
riedad de problematicas que, en esta parte de “antecedentes”, se daran a cono-
cer para plantear la situacién actual tanto de Guatemala como de la institucion,
y la forma en que, por medio de un proyecto de comunicacién visual, puede
abordarse alguna de estas problematicas, buscando asi aportar al desarrollo del
pais.

1.1 Problema social

1.1.1 Situacidén actual en la educaciéon en Guatemala:

La Escuela de Musica de Villa Nueva, aunque pertenece a lo que en Guatemala
se conoce como educaciéon no formal (tema que se abordara en un siguiente
capitulo de este documento), sigue siendo una instituciéon educativa. Por ende,
la problematica educativa nacional afecta de forma directa a este tipo de ins-
tituciéon. A continuacion, se conoceran algunos analisis realizados a diferentes
estadisticas y reportes relacionados con este tema:

1.https:/ /www.prensalibre.com/uncategorized/guate-
mala-es-un-pais-debil/

@)



“En Guatemala, la educacion enfrenta desafios significativos. Aunque la tasa
de alfabetizacion es del 80.5%, el pais sigue luchando contra altos niveles de
analfabetismo en América Latina. Este problema se atribuye en parte a la lenta
expansion de la educacion durante el siglo pasado, persistiendo como una tarea
pendiente en el siglo actual. La falta de apoyo financiero es un factor clave: solo
se destina el 3.5% del PIB a la educacion, considerablemente menos que en
otros paises de la region.

A pesar de estos desafios, el Latinobarémetro de 2019 revela que la mayorfa de
los guatemaltecos muestran un grado de satisfacciéon con la educacion publica,

Tasa de Alfabetizacion en algunos paises de América Latina
97.6%

9.0% Bt

Tasa de Alfabetizacion (26)

Guatemala  ElSalvador  Honduras  CostaRica  Panama México
Paises



con solo un 6.5% expresando una insatisfaccion total, en comparacion con el
11.57% en toda América Latina. Este contraste plantea la pregunta sobre por
qué, a pesar de los bajos indicadores educativos en comparacion con otros
paises latinoamericanos, existe una percepcion positiva de la educacion publi-
ca en Guatemala. Esta reflexién nos invita a comprender mejor el panorama
educativo del pais, centrandonos especialmente en la educaciéon primaria y se-
cundaria”2.

Segun lo anterior, es posible darse cuenta del estado actual en el que se encuen-
tra la educacion en Guatemala y como distintas instituciones educativas en este
caso la Escuela de Musica de Villa Nueva busca, aportar al mejoramiento de la
situacion actual de la educacion en el pafs.

1.1.2 Situacion actual de los jovenes en Guatemala:

La Escuela de Musica de Villa Nueva se dirige principalmente a los adolescen-
tes y jovenes de entre los 13 a los 22 anos de edad, por lo que es importante
conocer la situacion actual de los jovenes en Guatemala. A continuacion, se
conoceran algunos analisis realizados a diferentes estadisticas y reportes rela-
cionados con este tema:

“Guatemala tiene una notable cantidad de poblacioén joven, siendo el pafs con
mas jovenes en la regién centroamericana. Esto se refleja en que el 74.8% de su
poblacién tiene menos de 30 afios, segun el censo de 2002.

La Encuesta Nacional de la Juventud de 2019 revel6 que el grupo de 15 a 29
afios esta conformado en su mayoria por mujeres, representando el 56.2%, y el
43.8% son hombres. La distribucion entre areas también es equitativa, con un
49.5% de jovenes viviendo en areas rurales y un 50.5% en areas urbanas.

En términos de identidad étnica, aproximadamente un tercio de los jovenes se
identifica como indigena, mientras que la mayoria, el 63.8%, se considera no

2. Montufar, Edgar, https://distintaslatitudes.net/
archivo/la-educacion-en-guatemala-algunos-datos-pa-
ra-describir-su-situacion, octubre del 2019.
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indigena.

La mayorfa de los jévenes guatemaltecos enfrentan dificultades econémicas,
ya que el 76.1% pertenece a estratos socio-econémicos bajos. Esto tiene un
impacto directo en su acceso a la educacién, ya que Guatemala tiene uno de
los porcentajes mas bajos de jovenes que han completado la educaciéon basica
y secundaria en comparacion con la regic’)n”3 .

El panorama actual para la juventud en Guatemala es alarmante, la imple-
mentacion de proyectos, como la Escuela de Musica de Villa Nueva, llegan a
ser tan importantes y trascendentales, ya que benefician directamente a este
grupo de la poblacion guatemalteca brindandoles oportunidades de desarrollo
y aportando a su calidad de vida.

Distribucion de la poblacion joven en Guatemala

Menores de 30 afios 74.8%

Mujeres (15-29 afios)

Hombres (15-29 afios)

Jovenes en areas rurales

R

Jovenes en areas urbanas

Jovenes indigenas

Jovenes no indigenas

Estrato socioeconomico bajo ~76.1%

0 10 2 30 40 50 60 10
Porcentaje (%)

3. Montufar, Edgar, https://distintaslatitudes.net/archi-
vo/la-educacion-en-guatemala-algunos-datos-para-descri-
bir-su-situacion, octubre del 2019.



1.2 Problema de comunicacion visual
1.2.1 En busca de oportunidades de disefio:

Los libros de texto educativos, panfletos que se leen por la calle, anuncios
publicitarios en las historias de las redes sociales de las marcas que seguimos,
entre muchos otros ejemplos, cada uno de ellos es realizado por disefiadores
y disenadoras graficas. Hoy en dfa, desde un ordenador de escritorio o un
teléfono movil, disenadores y personas que no se dedican al disefio pueden
acceder a plataformas digitales que les permiten realizar desde pequefios vo-
lantes hasta pequenos libros de texto. Aunque muchas veces son bastante
funcionales, de no ser realizados por expertos en comunicacién visual pueden
llegar a no funcionar estéticamente, dificultando de esta forma su facil asimi-
lacion e interpretacion.

Muchas instituciones publicas o privadas se enfrentan a este reto de disefio
hoy en dia, ya que, al no contar con un experto en disefio dentro de su insti-
tucion, asumen este rol creando su propio contenido visual y educativo ya sea
impreso o digital.

Este contenido, como mencionamos anteriormente, llega a ser funcional pero
que a su vez puede ser mejorado. Es en este caso que se logran encontrar
oportunidades de disefio, por plantear uno de muchos ejemplos. No obstante,
respecto con la Escuela de Musica de Villa Nueva, la mayoria de oportuni-
dades de disefio encontradas derivaron de casos similares al mencionado con
anterioridad.

1.2.2 Resultados obtenidos

Para llegar a estos resultados, se llevo a cabo una etapa de investigacion y
pruebas diagnosticas con la finalidad de detectar oportunidades de disefio
especificas, las cuales pudieran ser abordadas desde el marco de parametros
establecidos por el Ejercicio Profesional Supervisado (EPS).




Como resultado del analisis de todos los instrumentos de investigacion aplica-
dos a los grupos objetivo se determina lo siguiente:

*Insuficiente informacion para dar a conocer los 16 instrumentos mu-
sicales que ensefia la escuela en la actualidad.

*LLos alumnos del curso de coro infantil no cuentan con un libro de
texto relacionado a su asignatura.

*El material editorial impreso sobre el proceso de inscripcion dentro
de la escuela es deficiente con respecto a la calidad grafica y diagra-
macion.



1.3 Justificacion del proyecto

1.3.1 Trascendencia del proyecto de comunicacion visual

LLa comunicacién visual se define como “el tipo de comunicacién que, a través de
mensajes visuales (desde ilustraciones hasta fotografias), transmite un mensaje con-
creto a las personas que lo reciben u observan. Estas personas, a su vez, lo interpretan
y toman una accion respecto al mensaje o lo rechazan, muchas veces trascendiendo
barreras lingtisticas. Puede ser entendida de la misma manera o de manera distinta
en diferentes partes del mundo, dependiendo de cémo las personas interpretan los

distintos codigos visuales utilizados en las piezas de diseio.*

Hoy en dia, este tipo de comunicacién abarca una gran cantidad de medios de comu-
nicaciéon masiva, desde las redes sociales hasta las grandes vallas publicitarias que se
pueden ver en las carreteras y centros comerciales del pais. Asimismo, no se aplica
unicamente con fines publicitarios para dar a conocer una nueva marca o motivar a
los consumidores a ser fieles a una marca ya existente, sino que también es impor-
tante en otros ambitos, como el educativo. Esto se debe a que facilita los procesos de
aprendizaje tanto de nifios como de adultos, mejora la transmisiéon de conocimientos
entre profesor y alumno, y agiliza los procesos de aprendizaje, entre otros beneficios.

La aplicacion de proyectos de comunicacion visual dentro de las instituciones gu-
bernamentales, como en este caso particular dentro de la Escuela de Musica de Villa
Nueva, tiene una importante trascendencia a nivel social, ya que alcanza de forma
directa a la totalidad de los alumnos que esta escuela atiende en la actualidad.
Facilitar los procesos de comunicacién, tanto de forma interna como externa de la
institucién, favorecera los niveles de productividad y aprendizaje dentro de la ins-
titucion, pues tener un mejor acceso a la informaciéon contribuye a la asimilaciéon e
interpretacion de la misma.

1.3.2 Incidencia del disefio grafico en la ejecucion del

proyecto

El disefio y diagramacion infografias para dar a conocer cada uno de los ins-
trumentos musicales que ensefia la Escuela de Musica de Villa Nueva es una

4. https:/ /rockcontent.com/es/blog/comunicacion-vi-
sual/?utm_source=chatgpt.com. Enero 2022
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de las mejores formas en que tanto personas internas de la instituciéon en su
mayoria alumnos de la escuela, como personas externas en este caso publico
en general que tiene contacto directo con la institucion, tendran un primer
acercamiento a la informacién esencial de cada uno de estos instrumentos
musicales. Hacer de esta primera experiencia algo memorable o bien algo in-
teresante es de mucha importancia para despertar un mayor interés ante el
espectador respeto del aprendizaje de nuevos instrumentos.

Al generar este interés por el aprendizaje, las infografias buscan que todos
aquellos que estén expuestos a esta informacion decidan ser parte de la ense-
flanza activa dentro de la institucion de cada uno de estos instrumentos.

Asi mismo, la elaboraciéon de un libro de actividades para el curso de coro
infantil es de mucha importancia debido a que los nifios que llevan este curso
aprenden de una mejor forma con actividades que estimulan su psicometria
fina, al mismo tiempo tienen sus primeros acercamientos a temas relacionados
con la ensefianza de la musica.

Contar con material editorial impreso dentro de la institucién correspondiente
alos procesos de inscripcion de cada uno de los cursos sera de utilidad para las
personas que buscan un acceso rapido a esta informacion.

Los ejemplos mencionados anteriormente son algunas de las formas en las
que el disefio grafico, a través de la comunicacién visual, puede afectar de
manera positiva a esta instituciéon. Si bien la instituciéon cuenta con algunas
herramientas que contribuyen al aprendizaje de los alumnos, estos nuevos re-
cursos aportaran significativamente a lo que la escuela hace bien en sf misma:
ensefar. Mejorando atin mas los estandares de calidad educativa que la Escuela
de Musica maneja hoy en dia

1.3.3 Factibilidad del proyecto
El proyecto es factible debido a la incidencia de factores que permiten su realiza-
cién. En primera instancia, es viable porque la Escuela Municipal de Musica de Villa



Nueva cuenta con los recursos necesarios para recibir este tipo de proyectos.
poseen instalaciones adecuadas para atender a una gran cantidad de estudiantes
en los distintos instrumentos que la escuela ensefia, en diversos horarios y eda-
des. De esta manera, se generan oportunidades de disefio necesarias para llevar
a cabo estos proyectos, ademas de proporcionar conocimientos teéricos como
practicos, a través de su personal docente altamente calificado, lo que permite
el desarrollo 6ptimo de dichos proyectos.

Otro factor importante es el conocimiento que se puede aportar como profe-
sional del disefio, el cual se ha adquirido a lo largo de varios afios de formacion
académica, mismo que ha permitido al autor de este trabajo, desarrollar las
competencias necesarias para identificar opor-

tunidades de disefio dentro de diversas institu-
ciones. Mas que eso, se posee la capacidad de
entender cada una de ellas mediante el cono-
cimiento y estudio de los grupos objetivo, lo
que permite plantear posibles soluciones espe-
cificamente desde el area del disefio grafico y
de la comunicacion visual. Esto se lleva a cabo
a través de un plan estratégico en el que parti-
cipan no solo los alumnos que desarrollan los

“BEsto se lleva a cabo a tra-
vés de un plan estratégico
en el que participan no solo
los alumnos que desarrollan
los proyectos con la guia de
los asesores, sino también se
involucran activamente los
encargados de cada institu-

proyectos con la guia de los asesores, sino tam-

., . . 2z 3
bién se involucran activamente los encargados C1o1.
de cada institucion.

Para llevar a cabo lo expuesto anteriormente, entra en juego la Universidad
de San Carlos de Guatemala, que a través de la Facultad de Arquitectura y la
Escuela de Diseno Grafico, proporciona los conocimientos necesarios a cada
uno de los estudiantes que lleva a cabo el desarrollo de estos proyectos tan
importantes, ademas de guiar y fomentar la gestion de actividades en pro del
desarrollo de Guatemala, dirigidas a todos los ciudadanos y las instituciones
que lo requieran.



1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Aumentar la comunicacién visual relacionada con la escuela de Musica de Villa
Nueva por medio del disefio grafico y el desarrollo de material informativo.

1.4.2 Objetivo especifico
Facilitar el acceso a la informacion relacionada con los instrumentos musicales
que ensefia la escuela de Musica de Villa Nueva.
1.4.3 Objetivos especificos de disefio grafico
1. Realizar una documentacién fotografica de los instrumentos que
ensena la escuela de musica de Villa Nueva para utilizarla en materiales
visuales posteriores.
2. Disenar y diagramar una serie de infografias para dar a conocer

los instrumentos musicales que ensefia la escuela de Musica de Villa
Nueva.
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Para hablar del perfil de un grupo objetivo como técnica de investigacion, se debe
saber que tiene su origen en la sociologia de mediados del siglo XX, con el trabajo
pionero de Robert Merton®. Al momento de crear una pieza de disefio, esta técni-
ca indica principalmente las diversas formas que existen para delimitar el grupo de
personas a las cuales se dirige el proyecto. Esta delimitaciéon puede estar basada en
aspectos como el nivel socioeconémico, el lugar donde viven, la edad que puedan
tener, su nivel de estudios, entre otros, partiendo basicamente de la meta que se de-
sea alcanzar. El grupo objetivo o grupo focal es una conversacion cuidadosamente
planeada, disefiada para obtener informacién de un area definida de interés, en un
ambiente permisivo y no directivo’. Se puede analizar tanto un grupo de personas de
una regién, aunque no tengan contacto directo unos con otros, COMO una empresa o
institucion dentro de la cual las personas tengan una forma de pensar similar. Hacer
este tipo de andlisis es uno de los primeros pasos que deberian realizarse previo a co-
menzar a generar ideas o propuestas para resolver problemas de comunicacion visual.

Entender, conocer, investigar, observar, entre otros, cada uno de ellos aplicado a los
grupos de personas para quienes va dirigido un mensaje especifico, es de suma im-
portancia, ya que, de no hacerlo, el proyecto podria ser poco atractivo o, en el peor
de los casos, podria llegar a ser ofensivo para quienes lo perciben y generar un efecto
contrario al esperado.

Para la aplicacién especifica de este proyecto, se ha llevado a cabo un analisis de los
perfiles tanto de la institucion como del grupo al cual va dirigido el mensaje, tomando
en cuenta diversos aspectos, que seran explicados en el siguiente apartado

5. M.M. Garcia Calvente e 1. Mateo Rodriguez. 6. M.M. Garcia Calvente e I. Mateo Rodriguez.—El
—El grupo focal como técnica de investigacion cuali- grupo focal como técnica de investigacion cualitativa en
tativa en salud: disefio y puesta en practica afio 2000 salud: disefio y puesta en practica afio 2000



2.1.1 Antecedentes de la institucion

La Escuela Municipal de Musica de Villa Nueva es un medio de impulso para promo-
ver el arte y la cultura en el municipio. Busca el desarrollo integral de todos sus alum-
nos mediante una ensefanza de alta calidad enfocada a una poblacién en general,
desde nifios hasta adultos, que buscan superarse a través del aprendizaje de la musica.
Desde su fundacion a cargo del maestro de musica Wilver Hernandez, ha demostra-
do un gran desempeno. Su excelente organizacion interna, la grandeza de cada uno
de los docentes que forman parte de ella, y el animo de cada uno de los alumnos que
hacen palpitar la escuela de musica, en conjunto, permiten que este éxito sea posible.

La trayectoria de la escuela desde sus inicios da a conocer su fundador de la siguiente
forma: Villa Nueva representa uno de los municipios mas importantes del pais, con
un numero elevado de habitantes que utilizan el municipio como dormitorio. Hom-
bres y mujeres que en su afan de prosperidad descuidan el area social y educativa de
sus hijos, cumpliendo con lo elemental de un hogar, pero dejando a la deriva la for-
macion personal de nifios. El 19 de mayo de 2012 abre sus puertas la Escuela de Arte
de la Municipalidad de Villa Nueva, dando paso al proyecto de musica, en el cual asis-
ten los primeros 40 alumnos a quienes se les empieza a formar en la lectura musical
y la ejecucion de instrumentos. Dos meses mas tarde se forman la Banda Sinfénica
Juvenil y el Coro Juvenil, integrados por 70 alumnos con los que ya cuenta la escuela.

Actualmente se atiende a mas de 500 alumnos entre las edades de 4 a 25 afios, siendo
ellos los que forman parte de la Orquesta Sinfénica Juvenil, el Coro Juvenil, el Coro
Infantil, la Big Band y la Rock Band (Fuente: Escuela de Musica de Villa Nueva)'.

2.1.2 Areas de cobertura geografica
Actualmente, la Escuela de Musica atiende a alumnos de las colonias de Villa Nueva,

asi como a municipios aledafios como Amatitlan, Petapa y Villa Hermosa. (Fuente:
Escuela de Musica de Villa Nueva)

El siguiente mapa muestra el municipio de Villa Nueva y sus comunidades aledafas:

7. Hernandez Wilvert. Documento, fundacion de la Es-
cuela de Musica de Villa Nueva, (Guatemala 2017)
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2.1.3 Poblacion meta
La Escuela de Musica busca el desarrollo integral de todos sus alumnos mediante
una ensefianza de alta calidad enfocada a una poblaciéon en general, desde nifios hasta
adultos, que buscan superarse a través del aprendizaje de la musica. Atiende a nifios
y ninas entre 4 y 10 afios de edad, adolescentes de 10 a 15 afios y jovenes de 16 a 25
afios. Estos datos son proporcionados por la Escuela de Musica de Villa Nueva.

2.1.4 Cultura comunicacional visual
nalidad y en la forma en que se percibe la sociedad, la “cultura visual” a la que se

esta expuesto también moldea. La publicidad en las calles, las redes sociales y otros

Asi como el entorno en el que crece la persona y se desarrolla influye en la perso-
medios forman el gusto y la manera de pensar sobre lo que se ve y crea en cada

persona una cultura de comunicacién visual.
Conocer la cultura de comunicacion visual de una instituciéon como la Escuela de
Musica de Villa Nueva ayuda a entender la forma en que se comunica con su publi-
co en general. Esto, a su vez, brinda “pistas” sobre las oportunidades de disefio que

puedan surgir y las posibles soluciones o propuestas de solucion.
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2.2.1 Caracteristicas socio-demograficas

Con respecto al analisis de la poblacion meta de la escuela de musica de Villa Nueva
se conoce que: “Las caracteristicas socio-demograficas de una poblacion son aquellas
cualidades biologicas presentes y estudiadas que pueden ser medibles y analizadas
con la finalidad de ser utilizadas, como en el caso de este proyecto, para la toma de
decisiones, al referimos especificamente a la poblaciéon guatemalteca conocemos que:
se caracteriza por su extraordinaria juventud ya que cuatro de cada diez personas son
menores de 15 afios y seis no tienen atn 20 afos. La elevada mortalidad —tanto ge-
neral como infantil y materna— y la alta fecundidad son rasgos acentuados entre los
grupos indigenas y rurales. Estos subconjuntos de la poblacién nacional requieren un
trato preferente de la politica publica para enfrentar con éxito los desafios inherentes
al desarrollo.

Una proporcion importante de las muertes, especialmente de los nifios, se origina
en trastornos de salud evitables, asociados a las deficiencias alimentarias y a las in-
adecuadas condiciones sanitarias. A su vez, la alta fecundidad parece responder al
efecto combinado de patrones culturales tradicionales y de las limitaciones de acceso

8. Tesis de salud de Guatemala, http://sisbib.unmsm.edu.
pe/bibvirtualdata/tesis/salud/Rabines_J_A/CAP%C3%-
8DTULO1-introduccion.pdf consultado 2020



a la informacion y a medios adecuados que promuevan un manejo responsable de la
sexualidad y la reproducciéon.”®

Por lo que la mayoria de la poblacién guatemalteca joven es altamente vulnerable
cuando se trata de avanzar en temas como educacion y desarrollo econémico

2.2.2 Caracteristica psicograficas

Las caracteristicas psicograficas permiten analizar comportamientos o conductas
del grupo objetivo, asi como sus gustos o inclinaciones respecto de ciertos temas o
productos. Para este proyecto, se selecciona variables psicograficas relacionadas con
preferencias de colores, analisis de género (masculino o femenino), forma de vestir y
gustos por prendas de vestir, entre otros.

Dado que la mejor técnica para obtener este tipo de informacién es la observacion
no participativa a través de una lista de cotejo y evidencias fotograficas, se considera
que la forma mas efectiva de presentar los resultados de la aplicacion de estos instru-
mentos es presentar los resultados de forma descriptiva, destacando las tendencias
encontradas, para ello se presenta el siguiente parrafo como resultado obtenido:

La informacién recopilada indica que el grupo objetivo esta compuesto mayoritaria-
mente por mujeres, lo cual se refleja en la cantidad de estudiantes femeninas en la ins-
titucién. En cuanto a preferencias de colores, destaca un balance entre tonos calidos y
frios en el vestuario del grupo, lo que indica una diversidad de gustos en este aspecto.
Adicionalmente, se analizaron otros aspectos como el tono de piel y de cabello, que
también forman parte de las caracteristicas del grupo objetivo evaluado.

2.2.3 Caracteristicas socio-economicas
Guatemala tiene una gran cantidad de poblacién joven, con el 74.8% de la poblacion
menor de 30 afios segun el censo del 2002.

La mayoria de los jévenes vive en areas rurales, y una proporcion significativa se
identifica como indigena.

Los jévenes guatemaltecos enfrentan desafios econémicos, con una alta proporcion
viviendo en estratos socio-econdémicos bajos y limitadas oportunidades educativas y
laborales.



Existe una brecha significativa en la educaciéon, con un bajo porcentaje de jévenes que
han concluido la educaciéon basica y secundaria, asi como una pequefa proporcion
con estudios universitarios o de postgrado.

La mayoria de los jovenes trabajan en el sector informal, con condiciones laborales
precarias y bajos ingresos, especialmente para las mujeres.

A pesar de estos desafios, algunos jovenes tienen acceso a la educaciéon no formal,
como la ensefanza de musica, debido a un cierto nivel adquisitivo que les permite
dedicar tiempo a actividades extracurriculares.

Comprender estos temas es crucial para tomar decisiones sobre el disefio de pro-
gramas educativos y la busqueda de soluciones para abordar las necesidades de la
poblacion joven’.

2.2.4 Caracteristicas psicopedagogicas

Respecto del tema de disefio grafico, especificamente enfocado al disefio
editorial con que cuenta la escuela de musica hoy en dia, se aprecia que,
aunque el contenido de los libros es de alta calidad, carece de calidad gra-
fica y claridad en la diagramacion.

2.2.5 Lugar y momento en los que la instituciéon y el grupo ob-

jetivo se encuentran.

Como parte final del analisis del grupo objetivo es importante conocer tanto el lugar
y el momento en que se dan los procesos educativos y de aprendizaje de los alumnos,
ya que esto permite entender las condiciones en las cuales ellos de desarrollan.

Al observar que las condiciones de aprendizaje son 6ptimas y eficientes en la Escuela
de Musica de Villa Nueva, se comprueba que, en efecto este factor ha beneficiado en
gran manera el éxito de la escuela y que la institucion esta totalmente preparada para
atender a la cantidad de alumnos que estiman en su plan de trabajo.

A continuacién, algunas imagenes relacionadas con este tema proporcionadas por
la escuela de musica:

*Articulo Sobre la Economia de los Jovenes en
Guatemala https://gazeta.gt/como-esta-la-juven-
tud-en-guatemala/, consultado 2020



Alumnos y docente, Escuela de Musica de Villa
Nueva

Patio exterior Escuela de Musica de Villa Nueva

Salén de clases, Escuela de Musica de Villa Nueva
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Planeacidon operativa

Como ya se menciond en apartados anteriores, la planeaciéon operativa
es el primer paso, previo a desarrollar cada una de las etapas de este tipo
de proyectos, en este caso EPS. “Planificar es un punto de inicio; es esta-
blecer claramente la aplicacion del plan estratégico conforme a objetivos
especificos. Por ejemplo: en el caso de los administradores electorales, esta
labor puede aplicarse a una parte o a la totalidad del proceso electoral.
Cada procedimiento especifico, ya sea registro de electores, educacion al
votante, votacion o escrutinio de votos, implica la realizaciéon de una serie
de operaciones dentro de un tiempo determinado, de tal forma que se
cumpla con lo estipulado en la ley y regulaciones electorales”.

Se nota entonces que, esta etapa no solo aplica para proyectos de tipo
académico o politico, sino también para diversas etapas o situaciones de
la vida cotidiana .La planificacion operativa es fundamental para el éxito
de cualquier proyecto, ya sea académico, politico o de la vida cotidiana ya
que permite anticipar riesgos, calcular tiempos y organizar las etapas del
proyecto de una manera mas efectiva.

9. Planeacion operativa. Acceso noviembre 2019. http://
aceproject.org/main/espanol/em/eme01.htm, consulta-
do 2019
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Cronograma

E ProjectName  Cronograma EPS
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Recursos y costos

El proyecto propuesto para la Escuela de Musica de Villa Nueva consiste en un
conjunto de infograffas para dar a conocer los distintos instrumentos musicales
que la escuela ensefia. Sin embargo, al ser las infografias productos editoriales im-
presos, carecen de sonido o de alguna demostracion auditiva del instrumento. Es
por esto que, para reforzar cada una de las infografias, se procede a la grabacion
de video y sonido de cada uno de los instrumentos musicales. Estos, a su vez, se
vincularan al sitio web donde estan depositados los videos, para que los alumnos

puedan escanearlos y visualizarlos desde sus dispositivos méviles.

Para realizar dicho proyecto, es indispensable contar con los siguientes recursos,

asf mismo, se dara a conocer sus costos promedio:



Equipo o herramientas por utilizar

Costo

Computadora de ultima generacion (2,019) 12,000.00
Membrecia de Programas de disefio Empresa Adobe
1,440.00
(pago mensual 6 meses )
Equipo fotografico profesional (2,018) 5000.00
Equipo de iluminacién profesional (2,018) 5000.00
Equipo de grabaciéon de audio (2,018) 5000.00
TOTAL 28,440.00
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Marco teodrico

Entender el contexto en el que se desarrolla el grupo objetivo para el
cual se esta disefiando es un paso indispensable previo a la ejecucion del
proyecto. Asimismo, es de gran importancia descubrir los fundamentos
teoricos que sustentan cada uno de los proyectos de comunicacion visual
que se desarrollen. Para el caso de la Escuela de Musica de Villa Nueva,
se han determinado tres ejes principales sobre los cuales este proyecto
fundamenta su desarrollo: aspecto educativo, aspecto de comunicacion
y aspecto de disefno.

“El disefio no es solo lo que ves, sino como funciona.” - Steve Jobs

Esta cita de Steve Jobs recuerda que el disefio no se limita a la estéti-
ca visual, sino que también abarca la funcionalidad y la experiencia del
usuario. En el contexto de este proyecto, esto significa que las infografias
realizadas deben ser no solo atractivas, sino también informativas y faci-
les de usar para los estudiantes.

A continuacién se profundiza en diferentes temas relacionados al marco
teorico para fundamentar las bases de este proyecto.




4.1 Educando mentes brillantes

4.1.1 La educacion como el punto de partida

El ser humano como un ser social y racional a lo largo de la historia ha cultivado una
serie de costumbres tradiciones y conductas las cuales son transmitidas de generacion
en generacion. La evolucion que ha tenido este proceso de “transmisiéon” de conduc-
tas y conocimientos es lo que hoy en dia se conoce como educacién, misma que “de-
bera transmitir masiva y eficazmente, un volumen cada vez mayor de conocimientos
teoricos y técnicos evolutivos, adaptados a la civilizaciéon cognoscitiva, porque son las

bases de las competencias del futuro”.!

Sin embargo, mucho mas que entender el concepto de educacion o tratar de definirlo
como tal es importante entender como se forma, cuales son sus componentes prin-
cipales y cudles factores deben aplicarse para un “correcto” proceso educativo. En el
siguiente apartado, se desarrollan distintos enfoques relacionados con este tema.

4.1.2 La educacion formal un camino para todos

Hablar del tema de la educacion en Guatemala conlleva a entender los distintos as-
pectos por los cuales puede o no darse este proceso en cada uno de los habitantes del
pais que forma parte de la sociedad guatemalteca, misma que a su vez ha pasado por
distintas etapas de desarrollo.

“El desarrollo de la sociedad demuestra que ha habido una evolucién constante que
va desde la comunidad primitiva, pasando por etapas de la sociedad esclavista y feu-
dal, hasta la época del capitalismo actual. La historia de Guatemala ha recorrido esas
etapas: la comunidad primitiva de los mayas-quichés, la etapa esclavista, en su fase do-
méstica, en ese mismo pueblo, la etapa semi feudal, en la época colonial; y la sociedad
capitalista que perdura hasta nuestros dfas”.!!

De estas etapas se derivan distintos tipos de educacién, como lo son la educacion for-
mal y la no formal. En Guatemala, “se conoce como educacion formal toda aquella
que es organizada por entidades publicas y organismos privados previamente acre-
ditados; aquellos programas educativos que utilicen deberan ser reconocidos por las
autoridades pertinentes y subnacionales de educacion.

10. Dr. Fahara Manuel Flores. Los cuatro pilares de la 11. Garcia Joaquin & Garcia del Dujo Angel. Teoria de la
educacién, Afio 1996 educacién 1. Educacién y accién pedagdgica. Afio 2015



El proceso educativo formal guatemalteco esta conformado por diferentes ciclos edu-
cativos: la pre primaria, que atiende a la poblaciéon de 5 a 6 afos; la primaria, destinada
a la poblacion de 7 a 12 afos; el nivel basico para adolescentes de 13 a 15 afios y el
nivel diversificado, de 16 a 18 afios. Finalizado este proceso, se ingresa a la educacion

terciaria, es decir, el nivel universitario”."

Otro dato importante del sistema educativo guatemalteco es que “los nifios que es-
tudian preprimaria y primaria estan, en su mayoria, en escuelas publicas, pero en los
niveles basico y diversificado la mayoria de la matricula se encuentra en instituciones
privadas, debido a la poca cobertura que existe en estos niveles en la esfera pablica. A
pesar de que el sistema educativo nacional de Guatemala atun tiene una gran cantidad
de retos que superar, tanto instituciones gubernamentales como privadas trabajan a
pasos veloces para generar cambios evidentes dentro del contexto educativo nacio-
nal”.13

Se nota que la educacion formal es un pilar para la formaciéon académica de los gua-
temaltecos; sin embargo, este tipo de educacion llega a ser insuficiente en muchos
aspectos. No obstante, se debe destacar que en un contexto tan deplorable también se
pueden encontrar aquellas personas que llegan a adquirir un gran cimulo de conoci-
mientos no solo respecto a la educacién formal, sino también respecto de otros am-
bitos educativos como lo son: la musica, la pintura, la escultura, la danza, la actuacion,
entre muchos otros que llegan a ser parte de una siguiente rama educativa, en este caso,
la educacién “no formal”.

4.1.3 La Educacion no formal como un valor agregado

La educacion no formal es un valor que los padres de familia brindan a
sus hijos con la finalidad de aprovechar los tiempos libres que cada uno
de ellos pueda llegar a tener y de esta forma permitir que adquieran una
mayor cantidad de competencias

Trilla, J. Nos indica lo siguiente: “La educacion no formal, entendida como

12.Gonzalez Orellana Carlos. Historia de la educacion en 13 . Montufar Edgar, La educacién en Guatemala: algunos
Guatemala. Afio 2012 datos para describir su situacién. Acceso noviembre 2019
https://distintaslatitudes.net/archivo/la-educacion-en-gua-

temala-algunos-datos-para-describir-su-situacion



el conjunto de procesos, medios e instituciones especifica y diferencia-
damente disefiados en funcién de objetivos explicitos de formacion o de
instruccion, que no estan directamente dirigidos a la provision de grados

propios del sistema educativo reglado, se revela como un complemento

14

esencial para el desarrollo integral de las personas.” * sostiene.

Entre los diversos tipos de educaciéon no formal se encuentra la educa-

cién musical, la educacion municipal representa tnicamente el 0.5 de la
. . 15

educacion no formal del pafs,

bl

de este porcentaje la Municipalidad de Villa Nueva cuenta con progra-
mas educativos disponibles a todo publico, como lo son la Escuela Mu-
nicipal de Mdusica de Villa Nueva la cual desde hace mas de 12 afios ha
incursionado en el tema de la ensefianza de la musica para los habitantes
no solo del municipio de Villa Nueva, sino también de municipios ale-
dafios como Amatitlan o Petapa, ya que esta escuela es una de las pocas
instituciones publicas del pais que ofrecen este tipo de ensefianza.

4.1.4 Contexto actual de la educacion musical

La educacion musical en Guatemala es, en gran parte, practica; sin embargo, también
se rige por teorias que sustentan sus bases. “En la actualidad, podemos observar que,
a nivel oficial y extraoficial, existe una neta polarizacién de las acciones educativas
dentro de los diversos establecimientos educativos dedicados a la ensefianza musical.
Por una parte, esta el ambito de la educacién musical inicial, que cuenta con un lega-
do rico e importante, producto de un siglo casi completo (el siglo XX) de aportes y
experiencias metodologicas enfocados en el eficaz proceso de ensefianza musical; la
mayoria de estos ain no han sido adecuadamente procesados.

Por otra parte, el nivel de la formaciéon musical especializada o superior continia des-
actualizado: la mayor parte de las reformas educativas-musicales del siglo XX suce-
dieron en el campo de la educacion general y de la educacion musical inicial, mientras
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los conservatorios y las universidades permanecian al margen de los cambios” .

14. Trilla, J.. La educacién no formal. En M. Morales 15 . Montufar Edgar, La educacién en Guatemala: algu-
(Comp.), Educacién no formal: lugar de conocimientos nos datos para describir su situacién. Acceso noviembre
(pp. 15-32). Montevideo: MEC. Afio 2013 2019 https://distintaslatitudes.net/archivo /la-educa-

cion-en-guatemala-algunos-datos-para-describir-su-situa-
cion
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4.1.5 Enfrentando retos de formas creativas

La ensefianza de la educacién musical hoy en dia se centra en diversas herramientas
para llevarse a cabo: nuevas practicas de ensefianza, acceso a la tecnologfa, entre
otros, que han funcionado como “motores” de estos nuevos estilos de aprendizaje,
esto segun observaciones realizadas dentro de la institucién que se ha analizando.

Adicionalmente, la educacién musical se basa en diversos métodos de ensefianza, es-
pecificamente en casos enfocados a nifios o adolescentes. Cada uno de estos métodos
consiste, por lo general, en una creaciéon o produccion individual de materiales didac-
ticos, de acuerdo con sus propias necesidades y caracteristicas muchas veces creados
por los mismos docentes encargados de cada asignatura cada uno enfatizando la
ensenanza musical orientada al tipo de alumnos con los que cuenta; las actividades o
materiales, con tal de ofrecer a los alumnos un proceso educativo eficiente, adicional
a ello se debe considerar que:

“La educaciéon musical actual se caracteriza por una diversidad de modelos pedagogi-
cos que buscan estimular la participacion activa y creativa de los estudiantes.” En este
sentido, los juegos ritmico-corporales y las danzas étnicas ofrecen una oportunidad
unica para integrar la musica y el movimiento, estimulando la inteligencia kinestésica
y facilitando el aprendizaje de conceptos musicales complejos.” En Latinoamérica,
las practicas musicales populares, como el canto y la danza, cumplen un papel funda-
mental en la educacion y la construccion de identidad cultural.” Estas practicas, que
a menudo incluyen la participacion corporal y la actuacion, pueden ser herramientas

poderosas para el aprendizaje y el desarrollo de habilidades cognitivas™”’.

Es de esta forma que la ensefanza por medio de material didactico visual es una
herramienta indispensable. Utilizar libros de texto que sean amigables con el lector,
libros de actividades para nifios, infografias educativas, diversos tipos de material
editorial o bien la produccién audiovisual para medios digitales son, por mencionar
algunos ejemplos, las principales herramientas para la ensefianza musical de la actua-
lidad que, a su vez, responden a la necesidad de la comunicacion, tema del cual se
amplia la informacién en la siguiente parte.

16 . Revista Musical Guatemala, Aflo LVIIL, Enero-Junio, 19. Diaz, Maria Elena, I.a musica en la educacion: Una
mirada desde Latinoamérica, afio 2010

20. Hannaford, Catla, Smart Moves: Why Learning Is Not
All in Your Head, afio 1995

2019, N° 201, pp. 74-81

17. Swanwick, Keith,A New Way of Listening: A Com-
poser’s Guide to Music

afio 2008

18. Gardner, Howard, Multiple Intelligences: The Theory

in Practice, afio 1993



4.2 Personas brillantes, se comunican de formas
brillantes

4.2.1 Hace mucho tiempo... la comunicacion

A lo largo de la historia, “la comunicacion ha evolucionado desde formas primitivas,
como las pinturas rupestres, hasta el lenguaje oral y escrito. Este desarrollo constante
demuestra la importancia fundamental de la comunicacién para la sociedad humana.
No obstante, la comunicacion cumplia su objetivo: persuadir a multitudes a diversas
acciones o bien guiarlos por distintas lineas de ]_:>ensamier1to”.21

Ahora bien, respecto del proyecto en desarrollo, encontramos que existen tres tipos
de comunicacion, los cuales son indispensables para el correcto aprendizaje musical

y se desarrollan a continuacion.

4.2.2 Comunicacion corporal

ILla comunicacién corporal (kinestésica) se refiere a “la forma en que uno o mas in-
dividuos pueden transmitir mensajes por medio de movimientos, tanto corporales
como gestuales. A este conjunto de movimientos se le conoce como expresion cor-
poral. Este tipo de lenguaje si puede llegar a ser entendido por todas las personas,
aunque cada una de ellas le brinde un significado distinto a lo que el remitente trate

de decir, en base al contexto en el que el receptor se encuentre”.”

4.2.3 Comunicacion musical

Sobre la comunicaciéon musical se puede destacar que: “La musica es el lenguaje uni-
versal por excelencia, debido a que solo requiere del sentido del oido por parte de los
receptores y es capaz de transmitir o estar cargada de emociones o bien estados de
animo. Ademas de esto, el sistema de simbolos del que se vale para ser transmitida
es utilizado de la misma forma en todas partes del mundo”,” por lo que un musico
de Guatemala y uno de China (por ejemplo) podrian interpretar la misma melodia
aunque no hablen el mismo idioma, solamente con el hecho de utilizar la misma par-

titura musical.

21. Escrito por Paul Watzlawick, Janet Beavin Bavelas, lingtifstica, ISSN 0214-9141, Vol. 3, 1991, pags. 25-38.
Don D. JacksonTeorfa de la comunicacién humana: Inte- Afio 2017.

racciones, patologias y paradojas. Afio 2010 23. Roca, Fausto Creatividad y comunicacién musical des-
22. Gallardo Beatriz. Pragmatica y analisis conversacional de las nuevas tecnologfas Comunicar, num. 23, pp. 31-36
Hacia una pragmatica del receptor Sintagma: Revista de Grupo Comunicar Huelva, Espafia 2004.
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4.2.4 Comunicacion visual

Hablar de comunicaciéon visual es, sin duda, el punto de partida cuando se busca
una forma de comunicacion efectiva. LLa comunicacion visual, al igual que las ante-
riores formas de comunicacion, “cuenta con un sistema propio de lenguaje, lo cual
es conocido en el medio del disefio como alfabeto visual. Intervienen en este caso
elementos como la forma, el color, la distancia, la jerarquia, la posicion, la reticula, la
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composicion, entre otros”.

Cada uno de estos elementos se une de una forma llamativa, al igual que en una
pieza musical, con tal armonia que es capaz de generar contenido visual tan efectivo
que puede llegar a transformar por completo la forma en que las personas perciben
diversos sucesos. Se podria decir, entonces, que “la comunicacion
visual, o bien un comunicador visual, es aquella persona capaz de
transformar palabras en imagenes, historias completas en logoti-
pos, isotipos o imagotipos. Es un experto que, por medio del di- visual es capaz de
seflo, puede dar un “rostro” casi humano a una marca, cargado de
emociones, sentimientos o ideas. Un comunicador visual es capaz <
de entender al grupo al que se dirige, de empatizar con ellos”,” al que sc dlrlge>

pero, sobre todo, de disefiar o bien de codificar mensajes para ellos, de empatizar con
garantizandoles a los receptores comodidad con el mensaje y una

“Un comunicador

entender al grupo

o ellos™
forma clara de transmitirlos.

“Se pueden afrontar diversas problematicas, desde una campafia para la Organizacion
Mundial de Ia Salud con el fin de hacer conciencia respecto al uso del agua, si se trata-
se de un caso muy extenso, o bien de inducir a la compra de un producto especifico a
un pequefio grupo de personas. La comunicacion visual tiene la capacidad de respon-
der a todo tipo de problematicas relacionadas a su area. Por medio de ella también se
pueden vender servicios o bien se puede facilitar la labor docente de un maestro que
desea ensefiar a sus alumnos de una forma practica cierto tema”.”

Por ese motivo se entiende, que la comunicacién visual es lo que todos necesitan.
En este caso, por medio de un proyecto de comunicacion visual, se hara frente a una
necesidad de disefio para la institucién en la cual se ha llevado a cabo dicho proyecto.
(Escuela Municipal de Musica de Villa Nueva). En el siguiente apartado se dan a co-
nocer diversas estrategias para tratar este caso.

24. . Réger Loria Meneses.Comunicacién oral y escrita 26. Rodriguez Kauth Angel. Comunicacién corporal en los
Guia de estudio. Afio 2011. medios. Chasqui. Revista Latinoamericana de Comunica-
25. Réger Loria Meneses.Comunicacién oral y escrita cion. Afio 2014.

Guia de estudio. Afio 2011.



4.3 Diseno que hace brillar
4.3.1 El disefio grafico y algunas de sus caracteristicas

El disenio grafico, como profesion, interactia con distintas ciencias y disciplinas que
le ayudan a enriquecer sus teorfas e hipotesis. La sociologia, la antropologfa, la lin-
giifstica, entre otras, estan estrechamente ligadas a esta rama del disefio, ya que este
se centra no solo en el aspecto estético, sino principalmente en el aspecto humano, el
para quién del disefio.

Como senala Wucius Wong en su libro “Fundamentos para el disefio bi y tridimensio-
nal”, “El disefio es un proceso de creacion visual con un proposito. A diferencia de la
pintura y de la escultura, que son la realizacion de las visiones personales y los suefios
de un artista, el disefio cubre exigencias practicas. Una unidad de disefio grafico debe
ser colocada frente a los ojos del publico y transportar un mensaje prefijado. En otras
palabras, un buen disefio es la mejor expresion visual de la esencia de “algo”, ya sea
un mensaje o un producto. Para hacerlo fiel y eficazmente, el disefiador debe buscar
la mejor forma posible para que ese “algo” sea conformado, fabricado, distribuido,
usado y relacionado con su ambiente. Su creacién no debe ser solo estética, sino tam-

bién funcional, mientras refleja o guia el gusto de su época.”*

Sin embargo, el disefio también tiene diferentes rasgos, hoy en dfa se habla de disefio
propio de paises que generan un estilo visual caracteristico por ejemplo, el disefio
suizo, el disefio aleman y sus distintos exponentes, disefio grafico americano (EEUU)
con su sentido patridtico, entre otros, que le atribuyen un sentido regional. Se puede
mencionar, de igual manera, el disefio visual adaptado a las generaciones por ejemplo,
se tienen las distintas épocas del siglo pasado las décadas 2,000 cada uno de ellos
marcados por diferentes tendencias e ideales que les aportaron sus respectivas carac-
terfsticas, o bien el disefio puede ser “atemporal” como en el caso del disefio de lo-
gotipos que por su construccion geométrica pudieron ser creados en 1,950 y parecer
modernos en la época actual.

Ahora bien, habiendo analizado algunas de las diferentes maneras en que el disefio
puede “verse” es momento de evaluar el como puede “construirse”. En el disefio

26.Wong Wucius. Fundamentos del Disefio Bidimensio-

nal y tridimensional. Afio 1993.
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grafico existen distintas especialidades enfocadas en brindar soluciones practicas y
que generen resultados variados para aquellos que lo requieran, de las cuales pre-
sentaré las que se encuentran mayormente relacionadas con el proyecto que esta
analizando en este caso.

4.3.2 Disefio publicitario (branding)

El disefio publicitario (branding) abarca la creacion de marcas desde cero, a partir de
un producto, servicio o idea existente, con el objetivo de identificar y comunicar
el ADN’ de la marca. Este ‘ADN’ debe conectar con el publico objetivo y tener
relacion directa entre el consumidor y la marca. Como sefala Eubenio Bispo Melo,
quien ofrece una perspectiva mas amplia: “la marca es la base,

seguida del logotipo y el lema. El branding implica la gestion y
gobernanza de la marca en el mercado, mas alla de su simple
creacion. Es un proceso mental, racional y emocional, no solo
de disefio y comunicacion. Por ello, existen criterios fundamen-

2327

tales para la creaciéon de una marca””’. Como se observa, el bran-
ding es fundamental para el lanzamiento o la consolidacion de
cualquier producto o servicio en el mercado. Para este proyecto
de disefo, es indispensable comprender la esencia de la marca
de la Escuela Municipal de Musica de Villa Nueva, ya que esto

permitira tomar decisiones acertadas al disefiar nuevos produc-

“Podriamos decir
entonces que,comuni-
cacion visual o bien un
comunicador visual,
es aquella persona ca-
paz de transformar pa-
labras en imagenes”

tos para esa institucion.

4.3.3 Disefo de infografias

Una infograffa es una pieza de disefio grafico editorial que busca, por medio del
lenguaje visual, comunicar, transmitir informacién o bien educar a un determinado
grupo de personas por medio de diversos recursos visuales y textuales.

“Como medio de comunicacion, la infografia tiene por funcién principal transmitir
informacién de manera clara, precisa y coherente, acompanando a la informacion
textual escrita o hablada, para explicar o completar determinados aspectos. En este
caso, no sustituye al texto informativo hablado o escrito sino que es un recurso
visual complementario.

27. Bispo Melo Eugénio Marketing y Branding: El arte
de desarrollar y gestionar marcas. 2021.
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Las infografias, al estar compuestas por distintos elementos (texto, imagen, grafi-
cos, videos, entre otros) y ser el resultado de una busqueda especifica y valida de
informacion, permiten comunicar un mensaje de manera concreta y coherente. Son,
ademas, una excelente ayuda visual para presentar el proceso de aprendizaje de un
individuo. Entonces, por corresponder a un formato de modelo conceptual nos
acercan la posibilidad de lograr mejores resultados en la construccion del pensa-

2872

miento y el aprendizaje.

Contar un amplio recurso de conocimientos relacionados con el concepto de info-
graffas es de suma importancia para llevar a cabo este proyecto dentro de la institu-
cion abordada, para lo cual he dedicado la

ultima parte de este capitulo.

4.3.4 Diseiio de infografias so-
bre los instrumentos musica-

les que ensefia de la Escuela
de Musica de Villa Nueva

El objetivo central de este ejercicio profe-
sional supervisado gira en torno al disefio
de infografias, como se menciona al prin-
cipio. Su seleccion como tema principal
no fue fruto del azar ni de una decision
deliberada; se consider6 debido a que es-
tas infografias seran un punto de encuen-

El objetivo central de este ejerci-
cio profesional supervisado gira
en torno al diseno de infografias,
como se menciona al principio. Su
seleccién como tema principal no
fue fruto del azar ni de una deci-
sién deliberada; se considerd debi-
do a que estas infografias seran un
punto de encuentro para cientos de
personas con estos instrumentos
musicales.

tro para cientos de personas con estos instrumentos musicales.

Al ejecutarse este proyecto, las infografias estaran disponibles en formato impreso
dentro de las aulas y pasillos de la instituciéon. Ademas, se pondran al alcance del
publico a través de las distintas plataformas digitales de la instituciéon, como redes
sociales y sitios web, tanto de la instituciéon como de la municipalidad, incremen-
tando asf su nivel de alcance e impacto. El encuentro con estas infografias, debido
a su disefo, despierta el interés del pablico por conocer mas sobre el tema, lo que a
su vez puede resultar en un aumento de alumnos en busca de estos conocimientos.

28. Roney Aguirre, C., Menjivar Valencia, E., & Morales, H.
L. (2015). Elaboracion de infografias: hacia el desarrollo de
competencias del siglo XXI. Did-logos, (15), 23-37. https://

doi.org/10.5377/dialogos.v0i15.2207



Asimismo, llevar a cabo este tipo de proyectos de disefio dentro de instituciones
publicas exalta la labor docente y los esfuerzos de las municipalidades por el desa-
rrollo de sus pobladores, y facilita el acceso a informacion que de otra manera serfa
muy dificil de obtener.

Para llevar a cabo el proyecto planteado para la institucion, se realizé un proceso de
investigacion y de disefo, el cual se expondra a continuacion.



CAPITULO



Definicion creativa

Al llegar a este capitulo, se ha profundizado en las diferentes etapas llevadas a cabo
durante el desarrollo de este Ejercicio Profesional Supervisado. En primera instancia,
se realiz6 la evaluacion del contexto social y cultural del grupo para el cual se esta di-
sefiando. Posteriormente, se llevo a cabo el anilisis relacionado con las caracteristicas
de dicho grupo: aspectos como sus caracteristicas demograficas, socio-econémicas,
psicologicas, entre otros, que resultan de gran importancia para la toma de decisiones
al momento de crear piezas de disefio y comunicacion visual.

En el capitulo tres, se planed todo lo relacionado con la “operatividad” del proyec-
to, lo cual estableci6 no solo los pasos a seguir, sino también las fechas e incluso las
horas que serfan invertidas en la ejecucion de las diferentes etapas. Por dltimo, se
realiz6 una exploracién sobre las bases tedricas, analizando y citando a diferentes
autores que brindan un contexto mas amplio respecto al proyecto que se esta llevan-
do a cabo. Ahora bien, quiza se pregunte: ;por qué estoy haciendo una retrospectiva
de estas etapas? ILa razon es crear un contraste respecto al capitulo se presenta a
continuacion. Es decir, a la diferencia que existe entre los procesos metodolégicos y
teoricos en comparacion con los procesos “creativos”.

Es importante tener en cuenta que, al momento de “crear”, es comun pensar que
las ideas surgiran del azar o del “genio” que cada uno de nosotros puede o no llegar
a tener. Sin embargo, se considera lo opuesto a estas creencias populares, ya que la
creatividad también puede seguir diferentes pasos. Aunque estos no brindaran una
respuesta inmediata a las problematicas que se busca resolver, sin duda alguna acer-
can a la “gran idea” que se esta buscando.

Para ello, existen métodos y pasos que se pueden tomar en cuenta, los cuales se
analizan en el siguiente apartado. En este capitulo hay cinco etapas diferentes, que
fueron de gran aporte para este proyecto y que se considera pueden ser igualmente
utiles si se aplican a otros proyectos creativos.




5.1 Primera etapa Definicion de un “ brief”

“En el ambito del disefio y el mercadeo, un “brief’, por su traduccion al espa-
fol, es un “instructivo”. En primera instancia, se deriva de un documento de
mayor magnitud que recopila los datos indispensables de conocer correspon-
dientes a un grupo objetivo o cliente al que va dirigido el producto o servicio
que se esta disefiando y que se busca promover o dar a conocer.

El objetivo de un brief es plantear las bases del proyecto por desarrollar, sobre
las cuales el creativo (disefiador) pueda disefar y desarrollar sus ideas. Un brzef
debera ser claro y conciso, recopilando las cualidades no solo del grupo objeti-
vo, sino de la marca misma que esta haciendo el encargo o peticion del disefio.
Con la finalidad de cometer la menor cantidad de errores posibles, busca asi
conservar la integridad del grupo objetivo, en primera instancia, y, en segunda,
trazar la ruta para una estrategia de disefio que garantice el éxito de lo que se

esté elaborando.”?

Sin embargo, el brief por si mismo no aporta ideas sobre posibles soluciones a
problemas de disefio. En lugar de ello, proporciona una lista de detalles sobre
el grupo para quienes se esta disefiando, por ejemplo, colores favoritos, mu-
sica favorita, libros o revistas que suelen leer, entre otros aspectos que, al ser
analizados, daran un indicio del camino que se debe seguir para crear piezas
de disefio eficientes.

Respecto del proyecto que fue desarrollado en este caso para la Escuela de
Muisica, la informacion fue analizada en el capitulo II de este informe aplican-
do esta herramienta (brief del grupo objetivo). Se decidi6 nombrar este con-
cepto en este capitulo, ya que, como se mencioné al principio, se hara un paso
a paso sobre las etapas y métodos que fueron utilizados su en la ejecucion.

31. D Roca - Zer: Revista de Estudios de Comunicacion,
2007 - search.ebscohost.com



5.2 Segunda etapa: andlisis de antecedentes de
diseio

Los referentes visuales influyen en la creatividad, pero la motivacion interna es fun-
damental en el proceso creativo. El desarrollo de la creatividad requiere una profun-
da motivacién interna, la fuerza que asegura la voluntad del creativo para configurar
nuevos enfoques, perfilar soluciones inéditas, transferir y transformar conocimien-
tos y aplicaciones de otros contextos, profundizar teorias y extraer nuevas poten-
cialidades de accién sobre la realidad.?

Los medios digitales exponen diariamente a las personas, a una gran cantidad de
contenido visual, que termina consumiendo tanto de forma voluntaria como invo-
luntaria, a través de anuncios y publicidad. Este consumo construye una “cultura
visual” que, a su vez, forma un caracter critico respecto de lo que ven.

Aunque se diga que todo ha sido creado, esta afirmacion no busca limitar la crea-
cion de nuevas y mejores ideas. Al contrario, invita a la reflexion y analisis de los
disenadores sobre lo que ya existe respecto al proyecto en cuestion, y cdHmo estos
antecedentes tuvieron o no éxito en la época en que fueron creados.

Este proceso de busqueda y andlisis a menudo se malinterpreta como una copia de
ideas, en lugar de un analisis de ideas. Por ello, es importante aclarar que:

* En esta etapa, se establecen los “cédigos de disefio™: paleta de color,
formas, texturas, tamafios, entre otras.

* Es un detonador de ideas que desencadena una serie de propuestas
para el proyecto en desarrollo.

* En la mayoria de los casos, de los referentes visuales queda unica-
mente la esencia de las ideas principales, ya que los proyectos han sido
expuestos a cambios y modificaciones que les aportan un estilo propio y
unico.

Conociendo en qué consiste esta etapa del proyecto, se presentan algunos de los re-
ferentes visuales que tuvieron relacion con las infografias realizadas para la Escuela
de Musica de Villa Nueva.

30.Zadiga Ricardo Ramos, Creatividad
Empresatial https://slideplayer.es/slide/13304238/



5.2.1 Referentes respecto del uso de color

Para la busqueda de estas referencias se han considerado algunos puntos especificos
sobre como deberfan de ser los colores utilizados en este proyecto. Son colores sa-
turados y brillantes combinados de formas analdgicas, (tonos cercanos uno del otro
en el circulo cromatico) que transmitan balance, equilibrio, sin perder el dinamismo
necesario para conectarse con el publico joven al cual se dirige este proyecto.

Habiendo seleccionado algunos poszers de diversas tematicas también hay que cumplir
con los parametros establecidos con anterioridad también se destacan debido a que
utilizan la técnica de separacioén de color, utilizan tonos calidos, tienen altos contras-
tes de color, tienen algunos espacios vacios (espacios en blanco) hacen que el disefio
sea dinamico y juvenil.

A continuacion algunas de las referencias utilizadas:
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5.2.2 Referentes respecto del uso de tipografias

Con referencia a la relacién directa de varios instrumentos musicales con las orques-
tas sinfénicas, o bien con la musica clasica, se dio lugar a las siguientes premisas,
es decir, codigos de disefio respecto a las tipografias: fuentes clasicas, con remates
y terminales que evocan las formas de los instrumentos musicales, principalmente
para ser utilizadas en los textos mas sobresalientes de las infograffas. La inspiracion
también proviene de carteles que utilizan textos con estas caracteristicas, de los cuales

presento algunas de las referencias destacadas.
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5.2.3 Referentes respecto de corrientes artisticas

El arte neoclasico (1750) se desarrollé al mismo tiempo que la “musica clasica” como
se conoce hoy en dia es por ello que esta corriente artistica se convierte en una impor-
tante influencia al momento de trazar el camino por seguir de las infografias realizadas
para la Escuela de Musica desde el punto de vista estético y del uso de las formas; Ya
que, al analizar tanto la pintura como la arquitectura pertenecientes a esta corriente
artistica se puede notar un concepto de belleza basado en la pureza de las lineas arqui-
tectonicas, la asimetrfa y proporciones sujetas a leyes de la medida y las matematicas
el Gusto por la sencillez, con predominio de lo arquitecténico sobre lo decorativo.’!

Esto posteriormente sera traducido en el uso de reticulas modulares para la diagrama-
cién de cada una de las infografias.

A continuacion algunas referencias destacadas sobre el tema:

31.J Durand - AA VV. Anilisis de las imdgenes. Buenos Aires, 1972 - academia.edu



5.2.4 Referentes respecto del estilo fotografico

Dado que la materia prima de este proyecto son las infografias, las cuales emplearan
fotografias estilo catalogo, también conocidas como fotografias de producto, este es-
tilo fotografico requiere unicamente de:

* Iluminacién adecuada.

*  Uso correcto del equipo fotografico.

* Encuadre que permita visualizar con claridad los detalles del producto,
en este caso, los instrumentos musicales.

Para la captura de estas imagenes, no se requieren referencias o conocimientos que
excedan los principios basicos de encuadre y planos fotograficos. Sin embargo, para
la aplicacion de las fotografias finales y su integracion en cada infograffa, si es nece-
sario contar con referencias o ideas sobre la disposicién 6ptima de cada instrumento.
Esta planificacién asegura una distribucion espacial correcta dentro de los margenes
establecidos. A continuacion, se presentan las ideas que influyeron en algunos de los
proyectos realizados.




5.3 Tercera etapa: definicién del concepto creati-
vo como estrategia de diseho

Disefiar representa un reto en si mismo. Generalmente, implica la accién de “crear”
algo inexistente, “traer a la vida” o a la “realidad” ideas o pensamientos, haciéndolos
visibles al publico.

Para lograrlo de manera efectiva, hay diferentes “recursos creativos”, los cuales de-
nominaremos métodos. Estos métodos pueden explorarse de diversas maneras, y
cada uno puede aportar significativamente al proceso de creacion y bisqueda de nue-
vas ideas. Un aspecto importante por considerar es que ninguno de estos métodos
es intrinsecamente correcto o incorrecto al momento de crear. Su objetivo principal
es estimular el cerebro y ayudarnos a generar y organizar ideas, e incluso “traerlas a
la vida”. Es en este punto donde el disefiador encuentra su punto de partida: la bus-
queda de una gran idea que posteriormente se convertira en un “concepto creativo”.

concepto creativo es una o varias frases que reflejan una idea o forma de enten-
El t ti ias f1 refl id forma d t
imiento. Esto significa que expresa imagenes e ideas que el publico puede com-
dimiento. Esto signifi resa i id 1 publi d
prender gracias a su interaccioén con el entorno.32 Asimismo, se puede considerar el
concepto creativo como un “hilo conductor” que une la idea principal con lo que se
esea plasmar visualmente. A continuacion, exploraremos tres métodos para generar
d 1 isual te. A ti 16n, expl t tod
ideas y conceptos creativos o de disefio.

5.3.1 Técnica uno, responder a las preguntas ¢Cémo podriamos?
Es una técnica para creacion de ideas del método Design Thinking el cual es una
metodologia que se centra en las personas y que utiliza herramientas del ambito del
disefio para la resolucion de problemas complejos. La version corta dice que el Design
Thinking se dié a conocer en 2008 con la publicacién del articulo de Tim Brown en el
Harvard Business Review, las bases de esta metodologia vienen de mucho mas atras,
en concreto del 1919.

Esta técnica consiste en plantear preguntas con base a los problemas encontrados
buscando la forma de resolverlos y organizandose en una tabla dividida en tres par-

32. E De Bono, O Castillo El Pensamiento Creativo - 1994 -
cristonautas.com.



tes: usuario, necesidad, hallazgo. Al finalizar de llenar las tablas derivados de los re-
sultados obtenidos se propone un concepto de disefio o solucién para las preguntas
planteadas.

Esta técnica se aplico para el proyecto de infografias de la Escuela de Musica con base
a los pasos anteriormente expuestos, el resultado fue el siguiente:

1 ¢Cémo podriamos dar a conocer los instrumentos musicales? Concepto: his-
torias con melodias propias

2 ¢Cémo podriamos hacer que mas personas se inscriban a la clase de violin?
Concepto: cuerdas que dibujan historias.

3¢Coémo podriamos hacer que los jovenes de nivel medio tengan interés en es-
tudiar musica? Concepto: musica, la llave del éxito.

NECESIDAD +

1. Publico en
general

diantes de nivel
medio.

USUARIO +

1. Conocer nue-
vOs instrumentos

3.Estudiar mu-
sica.

HALILAZGO

1. Conocer los
instrumentos

;5 musicales. & musicales despierta
— . .
2. Personas que E 8/ el interés en estu-
estudian musica @) 2. Conocer la ' diar musica.
% historia de los O
, instrumentos e 2. Estudiar mas
3. Jovenes estu- ) .
musicales instrumentos abre

muchas oportuni-

dades

33.Leonardo Catlo. :Qué es el Desing thinking? México
2010. https:/ /www.designthinking.services/2017/07 /que-es-
el-design-thinking-historia-fases-del-design-thinking-proceso



5.3.2 Técnica dos, lluvia de ideas
Lalluvia de ideas, también conocida como brainstorming, es una técnica de generacion de
ideas que facilitala produccion de soluciones creativas a un problema o tema especifico.

Desarrollada en 1939 por Alex Faickney Osborn, esta metodologia se basa en
un proceso grupal interactivo y no estructurado. Osborn observé que este en-
foque colectivo generaba un volumen y calidad de ideas superiores a las obteni-
das individualmente, fomentando la sinergia creativa entre los participantes.

La efectividad de esta técnica radica en la comprension profunda del gru-
po objetivo. La empatia con los participantes es crucial para estimu-
lar la generacién de ideas relevantes y aplicables al contexto del proyecto®.
En este caso particular, la aplicacion de lalluvia de ideas se estructurd en tres columnas:
Columna 1: Verbos aleatorios.
Columna 2: Objetos del entorno.

Columna 3: Términos relacionados con la musica e instrumentos musicales.

A continuacion, se presentan algunos ejemplos derivados de este proceso

Palabras
relacionadas con
la musica

Guitarra, baterfa,
musico, concierto,
instrumento,

Palabras
relacionadas con
el diseno grafico

computadora,
camara, tablet, lapiz,
crayones, marcado-

Palabras
relacionadas con
verbos o accio-
nes

correr, saltar,
colorear, iluminar,

34. Lopéz Marisol. Uruguay 2015 https://www.aiteco.

com/tormenta-de-ideas/




melodia, maestros,
pentagramas,

clave de sol, clave de
fa, nifios, perros,
escuela, folletos,
estuches,
marcadores,
crayones, bajo, flauta,
director de orquesta,
orquesta,

sinfénica, ritmo,
armonia,

disciplina,
entusiasmo,

fnuevos, expertos,
concierto,

conclerto

navidefio,
grabacion, videos,
notas musicales,
reglas, musica
clasica, arte, atril

res,

octubre,
programas de
disefio, farusac,
campus virtual,
amigos, alegtia,
pasion, mejorar,
desvelo, eps, sue-
flo, ideas, tareas,
dibujos, letras,
cronogramas,
cuaderno, skecht,
acuarelas, lapiz de
dibujo,

conchita,
tutoriales de
youtube, pinterest,
instagram,
energias, cursos,
mesa de dibujo,
fotografias, arte
neoclasico, arte
moderno, arte
pop, bauhaus,
moda.

encender, apagatr,
mejorar,
empeorar, cantar,
gritar, hacer
silencio, hacer
relajo, revelarse,
danzar, tocar un
instrumento, salir
de paseo,
caminar, nadar,
saltar cuerda, andar
en bicicleta, peda-
lear,

conducir, cocet,
coser, tejer, pegar,
cortar, sombrear,
tirat, inflar,
pinchar, curar,
remendar,

editar, recortar con
la varita blancos,
vectorizar,




5.3.3 Técnica tres, relaciones forzadas

La generacién de conceptos creativos basada en relaciones forzadas es una de las
formas mas dinamicas de pensamiento. La combinacion de ideas aparentemente ab-
surdas, que resulta en nuevas propuestas, facilita la superacion de bloqueos mentales y
amplia el espectro de opciones para el desarrollo de conceptos creativos.
Desarrollada por Chatles S. Whiting en 1958, esta técnica se fundamenta en un prin-
cipio: combinar lo conocido con lo desconocido fuerza una nueva situacion. De ahi
surgen ideas originales. Es muy util para generar ideas que complementen al brains-
torming cuando la lluvia de ideas parece no dar mayor fruto. Es una técnica comun,
referenciada por multitud de autores con diferentes nombres y variantes; por ejemplo,
Edward de Bono la denomina “La aportacién del azar”.3

Para aplicar esta técnica en conjunto con el brainstorming previamente realizado, se
crearon relaciones forzadas presentadas como historias cortas, seleccionando una pa-
labra por columna y combinandolas en nuevas frases. Posteriormente, se asigné un
nombre a cada historia para dar lugar a posibles conceptos creativos finales, de los
cuales se seleccioné aquel con mayor potencial.

Como comentario y aporte personal a este método, me gustaria resaltar que un con-
cepto creativo alcanza su mayor potencial al ser facil de ilustrar o representar visual-
mente. Recordemos que estamos buscando un hilo conductor para proyectos visuales,
por ello recalco este aspecto. Por ejemplo, es mas efectivo ilustrar una “manzana
astronauta” que “las ironfas del pensar”. Apegarse a conceptos de disefio con estas
cualidades sera de gran utilidad para el proceso de disefio.

El método aplicado al proyecto en desarrollo se presenta a continuacion:

35.Relaciones Forzadas https://www.neuronilla.com/
relaciones-forzadas-palabra-al-azar/ consultado 2019

GO



PALABRAS SELECCIONADAS AL AZAR

palabras palabras palabras
reacionadas relacionadas relaconadas
con la musi- con el disefio: con verbos o
ca: + + acciones
instrumentos lapiz
melodias crayon saltar
pentagramas pinceles iluminar
pintar

1. Los instrumentos musicales dibujan un atardecer saltando la cuerda,
Titulo: musica del atardecer.

2. Las melodias utilizaron crayones de colores para pintar sus dibujos
bajo la luz de una lampara.

Titulo: iluminado melodias
3.Los pentagramas pintan con pinceles sus notas musicales

Titulo: coloreando melodias

De estos conceptos encontrados, “coloreando melodias” evoca una gran can-
tidad de posibles ideas e interpretaciones visuales, porlo que es seleccionado
como concepto creativo e hilo conductor del proyecto en desarrollo.



5.4 Cuarta etapa: cédigos de diseino

T.a ruta creativa a seguir, es un buen punto de partida al momento de pro-
gulfr,
tundizar sobre los codigos de disefio. No obstante, me gustaria comenzar
por la definiciéon de cédigo. En efecto, para la Real Academia Espafiola
RAE), “cédigo” se define como un conjunto sistematico de normas le-
> g ]

gales que regulan una materia determinada, una recopilacién de leyes o un
sistema de signos y reglas para formular y comprender mensajes.36

En consecuencia, aplicando este concepto de codigo al diseno grafico
como tal, se ve que las premisas de disefio responden especificamente a
los aspectos visuales que influyen en cada una de las propuestas de disefio.

De esta manera, se potencia la posibilidad de examinar variantes sin la
necesidad de rehacer cada vez el trabajo de representacion. Por tanto, esto
exige un cambio en los habitos de trabajo del disefiador, que debe incluir
la definicién de las relaciones, de la 16gica que hace coherente su disefio,
como fase imprescindible en su proceso de diseno. Asi pues, dentro de
un modelo paramétrico, cada entidad posee parametros asociados. Estos
parametros controlan las diversas propiedades geométricas de la entidad,
tales como su longitud, anchura, altura, radio y otros.

Adicionalmente, también controlan la ubicacion de estas entidades en el
modelo y como las entidades se relacionan entre si. Consecuentemen-
te, los parametros pueden ser modificados por el operador para crear la
geometria deseada. En contraste, en el proceso proyectual tradicional se

36. Real Academia Espaiola y Asociacion de
Academias de la Lengua Espafiola: Dicciona-
rio panhispanico de dudas (DPD)
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utiliza el método 79p down, que significa el tener una “receta” para lo que
se va a hacer, es decir, una forma preestablecida, que se somete a una

realidad o a un orden.”’

Considerando entonces que, el disefio por medio de codigos o parame-
tros es tan importante al momento de ejecutar proyectos de escalas ma-
yores como es el caso del que fue desarrollado para la Escuela de Musica,
se tomaron en cuenta los siguiente aspectos:

5.4.1 Reticula por utilizar

Se establece el uso de una reticula modular. Este tipo de reticula se utiliza
principalmente en disefio web y en el disefio de infografias. En el si-
guiente capitulo se presentaran mas detalles sobre estas reticulas y como
utilizarlas.

5.4.2 Parametros para la seleccion de colores

La paleta de colores de este proyecto se inspir6 en el concepto ‘Colo-
reando Melodias’, permitiendo una amplia gama de tonos. A diferencia
de la practica comun de limitar los colores a cuatro para mantener la
unidad visual, aqui se opté por una variedad, destacando la diversidad de
instrumentos que la escuela ofrece. Para asegurar la cohesion o unidad
visual, se emplearon otro tipo de estrategias como la separacion de co-
lores en la fotografia y la consistencia en el tono de saturacion, detalles
que se explicaran en un proximo capitulo.

5.4.3 Cuerpos de texto
Para el uso de textos, se han definido 3 fuentes principales con las si-

guientes caracteristicas:

1. Textos para titulares: elegantes, de aspecto clasico y con

37. Navarrete Sandra. Disefio paramétrico.
El gran desafio del siglo XXI. diciembre
2012



terminales llamativas.

2. Textos para subtitulos: tipografias geométricas, con
trazos limpios, en grosor tipo “bold” o “negrita”.

3. Textos para cuerpos de texto: tipografias geométricas,
con trazos limpios, en grosor de letra “regular”.

Es importante destacar que, en esta etapa de codigos, solo se establecen
los parametros a seguir antes del disefio final de las piezas. Por lo tanto,
estos parametros se desarrollaran en la parte de producciéon grafica final
de este documento, incluyendo las fuentes finales seleccionadas.

5.4.4 Tamano y disposicion de los elementos en las infografias
Dado que uno de los principales objetivos es dar a conocer los instrumen-
tos que ensefia la Escuela de Musica, se decidié que los instrumentos ten-
drian mayor “jerarquia” y “peso visual” en las composiciones. Se establece
una lista de elementos y el espacio en porcentaje que deben ocupar por
infografia, que luego se representa en la reticula utilizada:

1. Instrumentos musicales: 70% del espacio por infograffa.

2. Iconos: 10% del espacio por infografia.

3. Cuerpos y contenedores de texto: 20% del espacio por
infograffa.
4. Logotipos institucionales: 5% del espacio por infografia.



5.4.5 Medios de difusion

Las piezas por disefiar deben optimizarse para funcionar tanto en medios
impresos, para su instalacion en la institucion, como en medios digitales,
para su visualizacion en dispositivos moviles, como teléfonos portatiles.
Idealmente, deben ser adecuadas para campafias publicitarias en redes so-
ciales, por ejemplo.



CAPITULO



Produccion grafica




6.1 Validacion de alternativas y presentacion de
la propuesta final

6.1.1 Nivel 1 de visualizacion, bocetos a mano

Los procesos creativos requieren exploraciéon constante de posibilidades. Asi, para
lograr un resultado final que solucione la problematica planteada, se experimenta
con distintas opciones. Precisamente, en esta “exploracion” interviene el bocetaje,
inicialmente a mano y luego digitalmente, descubriendo las mejores soluciones.

Para este proyecto, se hicieron tres bocetos a mano, cada uno con una reticula dis-
tinta, buscando la mejor solucion. Las reticulas fueron: tres columnas (columnar,
imagen 1), una columna (manuscrito, imagen 2) y modular (modular, imagen 3).

Adicionalmente, se realizé una autoevaluaciéon con una lista de cotejo para analizar
>
posibles errores o aciertos de la propuesta inicial. La lista se dividio en tres aspectos:

Tipografias: se consideraron acertadas y relacionadas con el concepto crea-
tivo. Por lo tanto, no se proponen cambios.

Color: se encontraron hallazgos sobre el color de fondo, ya que el formato
impreso requiere mas tinta y puede afectar la calidad de la imagen. Ademas,
la iluminacién de instrumentos musicales presenté dificultades debido a su
diversa reaccion a la luz.

Composicion: se identificaron dificultades con la reticula, especialmente
para redes sociales, donde la cantidad de contenido dificulta la compren-
sion del mensaje. En consecuencia, se busca una solucion visual con iconos.

Iogualmente, se determind que la reticula modular ofrece mejores oportunidades
g > q
para infograffas dinamicas y organizadas.

Considerando estos hallazgos, se procedi6 a una nueva etapa de diseflo, detallada en
el siguiente apartado.






6.1.2 Nivel 2 de visualizacion, bocetos digitalizados

En esta segunda etapa, se han realizado cambios drasticos a cada una de
las infografias respecto a la primera entrega. Especificamente, se ha dado
una mayor jerarquia (tamafo, peso visual) a los instrumentos musicales
para explorar su visualizacion. Ademas, se proponen los primeros disefios
de iconos y una nueva propuesta de color, utilizando duotono y separa-
cion de colores.

Dado el avance importante en las nuevas propuestas de disefio de las
infografias, se ha llevado a cabo una segunda evaluacion. Para ello, se ha
tomado en consideracion la opinién de profesionales en disefio grafico,
expertos en la materia. Esta evaluacion se realizé6 mediante una encuesta
digital, utilizando parametros similares a la lista de cotejo de la primera
etapa (revisar anexo 1).

A partir de los resultados obtenidos, se derivan los siguientes hallazgos:

En cuanto a las tipografias utilizadas, tuvieron gran aceptacion.
® Sin embargo, se hicieron observaciones sobre la cantidad de tex-
to, para que funcionen en redes sociales.

Respecto del uso del colot, se ha considerado evaluar la unidad

® visual en los cuadros de texto. Igualmente, se evaluo si el texto
debe tener fondo de color o blanco. Asimismo, algunas infogra-
tias no aportaban “vida” al instrumento, por lo que se sugiere
una evaluacion.

En relacion a la composicion, ha recibido mas sugerencias. Esto



® se debe a que los instrumentos estan en el mismo lugar, resultan-
do monétonos. Por lo tanto, se sugiere alternar sus posiciones
para composiciones atractivas. También, se sugieren cambios en
iconos, ya que no concuerdan con la linea grafica y pueden no ser
entendibles.

Finalmente, de las observaciones de los expertos, se ha realizado una alti-
ma visualizacidon que se presentara en la siguiente etapa.
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6.1.3 Nivel 3 de visualizacion

Tras analizar los resultados de la segunda fase de visualizacion, se realiza-
ron nuevos cambios en el disefio y contenido de las infografias. En esta
ocasion, se optd por una propuesta mas “resumida” que la anterior. De
manera similar a las fases previas, las infograffas fueron validadas para
obtener nuevos hallazgos, esta vez con la colaboracién del grupo objeti-
vo. (Alumnos y personas cercanas a la Escuela de Musica)( Ver anexo 1)

Para ello, se solicito a los participantes analizar dos infografias como
muestra (Ver imagenes 1y 2)(Ver anexo 2y 3).

Se emple6 una observacion participante como herramienta de investiga-
ciéon. Dicha observacion, a través de una lista de cotejo y considerando
aspectos como el nivel de interés, la captacion de iconos y el tiempo de
lectura, arroj6 los siguientes resultados:

El grupo objetivo comprendi6 claramente los iconos utilizados.
El tiempo de lectura promedio fue de 1.30 a 1.50 minutos por

¢ infograffa, lo que indica facilidad de lectura y rapida comprension.
La pieza uno fue considerada mas atractiva debido a sus co-
lores llamativos.

En consecuencia, los comentarios del grupo objetivo evidenciaron que
las infografias fueron bien recibidas y cumplieron su objetivo. Por lo tan-
to, tras el éxito de la tercera fase de visualizacion, se procedi6 a realizar
el resto de infografias siguiendo la propuesta 1, las cuales conforman la
propuesta final que se presenta en el siguiente apartado.
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6.2 Presentacion y Fun-
damentacioén de la pro-
puesta final

El resultado final se presenta en dos fases: primero, la visualizacion de
cada una de las 16 infografias de los instrumentos musicales de la Escuela
de Musica de Villa Nueva; y segundo, 1a explicacion detallada del proceso
de construccion, mostrando cémo se aplicaron los parametros de disefio
previamente definidos. Este proceso detallado, que ahora se presenta,
ha sido el resultado de un extenso aprendizaje y auto-conocimiento, con
el objetivo de construir un proyecto solido y eficaz. Por ello, complace
presentar el resultado final.



El eufonio es la voz tenor de la familia
de la tuba. Se utiliza en bandas de
concierto, bandas militares, coros de
metales y ocasionalmente en la or-
questa.

La historia la tuba y tuba tenor co-
mienza a principios del siglo XVIIl, por
entonces muchos otros instrumentos
ya estaban desarrollados completa-
mente mientras que la evolucion de la

tuba tenor apenas habia
comenzado.

Este instrumento difiere de la
bocina de baritono debido al
mayor diametro del bombardi-
no y a la corneta principal mas
conica.
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instrumento de viento de madera.
Los saxofones generalmente estan
hechos de latén y se tocan con una
boquilla de una lengleta similar a
la del clarinete.

Inventado en 1841 por un
renombrado musico belga
llamado Adolphe Sax. Mas
tarde, cred una familia
completa de saxofones que
consta de 14 saxofones
diferentes.

Este instrumento fue utilizado

anteriormente solo para
musica clasica, pero a princi-
pios de 1900 encontré un
nuevo hogar con musica de
jazz.
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Flauta
Traversa

Pertenece a la familia del viento-madera
porque las primeras flautas que se cons-
truyeron eran todas de madera, Tienen
una embocadura de bisel. Para poder
hacer diferentes notas hay que apretar
as llaves metalicas con los dedos.

Esta flauta, conocida también como transver-
sal o traversa, tuvo sus origenes en la época

val. No fue sino hasta el siglo XIX, que
el instrumento obtuvo un disefio mucho mas
elaborado a manos de Theobald Bshm;
msico y compositor bavaro.

Para lograr tocar con maestria la
flauta traversa, dedos, lengua y dia-
fragma deben usarse en forma simul-
ténea y con increible precision y ve-
locidad.

P
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arinete

Instrumento musical de viento madera.
Tiene una boquilla de una lengiieta, un

indrico recto con un orificio ca:
cilindrico y una campana. Una persona
que toca un clarinete se llama clarine-
tista.

Se cree que Johann Christoph
Denner invents el clarinete en Ale-
mania alrededor del afio 1700 al
agregar una clave de registro al
Chalumeau anterior.

Los clarinetes vienen en
muchos tamafios diferentes,
con diferentes rangos de tono.
Hay mas de una docena de
tipos de clarinete modernos
diferentes.

SAC  MA&UHRs
Eavhwy  ARQUITECTURA

Pemes =

instrumento musi-
cal de Cuerda.
Cuando tocas el
teclado  hay

martillo _(macillo)

caja de resonancia.

TRCINTENAR,

) TRICINTENARA

e madera,

forma coni
recubierto de cuero.

Es un instrumento muy ver-
satil, ya que es capaz de

bien con los saxos tenores.

Se considera que el inventor

del piano es el italiano Barto- El instrumento rey es el piano,

q
Lo consideran uno de los ins-
trumentos mas grandes y pe-
sados del mundo.

primer pianoforte.

ARGUITECTURA

El baritono es, basicamente, un
tubo de metal cénico, que se en-
sancha paulatinamente desde la
boquilla hasta la campana. Este
instrumento, también llamado
en inglés "euphonium.

Inventado principios del
siglo XVill, El primero de
sus antepasados fue el
serpenton. Estaba hecho

, tenia
ica y estaba

i
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Violin

mentos de cuerda clsicos, que
incluye el chelo, la viola y el con-
trabajo.

Uno de los més antiguos violines

que se conocen se encuentra en
el ASHMOLEAN MUSEUM DE
OXFORD. Lo construyé el italiano
ANDREA  AMATI  (1505-1580
aprox.) y esta fechado en 1564.

Los fabricantes de violines se
han esforzado por desarrollar
una férmula ideal para
barniz. Esto se debe a que el
barniz tiene un alto impacto
sobre su sonido.

USAC  acuiran oe Y P
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Trombon

nstrumento musical de viento
metal construido generalmente
de laton “bronce” es similar pero
mas grande que una trompeta y
mas pequefio que un bombardino
o tuba.

Segiin Charles Koechlin se habria
descubierto en 1738, en las ruinas
de Pompeya, dos trombones con
las embocaduras de oro y los ins-
trumentos de bronce.

La boquilla del trombén es grande y
profunda, y por esta razén, muchos
musicos encuentran que el trombén
es uno de los instrumentos de metal
mas faciles de producir sonidos, in-
cluso como pri ntes.

FACULTAD DE o
Tob¥?  ARGUITECTURA e

La tuba es considerada la mayor de los
instrumentos de viento “metal”. Una

c
sonido profundo.

Creada el 1830 y surgié con Wil-

helm Wieprecht y Johann Gott-

fried Moritz en 1835, con su apari-

ci6n sustituye al oficleido del siglo
.

¢Sabias qué el primer viernes de
mayo se celebra en todo el mundo
como el Dia Internacional de la Tuba?
s un dia para rendir homenaje a los
tubistas y al instrumento que aman.

El flautin o picolo 1 (del italiano flauto
colo: ‘flauta pequefa’) es un instru-
mento de viento-madera, Puede ser fa-
bricado todo de metal o de madera el
cuerpo y las llaves y embocadura de
metal.

La notable evolucién que sufrié durante
el Romanticismo y la adopcion del siste-
ma de llaves patentado por Theobald
Beoehm para la flauta de concierto
constituyeron una verdadera revolucion
de su época.

Su sonido es penetrante y se caracteriza por
su tono agudo. Tiene el timbre més agudo de
todos los instrumentos orquestales. La sono-
ridad del flautin, especialmente en las notas
més altas sobresale aunque todos los instru-
mentos estén siendo ejecutados.

FACULTAD DE
ARQUITECTURA




Pertenece a la familia de percusién. Se
usa en la musica pop, el blues, el jazz, el
rock, el heavy metal, por tanto, en un ins-
trumento indispensable para muchas
agrupaciones musicales.

Es el resultado de la fusién de cuatro cul-
turas: la africana, origen del tambor; china
(timbal); turca (platillos); y europea
{bombo).

Asi nacié en 1890 la bateria, utilizada al
inicio por grupos precursores del jazz.

Un dato interesante es que una hora de
concierto, por parte de un baterista es
equivalente al desgaste realizado durante
una hora jugando al futbol, de un depor-
tista profesional.
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El fagot es un instrumento inu de
viento madera, inusualmente largo y
es de unos 135 centimetros de largo.

En la punta del instrumento se adjun-
ta un tubo de metal fino conocido
como el bocal.

Durante la segunda mitad del siglo XVII, el
fagot se incorporé a la orquesta, formacién
en la que desde entonces aparece de forma
regular.

Durante el siglo XIX, y sobre todo a lo
largo del siglo XX, se escribieron diversas
obras cuyos titulos dan fe de una utiliza-
cion un tanto pintoresca o incluso
comica del fagot.

FACULTAD DE

ARQUITECTU
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La viola es conocida actualmente como un
instrumento de cuerda frotada algo mayor
el

todo cordéfono de arco de varias piezas.

Inventada en 1720 por Johann Sebas-
tian Each y construida por el luthier
de Leipzig, Hoffmann. Era de tamafio
Dt G RN AT
cinco cuerdas que se afinaban de
orden grave a agudo.

La viola posee un notable
poder expresivo. De acento
mas bien suave, recogido y
algo melancélico, se presta
mas a pasajes de poco movi
miento que excesivamente
rapidos.

FACULTAD pE  aBla oo
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Trompeta
C/M.J\,’\’

Instrumento musical de viento metal.
Por su brillante sonido y poten
bresale en una orquesta y es el instru-
mento de viento mas conocido a nivel
mundial.

trompetas antiguamente eran
ezt emmendo notas musicales re-
du el afio de 1770 afaden los
tubos de recamblo que le permiticron
producir casi todos los tonos musicales.

En los tiempos antiguos de caza
se utiliz6 como un medio de co-
municacién entre los cazadores.
Puede sefialar, el inicio o el final
de una caza y mucho mas.

USAC  facuirae
USAG  ARabitectura

Se trata de un instrumento de cuerda
Qque cuenta con una caja de resonancia,
por donde emite el sonido.

La guitarra clasica posee seis cuerdas
que suenan al punteadas con una pda
o con los dedos.

El nombre de guitarra provendria de

guitarra deriva de las citaras griegas y
romanas.

Las guitarras actuales llevan una
tensién en las cuerdas, Actualmente
las cuerdas son de nailon pero ante-
riormente se utilizaban cuerdas de
tripa.

MOUERIRA [

TRCINTENARIA
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Violonchelo
a9

El violonchelo o chelo es un instru-

ia
los cordéfonos, es decir, de los instru-
mentos musicales que producen
sonido por vibracién de cuerdas.

Aparecié poco después del violin,
alrededor de 1560. Construido por
los Amati, Gasparo da Salé y Magg
ni en las ultimas décadas del siglo
XVI, cuya forma, derivada del violin,
los di e de los bajos de las
otras familias de instrumentos de
o.

En el siglo XX comienzan a apa-
T S S TR
tas; afios atras, se ideraba
poco elegants o Inaproplado
que una mujer lo tocara debido
a la posicion del instrumento
entre las piernas.
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6.2.1 Paleta de color

La paleta de color se ha seleccionado respecto de los tonos que mayot-
mente inciden en las infografias. Asimismo, se utilizaron tonos calidos
contrastando con tonos frios para darle dinamismo a los disefios. Es
importante resaltar que los colores utilizados se derivaron de los datos
recopilados del grupo objetivo, para que tuvieran una mejor aceptacion
al momento de ser utilizados.

PANTONE PANTONE PANTONE PANTONE
126-2 315-7 226-8 587-9

D,




6.2.2 Seleccion tipografica

Respecto de las fuentes de texto utilizadas, se ha optado por usar una
tipografia “serif” para los titulares (DM SANS) y una “sans serif”” para
los cuerpos de texto (MONTSERRAT). Esto con la finalidad de generar
contraste entre las tipografias, brindar dinamismo a las composiciones
y cumplir con los requerimientos propuestos en los codigos de disefio.

Dm Sans:
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmniiopqrs-

tuvwxyz 0123456789

A
ABCDEFGHIIKLMNNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmn-
nopqrstuvwxyz 0123456789

ABCDEFGHIIJIKLMNNOPQRSTUVWXYZabcdefghijklmn-
Ropqrstuvwxyz0123456789

ABCDEFGHIJKLM NNOPQRSTUVWXYZabcdefghi-
jklmnhopqgrstuvwxyz 0123456789

Visualizacion de
caracteres a, b, c,
tipografia DM SANS



6.2.3 Construccion geométrica de iconos

Los iconos utilizados en las infografias se derivan de la construccion geométrica del
alfabeto principal del proyecto, en este caso, el utilizado para los titulares. De este
alfabeto, se han tomado en cuenta las proporciones respecto del alto y ancho de las
letras, asi como la inclinacion de sus lineas oblicuas y los remates de sus trazos o sus
terminales. En el ejemplo que se muestra, se presenta la construccién geométrica de

€ 2

laletra “n”, de la cual se toma lo que en la construccién de logotipos se conoce como
unidad maxima divisoria; en este caso, lo llamaremos “x”. “x” es una unidad de me-
dida maxima en la cual puede ser dividida toda la letra exactamente, tanto en su alto

como en su ancho.

Teniendo en consideracion estas medidas, se desarrollaron tres iconos que fueron
utilizados para dividir cada segmento dentro de las infografias, facilitando la lectura
de los datos, pensado su disefio como si formaran parte del alfabeto principal del pro-
yecto. Utilizar esta técnica de disefio aportara unidad visual a cada una de las piezas
finales, mejorando la comprension del espectador.

Posteriormente, la cuadricula celeste colocada en cada uno de los iconos utilizados
ayuda a entender cémo cada uno de ellos cumple con los parametros establecidos
con anterioridad. Una vez que se verifica el cumplimiento de los parametros median-
te la cuadricula celeste, se procede a la visualizacion de los iconos finales aplicando
algunos de los colores utilizados en las infograffas.

Ampliacién del elemento divisor
(Altura de la “x”) derivado del

«_»

caracter “n

12 x
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6.2.4 Tratamiento fotografico

Anteriormente se sugirio, respecto de los conceptos creativos, pensar
en ellos como facilitadores o impulsores de ideas, enfocando sus atri-
butos a conceptos ilustrativos o de una practica representacion visual.
Esta conclusion, o bien recomendacion, es fruto, en efecto, del desa-
rrollo de este proyecto. Los colores representan dinamismo y diver-
sidad, dos atributos fuertemente ligados con la Escuela de Musica de
Villa Nueva, o bien con la musica en general. La premisa de tener una
diversidad de colores dentro del proyecto desde el principio fue clara;
sin embargo, el como aplicarlo es el punto clave y decisivo al momen-
to de ejecutarlo.

Para este caso, con base en el estudio y analisis de referencias visuales,
se opto por dar a las fotografias un tratamiento de disefio conocido
como “divisiéon de color”, para datrles un enfoque mas dinamico y
atractivo. De la misma manera, es importante destacar que cada una
de las fotografias utilizadas para este proyecto fueron tomadas directa-
mente en las instalaciones de la Escuela de Musica de Villa Nueva, por
lo que algunos instrumentos, especificamente los de metal, reflejan
parte de las instalaciones. Este reflejo se dejo tal cual, con la finalidad
de reforzar la conexion directa del proyecto con la institucion.

A continuacion, se presenta el proceso de edicion fotografica, el cual
se dividio en tres etapas

* Fotos originales sin editar
*Fotos con retoque de color y sin fondo
* Fotos editadas con separacion de color.






6.2.5 Diagramacion y reticula

En el ambito del disefio, la diagramacion, desde un punto de vista gene-
ral, se refiere a la organizacion de los elementos en un espacio de disefio,
los cuales pueden ser desde titulares y cuerpos de texto, hasta las image-
nes o elementos graficos por utilizar.

Sin embargo, llevar a cabo dicho fin requiere de una serie de conoci-
mientos, los cuales, al ser aplicados de forma correcta, hacen que el dise-
flo sea visualmente atractivo y estéticamente funcional. Para llegar a ello,
el disefio se auxilia de distintos métodos, entre los cuales esta el uso de
reticulas.

Una reticula consiste en un conjunto determinado de relaciones basadas
en la alineacion de los elementos en todo el formato. Cada reticula con-
tiene las mismas partes basicas, con independencia del grado de com-
plejidad que alcance. Cada parte cumple una funcién determinada; estas
partes pueden combinarse en funcion de las necesidades, o bien omitirse
de la estructura general, segtin la voluntad del disefiador y dependiendo
de la forma en que interprete los requisitos de informacién del material.3s

Existen distintos tipos de reticulas, cada una utilizada en distintos am-
bitos del disefio, desde el disefio editorial hasta el disefio web. Para el
caso del proyecto de la Escuela de Musica, se ha utilizado una reticula
modular construida dentro de un formato tabloide con un margen de
media pulgada en cada uno de sus margenes, la cual a su vez cuenta con
modulos cuadrados de una pulgada que forman ocho columnas y trece
filas, como se muestra en la siguiente imagen:

41. Timothi Samara, Disefiar con y sin
reticula, Gustavo Gili, 2005



Reticula utilizada

Zonas
espaciales

Lineas de
flujo

Moédulos

Filas

® Columnas

Margenes




6.2.6 Aplicacion final de ele-
mentos graficos y distribucion
dentro de la reticula.

Para garantizar la unidad visual,
optimizar los recursos y organi-

zar el trabajo en serie, se estable-
ci6 una distribucion de elementos
de disefio dentro de una reticula.
Esta distribucién base se aplico
consistentemente en las 16 info-

graffas realizadas, con variaciones
en las composiciones para aportar
dinamismo al proyecto. En todas

las infografias se respetaron los
parametros de disefio estableci-
dos, los cuales se comparten a
continuaciéon. Finalmente, se dara
a conocer la distribucién final de
cada elemento y el espacio asigna-
do dentro de la reticula aplicada:

Usm FACULTAD DE
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Titulares:

6 médulos de ancho aproximadamente.
1 a2 modulo de alto.

(Variando segin composicién)

Elementos graficos decorativos:

3 médulos de ancho.

ta de un instrumento de cuerda

enta con una caja de resonancia, 1 modulo de alto.
bncle emite el sonido.
itarra clasica posee seis cuerdas

enan al punteadas con una puaa

los dedos. Contenedores de texto:
. — ® 4 mobdulos de ancho aproximadamente
I — 2 médulos de alto aproximadamente.
mbre de guitarra provendria de (Variando segt’m texto contenido)

mentos sin mango (kettarah) y
ha dado fugar a suponer que ia
rra deriva de las citaras griegas y
QEES

Espacio entre contenedores de texto:
1 linea de flyjo.

hs guitarras actuales llevan una
sién en las cuerdas, Actualmente

s cuerdas son de nailon pero ante- fconOS'

brimente se utilizaban cuerdas de :

o ! modulo de ancho.

1 modulo de alto.

Instrumentos musicales:

5 médulos de ancho aproximadamente.+
margenes.

1 columna de alto aproximadamente +
margenes. (Variando segiin composicion)

MUNICIPALIDAD

1| DE VILLA NUEVA

Cintillo de logotipos:
1 fila de ancho + margenes.

1 mddulo de alto.



6.2.7 Mockups y visualizacion de piezas aplicadas al entorno.




s
Violonchelo
LUCPCNS

Flauta
Traversa




6.3 Lineamientos para la puesta en prdctica del
proyecto

La ejecucion de este proyecto requiere la observancia de los siguientes lineamientos
técnicos, categorizados en funcién del medio de reproduccion: fisico y digital.

6.3.1. Especificaciones técnicas para reproduccion fisica:

1° Impresion: el material grafico debera imprimirse utilizando
el modelo de color sustractivo CMYK (cian, magenta, amarillo

y negro).

2° Resolucion de imagen: los archivos de imagen destinados
a la impresion deberan tener una resolucion de 300 pixeles por
pulgada (ppi). (Se proporcionaran los archivos con las especifi-
caciones requeridas).

3° Sustrato de impresion: en caso de utilizar un sistema de
impresion por inyeccion, se recomienda emplear un sustrato
de impresion de alta resistencia mecanica y durabilidad, como
Texcote o Coroplast, para asegurar la integridad fisica del ma-
terial.

4° Modo de color: las infografias son concebidas exclusiva-
mente para su reproduccion a color, por lo que no se reco-
mienda su impresion en escala de grises, ya que esto compro-
meterfa la correcta interpretacion de la informacion visual.



5°. Dimensiones: el formato de impresiéon debera corres-
ponder a tabloide (11 x 17 pulgadas) o doble carta (17 x 22
pulgadas).

6.3.2 Especificaciones técnicas para reproduccion en medios di-
gitales:

1° Formato de color: los archivos de imagen (infografias)
destinados a su visualizacion en medios digitales deberan estar
codificados en el modelo de color aditivo RGB (rojo, verde y
azul).

2° Resolucion de imagen: la resolucién de las imagenes
optimizada para dispositivos digitales sera de 72 pixeles por
pulgada (ppi). (Se proporcionaran los archivos con las especi-
ficaciones requeridas).

3° Método de transferencia: para preservar la resolucion
optima de cada infografia durante su transferencia digital, se
recomienda utilizar correo web o dispositivos de almacena-
miento USB. Se desaconseja el uso de otros métodos que pue-
dan implicar compresion con pérdida de calidad.



6.3.3 Consideraciones técnicas para la reproduccion impresa del
proyecto de infografias

Para la materializacion fisica del proyecto, consistente en la reproduc-
cién impresa de dieciséis infografias previamente disefiadas, se han eva-
luado tres proveedores de servicios de disefio grafico e impresion. La
seleccion preliminar de estas empresas se fundamenta en su trayectoria
y reconocimiento por la calidad de sus servicios de impresion.

Es pertinente sefialar que ni la Universidad de San Carlos de Guatemala
ni los individuos involucrados en la elaboracion del presente proyecto
percibiran beneficio econémico alguno derivado de estas recomenda-
ciones. La decision final respecto de la contratacion de los servicios de
impresion recae exclusivamente en la Municipalidad de Villa Nueva y la
Escuela de Musica de Villa Nueva, quienes evaluaran de forma autéono-
ma las propuestas presentadas en este documento.

Los proveedores preseleccionados han remitido diversas cotizaciones
para la reproduccion del material grafico. Estas cotizaciones contem-
plan la impresion laser sobre sustratos rigidos, tales como papel textu-
rizado (ej. Texcote), cartulina de alto gramaje (ej. Husky Cover) y papel
opalina, en formato tabloide (11 x 17 pulgadas).

Se recomienda considerar un plazo maximo de seis meses posteriores

a la fecha de emision de las cotizaciones para la formalizacion de los
servicios de impresion. Transcurrido este periodo, los presupuestos po-
drian estar sujetos a modificaciones debido a fluctuaciones en los costos
de materiales e insumos. Detalles adicionales concernientes a las cotiza-
ciones y sus términos se encuentran disponibles en el anexo adjunto al
presente informe. (Revisar anexos: 4, 5, 6.)



6.3.4 Presupuesto
Para el desarrollo de este proyecto se invirtieron un total de 500 horas de las
desglosadas a continuacién, asi como la implementacioén de diversos recursos:

i Valor del
Setvicio brindado Canudad | Ya'or €€
de horas servicio

Diagram.acié.n d.e, material editorial para uso inter- 30 Q1,500.00
no de la institucién
Disefio y diagramacion de infografias de las
cuales el proceso se desarrollé de la siguente
forma:
Proceso d'1a.gnost1co y de investigacion tanto del 20 Q1,000.00
grupo objetivo como del tema por desarrollar
DesarrollQ de fotografia (to.rna de 16 Q1,600.00
fotos) de instrumentos musicales
Alquiler de equipo de iluminacién profesional para 16 Q1,000.00
toma de fotografias.
Desarrollo de edicién y tratamiento fotografico 32 Q1,600.00
Desarrollo de ilustraciones para infografias 40 Q2,000.00
Diagrama(?ié'n de infografias para validacion con 60 Q3,000.00
grupos objetivo.
\/.'alida.cién con grupos objetivo (elaboracién y 1 Q600.00
ejecucion de encuestas)
Diagramacion de infografias finales aplicando los
resultados encontrados en la etapa de validacion. 60 3,000.00
Diagrarnacién y organizacion de 203 Q11,400.00
informe general

Total 500 25,100.00




CAPITULO



Aprendizajes adquiridos




Recomendaciones

Desde el inicio de este proyecto, se analizaron diversos desafios que de-
bian superarse. Asimismo, se definieron las metas y los propositos por
alcanzar, estableciendo plazos definidos para lograrlos. Considerar estos
aspectos desde el principio permitié que el proyecto mantuviera un en-
foque claro en todo momento, facilitando asi la resoluciéon practica de
los inconvenientes o contratiempos que surgieron durante su desarro-
llo; todo ello, en estricta adherencia al plan de trabajo y al cronograma
establecido desde el comienzo. De esta manera, se observa que cuando
un proyecto se planifica correctamente desde una perspectiva objetiva
y se fijan metas alcanzables dentro del plazo estimado, se asegura o, al
menos, se disminuyen los riesgos para que dicho proyecto se complete
exitosamente, optimizando asf la eficiencia, la calidad y los resultados
obtenidos. En tal sentido, se comparten algunas recomendaciones pun-
tuales que, segun la experiencia del autor del trabajo, se considera que
son valiosas para estudiantes o cualquier persona involucrada en un pro-
yecto académico similar:

Prestar atencién objetivamente a los docentes, incluso si en algin
momento se les percibe como exigentes o estrictos; dejar a un
lado la emotividad y centrarse en la razén sera de gran ayuda para
aplicar cada una de las sugerencias brindadas.

Enfocar toda la atencién en el desarrollo 6ptimo del proyecto,
principalmente cinéndose a los cronogramas fijados; respetar las
propias normas es fundamental.

Realizar pausas breves durante el desarrollo del proyecto y frag-

mentar las tareas complejas en otras mas sencillas para experi-
mentar la satisfaccion del progreso.



Finalmente, consultar los antecedentes disponibles proporcionara
una vision mas amplia y claridad sobre los objetivos que desea
alcanzar.

€n conclusion

Los objetivos planteados al inicio de este proyecto se alcanzaron en su totalidad. Esto
se debe a que tanto los alumnos de la institucién como las personas que la visitan y
quienes siguen sus redes sociales tienen acceso a informacion esencial sobre cada uno
de los instrumentos que esta escuela ensefia. Esto, a su vez, contribuye al aprendizaje
que puedan tener o no sobre el instrumento musical que ejecutan y les permite obte-
ner informacién precisa sobre un nuevo instrumento musical que deseen aprender.
Al permitir que las personas del grupo objetivo accedan a estos nuevos conocimien-
tos, la institucién tendra una mejor comunicaciéon con sus alumnos, ya que les esta
proporcionando herramientas que ayudan a la poblacion en general a tener un crite-
rio mas amplio sobre los instrumentos musicales que se imparten en la Escuela de
Musica.

Los aportes que brinda la Escuela de Diseno Grafico de la Universidad de San Carlos
de Guatemala a cada una de las instituciones en las cuales se desarrollan proyectos
de graduacién y practica supervisada aumentan en gran medida el desarrollo y la
eficacia en sus procesos de comunicacion. Esto, a su vez, mejora la calidad de vida
de las personas alcanzadas por cada uno de los proyectos ejecutados, permitiendo asi
contribuir al desarrollo de Guatemala.

Llevar a cabo el desarrollo de estos proyectos es la mejor forma de culminar la licen-
ciatura en Disefio Grafico, ya que, por medio de su ejecucion, se practica lo apren-
dido durante la carrera. Aun mas, permite a los estudiantes tener un primer gran
acercamiento con la realidad nacional y aportar a su mejoramiento.
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