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PRESENTACION

En el presente informe se muestra a detalle el desarrollo del proyecto que se llevo a
cabo en el Departamento de Educacion Virtual de la Facultad de Humanidades, Uni-
versidad de San Carlos de Guatemala -DEVFAHUSAC-, donde se detectd un problema
de comunicacion visual, para lo que el diseflador grafico por medio de su intervencion,
brinda una solucién que beneficid al sector de educacién superior del pais.

Aqui se presenta el registro del proceso realizado: el diagndstico del problema, el perfil
de la institucion y del grupo objetivo, los objetivos planteados, la definicion creativa,
el plan operativo, la base tedrica de la estrategia de comunicacion visual y la creacion
de la pieza final; en la que se muestra un material didactico digital que cuenta con
interactividad aplicada al curso de Estudios Gramaticales del Profesorado en Eduacion
a Distancia, modalidad e-Learning.
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El hecho de que tantas personas opten por programas en linea en lugar de la educa-
cion presencial sugiere que esta modalidad de aprendizaje posee cierto mérito. Sin
embargo, no es del todo adecuada para todos, pues presenta dificultades propias. En
muchos casos, los estudiantes recurren a la educacién a distancia por motivos laborales
o0 por un cambio de carrera.

A pesar de su creciente popularidad, la calidad y la validez de la educacién en linea son
cuestionadas con frecuencia. La falta de interaccion entre estudiantes y entre estos y los
profesores constituye una de las principales desventajas, ya que puede generar aisla-
miento y dificultar la construccion de relaciones académicasy personales significativas.

El aprendizaje a distancia exige, en gran medida, un enfoque autodirigido. Este método
no resulta eficaz para quienes requieren mayor instruccién y supervisién, especial-
mente en los contenidos mas complejos de los cursos. Aunque algunos estudiantes
poseen la capacidad de aprender de manera independiente, no todos se benefician
de este modelo.

Otro reto comun es la tendencia a posponer tareas o abandonar los estudios debido
a la flexibilidad de los horarios autoimpuestos. Por ello, se requiere un alto grado de
disciplina, motivacidon y constancia para completar con éxito un programa en linea.

Finalmente, la educacién a distancia carece de la experiencia universitaria presencial:
los estudiantes pierden la oportunidad de participar en actividades de campus y de
vivir el espiritu institucional. Aun asi, algunos consideran que este es un precio menor
frente a la posibilidad de acceder a una educacion de calidad que de otra forma, estaria
fuera de su alcance.

DEFINICION Y DELIMITACION

DEL PROBLEMA DE COMUNICACION VISUAL

Los estudiantes del curso de Estudios Gramaticales del primer ciclo del Profesorado en
Educacién a Distancia, carecen de la posibilidad de acceder informacién actualizada,
lo que dificulta el desarrollo 6ptimo de sus competencias en el area de educacion.
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JUSTIFICACION DEL PROYECTO

Trascendencia del proyecto

El proyecto busca apoyar a través de material didactico digital a los estudiantes del
Profesorado en Educacion a Distancia, modalidad e-Learning. Asi de esta manera
a largo plazo los estudiantes podran visualizar su material interactivo en cualquier
dispositivo electréonico que cuente con internet y habilitacion de la plataforma virtual
de la Facultad de Humanidades. Esto con el fin de cambiar la vision de la educacién a
distancia con recursos adaptados a la modalidad de los mismos estudiantes.

Incidencia del diseiho grafico

La educacion a distancia facilita el acceso a la ensefianza a muchas personas. El pro-
blema es atendido gracias a la intervencion y produccion del disefio grafico a través de
la aplicacion correcta de los cddigos y el lenguaje visual. El material grafico que tendra
la institucion se podra considerar como un recurso eficiente para la generacién del
conocimiento de las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion -TIC- que ademas
de estar actualizado y adecuadamente preparado para el grupo objetivo también sera
reutilizable. En funcion de facilitar el contenido a las personas que no tienen tiempo
para ir a clases presenciales, se abarca a un grupo selecto con el mismo potencial de
quienes si pueden asistir a clases regulares; con la capacidad de crecer intelectual-
mente y aportar o devolver a la sociedad un bien que la haran adn mejor y funcional.

Factibilidad del proyecto

El proyecto es factible dado que la elaboracién del mismo cuenta con el apoyo de la
Facultad de Humanidades en cuanto a proveer informacion, tiempo y cualquier otro
documento legal necesario. Asi mismo, se cuenta con las habilidadesy el conocimiento
necesarios para llevar a cabo el proceso para el desarrollo del material grafico editorial.
En cuanto a los recursos econdmicos para llevar a cabo el proyecto se cuenta con el
apoyo de la institucion, tanto para el desarrollo como para la reproducciéon del material

de apoyo digital.




OBJETIVOS

Apoyar al Departamento de Educacion Virtual de la Facultad de Humanidades
| DEVFAHUSAC de la Universidad de San Carlos de Guatemala, en funcion de optimizar
el proceso de aprendizaje y mejorar la experiencia educativa, mediante la implementa-
cion de material didactico digital para el contenido del curso de Estudios Gramaticales
del profesorado en Educacién a Distancia en modalidad e-Learning.

Facilitar el proceso de comunicacion entre el tutor virtual del Diseflar material didactico digital del contenido del curso Estu-
-DEVFAHUSAC- y los estudiantes del primer ciclo del profeso- dios Gramaticales, mediante cédigos visualesy linguisticos para
rado de Educacién a Distancia en modalidad e-Learning, a tra- gue sirva de apoyo al estudiante en la carrera de Educacién a
vés de material didactico digital con el fin del aprendizaje para Distancia en modalidad e-Learning del -DEVFAHUSAC-.

el contenido del curso de Estudios Gramaticales.
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La educacién superior es aquella que contempla la ultima fase del proceso de aprendi-
zaje académico es decir, aquella que viene luego de la etapa secundaria. Es impartida
en las universidades, institutos superiores o academia de formacion técnica. La ense-
fAanza que ofrece la educacidén superior es a nivel profesional.’ La educacidon superior
ha funcionado como una institucion social destinada a promover la adquisicion de
conocimientos avanzados. A través de métodos y recursos fundamentales, ha contri-
buido a la formacién de ideas complejas que forman parte de la cultura de una nacion.

Las instituciones encargadas de la educaciéon superior adquieren una gran respon-
sabilidad ante la sociedad al brindar oportunidades para que las personas utilicen el
conocimiento como un instrumento de desarrollo humano que logre una mejor calidad
de vida. El fin de buscar la calidad en las universidades es establecer mecanismos
para asegurar la pertinencia y pertenencia de los procesos de docencia, investigacion
y extension.

«La Constitucion Politica de la Republica de 1985, en el Articulo 82, reconoce a la Uni-
versidad de San Carlos de Guatemala como una institucién auténoma con personalidad
juridica. Afirma que: “En su caracter de Unica universidad estatal le corresponde con
exclusividad dirigir, organizar y desarrollar la educacion superior del Estado y la edu-
cacion profesional universitaria estatal, asi como la difusiéon de la cultura en todas sus
manifestaciones. Ademas ordena que: “Promovera por todos los medios a su alcance la
investigacion en todas las esferas del saber humano y cooperard al estudio y soluciéon
de los problemas nacionales.”»”

El acceso a la educacion superior en Guatemala es limitado, especialmente para los
jovenes del area rural, las mujeresy los indigenas, quienes enfrentan multiples barreras
econdémicas, geograficas y socioculturales que dificultan su ingreso y permanencia
en las instituciones académicas. La Facultad de Humanidades de la Universidad de
San Carlos de Guatemala reconoce esta problematica y, por ello, impulsa la diversifi-
cacion curricular para responder a la demanda de amplios sectores de la poblacion
metropolitana y rural que no cuentan con los recursos para financiar sus estudios en
universidades privadas. Abordar estas desigualdadesy fomentar la inclusién en la edu-
cacion superior es esencial para el desarrollo equitativo y sostenible del pais. Garantizar
oportunidades educativas para todos no solo amplia el acceso al conocimiento, sino
que también fortalece la democraciay la justicia social.

Sttt/
1 El Tintero, «Educacion Superior», Conceptodefinicion.de, acceso el 17 de febrero de 2020,

https://conceptodefinicion.de/educacion-superior/

2 Departamento de Educacién Virtual, «<Profesorado en educacién a distancia», fahusac.edu.
gt, acceso el 17 de febrero de 2020, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/pedagogia/
dep-de-educacion-virtual/
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La Facultad de Humanidades nace a la vida académica con el funcionamiento de cuatro
secciones: Filosofia, Historia, Letras y Pedagogia. El profesorado se obtenia luego de
cuatro afos de estudio y dos afios mas para el doctorado.

El Consejo Superior Universitario funda la Facultad de Humanidadesy se declara aque-
lla ocasion como Dia de la Cultura Universitaria.

Es el centro de formacion de profesores, técnicos y profesionales humanistas, de las
carreras de Pedagogia, Filosofia, Arte, Bibliotecologia, Letras e Idiomas; por lo que debe
ofrecer servicios educativos de calidad, con competencia académica, tecnoldgica,
pedagdgica, didactica y con formacidén en valores.

9//;/5}/%9/ MSc. Karla Lisseth Valdez Hernandez

9}};}2})})} Departamento de Educacién Virtual, edificio S4 de la Facultad de
Humanidades, 2° nivel, Ciudad Universitaria, zona 12.

I;)/s');)))/g 4267-3158
E;mai); kvaldez@fahusac.edu.gt / evirtual@fahusac.edu.gt

Facultad de umanidades
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La siguiente informacion fue proporcionada por el DEVFAHUSAC, a través del docu-

mento Resefa histoérica.

En la Escuela de Bibliotecologia de la Facultad de Humanidades, surgié la necesidad de
adecuar los contenidos y la metodologia a las exigencias de la sociedad, de la tecnologia
y la comunicacién. Por lo que «en el segundo semestre de 2008, en la asignatura B113,
Documentacion 1»3, se implementd una nueva forma de aprendizaje de forma electro-
nica que enriquece la comunicaciéon y rapidamente muestra beneficios, especialmente
para los estudiantes de la jornada de fin de semana.

©

La necesidad que surge en la Escuela de Bibliotecologia, llega hasta las autori-
dades de la Facultad de Humanidades en el 2011, quienes apoyaron la iniciativa
e incluyen en las lineas de trabajo, la ensefanza virtual con la finalidad de la
excelencia académica.

En sus inicios, el campus virtual estuvo alojado en un hosting gratuito, pero es
en septiembre de 2012, se hicieron gestiones para rentar un hosting en Estados
Unidos.

En junio de 2011, ocho docentes de la Facultad de Humanidades viajaron al
Tecnoldgico de Monterrey, campus de Ciudad de México para participar en el
XII Encuentro Internacional Virtual Educa. Los docentes que participaron en
el evento pasaron a formar parte de la comisién del Programa de Educacion a
Distancia en donde nombraron como Coordinador del Programa al licenciado
Jesus Guzman Dominguez.

En noviembre de 2011 la Subcomision de Formacién Docente del Programa de
Educacién a Distancia, llevé a cabo un taller de Alfabetizacion informacional
para educacioén e-learning y b-learning. El curso concluyé de forma exitosa
con 21 docentes.

En el primer semestre de 2012 se disend y se abrid el sitio web de |la Facultad de
Humanidades, fahusac.edu.gt. De la misma forma se diseAd y se abrid el campus
virtual, FAHUSAC campovirtual.org.

En enero de 2014 inicia la primera cohorte del profesorado en Pedagogia y Tec-
nologia de la Informaciéon y Comunicacion.

En marzo de 2014, el Consejo Superior Universitario aprueba los disefos curricu-
lares de las Carreras Profesorado en Educacion a Distancia (Codigo 40) y Licen-
ciatura en Educacion y Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (Cédigo
41), segln Punto Sexto, Inciso 6.1, Acta No. 06-2014 de fecha 26 de marzo de 2014.

SN0 0000770000000/

3

Jesus G. Dominguez, «Evolucién histérica de la implementaciéon de la educacién virtual en
la Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala», fahusac.edu.
gt, acceso el 21 de febrero de 2020, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/pedagogia/
dep-de-educacion-virtual/
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©® En septiembre de 2014 se dised la pagina web de Tutorias Académicas y se
capacité a los docentes de las diferentes jornadas en el tema tutorias académi-
cas modalidad virtual.

® Enenerode 2015 se disenod el sitio web del Departamento de Educacién Virtual
DEVFAHUSAC.

©® En mayo de 2015 se elabord un guia didactica para el disefio de cursos en moda-
lidad e-Learning el cual sirvié como fundamento para la creacion de Médulos
Instruccionales para el primer ciclo de la carrera Profesorado En Educacion a
Distancia, modalidad e-Learning.

® En junio de 2015 se gestiond con la Escuela de Disefio Grafico de la USAC el
trabajo de 8 epesistas para realizar médulos instruccionales.

© Enoctubrede 2015, la Honorable Junta Directiva de la Facultad de Humanidades
autoriza que la Carrera Profesorado en Educacioén a Distancia, para impartirse
en la modalidad e-Learning, segun Punto TRIGESIMO QUINTO, del Acta 33-2015
de la sesién de Junta Directiva, de fecha 7 de octubre de 2015.

® En febrero de 2016, inicia la primera cohorte de la Carrera Profesorado en Edu-
cacion a Distancia, modalidad e-Learning.

© E|11de febrero de 2016, la Honorable Junta Directiva de la Facultad de Humani-
dades crea el Departamento de Educacion Virtual -DEVFAHUSAC-, segun Punto
VIGESIMO QUINTO del Acta No. 07-2016.

® En mayo de 2017, cerré pensum la primera cohorte del Profesorado en Peda-
gogia y Tecnologia de la Informacién y Comunicacién, modalidad b-Learning,
jornadas matutina y vespertina; constituyéndose en los primeros estudiantes
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, cuya formacion completa se
realizé en modalidad b-Learning y su especialidad es la tecnologia educativa,
las multialfabetizaciones y el manejo de informacién en ambientes Web.

® En julio de 2017, inicidé la primera Cohorte de la Licenciatura en Educaciéon y
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion TIC, modalidad e-Learning,
(Codigo 41), aprobada por el Consejo Superior Universitario, segun Punto SEXTO,
Inciso 6.1, Acta No. 06-2014 de fecha 26 de marzo de 2014.

El Departamento de Educacion Virtual, sigue desarrollandose y creciendo gracias al
apoyo del Decano Master licenciado Walter Ramiro Mazariegos Biolis.




La siguiente informacion fue proporcionada por el DEVFAHUSAC, a través del docu-
mento Historia Organizacion DEVFAHUSAC.

Formar profesionales, criticos e innovadores, que utilicen, de manera eficazy eficiente,
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacion TIC, a través del desarrollo de com-
petencias especificas para buscar, seleccionar, organizar, analizar, utilizar y comunicar
informacién en todos los soportes; la elaboraciéon de materiales educativos digitales,
gue contribuyan al proceso de transformacién de la informacidon en conocimientoy la
incidencia positiva, a través del uso de las tecnologias de la informacién y comunicacion
en los diferentes contextos laborales, para la disminucién de la brecha digital.

v

El Departamento de Educacion Virtual de la Facultad de Humanidades de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala -DEVFAHUSAC- formara profesionales humanistas
que respondan a las exigencias de la sociedad del conocimiento, comprometidos con
la democratizacion de la informacion en Guatemala, pais pluricultural y multilingUe,
contara con personal docente, tutores virtuales y técnicos de alto nivel académico,
comprometidos con el desarrollo integral de las personas a través de la ensefanza
inclusiva, la investigacion formativa y la tutoria virtual sistematica e interactivay man-
tendrd una oferta educativa de calidad, centrada en el aprendizaje del alumno, que
responda a las demandas actuales del conocimiento y uso de las Tecnologias de la
Informacién y la Comunicacion TIC.

Objetivos

Democratizar el acceso a la educacion superior en Guatemala, a través de la imple-
mentacion de modalidades educativas virtuales, que multipliquen las opciones de
formacion académica exitosa.

® Ofrecer las opciones pertinentes, para que la Facultad de Humanidades de la
Universidad de San Carlos de Guatemala avance al ritmo de otras instituciones
de educacion superior latinoamericanas, en relacion al conocimiento y uso de
las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién TIC.

® Proponer metodologias de aprendizaje innovadoras basadas en las nuevas
corrientes pedagdgicas, que posibiliten que los egresados de la Facultad de
Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala, respondan a las
demandas de la sociedad de la informacién y del conocimiento.

© Buscar, seleccionar, mediar pedagdgicamente y producir materiales didacti-
cos, para las diferentes asignaturas de las carreras que ofrece la Facultad de
Humanidades.
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Responsabilidad.
Respeto.
Tolerancia.
Autonomia.
Liderazgo.

Altruismo.

@ 6 6 6 6 6 o

Proactividad.

Atiende al igual que la USAC a toda la poblaciéon estudiantil independientemente del
grupo étnico al que pertenezcan: garifuna, xinca, ladina y maya.




El Departamento de Educacion Virtual es una instancia que depende del Decanato
de la Facultad de Humanidades. Esta a cargo de un Director(a) Profesor(a) Titular,
nombrado por Junta Directiva, a propuesta del Decano, para un periodo de cuatro
afos prorrogables. De la Direccién devienen, el area de Secretaria, Coordinaciéon de
Ambientes Virtuales de Aprendizaje -AVA-, Coordinacion de Disefio y Producciéon Mul-
timedia, Coordinacion Info-pedagdgica, Tutores Virtuales, Estudiantado y el recurso
humano, técnico y administrativo, necesario para el cumplimiento de sus funciones.

B
Facultad deA. umanidades

Gestion
de AVA

Junta Directiva

Disefio
y produccion
de contenido

Asesoria
Infopedagdgica

EDUCACION VIRTU:L

Secretaria Tligf;”\‘;ﬁl{ o —+ Estudiantado

Fig. 1 Cronograma de DEVFAHUSAC, (2020).
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La siguiente informacién fue proporcionada por el DEVFAHUSAC, a través del docu-
mento Historia Organizacion DEVFAHUSAC.

© Planificacion, implementacién, acompafamientoy promocion de los procesos
de aprendizaje en las modalidades b-Learning, e-Learning y u-Learning de la
Facultad de Humanidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

©® Coordinacion, con la Direccién del Departamento de Pedagogia,del funciona-
miento y buena marcha de los procesos de aprendizaje de las carreras:

® Profesorado en Pedagogia y Tecnologias de la Informacion y Comunicacion
(Aprobado por el Consejo Superior Universitario, segun Punto Vigésimo
Octavo del Acta No. 07-2013 del 12.02.2013 y Punto Trigésimo Tercero del
Acta 16-2013 del 23.04.2013)

© Profesorado de Educacién a Distancia (Aprobado por el Consejo Superior
Universitario, segin Punto Sexto, Inciso 6.1, Acta No. 06-2014 de fecha 26
de marzo de 2014)

© Licenciatura en Educaciény Tecnologias de Informacién y Comunicacion (Apro-
bado por el Consejo Superior Universitario, segun Punto Sexto, Inciso 6.1,
Acta No. 06-2014 de fecha 26 de marzo de 2014)

® |nstruccion técnica y metodoldgica para tutores virtuales PEVFAHUSAC.

®© Planificacion, organizacion, acompafnamiento de la creacion, desarrollo y calidad
de las asignaturas que se ofrecen a través de Campus Virtual FAHUSAC.

© |nstalacion, configuracion, actualizaciéon y funcionamiento éptimo del Sistema
de Gestién de Aprendizaje Moodle.




PERFIL DEL GRUPO OBJETIVO

Para conocer al grupo objetivo mediante ciertas caracteristicas como geograficas,
sociodemograficas, socioecondmicas, psicograficasy la relacion del grupo objetivo y
la institucion. (Anexo 5).

Caracteristicas geograficas

El grupo objetivo se desarrolla principalmente en el &rea metropolitana de Guatemala
(Ciudad de Guatemala). Las instalaciones de FAHUSAC se encuentran en el area metro-
politana, por lo que el grupo objetivo directo es el de la capital, a pesar que se agregan
estudiantes de otros departamentos.

9/9/5/‘ Guatemala

;};}}}9)}9)}}%}9}/ ciudad de Guatemala, San Marcos, Santa Rosa, Jalapa y
Chiguimula.

Dﬂ)))))})y}% ciudad de Guatemala, Mixco, Barberena, Amatitlan, Villa Nueva, Frai-
janes, Nahuatan, Monjas y Chiquimula.

Caracteristicas sociodemograficas

El grupo objetivo se encuentra en un rango de edad de 20 a 40 afos. Son hombresy
mujeres con estudios de diversificado y universitarios, solteros y casados con familias
que dependen econémicamente de ellos/as. Cuentan con buena salud fisica.

Edag; 21- 40 afos
Gngsg; femeninoy masculino

Estadg civil; solteros, en union de hecho y casados.

9/9})3}’))}95’)/9/9/9}/9))“))9}/ encabezado por madre y/o padre con involucramiento

activo. También conformado por los hijos.

/))))})}J/p/);w;;/ llevar el sustento al hogar, velar por el bienestar de la familia,
realizar las tareas domésticas y estudiar.

bﬁ/}}})}f}/ﬂ/w/‘ﬁﬁ diversificado y licenciatura

B)’y);;;/l/g» maest[os en educ.aaon prlmarla,.bachllleres, Pentgs, secretarias, proﬂ?-
sorados en ensefianza media, docentes universitarios, licenciados en tecnologia
y administracion de empresas.

;2/}@;/5);9/ buena salud fisica con medidas de atencién médica preventiva, en
donde las condiciones son la deficiencia visual y algunas enfermedades crénicas.
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Caracteristicas socioeconomicas

re [ ] [ - [ ]

El nivel socioecondmico del grupo objetivo se encuentra entre «D2, D1y CZ;»I", con
ingresos econdmicos mensuales entre Q3,400 y mas de Q10,000.

SIp95,585i3) media
NIYSLS95I98SONOMISONSE) D2 DI de Q.0.00 - Q720000

Caracteristicas psu:ograflcas

rs o 0 s e

Personalidad; extrovertida

y)/ //51 /);;}}}//9»;»9) disfrutan de la lectura y son motivados por el conocimiento
y el placer. Prefieren leer en formatos impresos o a través de una laptop.

9))))}}};}}/\//);/»;‘»/ conocen las plataformas educativas de Moodle, Edmodoy Canvas
LMS. La mayoria no ha estudiado con anterioridad a través de la educacion a
distancia.

E}})});,Q,‘;,}ﬂ,g,ﬁ/ navegan en Internet de 1a 3 horas diarias. Les gusta salir con la
amilia, amigos e irse de viaje como pasatiempo. Utilizan siempre las redes sociales

de whatsapp, youtube y facebook como medio de comunicacion. Han optado por
la educacion a distancia debido al tiempo y la distancia. Y utilizan como recurso
tecnoldgico principal la computadora debido que consideran tener un nivel alto
con respecto al uso de la computadora. Utilizan como medio de investigacion el
Internet, los libros y peridédicos, y consideran como herramienta efectiva para su
aprendizaje los videotutoriales y los documentos escritos.

%/9})}9}}}2}}95/ las razones (.q,ue los llevo a Fapamtarse en el area de profesorados
son los deseos de superacion y de actualizarse constantemente.

Relacion entre el grupo objetivo y la institucion

SEERIINBAP SN 2 veces por semestre.

///9/9/9;;/95//37/99///);)/// }}I}) son de 5a 6 cursos por semestre, y se llevan 2 cursos
simultaneos de forma bimestral cada uno con una video clase a la semana. Para

un total de 5 semanas.

§};/)//9 //9)/9/5)}}))}/9;/9/ mensajeria por la plataforma de Moodle, correo electrénico,

zoom y whatsapp.

/}@9/9;;});/)‘9;9/9))/ los estudiantes y docentes estan muy satisfechos debido

que se han desenvuelto en su campo laboral.

SN0 /0000 70000000/

4

Universidad Francisco Marroquin, Datos erréneos alimentan burbuja inmobiliaria: el mito
de los niveles socioeconémicos de Guatemala, (2021), 15 de marzo de 2021, https://trends.
ufm.edu/articulo/datos-burbuja-inmobiliaria/ple-size-calculator/.
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FLUJOGRAMA, PREVISION
DE RECURSOS Y COSTOS

INICIO

Proceso operativo
Proyecto de graduacién

NO

Protocolo

Correcciones segun las sugerencias
de la asesora.

¢La revisién del protocolo

responde a los lineamientos
de la guia?

Definicién creativa

Desarrollo de concepto creativo
e insight.

NO

¢El concepto responde
ante el insight?

NO

Marco teérico

Recopilacion de informacion
y redaccién de ensayos.

éSe tiene la informacion
suficiente?

INSUMOS

“ Agenda/ Lapicero: (Q15.00)

“ Computadora con Internet. (QO)

“ Transporte y gasolina (Q100.00)

TIEMPO

“ Definicion del proyecto: 2 horas - 1dia

“ Visita a la Institucién: 4 horas —1dia (Q50.00)
TOTAL:

2 dias - 6 horas Costo: Q165.00



PLANEACION OPERATIVA

©

Conceptualizacién

Elaboracion del brief, de las técnicas
creativas para definicion de concepto
creativo, los referentes Visuales
y premisas de disefio.

NO

¢El concepto responde

de manera adecuada al
proyecto?

Produccién grafica

Nivel 1 de visualizacion
- Bocetaje a mano

Evaluacién nivel 1

- Autoevaluacion

NO

¢El instrumento de

validacion permite
resultados objetivos?

Produccién grafica

Nivel 2 de visualizaciéon
- Digitalizacion

Evaluacién nivel 2

- Validacion profesionales

NO

®

INSUMOS
Papel, Iapiz, marcadores, post its: (Q25.00)
Computadora con Internet (QO)
Transporte y gasolina (Q100.00)

TIEMPOS
Brief: 2 horas —1dia
Conceptualizaciéon: 4 horas — 3 dias
Insight: 5 horas —1dia

TOTAL

19 horas / 3 dias Costo: Q125.00

INSUMOS
Hojas, lapiz, crayones (Q5.00)
Computadora con Internet (QO)
Impresiones (Q10.00)
Transporte y gasolina (Q100.00)
TIEMPOS
Creacion de moodboard: 2 horas - 2 dias
Primer nivel de bocetaje: 6 horas - 3 dias
TOTAL

22 horas/5dias Costo: Q115.00

INSUMOS
Computadora con Internet (QO)
Impresiones (Q5.00)
Transporte y gasolina (Q100.00)

TIEMPOS

Validacién: 4 horas - 1dia

TOTAL

4 horas /1dia Costo: Q105.00

INSUMOS
Computadora con Internet (QO)
Transporte y gasolina (Q100.00)
TIEMPOS
Digitalizaciéon: 8 horas - 15 dias
TOTAL
120 horas /15 dias Costo: Q100.00

INSUMOS

Presentacion en PDF, computadora portatil. (QO)

USB: (Q50.00)

Celular, 1apiz y papel (Q0)

Transporte y gasolina (Q100.00)
TIEMPOS

Validacién profesionales disefio: 5 horas - 1dia

Tabulaciones: 6 horas - 2 dias
Correciones: 4 horas - 3 dias
TOTAL

29 horas/6dias Costo: Q150.00

@



¢El instrumento de
validacion permite
resultados objetivos?

h INSUMOS
sl Computadora con Internet (QO)
—_— Transporte y gasolina (Q100.00)
PA— Produccién grafica TIEMPOS
Creacioén de propuesta final 8 horas - 2 dias

Nivel 3 de visualizaciéon

K Montaje de las piezas: 5 horas —1dias
- Correcciones

Definir materiales: 4 horas - 1dia
TOTAL
21 horas / 4 dias Costo: Q100.00

INSUMOS
¢ Evaluacién nivel 3 Presentaciéon en PDF, USB y computadora. (Q0)

Grupo objetivo Transporte y gasolina (Q100.00)
e TIEMPOS

Validacién: 12 horas - 1dia
Tabulaciones: 6 horas - 2 dias
Correciones: 4 horas - 3 dias

TOTAL

NO
39 horas /6 dias Costo: Q100.00
¢El instrumento de
validacion permite
resultados objetivos?
si INSUMOS
Computadora con internet. (QO0)
Transporte y gasolina (Q100.00)
: Tabulacion de resultados TIEMPOS
L Recopilacion de tabulaciones: 1 hora - 1dia
Recopilacion de los resultados - e )
— _ . . O Creacién de gréficos: 2 horas - 1dia
de las validaciones y creacion
de graficos estadisticos ilustrativos TOTAL
9 ’ 3 horas/1dia Costo: Q100.00
INSUMOS
¢ .. . Computadora con Internet (QO)
Presentacion final Transporte y gasolina (Q100.00)
N~ Presentacién de los resultados TIEMPOS
de todo el proceso creativo Reunién en la Institucion: 5 horas - 1dia
 SEEm— a lainstitucion. TOTAL
5 horas /1dia Costo: Q100.00
. INSUMOS
Arte final y entrega Presentacion en PDF, USB y computadora.
Implementacidon de material digital a (Q300.00)
Y la Unidad de Graduacién Transporte y gasolina (Q50.00)
y DEVFAHUSAC. TIEMPOS
Impresiones: 8 horas - 1dia

Informes y presentaciones: 6 horas - 2 dias

TOTAL
20 horas /3 dia Costo: Q350.00

Fin

Proceso operativo TOTAL:
Proyecto de graduacién 135 horas /48 dia  Costo insumos: Q1,510.00




PLANEACION OPERATIVA

CRONOGRAMA

Actividades

Febrero

Abril

Mayo

Presentacién y correccién de protocolo.

Planeacién

operativa Flujograma, cronograma y prevision
de recursos.
Definicidon de proyectos.

Marco S -

. Recopilaciéon para marco tedrico.

tedrico
Redaccién de ensayos.
Definicion de piezas de diseio.

Definicion Briefing de disefo.

creativa

Concepto creativo de disefo.

Definicion de cédigos visuales.

Produccién

Nivel 1 visualizacién - bocetaje a mano.

Nivel 2 visualizacién - digitalizacion.

grafica Nivel 3 visualizacién - propuesta final.
Cotizaciones
Presentaciéon y entrega del prototipo.
Nivel 1 - Autoevaluacién.

Evaluacién

y validacion

Nivel 2 - Evaluacién profesionales D.G.

Nivel 3 - Validacién G.O.

Informe
final

Correcciones

Redaccién de sintesis del proceso
de identificacion.

Diagramacion

Revision y aprobacion.

Entrega final de informe de Proyecto
de Graduacién.
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¢DE QUE MANERA INFLUYE EL MOVIMIENTO
EDUCATIVO ABIERTO EN LOS AMBITOS

DE LA EDUCACION SUPERIOR?

Dime algo, y lo olvidaré.

Enséname algo, y lo recordare.

Hazme participe de algo, y lo aprenderé.
-Confuncio

«La educacion superior es aquella que contempla la Ultima fase del proceso de apren-
dizaje académico es decir, aquella que viene luego de la etapa de diversificado. Es
impartida en las universidades, institutos superiores o academia de formacién técnica.
La ensefanza que ofrece la educacién superior es a nivel profesional.»’ La educaciéon
superior ha funcionado como una estructura social destinada al control de conocimien-
tos progresivos, a través de materialesy técnicas basicas ha moldeado ideas avanzadas
relacionadas que logran constituir en gran parte a la cultura de una nacion.

«Existe un repentino incremento de universidades, que actualmente estan acredita-
das en el pais y sobre todo legalmente facultadas para emitir titulos profesionales.»z
Estas instituciones son las encargadas de la educacion superior, que adquieren una
gran responsabilidad ante la sociedad al brindar oportunidades para que las personas
utilicen el conocimiento como un instrumento de desarrollo humano, para lograr
una mejor calidad de vida. El fin de buscar la calidad, es para el establecimiento de
mecanismos que aseguren la pertinencia y pertenencia de los procesos de docencia,
investigacion y extension.

«Segun el marco legal guatemalteco, los articulos de la seccién V del Capitulo Il del
Titulo Il de la Constitucion Politica de la Republica de Guatemala conforman el marco
legal fundamental de la educacién superior, tanto estatal como privada en el pais.
Con estos articulos se vinculan las demas leyes, reglamentos y estatutos que rigen la
gestion de la Educacion Superior de los guatemaltecos.»5

Segun la Constitucion Politica de la Republica de Guatemala, son funciones de la
Educacion Superior la formacién profesional, la divulgacion de la cultura, la practica
de la investigacion y la cooperacion al estudio, asi como coadyuvar a la soluciéon de
los problemas nacionales (Art. 82 y 85). En materia de educacion superior publica, la
Constitucion no establece la posibilidad de otra universidad estatal de acuerdo con lo
que preceptua el Articulo 82.

En ese sentido la Constitucién reconoce la autonomia de la Universidad de San Carlos
de Guatemala, por lo que esta, para su administracion se fundamenta, ademas de la
Carta Magna, en su Ley Organica, sus estatutosy los reglamentos que emita para lograr
sus objetivos. A la fecha cuenta con 27 reglamentos y una norma.

Sttt/
1 «Educacion Superior», Conceptodefinicion.de, acceso el 17 de febrero de 2020, https://con-

ceptodefinicion.de/educacion-superior/

2 Douglas Abadjia, 21 de marzo de 2016, «La educacion superior en Guatemala», comentario
a Blog de Blogger, Blogger, https://www.analistasindependientes.org/2016/03/la-educa-
cion-superior-en-guatemala.html

3 Douglas Abadia, comentario a Blog de Blogger, «La educacién superior en Guatemala».




MARCO TEORICO

La Constitucion Politica de la Republica de 1985, en el Articulo 82, reconoce a la
Universidad de San Carlos de Guatemala como una instituciéon auténoma con
personalidad juridica. Afirma que: “En su caracter de Unica universidad estatal le
corresponde con exclusividad dirigir, organizar y desarrollar la educaciéon superior
del Estadoy la educacion profesional universitaria estatal, asicomo la difusion de la
cultura en todas sus manifestaciones. Ademas ordena a que: “Promovera por todos
los medios a su alcance la investigacion en todas las esferas del saber humanoy
cooperara al estudio y soluciéon de los problemas nacionales.”

Cada vez mas docentes en el mundo desarrollan Practicas Educativas Abiertas (PEA),
las cuales son practicas que promueven el uso y la creacidon de Recursos Educativos
Abiertos. En otras palabras, «las PEA son un conjunto de actividades alrededor del
disefo instruccional y la implementacion de eventosy procesos que buscan apoyar el
aprendizaje.»5 Incluyen ademas la creacion, el usoy resignificacion de Recursos Educa-
tivos Abiertos y su adaptacion a contextos especificos. Las PEA contribuyen a generar
conciencia sobre la pertinencia y las ventajas de llevar estas a cabo; asi se construye
el camino para la promocién activa de alternativas que fortalecen la educaciény la
posibilidad de expandir los conocimientos de una manera accesible.

«Los recursos educativos abiertos (REA) son materiales de enseflanza, aprendizaje e
investigacion en cualquier medio, que residen en el dominio publicoy se han publicado
bajo una licencia abierta que permite el acceso, uso, reformulacion, reutilizacion y redis-
tribucién por terceros con restricciones minimas o inexistentes.»’ El uso de estandares
técnicos abiertos mejora el acceso y el potencial de reutilizacion.

«Los REA pueden incluir cursos completos/programas, materiales de curso, médulos,
guias de alumnos, notas de clases, libros de estudio, articulos de investigacion, videos,
herramientas e instrumentos de evaluacion, materiales interactivos tales como simu-
laciones, juegos de rol, bases de datos, software, aplicaciones (incluidas aplicaciones
moviles) y cualquier otro material Util a nivel educativo.»’ Los REA aungue pueden ser
compartidos en formato digital también se pueden imprimir.

La UNESCO considera que el acceso universal a la educacion de calidad contribuye a
la paz, el desarrollo social y econdmico sostenible y el didalogo intercultural. Los REA
ofrecen una oportunidad estratégica de mejorar la calidad de la educacion y el didlogo
sobre politicas, el intercambio de conocimientos y el aumento de capacidades.

Sttt/
4 «Profesorado en educacion a distancia», Departamento de Educacion Virtual, fahusac.edu.

gt, acceso el 17 de febrero de 2020, http://www.humanidades.usac.edu.gt/usac/pedago-
gia/dep-de-educacion-virtual/

5 OPAL, The Open Educational Practice Landscape (ICDE, 010), edicién en PDF, pag. 13,
http://www.oer-quality.org/wp-content/uploads/2011/03/OPAL-OEP-guidelines.pdf

6 Daniel E. Atkins, San Francisco, 2007. «Open Educational Resources (OER)» Revista de
Educacion Abierta: A Review of the Open Educational Resources (OER) Movement: Achie-
vements, Challenges, and New Opportunities: 3-5, acceso el 30 de marzo 2020, http://www.
hewlett.org/uploads/files/ReviewoftheOERMovement.pdf

7 Daniel Atkins, «Open Educational Resources (OER)», 4.



«Los Objetos Virtuales de Aprendizaje (OVA) son herramientas digitales que se utilizan
en la educacion virtual. Dentro de su metodologia utilizan las tecnologias de informa-
cion y comunicacién (TIC), como complemento para los procesos de ensefanza en
entornos de aprendizaje mediados por estas tecnologfas.»g Estos objetos se presentan
en una variedad de recursos didacticos como videos, audio, animaciones, documentos
interactivos, mapas mentales, colecciones de imagenes o cualquier otro elemento
gue presente un contenido por medio del cual se transmita un conocimiento y logre
un aprendizaje.

En la educacion virtual los OVA se estructuran de manera general por un objetivo,
contenido, actividad de aprendizaje y un mecanismo de evaluacion. Este recurso didac-
tico es independiente ya que es creado para ser reutilizable en variados contextos
educativos y en distintos dispositivos. «Los OVA se desarrollan en diversos formatos
como HTML, XML, JPEG, PDF, Flash, GIF, entre otros que sean compatibles con distintos
programas con la recomendacion que se estructure bajo un paquete de estandariza-
cién, como SCORM.»’

El aumento del acceso a REA como a los OVA online ha promovido aun mas el estu-
dio individual que en conjunto con las redes sociales y el aprendizaje colaborativo,
ha creado oportunidades para la innovacion pedagodgica. Estas Practicas Educativas
Abiertas difieren en algunos aspectos, debido a que los REA son recursos de ensefianza
y aprendizaje abiertos a todo el publico para usarse libre y gratuitamente, en cambio
los OVA presentan recursos mas didacticos exclusivos para distintos ambientes de
aprendizaje. Los REA tienen la ventaja de ser flexibles y eficaces, con el objetivo de
formar permanente y econdmicamente a todo el que desee, siempre y cuando, tenga
la licencia del recurso; lo que provoca como desventaja cierto retraso en la retroali-
mentacion de experiencias educativas. Los OVA se caracterizan por ser accesibles,
reutilizables, duraderos, generativos, educativos, flexibles e interoperables, lo que causa
gue muchas veces sean basicos o estructurados.

En la economia actual, el conocimiento en los sistemas de educacidn superior juegan
un papel importante en el desarrollo social y la competitividad econdmica nacional.
Sin embargo, enfrentan enormes desafios para satisfacer los intentos crecientes de
ingreso. No obstante, es poco probable que ese crecimiento sea acompanado por un
aumento equivalente de los recursos humanos y financieros disponibles para el sector
de la educacién universitaria.

«Muchas instituciones estan incorporando las tecnologias de informacién y comunica-
cion (TIC) en sus programas de gestion, administracion y educacion, con el fin de aten-
der a sus estudiantes de manera mas rentable y prepararlos para el mundo en el que
van a graduarse. En muchos paises en vias de desarrollo, sin embargo, el acceso a hard-
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ware, software y conectividad todavia supone un desafio»"’ Por tanto, es fundamental
adaptar los enfoques pedagdgicos y el material didactico a ese ambiente, al mismo
tiempo en que se garantiza la alta calidad y oportunidades educativas relevantes.

Las TIC también estan aumentando drasticamente la transferencia de informacién a
través de los sistemas de comunicacion globales, lo que ha llevado a un aumento verti-
ginoso de la generacion y del intercambio colectivo de conocimiento. «La participacion
de no especialistas en areas disciplinarias previamente especializadas estd ampliando
las fronteras del dmbito académico, mientras que la creacién dindmica de conocimiento
y las herramientas y procesos de informatica social ganan difusion y aceptacién cada
vez mayores.»" Eso abre oportunidades para creary compartir una gama mas amplia de
recursos educativos, supliendo asi una mayor diversidad de necesidades estudiantiles.

Entonces ¢(de qué manera influye el movimiento educativo abierto en los @mbitos de
la educaciéon superior? La digitalizacion de la informacion, combinada con su difusion
cada vez mas generalizada, plantea importantes desafios a los conceptos de propiedad
intelectual. Los regimenes de derecho de autor y los modelos de negocio editoriales
se encuentran bajo observacién constante. Por otra parte, es a partir de los REAy OVA
que surgen las Practicas Educativas Abiertas como un concepto educativo emergente
en el marco de la incorporacion de las TIC. Dicho surgimiento supone no solo una
oportunidad muy interesante para su exploracion como objeto de estudio sino que
también configura un llamado de atencién urgente a docentes como a investigadores
educativos, con el animo de comprender profundamente los alcancesy limites de las
practicas en un contexto social que cambia rapidamente y que toma direcciones que
muchas veces son dificiles de identificar y asimilar.

Lo anterior, coloca a las instituciones educativas en una situacion en la que deben
tomar una posicion activa al respecto, para abordar de manera critica y reflexiva, las
complejas implicaciones de las Practicas Educativas Abiertas.
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DEL PAPEL A LA PANTALLA

“El disefno es un proceso de creacion
visual con un propdésito.” - W. Wong

Los recursos impresos en papel han experimentado una transformacion significativa
debido a la rapida incorporacién de las pantallas como un nuevo soporte. Esta transi-
cion global ha modificado progresivamente los habitos de consumo y uso de dichos
materiales. Como resultado, ciertos campos del disefio grafico han evolucionado,
generando la necesidad de desarrollar nuevas especializaciones que respondan a las
demandas del contexto actual.

«La evolucioén producida en los sistemas de comunicacion ha dado lugar a tipos hete-
rogéneos de programas que tienen dos caracteristicas basicas; la multimedia con el
uso de multiples tipos de informacién (textos, graficos, sonidos, animaciones, videos,
etc.) integrados coherentemente y el hipertexto que es la interactividad basada en
los sistemas de hipertexto, que permiten decidir y seleccionar la tarea que deseamos
realizar, rompiendo la estructura lineal de la informacion.»’

Los materiales multimedia son el resultado del desarrollo de la informatica como medio
de comunicacioén en la era del conocimiento. «Los materiales multimedia son aque-
llos que permiten integrar de forma coherente diferentes cédigos de informacion:
texto, imagen, animacion y sonido. Entre los materiales multimedia mas utilizados en
educacioéon se encuentra el diaporama o presentacion y el video»™ La tecnologia ha
impactado en la multimedia, que a su vez ha sido exponente para la modificacion de
diversos ambitos de la vida social. Todo con el resultado de la influencia y la posibilidad
de modificacion de la rutina de trabajo.

El disefio editorial, a lo largo de su evolucidén a través de los afios, se ha consolidado
como una de las ramas mas tradicionales e iconicas dentro del campo del disefo gra-
fico. Al revisar esto se define al «disefo editorial como una rama que se especializa en
todo lo relacionado con la composicion, la maquetacion y el disefio de cualquier tipo de
publicaciéon dentro de la profesion del Disefio Grafico, desde libros, revistas, periddicos
hasta paginas web; que combinen y distribuyen textos e imégenes.»"‘ El disefio edito-
rial se caracteriza por su enfogque en la combinacién armdnica de elementos visuales
y textos, teniendo en cuenta tanto la estética como la legibilidad y la accesibilidad.

Existen diferencias fundamentales entre el disefio editorial y los materiales multimedia.
El disefo editorial se centra en la produccion de materiales impresos, predominante-
mente en papel. En muchos casos, especialmente en el ambito educativo, la falta de
libros impresos lleva al uso de fotocopias en blanco y negro o reproducciones de baja
calidad. Estos materiales pueden incluir tanto textos como imagenes y, en algunos
casos, complementarse con recursos audiovisuales, como videos o grabaciones; sin
embargo, estos elementos suelen desempenfar un papel secundario, funcionando
Unicamente como apoyo para la persona que imparte la explicacion.
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En el caso de los materiales multimedia los recursos digitales utilizan multiples medios
de expresiéon para presentar o comunicar informacion. Esto quiere decir que utilizan
todo tipo de recursos como textos escritos y orales, imagenes, videos, animaciones,
sonidos, lo que permite presentar informacidn enriquecida que posibilita estudiar
contenidos en diferentes contextos. Lo que es de suma importancia si se tiene en
cuenta la forma de aprendizaje de los alumnos.

«Los materiales didacticos digitales son recursos que aportan y facilitan el proceso
enseﬁanza—aprendizaje.>>15 Se puede afirmar que para el disefio de materiales didacticos
digitales, no solo se deben pensar en cumplir objetivos a corto plazo, sino también,
si los resultados que se proponen a largo plazo tendran algun efecto en la formacion
total del estudiante. Aclarados los objetivos, es necesario que todo material educativo
cumpla con estandares que garanticen la efectividad; por lo tanto, el tutor virtual, quien
«es el encargado de realizar el acompafamiento a los estudiantes en los procesos de
aprendizaje y la formacién a distancia, con un amplio y sélido caracter pedagégico»w,
no solo debe conocer los estandares sino también saber utilizarlos.

«Los materiales educativos multimedia no pretenden solamente posibilitar un apren-
dizaje memoristicoy conceptual, sino posibilitar un tipo de aprendizaje comprensivoy
constructivo, adaptado a las necesidades, a los intereses y al propio ritmo de aprendi-
zaje de los estudiantes. El estudiante aprende de maneras diversas; por tanto, debemos
ofrecerle distintas opciones de aprendizaje, recursos y herramientas que combinen
el aprendizaje individual y en grupo, permitiéndole experimentar, discutir, construir,
compartir en grupo y controlar el proceso de a|orendizaje.>>17

El uso de los diferentes codigos en los que se presenta la informacién, integra de
manera coherente la utilidad y funcionalidad de los mismos dentro del programa. La
inclusion de diferentes medios de comunicacién auditivo visual, facilita el aprendizaje,
adaptandose a las personas con sus caracteristicas y capacidades. Llegando a potenciar
la memoria visual, comprensién visual, memoria auditiva, comprensiéon oral, entre otros.

Los codigos se pueden clasificar de la siguiente manera; en el texto con la inclusion de
texto en las aplicaciones multimedia permite el desarrollo de la comprension lectora,
discriminacion visual, fluidez verbal, vocabulario, otros. «Tiene como funcién principal
favorecer la reflexion y profundizacion en los temas, potenciando el pensamiento de
mas alto nivel. En las aplicaciones multimedia, ademas permite aclarar la informacion
grafica o icénica»'® Los sonidos se incorporan para completar el significado de ima-
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genes, musica y efectos sonoros que consiguen el efecto motivador para la captacion
de atencidén del usuario. Los elementos iconograficos permite la representacion de
palabras, conceptos, ideas mediante dibujos o imagenes, tendiendo a la representacion
de lo esencial del concepto o idea a transmitir. Las imagenes estaticas con la finalidad
de ilustrar y facilitar la comprension de la informacién que se desea transmitir. «Las
imagenes en movimiento son un recurso de gran importancia, puesto que transmi-
ten de forma visual secuencias completas de contenido, ilustrando un apartado de
contenido con sentido propio. Mediante ellas, en ocasiones pueden simularse eventos
dificiles de conocer u observar de forma real. Pueden ser videos o animaciones. La
animacioén permite a menudo un control mayor de las situaciones mediante esquemas
y figuraciones que la imagen real reflejada en los videos no |oosibi|ita.>>1‘9

En las aplicaciones multimedia interactivas se pueden establecer diferentes tipos de
relacion entre el usuarioy el programa, dando mayor o menor libertad al usuario para
poder establecer su propio recorrido dentro de la aplicacion. «El sistema de navega-
cién que utiliza el usuario por el programa viene determinado por la estructura de la
aplicacion, que debe atender a la finalidad y caracteristicas de la aplicacion multimedia
interactiva.»?’

Existen multitud de aplicaciones multimedia para ser utilizadas a través del ordenador,
pero las caracteristicas de las mismas pueden ser muy diversas. Para conocer las dife-
rentes aplicaciones multimedia clasificadas, se pueden realizar atendiendo diferentes
criterios; segun el sistema de navegacion o segun el nivel de control del profesional.

La estructura en una aplicacién multimedia segun el sistema de navegacidn, es de
gran relevancia pues determina el grado y modo de interactividad de la aplicacion,
por tanto, la seleccion de determinada estructura para la aplicaciéon condicionara el
sistema de navegacion.

Los sistemas de navegacion mas usuales en relacion a la estructura de las aplicaciones
son lineales, en donde el usuario sigue un sistema de navegacioén lineal o secuencial
para acceder a los diferentes mddulos de la aplicacion, de tal modo que Unicamente
puede seguir un determinado camino o recorrido. Esta estructura es utilizada en gran
parte de las aplicaciones multimedia de ejercitaciony practica o en libros multimedia.
Reticular, en esta se utiliza el hipertexto para permitir que el usuario tenga total libertad
para seguir diferentes caminos cuando navega por el programa, atendiendo a sus
necesidades, deseos, conocimientos, otros. Seria la mas adecuada para las aplicaciones
orientadas a la consulta de informacién, por ejemplo para la realizacién de una enciclo-
pedia electrdnica. Y también jerarquizado. Combina las dos modalidades anteriores.
Este sistema es muy utilizado pues combina las ventajas de los dos sistemas anteriores
como la libertad de seleccion por parte del usuario y organizacion de la informacion
atendiendo a su contenido, dificultad, otros.”!
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Segun el nivel de control del profesional, una de las caracteristicas mas deseables en
una aplicacion multimedia es su capacidad de adaptacion para atender las necesida-
des concretas de los usuarios. Los tipos de software segun el menor o mayor nivel de
control por parte del profesional son los programas cerrados, semiabiertos y abiertos.

Los programas cerrados, lo componen los programas informaticos, que trabajan sobre
un determinado contenido, y el profesional, no tiene posibilidad de modificarlo y/o
adaptarlo a las caracteristicas de las personas con las que trabaja. Tienen una estructura
secuencial que no puede ser modificada por el usuario.

Los programas semiabiertos, permiten que el profesional modifique algunos de las
caracteristicas del programa o tome decisiones sobre el itinerario a seguir. Algunos
programas semiabiertos permiten seleccionar diferentes niveles de dificultad en las
actividades a realizar, asi como adaptar la interfaz del usuario a las caracteristicas del
mismo (tamafo de las letras, tipografia, otros) y la gran mayoria son aplicaciones hiper-
media que permiten que el usuario o profesional seleccione el itinerario. El programa
Exler de la Escuela de Patologia del Lenguaje, es un ejemplo de este tipo de programa,
puesto que permite: seleccionar el tipo de actividades se desea realizar, el nivel de
dificultad y también ajustar la tipografia a las caracteristicas de los usuarios.

Y los programas abiertos, son programas informaticos que partiendo de un conjunto
de posibilidades de actuacion, permiten que el profesional fije el contenido concreto
por desarrollar, pudiendo adaptarlo a las necesidades de las personas concretas que
lo van a utilizar.??

Es de aclarar que para la produccién de un material didactico digital es preciso que
se pueda contar con un equipo de profesionales; como un experto tematico, quien se
encarga de proporcionar los contenidos, teniendo en cuenta lo que quiere y espera
del material; un experto pedagdgico, quien estructura los contenidos del material,
siendo un enlace entre el experto tematico y el diseflador grafico realizando una guia
para que el disefador grafico realice su labor; el corrector de estilo, quién ajusta los
aspectos ortograficosy de redaccion en el contenido; el disefiador grafico, que analiza
la guia del material desarrollando toda la parte grafica y la maquetacion del contenido;
y el desarrollador, quien se encarga de la programacion de actividades y del montaje
en alguna plataforma.

Los materiales multimedia deben pasar por un proceso antes de tener una finalidad
educativa que se puede dividir en seis fases:

La primera fase es la de andlisis en la que se encuentran a cargo los profesionales
como el experto tematico, el experto pedagdgico y el disefador grafico. Los antes
mencionados realizan un estudio de los factores del perfil de usuario, en el que se
tiene en cuenta la poblacidn, la conectividad y las competencias digitales para poder
realizar un disefo funcional; la interfaz del usuario, en la que se revisan temas como los
usos, navegacion, interaccién y estructura de la informacién; los elementos graficos,
como lo son las tipografias, la cromatologia y los iconos; los aspectos técnicos, en los
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gue te toma en cuenta los recursos tecnoldgicos que posee la poblacion, los formatos
que se utilizaradn y el tamafo de los archivos; y, por ultimo, los recursos, realizando una
recopilaciéon de imagenes, ilustraciones, animaciones, videos y audios.

La segunda fase es la de planeacién en donde se realiza una revisién y propuestas de
«la revision del programa de formacion, revision y ajuste del guioén, identificacion de
la secuencia para desarrollo de contenidos (mapa de contenidos), propuesta grafica
de navegacion (interfaz), propuesta grafica de disefio de contenidos, propuesta de
unidad gréfica para los espacios de interaccién.»? Los profesionales a cargo son el
experto tematico, el experto pedagdgico y el disefiador grafico.

La tercera fase es la de desarrollo a cargo del experto pedagdgico, el diseflador grafico,
el corrector de estiloy el desarrollador. En esta fase se realizan «propuestas de concepto
grafico, aprobacion de propuestas, desarrollo de la navegacion, disefio de mdédulos de
contenido, revision de recursos, disefio de piezas graficasy demas recursos.»’’

La cuarta es la de revisidon y ajuste a cargo del experto tematico, el experto pedagdgico
y el diseflador grafico. En la fase llevan a cabo la «revisién del contenido por parte del
experto tematico, publicacién previa para revision de los demas expertos y los ajustes
correspondientes.>>25

La quinta fase es la de montaje a cargo del desarrollador y el diseflador grafico. Esta
fase es un proceso en el que ocurren la «finalizacién piezas, montaje de contenidos
disefados, creaciéon de espacios de interaccion como el foro, chat, blog u otras herra-
mientas web 2.0, desarrollo de evaluaciones, enlaces a recursos complementarios
como bibliotecas digital, repositorios de material educativo y la fase de pruebas piloto
y ajustes funcionalidad, usabilidad, expertos tematicos, tutores virtuales.»%

Y la Ultima y sexta fase es la de publicacién a cargo del desarrollador y el disefiador
grafico. En esta Ultima fase los materiales didacticos digitales se publican en cualquiera
de las siguientes rutas; «banco de recursos digitales CMS (content management sys-
tem), plataforma - LMS (learning management system) o sitios web profesionales.>>27

Existen también varias tendencias en el disefio de material didactico lo que provoca

proximidad de imitacion visual entre objetoy funcion para el desarrollo de una aprendi-

zaje intuitivo asimilado por el propio uso. Entre estas tendencias esta el llamado «clean

web design o disefio plano que tiende a cuadriculas limpias, no recargadas ni llenas

de elementos con una paleta de colores basica, preferentemente grises y con gran

generosidad en el uso de blancos. En definitiva, utilizar los elementos necesarios sin
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afadidos inutiles que recargan y no ayudan en la comunicaciéon. Un disefo intuitivo,
facilde navegar.>>28 En el disefio plano existe el predominio de desplazamiento scrolling
simple; pagina a pagina all-in-one scrolling.

Otra tendencia es el (all-in-one scrolling) o «disefo de pagina a pagina la que permite
hacer presentaciones de web mas esquematicasy sencillas»?’ En esta no se necesita
gue se muestre todo el disefio a la vez, por lo que necesita mucho espacio llegando
a ser desordenado.

El tipo de scrolling infinito es mas apropiado para webs de informacién en la que hay
muchas noticias e interaccién de usuarios a través de comentarios. El disefio pagina a
pagina (all-in-one scrolling) funciona muy bien en webs de informacién tipo no diario
o de empresa. Cabe mencionar el disefio parallax scrolling, otra tendencia en disefio
web que parte de una estructura simple y minimalista sobre paginas all-in-one scro-
lling. Son webs en la que se deslizan objetos, ilustraciones e informacion con fuerte
presencia tipografica y proporcionan sensacién de movimiento con scrolls en vertical
y horizontal a través de superposicidon de capas en la que aparecen elementos que se
mueven en diferentes espacios, con ritmos no sincronizados y diferentes tamanfos. Se
trata de crear sensaciones, implicar al usuario en una aventura animada antes de llegar
a la informacion, ademas de hacer que aumente el tiempo de estancia en el sitio.*’

Hoy en dia, las nuevas tecnologias (TIC) han ido revolucionando el mercado de la edu-
caciéon porque han permitido que, con costos bajos, se apliquen sistemas simples que
puedan abarcar una cantidad considerable de usuarios y darles la mayor disponibilidad
de acceso a la informacién. En estos casos, el disefio cumple una funcién importante
para que los contenidos sean impactantes y llamativos. Este es el medio donde el
disefio debe preguntarse cual es la formula para llegar a los estudiantes, de una forma
convincentey clara, al ambito universitario, demostrando que es necesaria su aporta-
cién para una mejora en los contenidos.
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Departamento de Educacién Virtual de la Facultad de Humanidades, USAC
-DEVFAHUSAC-.

© ¢Existe algin obstaculo que se oculta detras del problema?
(Detectado el problema, qué aspectos o situaciones pueden representar
una dificultad para el desarrollo del proyecto).

El presupuesto designado al DEVFAHUSAC no es suficiente para cubrir un
departamento de disefio que actualice la informacion para el desarrollo
optimo de los cursos del profesorado en Educacién a Distancia.

© :Qué respuesta de solucién se propone ante el problema?
(En qué area de diseho se enfoca el proyecto y por qué).

Se plantea la creacién de material didactico digital, que consta en el disefio
editorial y diagramacion de contenidos por mdédulos de recursos multime-
dia impartidos en el DEVFAHUSAC.

© :Qué se dira, o por qué? (Cual es el mensaje que se quiere transmitir o el
contenido al que quiere hacer énfasis el material y en qué tono se abor-
dara. Se hablara de tu, de usted, otros).

Se quiere transmitir entre el tutor virtual del DEVFAHUSAC y los estudiantes
del primer ciclo del profesorado de Educacién a Distancia en modalidad
e-Learning, informacion actualizada que logre favorecer el aprendizaje del
curso de Estudios Gramaticales.

© ¢Cémo se transmitiran los mensajes? (Qué pieza o piezas se trabajaran
en el proyecto)

Material didactico digital.

© :Qué accién se quiere que la audiencia realice después de recibir los
mensajes? (Qué se espera que las personas hagan al tener contacto con
el o los materiales).

Leer el contenido para el apoyo el aprendizaje.

© :Qué senales indicaran que se ha resuelto el problema del cliente?
(Cémo se va a evidenciar que el material responde a la necesidad
detectada).

Al momento de que el tutor virtual haga su videoclase y tenga mejor
feedback, es decir debatesy aportes al momento del desarrollo de la misma.

© :Qué aspectos son requerimientos del proyecto? (Qué debe colocarse
dentro del proyecto que es exigido por la institucién o el problema. Ejem-
plo, que se deben usar los colores institucionales, etc).

El uso del Manual de normas graficas del DEVFAHUSAC.
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RECOPILACION

DE REFERENTES VISUALES
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Fig. 2 Pdgina web Santillana. (s.f.) Recuperado de: https:/santillana.com.gt/libros-digita-
les/

Santillana pone ala disposicién contenido didactico de manera interactivay atractiva, para
despertar la curiosidad de los alumnosy sus intereses por explorary seguir aprendiendo. El
contenido es de manejo facil e intuitivo, adaptado a los alumnos; facilita la expo-
sicion y apoya las clases, se visualiza desde Aula Virtual, Moodle, Virtus o Blink; se
tienen todas las asignaturas de Primaria, Secundaria y FP Basica; se puede acce-
der desde un ordenador, tablet o PDI; se puede trabajar desde PC (Windows o
Linux) y desde Mac. El link es el siguiente https://santillana.com.gt/libros-digitales/

« C & mundoprimaria.com/recursos-educativs. « @ P
3 apicsiones I VouTube M Gmail By Woducic Q) FAMUSAC-CAMPUS

Recursos educativos para ninos de Primaria [ o Q ]

Mundo Primaria te tr t y apavo alos i Gi leta

el colego. La fnalidad de este material didsctica para nifos et reforzar su aprendizaje de una forma ariginal  dindimica — oogle ha

o e prs pust s i Ml cerrado @

anuncio
Selecciona los recursos educativos que necesites [Aa indorgarton T'< ancroce

TS G
b . TS D
arm ae

Tablas de multiplicar
Juegos educativos

Juegos de Ciencias.

Empieza A
Reaccionar Hoy
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Fig. 3 Pdgina web Mundo Primaria. (s.f.) Recuperado de: https://www.mundoprimaria.
comy/recursos-educativos

Mundo primaria es una pagina web que ofrece recursos educativos que sirven de
complemento y apoyo a los conocimientos aprendidos en los colegios. Los recursos
educativos se componen de juegos, fichas e infografias completamente gratuitas y
clasificadas por tematicas para que sea sencillo buscar lo que se necesita y personalizar
el material adecuado segun las necesidades del alumno. El link es el siguiente https://
www.mundoprimaria.com/recursos-educativos
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Fig. 5 Pdgina web Edelsa. (s.f.) Recuperado de: https://edelsa.es/demolibros/

Edelsa ofrece demos de libros digitales interactivos en su pagina web. El libro digi-
tal interactivo dispone de herramientas muy utiles que permiten: escribir sobre las
paginas del libro, dibujar, unir con flechas, ocultar partes. Se puede disfrutar del libro
en cualquier dispositivo, ya sea; Pc, Mac, Ipad y Android. Desarrollado con tecnologia
HTMLS5 para facilitar su buen manejo y uso. El libro permite que los alumnos puedan
enviar sus ejercicios al profesor, por ultimo, Edelsa ofrece una APP con la posibilidad
de descargar el libro en la tablet y llevarlo a donde seo sin necesidad de conexion. El
link es el siguiente https://edelsa.es/demolibros/
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Fig. 6 Pdgina web El Portal Educativa Colombia Aprende. (s.f.) Fig. 7 Pdgina web El Portal Educativa Colombia Aprende. (s.f.)
Recuperado de: https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/ Recuperado de: https://contenidos.colombiaaprende.edu.co/

LENGUAJE

Relacién del significado de textos con los contextos sociales y politicos en que se han producido

Fig. 8 Pdgina web El Portal Educativa Colombia Aprende. (s.f. Recuperado de: https://con-
tenidos.colombiaaprende.edu.co/

El Portal Educativo Colombia Aprende ofrece contenidos educativos digitales en todas
las areas del conocimiento para que la comunidad educativa pueda complementar
sus procesos de formaciéon y aprendizaje. En el cual se puede encontrar una coleccion
con mas de 1,000 objetos virtuales de aprendizaje interactivos en las areas basicas
del conocimiento. Cada recurso cuenta con introduccion, objetivos, desarrollo, resu-

men, tareasy actividades imprimibles. El link es el siguiente https://contenidos.colom-
biaaprende.edu.co/
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Fig. 9 Pdgina web Edebé Digital. (s.f.) Recuperado de: https://edebedigital.com/conteni-
do-educativo-curricular/

Edebé Digital tiene 20 aflos de experiencia realizando contenidos educativos digitales
con los cuales hacen uso adecuado de metodologias, contenidos y entornos que permi-
ten aprovechar al maximo su potencial educativo. Ademas ofrece un acomparfamiento
en laimplementacién de las TIC en proyectos de transformacién digital educativa, con
tecnologia eficaz, agil y sostenible (GSuite) para que la adopcidén impacte positivamente
y apoye a los nuevos procesos de aprendizaje. Cuentan con libros digitales, ADIMAT,
biblioteca edebé, recursos para profesores y evaluacion competencial, capacitacion
digital docente, capacitacion didactica digital y plataforma edebé on que permite una
integracion eficaz. El link es https://edebedigital.com/contenido-educativo-curricular/

Fig. 10 Plataforma Blackboard Esdesign. (s.f.) Recuperado de: https://oncampus.esdesign-
barcelona.es/acceder

ESDESIGN, Escuela Superior de Disefio de Barcelona, representa un referente clave en
la produccién de recursos digitales aplicados a la ensefianza en modalidad e-Learning.
Su modelo educativo, basado en el uso de plataformas virtuales como Blackboard y
en la creacion de materiales visuales y lingUisticos adaptados a entornos digitales,
evidencia cdmo el diseflo puede potenciar la experiencia de aprendizaje en linea. La
propuesta formativa de esta institucién demuestra la importancia de los cédigos
visuales y de la comunicacion grafica en la educacion a distancia, constituyendo un
punto de inspiracién para el desarrollo del material didactico digital. El link es https:/
oncampus.esdesignbarcelona.es/acceder
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ESTRATEGIA

DE LA PIEZA DE DISENO

cQué?

Recopilacion de mdodulos del curso de Estudios Gramaticales,
gue contienen informacién actualizada de temas que responden
a un silabo o planificacion curricular.

¢Para qué?

Mediar el contenido minimo necesario que necesita el estu-
diante para el curso, independiente a todo el material biblio-
grafico que se pueda compartir.

Proponer jerarquia visual y modelo instruccional ADDIE (andlisis,
disefno, desarrollo e implementacion y evaluacion) dentro de la
metodologia de aprendizaje a distancia.

¢Con qué?

Por medio de material didactico digital para el curso de Estudios
Gramaticales con un estimado de 85 paginas de contenido.

¢Con quiénes?

© 9!};;}9;/ estudiantes de primer ciclo del Profesorado en

ducacién a Distancia modalidad e-Learning.

© §;};/»/999/r}9;/' tutores virtuales del DEVFAHUSAC.

¢Cuando?

La elaboracién del material didactico digital para el curso de
Estudios Gramaticales se llevara a cabo en tres meses aproxi-
madamente y serd implementado en la plataforma del DEV-
FAHUSAC a partir de enero del 2021.

¢Donde?

La distribucién del material se realizard de manera digital en la
plataforma virtual Moodle Moot de la Facultad de Humanidades,
USAC. Que se puede ubicar en el inicio del sitio de primer semes-
tre/ Departamento de Educacion Virtual/ e-Learning/ primer
ciclo. Calendarizado para tener acceso en el primer bimestre de
febrero a marzo. Por ser una carrera en modalidad e-Learning los
estudiantesy tutores virtuales pueden acceder desde cualquier
lugar con acceso a internet.
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Interésy motivacion, los alumnos estan muy
motivados al utilizar los recursos digitales y
la motivacién es uno de las piezas claves
del aprendizaje.

Interaccion, los alumnos pueden potenciar
sus aprendizaje a través a través de la inte-
raccion con los demas usuarios, esto hace
que los recursos digitales sean un mediador
en la accion formativa.

Mayor comunicacién entre profesores
y alumnos, el Internet proporciona una
comunicacion rapida entre los agentes
educativos.

Acceso a la globalizacién, permite que las
personas se puedan conectar entre si a
pesar de la distancia.

La informacién creada no se pierde ni se
destruye, solo circula.

Se puede leer en cualquier momento
y lugar.

En el material se puede hacer acercamien-
tos para visualizar mejor el contenido.

Se ahorran los costos de impresion.
No se moja, dafa o apolilla.

El grupo objetivo lo puede trasladar de un
lado a otro.

Lo pueden leer y visualizar muchas perso-
nas al mismo tiempo.

“ Se necesita de un dispositivo tec-
nolégico para poder visualizarlo.

“ Se necesita de acceso a Inter-
net para poderlo descargar o
visualizar.

“ Escasa socializacidon en persona,
cuando el trabajo en grupo se
hace exclusivamente a través de
los recursos digitales, se pierde
la interaccion fisica y con ella
gran parte del lenguaje y del
contenido.

Para la utilizacién de los medios
tecnoldgicosy digitales es nece-
sario una alfabetizacion y para
ello se necesita un tiempo.

A las personas se les dificulta la
lectura en medios tecnoldgicos.
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DEFINICION DEL CONCEPTO

CREATIVO Y PREMISAS DE DISENO
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Las técnicas de creatividad son métodos que permiten el entrenamiento creativo.
Implican determinadas acciones que sirven para alcanzar objetivos proximos a la crea-
tividad, permitiendo direccionar el pensamiento en etapas o procedimientos concretos.
El uso de estas técnicas permite seguir un orden establecido para lograr un objetivo
deseado, ayudando a desarmar los caminos del pensamiento vertical habitual. La
eleccion de técnica o método creativo implica la aceptacion y cumplimiento de una
serie de pasos que permitiran ordenar la desorganizacion que implica el pensamiento
creativo. A continuacién se utilizan tres técnicas.

Seis sombreros para pensar

Es una estrategia de pensamiento creativo que permite analizar una idea desde distintos angulos, desarrollada
por Edward de Bono: hechos (sombrero blanco), emociones (rojo), limitaciones (negro), beneficios (@amarillo),
creatividad (verde) y control del proceso (azul). Se puede aplicar de forma individual, pero resulta mas efectiva
en grupo, asignando un sombrero a cada participante o rotando los roles. En disefo, esta técnica se utiliza para
generary evaluar conceptos de manera estructurada, evitando el pensamiento cadtico o unilateral. A través
de este proceso, se logra una vision mas completa, equilibrada y original, ideal para desarrollar soluciones

innovadoras y funcionales.

¢Qué sabemos y qué necesitamos saber? ¢Qué problemas o limitaciones pueden surgir?

® Contenidos clave del curso: partes de la oracién, analisis ® Exceso de tecnicismos puede desmotivar.

sintactico, morfologia, portada, tabla de contenido, intro- © Dificultades para mantener la atencién en materiales
ducién, competencias, contenido, reflexion, referencias muy textuales
consultadas. . . . . . .
©® Riesgo de baja participacion si el material no es
© Perfil del estudiante: adultos jévenes, con habilidades interactivo
tecnoldgicas basicas o medias. . o .
® Estudiantes con acceso limitado a buena conectividad,
©® Modalidad asincrdénica, requiere materiales autoexplica- . .
dispositivos o programas como Adobe Reader.

tivos y accesibles.

©® Herramientas disponibles: LMS (como Moodle), videos,
PDFs, actividades interactivas, recurso educativo digital.




(Qué ideas innovadoras podemos aplicar?

©

Usar infografias animadas, pdf unificados para explicar
estructuras gramaticales.

Implementar videos cortos educativos con reglas y
ejemplos.

Incluir mini retos o juegos gramaticales con recompen-
sas simbdlicas. Crear mdédulos virtuales con ejercicios
interactivos.

Afadir guia de instrucciéon de uso, también referencias
que se puedan descargar, audiovisuales y citas APA con

otro color.

Afadir un blog donde los estudiantes publiquen ejem-
plos de estructuras.

“w

scucho miroﬂy digo”, una propuesta multisensorial para
W a7 ;
isenar materiales que involucren al estudiante de forma
activa mediante el uso del audio, lo visual y la expresion

oral o escrita.

:Qué debe sentir el estudiante al usar este material?

Confianzay claridad al estudiar gramatica, sin frustracion.
Motivaciéon por el aprendizaje autdnomo.

Sentido de conexidn y sorpresa con el contenido por ver
la interactividad, aunque estén a distancia.

Que no se sientan abrumados por la teoria gramatical.

Coémodos porque la lectura no es pesada, se puede repro-
ducir desde el teléfono, tablet o computadora y pueden
descargar los elementos.

ESCUCHO, MIRO Y DIGO:

:Qué oportunidades o beneficios podemos aprovechar?

Material didactico revisado por un pedagogo.

Usar herramientas digitales para mostrar ejemplos dina-
micos como videos y animaciones.

Los estudiantes tienen acceso al contenido las 24 horas.

Pueden leer, analizar y comparar con otras fuentes el
contenido.

Pueden adelantar en la lectura y tener actividades auto-
corregibles que permiten practica constante.

Pueden descargar e imprimir, por si no hay acceso a
internet.

Integrar recursos visuales y gamificacion para hacerlo
mas atractivo.

Desarrollar materiales reutilizables para futuras cohortes.

El material se puede observar en cualquier dispositivo.

¢Cémo organizamos todo esto?

Fase 1. Identificacion de los contenidos clave del curso.

Fase 2. Adaptaciéon de contenidos a formatos digitales
variados como textos, videos, recursos interactivos. Soli-
citando permisos de gestion virtual.

Fase 3. Revision desde la perspectiva emocional y moti-
vacional del estudiante.

Fase 4. Capacitacion en la plataforma Moodle, implemen-
tacion piloto y retroalimentacion.

Fase 5. Ajustes finales y publicacién en la plataforma.

E/ concepto creativo “escucho, miro y digo” se desarrollo debido al material utilizado como un recurso

didactico digital para la ensefianza de los usuarios del DEVFAHUSAC. Representa una experien-

cia de aprendizaje activa que integra lo visual, auditivo y expresivo. Se inspira en la leyenda de los

tres monos sabios, resignificando su mensaje hacia una participacion consciente del estudiante.
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Técnica que consiste en la eleccidon de tres palabras al azar y un sentimiento positivo;
con los cuales se redacta un parrafo y se le coloca un titular que lo identifique.

1. Seseleccionan tres palabras al azar y un sentimiento/valor:
Liderazgo
Mujer

Cuadro

@ 6 6 o

Bus

2. Seredactan oraciones cortas en la que se capte la esencia de las 4 palabras:

© Viajaba en el bus siguiendo la luz y encontré la fuerza en el marco.
® | apintura de la nifa era grata a la vista y fue transportada.

© Madrecita querida, eres la luz que va a mi lado y me guia.
3. Acada oracion se le establece un titulo:
A un toque de la realidad
Vision en colores.

Caminos seguros

CAMINOS SEGUROS

El concepto preseleccionado fue “caminos seguros” planteado para reforzar la implementacion del
uso de dispositivos tecnologicos mientras el grupo objetivo recibe clases en modalidad a distancia
e-Learning, muchas veces ellos suelen recibir sus clases desde la oficina del trabajo, casas, mientras
van en el bus o en el carro. Se plantean elementos como rutas y transportes para relacionarlos.

(Ver anexo 6)
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Fundamentacion

El concepto creativo “escucho, miro y digo” nace como resultado de aplicar la técnica
de los Seis Sombreros para Pensar al disefio de material didactico digital para el curso
Estudios Gramaticales. Desde el sombrero blanco, se identificaron las necesidades
informativas del estudiantado en modalidad e-Learning. Con el sombrero rojo, se consi-
deraron las emocionesy motivaciones que deben despertar los contenidos. El sombrero
negro permitioé anticipar riesgos del aprendizaje pasivo, mientras que el amarillo valoro
los beneficios de una experiencia activa. En el sombrero verde, surgié la propuesta
“escucho, miro y digo”, una estrategia multisensorial que convierte al estudiante en
protagonista a través de la escucha, la observaciéon y la expresion. Finalmente, el som-
brero azul organizé todo el proceso para asegurar coherencia y aplicabilidad.

Este concepto se inspira en la leyenda de los tres monos sabios, personajes de la mito-
logia china que representan la idea de no ver el mal, no oir el maly no decir el mal. En
contraste, “escucho, miro y digo” resignifica esta antigua ensefianza desde una pers-
pectiva pedagdgica, promoviendo una actitud activa y consciente en el aprendizaje:
ver con atencién, escuchar con comprension y expresar con claridad.

A este se sumo el concepto “caminos seguros”, inspirado en el cuento corto “Madrecita
querida, eres la luz que va a mi lado y me guia”, que refuerza la idea del aprendizaje
con los estudiantes del profesorado en educacién a distancia adaptado a contextos
cotidianos como el hogar, la oficina o el transporte.

Escucho, miro y digo + caminos seguros

“ESCUCHO, MIRO Y DIGO,
MIENTRAS ME ENCAMINO"

La mezcla del resultado de ambas técnicas crea el concepto seleccionado “ESCUCHO,
MIRO Y DIGO, MIENTRAS ME ENCAMINOQO?". Esto para hacer referencia a que el objetivo
del material didactico digital del curso Estudios Gramaticales sea “aprender haciendo”,
como lo propone Cody Blair en la piramide de aprendizaje. En dicha piramide se explica
gue cuando las lecciones son de caracter magistral y de lectura tedrica, sin aplicacion
de conocimientos, los estudiantes retienen poca informacién y rapidamente olvidan la
informacién del cursoy no logran desarrollar las habilidades. La mejor forma de llevar el
proceso educativo es al aumentar la absorcidon y entendimiento del conocimiento para
convertirlo posteriormente en una habilidad intrinseca del estudiante que le permita
convertirse en un agente que pueda comprender y desenvolverse con lo aprendido.
Al momento de aplicar el acto de escuchar los estudiantes recordaran Unicamente el
5% de una leccion, el 20% de lo que ven y el 50% de lo que dicen y discuten.
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Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC, la diagramacion de los documentos debe basarse en
una reticula como la que se muestra en las imagenes.

La reticula es modular y se distribuye de la siguiente manera:
en el lado ancho del formato debe haber cuatro médulos del
mismo tamanoy en el lado angosto deben haber tres mdédulos
del mismo tamano. Estos mdédulos, a su vez, pueden usarse a la
mitad o completos, dependiendo de las necesidades del docu-
mentoy la cantidad de elementos que este tenga. Los margenes
deben ser de 0.4 pulgadas como minimo y la reticula debe ir
dentro de estos mérgenes.‘”

Se propone el uso de la reticula horizontal, para aprovechar el

espacio en cualgquier dispositivo.

Sttt/

31  Comisiéon técnica de la Facultad de Humanidades, Manual de
Normas Graficas - Educacion Virtual, (Guatemala: Universidad de
San Carlos, 2015), edicion en PDF, cap 18.

HORIZONTAL

1 2. 3

VERTICAL

Fig. 11 Comision técnica de FAHUSAC, Com-
posicionVisual, llustracion Gabriela Baiza
(Guatemala, 2020).

Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC, la tipografia para los cuerpos de texto es Gotham
Light, porque es una tipografia palo seco que no cansara la
vista de los lectores. El tamafio de esta no puede ser menor a
12 puntos. El color de la tipografia en los cuadros de texto es el
siguiente:

Para los titulares se utiliza Gotham Bold y el tamafo minimo
para esta tipografia es de 18 puntos. El color de los titulares
depende del color del area al que pertenezca. En el caso de los
subtitulos se utiliza Gotham Medium en un tamafo no menor a
15 puntos. El tamanfo de los subtitulos debe ser siempre menor
al del titulo y mayor al del cuerpo de texto.”?

Sttt/
32 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual..., cap

17.

Gotham Light

abcdefghijklmniopgrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

1234567890

Gotham Bold

abcdefghijkimniiopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

1234567890

Gotham Medium

abcdefghijkimniopqrstuvwxyz
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUV
WXYZ

1234567890

Fig. 12 Comision técnica de FAHUSAC,
Tipograf ia ,llustracion Gabriela Baiza
(Guatemala, 2020).




Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC, la paleta de colores se basa en las cuatro areas del
programa de educacion virtual; social, humanistica, cientificay
tecnolégica. Cada area cuenta con dos tonalidades del mismo
color para tener mas posibilidades de variacion. El color base
de todo el programa es el celeste el cual puede ser usado como
complemento de los colores de cada area.

Dentro del logotipo del programa de educacion se encuentra
que el cursor tiene otras tonalidades de gris, las cuales deben
aplicarse Unicamente para iconos de interactividad.*

Se propone el uso del color naranja como color base que iden-
tifica el area social y como colores complementarios el verde,
azuly gris.

Sttt/
33 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual...,

capl6.

Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC:™

Flecha a la izquierda, significa que puede regresar a la

- pagina anterior dentro del documento.

Flecha a la derecha, significa que puede pasar a la pagina
siguiente dentro del documento.

.= Este icono significa que puede regresar hasta donde se
encuentra el indice del documento.

Lapiz, significa que hay una hoja de trabajo o un ejercicio
en el documento.

‘ Casa, significa que puede regresar al inicio del
documento.

Lupa, significa que puede buscar dentro del documento.

Sttt/
34 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual..., cap 20.

SOCIAL
C:6 M:68 Y:100 K: 0

R: 229 G: 111 B: 28

C:18 M: 71 Y:100 K: 6
R:194 G:g6 B:22

HUMANISTICO
C:54 M:11 Y:100 K: 0
R:132 G: 178 B:gg
C:60 M:22 Y:100 K: 4
R:116 G:153 B: 44
CIENTIFICO

C:100 M: 94 Y:32 K:23
R:35 G:43 B: g6

C:100 M:100 Y:33 K 36
R:i24 G:24 B:81

TECNOLQGICO
C:71M:57 Y:43 K21

R: 81 G:g2 B:106

C:75 M:61 Y:50 K:34
R:64 Gi75 B: 85

C:71 M:57 Y:43 K21
R:81 G: 92 B:106

Fig. 13 Comision técnica de FAHUSAC, Pale-
ta de Colores, llustracion Gabriela Baiza
(Guatemala, 2020).

Ci45 M:36 Y:35 K1
R:147 G:149 B:1s2

Esta tonalidad se aplica al lado derecho
o la parte inferior de los iconos.

C:17 M:12 Y12 K0
R: 209 G:211 B:212
Esta tonalidad se aplica al lado izquierdo
o la parte superior de los iconos.



DEFINICION CREATIVA

Imagenes y vectores

Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC, el uso de imagenes y vectores dentro de los docu-
mentos de las carreras de educacion virtual es aceptado. Pueden
usarse en la forma, tamanoy color que se necesite dependiendo
del concepto creativo de cada persona que trabaje los docu-
mentos. También es permitido el uso de vectores dentro de los
documentos. Estas técnicas pueden usarse individualmente o
mixtas fotografias y vectores.”

Vi
35 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual..,, cap

21.

Personajes

Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC, las carreras de educacion virtual estan formadas
por cuatro areas que son: social, humanistica, tecnolégica y
cientifica; cada una representada por un color y un personaje
respectivamente. Todos los personajes tienen caracteristicas
representativas del area al que pertenecen. Los personajes
siempre deben tener algun accesorio del color del area al que
fueron asignados.ss El personaje propuesto para representar el
material didactico digital segun la primera version seria Sofia,
la cual tiene elementos naranjas. Ademas, siguiendo la premisa
establecida en la primera version del manual, en cada nuevo
material se modifica el estilo de ilustracion de los personajes, lo
que aporta dinamismoy diferenciacion visual entre los distintos
recursos didacticos.

Vi
36 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual..., cap

22.

Fig. 14 Comision técnica de FAHUSAC,
Imdgenes y vectores, llustracion Gabriela

Baiza (Guatemala 2020).
SOCIAL TECNOLOGICA HUMANISTICA CIENTIFICA
Sofia Teo Maria Cristian

Fig. 15 Comision técnica de FAHUSAC,
Personajes, llustracion Gabriela Baiza
(Guatemala, 2020).
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DEFINICION CREATIVA

PREMISA 02

Se propone el uso de un formato digital de 1920*1080 que se
adapte a diversos dispositivos. Se busca hacer uso de la reticula
modular con variacién y violacién, como lo describe en su libro
“Diseflar con y sin reticula” Timothy Samara, el cual consigue
tres objetivos:

© Lavariacion en la ubicacion de las imagenes crea inte-
rés visual.

® Reforzar la reticula al descubrir los distintos modos al
momento de colocar ya sea una imagen o texto.

© Crear unasensacion ritmica de unidad entre las péginas.'ﬂ

Sttt/
37  Timothy Samara, Disefar cony sin reticula, (Barcelona:Editorial

Gustavo Gill, 2015), edicion en PDF, cap 18.

De acuerdo con el Manual de Normas Gréficas del DEVFAHU-
SAC, se emplea la tipografia Gotham como fuente principal
por su caracter geométrico con matices humanistas, lo que
garantiza versatilidad y legibilidad en los cuerpos de texto.
Para los titulares y subtitulos se complementa con la sans serif
Yeseva One, que aporta un contraste visual expresivo y refuerza
la jerarquia tipografica. Esta combinacién no solo responde a
criterios de funcionalidad y claridad en entornos digitales, sino
gue también consolida una identidad grafica coherente con los
principios de disefio y comunicacion de la institucion.

Fig. 16 Timothy Samara, Reticula modular con variacion y
violacion, (Guatemala, 2020).

THE GOTHAM TYPEFACE

1234567850
ABCDEFGHIJKLM

HNOPQRSETUVWIYZ 'Fl"-‘llﬁm:tﬂll-

ZIMCE X000

GOTHAM

abcdefghijklm
. Fwas b o :n.:- WOy .f.fgsn!

Fig. 17 Fonts Family, Gotham Font Family Free Down-

load, (Guatemala, 2020). https://freefontsfamily.com/go-

tham-font-family/

012345678901
$?2&%@$? &% @

Fig. 18 Whatfontis.com, Yeseva One font free, (Guatemala,
2020). https://www.whatfontis.com/FF._Yeseva-One-Regu-
lar.font



Se busca utilizar la armonia de colores complementarios de las
tonalidades mas claras de la paleta de colores establecidos por
el Manual de Normas Graficas del DEVFAHUSAC. Los cuales
estan basados en las cuatro areas del programa de educacion
virtual que son; social, humanistica, cientifica y tecnoldgica. Los
colores principales propuestos son los del manual antes men-
cionado y los secundarios los colores complementarios para
obtener una paleta amplia segun cada area.

Segun el Manual de Normas Graficas establecido en el DEV-
FAHUSAC:"

. |
[ &

4
()

Mano izquierda, significa que puede regresar a la
pagina anterior dentro del documento.

Mano derecha, significa que puede pasar a la pagina
siguiente dentro del documento.

Este icono significa que puede regresar hasta donde
se encuentra el indice del documento.

Lapiz touch, significa que hay una hoja de trabajo o
un ejercicio en el documento.

Casa, significa que puede regresar al inicio del
documento.

Lentes, significa que puede buscar dentro del
documento.

Sttt/
38 Comision técnica de la Facultad de Humanidades, Manual..., 20.
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DEFINICION CREATIVA

Se utilizaridan imagenes y vectores con el propdsito de aportar
dinamismoy coherencia visual. Estos elementos se aplicaran en
distintas formas, tamafos y colores, con el fin de construir una
reticula modular flexible que permita variaciones y violaciones
controladas de su estructura. Asimismo, se seguiran los linea-
mientos del concepto creativo definido, incorporando técnicas
mixtas que combinen fotografias y vectores para enriquecer la
narrativa visual y favorecer la comprension de los contenidos de
manera clara y atractiva.

De acuerdo con el Manual de Normas Gréficas del DEVFAHU-
SAC, los personajes se diseflaran con un aspecto mas juvenil y
acorde al grupo objetivo, de manera que los estudiantes puedan
identificarse con ellos. Al mismo tiempo, los accesorios de cada
personaje conservaran el color asignado a su area, asegurando
coherencia visual. Ademas, siguiendo la premisa establecida
en la segunda versiéon del manual, el estilo de ilustracion de los
personajes se adaptara para cada material didactico, aportando
variacion y dinamismo entre los distintos recursos.

Fig. 20 Creacion propia, imdgenes y vectores
(Guatemala,2020).

— S

Fig. 21 Comision técnica de FAHUSAC. Personajes segunda version,
ilustracion William Pérez (Guatemala, 2020).
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PRODUCCION GRAFICA

“Escucho, miro y digo,
mientras me encamino”

El concepto creativo “Escucho, miro y digo, mientras me enca-
mino” integra la estrategia multisensorial “escucho, miroy digo”
con la idea de “caminos seguros”, inspirada en contextos coti-
dianos de aprendizaje en modalidad e-Learning. Resignifica la
leyenda de los tres monos sabios para fomentar una actitud
activa: observar, escuchar y expresarse con claridad. A su vez,
se fundamenta en la piramide de aprendizaje de Cody Blair,
gue indica que los estudiantes recuerdan solo el 5 % de lo que
escuchan, el 20 % de lo que ven y hasta el 50 % de lo que dicen
y discuten. Dado que los cursos se reciben en horarios posterio-
res a la jornada laboral y desde cualquier espacio con acceso a
Internet ya sea en una camioneta, un carro, un bus, un parque o
incluso mientras se camina, este concepto busca que los estu-
diantes aprendan haciendo, transformando el conocimiento en
habilidades practicas aplicables a su vida cotidiana.

La maquetacion de las propuestas estan conformadas por un
medianil de 18 pixeles (px), un margen superior de 50 pxy mar-
gen inferior, izquierdo y derecho de 40 px. Haciendo uso de una
reticula modular con variacién y violacién de 6 columnasy 8filas.

La paleta de color esta basada en el color anaranjado del area
social para complementarlos con una armonia de colores. Agre-
gando a estos también el blanco y el negro.

La tipografia para los titulares es KG Life is Messy que es una
script. La tipografia para los subtitulares y cuerpos de texto es
la familia tipografica de Butler, una serif basada en las fuentes
serif clasicas con un toque de modernismo.




PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

Material Didactico Digital e-Learning:

//9}};399/t|tulo subtitulo, ilustracion, logotipo USAC, logo-
tipo FAHUSAC, logotipo DEVFAHUSAC.

9» /9;/»;/9 titular, subtitular, iconos, instrucciones,

9)?9))))??)/9)‘))“;}/}}‘95}”9))&//9}9)}/9}/99/?)’/9})}})7 datos de

datos de la estudiante, logotipo USAC, logotipo
FARUSAC

5};/9));/}9/' licencia de Creative Commons.

I})ﬂ)};})))};};}}}}» titulo, subtitulo, imagen.
5}9}}};}%}; titulo, subtitulo, ilustracion, iconos.

SR

® Seccion 1: tabla de contenidos.

Seccidn 2: competencia e introduccion.
Seccidon 3: contenido.

Seccion 4: reflexion.

Seccion 5: actividades.

Bibliografia: titular y cuerpo de texto.

@ 6 6 @ 6 o

Descargo de responsabilidades: titular y cuerpo
de texto.

Life iS
MESSY

ABCDEFGHTIJKLM
NOPGRSTUVWXYZ
ab(defhijkiM
NOPGRSTUVWXYZ
DI2345L1891?=

Butler

SERIF FONT

GREAT FOR POSTERS,
VERY BIG TITLES,

BOOKS & FANCY STUFFE
THE HIGHLY CONTRASTED

BUTLER TYPEFACE
IS PLEASED TO BE
AT YOUR SERVICE.

@



NIVEL 1 DE VISUALIZACION
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En este nivel de visualizacion se describen las propuestas de bocetaje de los elementos;

iconos, titulares, subtitulares e ilustraciones, que son para las portadas interactivas, las

portadillas y el contenido.

Bocetos de portada

A.

En los moédulos superiores se encuentran localizados los logotipos de

la USAC, FAHUSAC y DEVFAHUSAC. El titulo se separa en silabas y de
ilustracion se colocan tres personajes; uno viendo su teléfono, otro oyendo
la conversaciéon y el dltimo hablando por teléfono (para hacer referencia

a “oigo, miro y digo” del concepto haciendo un recorrido visual en forma
de Z. Los personajes tendran movimiento tipo GIF, porque la portada es

interactiva.

El titulo del material va alrededor de un circulo que se encuentra ubicado
casi al centro de la reticula modular, dentro del circulo va una pequefa

animacion que muestra los tres sentidos (oido, ojo y boca). En los médulo
de la parte inferior se encuentran ubicados los logotipos. La propuesta es

de punto focal.

El personaje que representa al area social del DEVFAHUSAC es Sofia. Se
propone que haya un GIF de ella haciendo el movimiento de “oigo, miro
y veo” en los moédulos del centro. Debajo del GIF se coloca el titulo del

contenido. En los médulos de la parte inferior se localizan los logotipos.

LIUSTRACION




PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

Bocetos de portadillas

A. Sepropone lailustracion de una ventana en los médulos del centro. El titulo
del contenido del mdédulo sobre la persianay el subtitulo “mddulo no.” en el
borde superior de la ventana. El icono de siguiente pagina al centro inferior
de los moédulos.

B. Se propone colocar una ilustracion representativa del contenido en los
modulos superiores. En el mdédulo del centro colocar el subtitulo “mddulo
no.”y el titulo mas grande debajo del subtitulo. Todo con recorrido visual en
forma de T. El icono de siguiente pagina al centro inferior de los modulos.

C. La ilustraciéon del numero de moédulo abarca lo médulos del centro. El
subtitulo “maddulo va variando para que conecte con el numero. El titulo
del contenido se propone colocar en los médulos inferiores, agregando
previo una diagonal. El icono de siguiente pagina va al centro inferior de los
modulos.




Bocetos de contenido

A. El cintillo se colocara fuera del margen superior izquierdo y el nimero
de pagina fuera del margen inferior derecho con un circulo alrededor. El
recorrido visual es en forma de L, dejando una fila de mddulos en blanco
y de ahi colocando en la parte superior el titulo del contenido, seguido de
los textos. Los subtitulos se colocaran siempre dejando un mdédulo anterior
izquierdo.

B. El ndmero de pagina se colocara fuera del margen superior izquierdo y
el cintillo fuera del margen superior derecho. En los médulos del centro
superior se colocara el titular, seguido de los cuerpos de texto y los
subtitulos en donde mejor se localicen sin perder la reticula modular.

C. El cintilloy el nUmero de pagina se colocara fuera del margen inferior
derecho. El nimero de pagina dentro de un rombo. El titulo se localiza en
los primeros cuatro moédulo superiores izquierdos, seguido de los subtitulos
y cuerpos de texto. Haciendo un recorrido visual en forma de L invertida.

Titulo de
&comemdn

AAAAS

AAAAA

‘\ NO_ de pagdina
L TEXToS \

>
No_depagina—— [ CiNTille ————) I—— ]




PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS
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Las tres propuestas de cada seccién se pusieron en validacidon para autoevaluar cual es
la mejor propuesta que debe proseguir al nivel 2 de validacion. Se tomaron en cuenta
ocho aspectos por validar que fueron el uso del concepto creativo, la pertinencia, la
memorabilidad, la abstraccion, la fijacion, la legibilidad, la composicion y el recorrido
visual. Todos con un valor de 5 puntos, haciendo un total de 50 puntos. Cada boceto de
cada seccidn esta representado ya sea por la letra A, B o C. El que sumo& mayor punteo
es el seleccionado. (Ver anexo 7)

Portada

La portada es lo primero que vera el
grupo objetivo al momento de adquirir
el material por lo que se busca que ésta,
a primera vista los impacte y esto lo logra
esta propuesta. Ademas cumple muy
bien el concepto creativo sin perder la
abstraccion, la legibilidad y composicion.
La portada cuenta con un circulo en los
maodulos del centro con las ilustraciones
de los tres sentidos (oido, ojo y boca),
lo rodea el nombre del curso “Estudios
Gramaticales”y en la parte inferior se ubi-
can los logotipos de la USAC, FAHUSAC y
DEVFAHUSAC.

Portadilla

Las portadillas son la presentaciones
previas de la tematica del contenido de
cada modulo. Por eso se busca que a
través de lo simple se represente de la
mejor manera. Las portadillas interac-
tdan con todos los elementos que con-
tieney, ademas, da un recorrido hasta la
flecha que dirige hasta los contenidos.
En los moédulos del centro se ubica el
numero del moéduloy el subtitulo que es
“modulo” interceptado con el numero.
En los moédulos inferiores se encuentra
el titulo del contenidoy le sigue un icono
gue direcciona al contenido.

LA CiNTillo
I wo. de pagina. G

AAAAA

Contenido

La estructura y los elementos de los
modulos son de suma importancia,
debido a que contienen en si la informa-
cion del curso de Estudios Gramaticales.
Se busca que a través de la estructura
ocurra una correcta jerarquizacion sin
dejar a un lado la reticula modular con
variaciény violacion. El nUmero de pagina
y el cintillo con el nombre del médulo se
ubican en la parte superior fuera del mar-
gen para que estén a la vista del grupo
objetivo. El contenido esta en forma de
L, en los mdédulos superiores se encuen-
tra el nombre del contenido, seguido de
la informacién y utilizando los mdédulos
para subtemas, los subtitulos se direccio-
nan en donde mejor le convenga dentro
de lareticula, esto con el fin de posicionar
todos los elementos.




NIVEL 2 DE VISUALIZACION

A partir de la autoevaluacion desarrolld el bocetaje digital, este con la finalidad de ser
validado con expertos en el tema y disefiadores

Boceto de portada

En la portada se aplico el color azul de fondo para lograr un mejor contraste con el
titulo. En los mdédulos del centro se colocé un circulo con un borde interno esto con
la intenciéon de agregarle profundidad, dentro del circulo corre un video en el cual se
visualiza a Sofia; personaje que representa al area social, sefialando su oido, ojo y boca.
Alrededor del circulo esta el titulo del contenido del curso Estudios Gramaticales.

r:mm”umndmu 20 ;z........‘,”.....a-.@m -




PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

Boceto de portadillas

En las portadillas se emplearon los colores principales naranja, celeste, blanco y negro,
seleccionados para garantizar un contraste adecuado que facilite la lectura de titulos
y subtitulos. El niumero, que identifica el médulo correspondiente, se representd con
la tipografia Life is Messy, que aporta un caracter distintivo y visualmente atractivo.
Asimismo, se incorpord una flecha como recurso grafico que indica la direccion de
lectura y orienta al estudiante en el recorrido del contenido.

alica
7 vocabulario
v




Boceto de contenido

En el contenido se puede ubicar en la parte superior el cintillo y el nUmero de pagina
para lograr una mejor visualizacion del tema del contenido del médulo. El titulo se
coloca en la parte superior, se dividen los subtitulos en moédulos de tres para jerar-
quizarlos. Otros subtitulos se distribuyen de manera que el lector siga la informacion.
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Subgéneros liTerRarios

Db res granales géneros ilerarios: rico, narrativo ¥ drans
fritpes ubigineros, den

clasificarse dhversas obeas Merarias que comparten ciertas carac-
teristicas,

Subgéneros livicos
A nerolrien pertenece I pocsia, eatendicnda ¢sta como una
s,

Los 1as g
carse s poemas. segin s caracteristicas v el lema gue traten,

Cancidon: Satira:

oo en verso d lomas amonsns. [ocraa en versa o en peosa on que se hace burka

o o se rudiculizan os vicios humanos,

da:

pusea en verss gue generalmente emsalza o Eygloga:

alaba, Teata ol ambiente ¥ las relacio-

Flegia: nes en ol mundo pastoril,

purerma cn ol e se barmenta ¥ s¢ espresaeldokr e

ok de umser uerido. Fliosts oa ln moche amargs craa,
maguinista de bocomotoras de pesadilla
e e nuesteo corazin se ostrellan
aparatosanente un mudas calisteofes sin
tiempo i estigos.

JCOMPRENSION IECTORA

Subgéneros narrativos:
i e sucedde a urs o vario personales. Puccden estar eseritas o
prosa ¥ también cn verso.
Novela: Fibul

" a
acomiecen 1 ;
plcja por mdin de-
sacdos. i, i animales

i y b angumentaciin, Deseribe ambicales. y
epocas e s que ve desarrolla b historia ¥ crea
s proies o

Cuento:
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Cantar de gesta:
o para crwalzar o un héroe,

Romance:
o wtlizaihs para cotar hazafias de guerra o
cablberescas.

JCOMPRE

Subgéneros dramitic

iy de
dan pie a cuatro clasificaciones principales.

Tragedia:

se caracterita por |a represeatacicin de confliclos
e superan a s porsonaies v que scaban con
Tamuerte del protagunista.

Comedia:

se caracteriza por la representaciin e confliclos

s caracterizn por b representaciion de conflictos
wraves aque hieren a s personaies. 13 final sucke
ser sombeio o trive.

Opera:
L palabra dpera sigmifica on taliam “obra’ este
subygéern tiene la particularidkad de representar
wna obea teateal poe medi del canto v misica.
ElBhreto sucks catar exerita en verso, (Almcn-
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LITERATURaA JUaTeMalTe(a
€ hisSPanoaMeERiCaNa

Se consira lieratuea guatenalieca a tndo o bagaje Hierasio
de bos pichlos oxiginarios del teritorks nackonal ¥ 1 procuceid
terarks de autores gustemaliecos. Marea desic b época proca-
o, s a e prsden e s obras svater ¢f Popod Vi
v el tabinal Achi o D def tun, L época colenial, en b que
sobresalen v comissor Juan de Makbonad, comsilerada
1a primera pocta v dramatura cemroamericana: Rafad Landivar
s e ¥
G, quien escribi ibulas atircas comm Los zanates en con-
sciinn ] oot con gk, Contini en b primera parte del siglo
XIX. en L cypoca posindeperndentista, com bas gueas destacadkas
e o s Nomilar 3 Jo Nl Vidare. Nt o

Enrkpoc Gomoz Carrilo, Mixi

oo 1ally Maria Cruz.

Tostoriormente, o of sigh XX excritoros como Flavio
Herrera, Arévalo Martinez, Mario Monteforte Toledo, César Bra-
s, Luis Cardioza y Aragin, Humberto Ak abal. Alaide Foppa. Luz
Minelez de la Vega, M M.\r\’l)\slm‘h&quimlnlﬂﬁ recibi.
l Premio Nobe de Literatura. y Augusto Monlerruso, Premio
Brincipe de Asturias cn o 2000, Actualmente puden mencionarse
autores conmo Rondries Rey Resa, Ana Maria Rewlas, Franciseo
Aleandro Minedez Ieabol do s Angeles Ruana, Francisco o
e Antin, Eduardo Halfon, Carol Zardeto, Vanda Vargas, enlre.
machisins otros, Noex posible ncluirkrs  iskos en ete rechi-
it espraci

e s e han aportacks s procuceion lerarsa a b culura guae
temalieca

Al

f mestisaje

ratura rica ¥ medosa de personajes ¥ ambientes jamss contados.
i muchios paises bispanoamericanos b lileralur s una combi-
naciin de la cubura indigens v a culura occidental, (\lmeazor,
2018: 189-190),

o ECToRa

ReflexioN

el sig XX D

o o pivees.

o obstan

Las

rrollar
vas actualos, T el para ograr una comanicacam asertiva cn
i uno

e I participates.
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Consultar el instrumento de validacion (anexo 8).

Técnica:

Formulario en linea.

Muestra:

Las muestra esta conformada por la directora del Departamento
de Educacion Virtual / FAHUSAC.

Para esta validacion se realizd una encuesta de google en linea.
Esto servird como retroalimentacién a la hora de la toma de
decisiones en el material final.

MSc. Karla Valdez
Master en Pedagogia
Directora del Departamento de Educacién Virtual / FAHUSAC

Aspectos evaluados

9}5};}29/ preguntas referentes al contenido grafico/visual
que la estudiante realizd para crear el material didactico
digital del curso Estudios Gramaticales

E))))}}/Q/W));ﬁ/g/' relacion grafica del materla'l dlc.lz,actmo digi-
tal con el experto en el temay conceptualizacion.

Descripcion del proceso

Se llevd a cabo una encuesta en linea a raiz de la situacion pro-
vocada por la pandemia de COVID-19 en el pais. Esta moda-
lidad permitio facilitar el acceso a los recursos tecnolégicos
de la persona evaluada y garantizar que pudiera responder el
instrumento desde cualquier dispositivo, sin interferir con sus
actividades diarias. La encuesta fue elaborada especificamente
para un miembro de la institucion.

El viernes 1 de mayo de 2020 se solicitd a la participante res-
ponder el cuestionario a través de un enlace proporcionado por
la estudiante. Con el fin de lograr una mejor comprensién, la
encuesta incluyo previsualizaciones del material didactico digi-
tal. Ese mismo dia, en horas de la tarde, se obtuvo la respuesta,
lo que permitié recopilar los datos necesarios para generar retro-
alimentacion y considerar posibles ajustes. Con la informacion
recabada, se procedid a realizar correccionesy tomar en cuenta
la experiencia de los involucrados en el proceso administrativo
de la institucion.

Se recopilaron los datos a través de una encuesta que fue res-
pondida por la experta en el tema, la directora del Departa-
mento de Educacion Virtual. Se evidencia a través de graficas
los resultados para asi lograr los cambios que se propusieron
(ver anexo 9).

En cuanto al disefio respondié:

La interactividad del material didactico digital es facil de visuali-
zar. El contenido de la guia de uso del material didactico digital
es comprensible. En el material didactico digital la frase “oigo,
miro y digo, mientras me encamino” es dificil de relacionar. El
recorrido a lo largo del material didactico digital es fluido. En
cuanto a la composicién visual los titulos, subtitulos y cuerpos
de texto dentro del material se visualizan de manera organizada.
Los colores del material didactico digital transmiten sorpresa.
El tamanfo de la letra dentro del material didactico digital es: en
el titular muy grande, en el subtitular grande y en los cuerpos
de texto mediana. Las imagenes e ilustraciones complementan
con el contenido. En el material didactico digital la orientaciéon
vertical es equilibrada.

En cuanto a funcionalidad respondié:

La interactividad de los textos dentro del material didactico digi-
tal esdinamico. La interactividad de lasimagenes e ilustraciones
dentro del material es poco dinamico. La funcién de los iconos
dentro del material didactico digital es llamar la atencidon La
funcion de la letra dentro del material didactico digitales con-
trastar con la jerarquia. El material didactico digital en general es
facil de navegar. El contenido en el curso Estudios Gramaticales
logra facilitar el proceso de comunicacion visual del contenido
entre el tutor virtual y los estudiantes solo lo cumple en algunas
partes lo cumple.

Observaciones del material didactico digital:

Sugiere que se agreguen mas imagenes para que no se vea
muy simple.
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Consultar el instrumento de validacion (anexo 10).

Técnica:

Formulario en linea - Google Forms

Muestra:

Para esta validacion se realizd una encuesta a profesionales del
area de disefo grafico. Esto servirda como retroalimentacion a la
hora de la toma de decisiones en el material final. Las muestra
estd conformada por un total de cuatro profesionales de disefio,
en la que se pudieron evaluar aspectos como el disefio y fun-
cionalidad.

Lorena Isabel Rodas Salguero - Disefiadora Grafica
William Ricardo Pérez Pérez - Disenador Grafico
Ligia Maria Miranda Franco - Disefiadora Grafica

Nestor Alejandro Torres Alvarado - Disefador Grafico

Aspectos evaluados

;}l/;};)j/% preguntas referentes al contenido grafico/visual
que la estudiante realizd para crear el material didactico
digital del curso Estudios Gramaticales

E))))}/'}/'}ﬁ));/?ﬂ) Eelacién gra:n“ica del material digéc.ti,co digi-
tal con los disefiadores gréaficos y conceptualizacion.

Descripcion del proceso

La encuesta fue enviada el 30 de abril y se dio por finalizada el 1
de mayo de 2020. Con el objetivo de facilitar su comprension, se
incluyeron previsualizaciones del material didactico digital. Ese
mismo dia, en horas de la tarde, la encuesta fue respondida, lo
que permitié recolectar los datos necesarios para obtener retro-
alimentacion y plantear posibles ajustes. A partir de la informa-
cion obtenida, se procedid a realizar correcciones y considerar
la experiencia de los involucrados en el proceso administrativo
de la institucion.

Se recopilaron los datos a través de una formulario que fue
respondida por la experta en el tema, la directora del Departa-
mento de Educacion Virtual. Se evidencia a través de graficas
los resultados para asi lograr los cambios que se propusieron.
(ver anexo T11).

En cuanto al disefio respondié:

EI 100% respondid que la interactividad del material didactico
digital es facil de visualizar. EI 100% respondié que el contenido
de la guia de uso del material didactico digital es comprensible.
El 100% respondié que en el material didactico digital la frase
“oigo, miro y digo, mientras me encamino” es facil de relacio-
nar. El 100% respondidé que el recorrido a lo largo del material
didactico digital es fluido. EI 100% respondié que en cuanto a
la composicién visual los titulos, subtitulos y cuerpos de texto
dentro del material se visualizan de manera organizada. El 75%
respondié que los colores del material didactico digital transmite
alegriay el 25% que les transmite sorpresa. El tamano de la letra
dentro del material didactico digital es en el titular muy grande,
en el subtitular grande y en los cuerpos de texto grande. EI 100%
respondidé que lasimagenes e ilustraciones complementan con
el contenido. EI T00% respondié que en el material didactico
digital la orientacion vertical es equilibrada.

En cuanto a funcionalidad respondié:

EI100% respondid que la interactividad de los textos dentro del
material didactico digital es dinamico. El 75% respondié que la
interactividad de lasimagenes e ilustraciones dentro del mate-
rial es dindmica y el 25% poco dindmico. El 75% respondidé que
la funciéon de los iconos dentro del material didactico digital es
llamar la atencion, guiar dentro del material y llamar a la accion
de realizar algo. El 75% respondidé que la funcion de la letra
dentro del material didactico digital es contrastar con el fondo,
con las imagenes y con la jerarquia. EI 100% respondié que el
material didactico digital en general es facil de navegar. EI 100%
respondid que el contenido en el curso Estudios Gramaticales
logra facilitar el proceso de comunicacion visual del contenido
entre el tutor virtual y los estudiantes solo lo cumple en algunas
partes lo cumple.
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Observaciones del material didactico digital:

Me parece muy acertado el estilo aplicado a las citas por-
que permiten al estudiante ubicar las fuentes consultadas
y darle ideas de dénde puede obtener mas informacion.
Sin duda tu seleccién tipografica es tu fuerte. Sugiero
arriesgarse a cambiar un poco la paleta de colores para
que el material no resulte tan aburrido debido a la carga
de informacion.

Que tal Ismary, tu trabajo estd muy atractivo, mas por la
interactividad. Me gusté mucho la fluidez del contenido
y la selecciéon de tus tipografias. Te felicito, espero que te
vaya bien en lo que queda de tu proyecto.

Te sugiero utilizar mas imagenes para que no corras el
riesgo de verse muy aburrido el material. En lo personal
me gusta la paleta cromatica pero puedes arriesgarte un
poco mas segun lo que me has mencionado de tu grupo
objetivo. La solucion del proyecto al estilo publicacion digi-
tal es de aplaudirte.



NIVEL 3 DE VISUALIZACION

A partir de la validacion con el experto en el temay los disefladores graficos se realizaron
cambios, con la finalidad de ser validado en el siguiente nivel con el grupo objetivo.

En la portada se modifico el color azul del
fondo por el color cobalto césmico para
contrastar con el titulo. El video del cir-
culo del centro fue sustituido por un GIF
con el personaje haciendo movimientos
de oigo, miro y digo. Esto con el objetivo
de llamar mas la atencion del grupo obje-
tivo, con colores y tipografia.

SAQ F:-:uhaddeMummdiﬂﬁ D

La paleta de color cambid con el objetivo
de crear contraste con el color principal
gue es el naranja, el recorrido visual es
en forma de “L", la jerarquia visual esta
mas ordenada con el objetivo de que se
entienday se pueda visualizar de la mejor
manera para el grupo objetivo.

En el contenido se puede ubicar en la
parte superior el cintillo y el nimero de
pagina para lograr una mejor visualiza-
cion del tema del contenido del modulo.
El titulo se coloca en la parte superior,
se dividen los subtitulos en mdédulos de
tres para jerarquizarlos. Otros subtitulos
se distribuyen de manera que el lector
siga la informacion.
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premlizaje esta bajo una Licencia
ommercial-Comprtirlgual 40

El contenichn de este médub
Creative Conmons Atribuckin.
Internacinal

Usted ex libre de:

Compartiv § Adaptar

Capiar v redistrib clmaterial  Remezclar, transformar
cusabquicr medlio o formato. ¥ consiruir a partie del material

La lcenciante o puesic revocar estas libertades
o anto usten]siga s Lerminos e la e,

® e 6

Atriluiiin No Comere Compartir fgual
Usted et L hacer o cacla

brindar un 1 ’ a partir el material.debe dis-
enlacea o boencia e imlicar— comerciakes, b s combribion b ks

i se han realizadlo cambios,
Pacde hacerk en cualiquier
orma razunable, peros wo de
fiorma tal que sagiera que usded
st s e f appoyis e [
hcensiante,

i licencea el original

Na e dee aplicar erminos thes. mi medinas teonoligic
e resrinjan Iq::inmh a odras a hacer cualquier uso \hﬂnlr.lu por la licencia.

PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

/  Comprensi®m
lectlor:
v

7

BLA DE CONTENIDOS

Comprensida Lectora

Wea principal e ideas secundarias

Secuencia de eventi

¥l conteston
5. Helaciones do causa y clecko enla lectura
6. Compariciones ¥ conlrastos

. ecursos griffens utlizadhos en ol st

Dehaccitn e inmhuccit

Estrategias de compeer

5.
o

10, Figuras llerarias
M. Géneros licrarios
[

2. Subgdneros Werarios
13, Literatura gustemnaheca ¢ hispansamericana

Aplica Iewl'k'!mnlm|m a estructuraciom de.
ks e s conprensn -
hwlwfmur\ conte

roniigy pmh-u.nrunmwm“m

INTRODUCCION

st mwindubo o aprendiaaje. busca desarrallar
las competencias bisicas de 1o estructua de las

o shcanea pmicas i conpes e octues
e Rexto, clasiikaciin por génerns, dend fcacidn
e figurss Merarias para inabzar con b kectura
e Meratura guatemaliec o hispanamericana,

7

i ocil o i 6 desarlt, b r o
ol tema que trata, oo maneja e benguaje
personages que Bevan a cabe b bistoria. (1l

truida,

2008 159,

L persomajes principales son b e sostenen l obra, s ks
protagonistas del reltor intervicnwen a ko g def misio, Regular-
mente vom defmidios de manera detallads poe el aulor y esto permile
imaginar cim son

[ acquetios ' i
reptidamentc a ol riacml. Son pormies k-
dm.mrmt.. ey peslen, inchiser desaparecer de b histosia,
(Almengor 2018
Lo hugares. en donbe st desarrolla ks Bstoria pueden ser roales o
imaginaios.
[ e "
s beenpales, asi enconiranmos s sigusontes jus de
narackin:
NarracHn ulcrior Nareacién simultne: cuenta
s cusad s cuenta s hech fles. s decie <0 pie-
ks Pacsda v ! com- para idestiicar of
b cime e e Lo "
wins. Para concer el tiempo en
que e esarrollan las acciones
s cuso s narran ko bechos. o
puesle prezumiarscs
L “ “ B unm-hrn-rwumhwu-f Informacidn acerca de bos
+ ¥a ha ocurrida? para vor el fuluso. R
+ Xa awurrie? cvemtos de la narracion®
cxenins

e decir, g pacden ocurei en un tiempo contiu ¥ deterninado
e, pacde o, reconane

el futaro, (4

IDEA PRINCIPAL
E IDEAS SECUNDARIAS

Laloctiscinds 14 s princly s s secuciras e ra
dmicgia

L a

vl syl kil ap-
var. ampliar  eiemplificar I idea principul mentrss gque esta il
contiene la evencia e b comunicacsin, e en fomo a ella que se
foemalan s s secundarias.

ECOMO APARECE LA IDEA PRINCIPAL?

l ¥ logo las
el secundarias.

st quisre decir que reue-
v de sustancias onganicas
provenlentes de ot seres,
pomue s misnmrs oo bas
fabricamos,

[ —

152 16

IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL
EN UN PARRAFO

Un testo s encenen consrudpor il caos cusles s
pustie

Torma sk cacontrar b b peincipal ex indificar la .w-m.wn
i cual e v perdler sentio o sexia incomprensile

e estar coloeaks al princio. en me

IDENTIFICACION DE LAS IDEAS SECUNDARIAS EN
UN PARRAFO

posan v amplinn la idea peincipal ¥ extin
s e chan curp a s comsdrucedin die wn prmain
2018 16716

(Al

’

EL PARRAFQ PRINCIPAL DE UN TEXTO

¥ pirealis e una unidae argumentativa conformada o ure ks
principal y unas ieas secundarias que e rebacim, sesnci §
cohercnela care si
Hay dis

s recapatubacitn, d ciere.

pi evitar b o
* ropatie bas mismas ideas
« eseribir araciones incompletas
« abasar de ba extensidn ol pireaf
« no utifizar ko signos de puniuscidon necesarios o eseribir de
Ll forma que difieulle al leclor localizar la idea central.
(Al 15: 165-168)

TEMA DE LA LECTURA

¥ ectura se determis
ol ka accitn de leer. xino b accion de comprender.

K toma hace reforencia al contenlido esencial de una obra: of amor,
Lo traieiin, el oo, la muerte, b natugaleza, b goeera son demplos
lector debers identi-

cuil s ba idea ghobal de a historia,

Lo testos, relatos ¢ historias, regtularmente pecscntan un tema

matizario, s muy importante identificar el tema cn torm al cual
i la marracidin

SECUENCIA DE EVENTOS

Comprender b secercia i evenios en un e o5 un paso muy
mpartante para s comprensiin lectora,

Ex indispensable que el lctor sdbpuicra b capacilad de ientficar
s acuteximicaton, que se producen al nico, durante o inal de
untex o que koo ¥ toner

s cventin construyen el el méso,

iy de st s e o, sertceyale, e,

|rmnrll§v ,..mnmumm,.. nadl. entre otres

Lars marcadres emporales proporcionan informaciin para kograr
L compensién socuencal de una informackén ¥ 1 onganizackin
completa dh un texio, (Almengor, 16917

4 e

EL CONTEXTO

¥ f i
o cuos se prosuce b comanicacsin, Este ayuda a e of memaje
e interpeetarse correctamate

ides peincipal y <f temna del s

UTILIZACION DE CLAVES DE CONTEXTO

En ol prosceso e comprenssin lectora ox importante ¢f s de las
claves de context para enconirar el significada de una palabra.
s ol R pepirar et s e v
L aque roxlean 2 la palabes. w1 extas pabsbras adha-
comn b e v alcior & ek o i o
significads ded vicables e po conace.




TIPOS DE CLAVES DE CONTEXTO

Existon varias chves de contextas que avodan al ector a kentf
¥ deucir el signifca de una palabra.

e cando aprbra desconockla pudo k-
i e s st o sonlrarka i gue s
e conoce, Por afomplos il casa ol ai o sec

oke i
o contrario, dafline y cangadko de impurezas,

RELACIONES DE CAUSA

¥ EFEGTO EN LA LECTURA

eniificar s causas ¥ bos efect

e un Lexto o lectura es un ejers

comsecuencis, Identificar las relaciones de caisa ¥ ¢fecto nos ayuda
ahacer nferncias.

COMPARACIONES
¥ CONTRASTES

1 i i
hacia. el andlisis v la comprensiin fectora. Consiste en comparar
stuaciones ¥ aduinr la destreza de intficar ¥ compastar las

/

DU

S pricesi dhe analises que Bevan albector de o partieular a o
seneral  viceversa.

DU

- conruce alector desde bos e Do condhace alleclor d I general a by
mnu ulsres haca Jos hechos do carictor gene- particular, Lo deductive insplica descender. Parte
ral. La inchsceiim comsiste en analizar un caso o
fenémeno particular, descifrar ks koves o roglas
e e portie ol merallark ol cass particulares.Ejpls T s Tarbres
casns simdares. aun] comprobado. bige s harbs, por
Fjempls Un ratiin prelbere un Lroms de queso s ambon, Juan es un hombee.

una v, profiere un oz d ueso 4 o de

pan, parcfiere un trozo de queso a una almen
Entoces, l comicka prefersda de los ratones es

ESTRATEGIAS
DE COMPRENSION LECTORA

LLa comprensidn lectora e un ejercicio cmplefo, sin embargu, exs-
ten varkas astralegias que s putn ponce < prictica paca fcili-

el texto. Saber si e una nowela,

da o abomdar a lec-
e sk, g peeprs A iew s ST o

cierta tipe de estructura y de contenido.

“También ex ingportante activar bos conocimiontos previos o estable-

cor bos s pasa comprender ba lectura, Un lectar siempre

posee conocimientos generales sobre culura, lixicn, estructura.

gramatical, lemas, experiencias, enlne otros, L activaciin de lodkos
. 4l form:

nueva lectisra. |a comprensidn del Lex polenciarse gracias
a las asociachomes que o hector poceda extablecer catre b v
infurmaciin v sus conocimientos previos.

lra estralegzia para abordar un Lexto es conacer o sigmificasks de
s palabras, Un lector pucde deducir el significada por medio del
conloxto, No obrstante, conover com exactitun as distintas acepeio-
 prechar v cony

nos
mayor profursdidad.

ANALISIS DE LA ESTRUCTURA DEL TEXTO,
TIPOS DE TEXTO, TIPOS DE NARRADOR

Para analizan un ohea o necesarko conocer © klalficar sus carac-
teristicas particulars, como estructus toxton tipade
narranlor y e géen Werario al que pertencce

U et poe o oneral st "
 introchuccion o hechurs injciabes

+ desarrollo o contenido

* desenlace o cerre

Lo tipos de

o5 pasclen s experstivos, narrai
¥ argummentativos, Los Upos d nareador se chasican
persona o narrador protagomista: scgunds persana, narrader tes-
Vg Lercera persons, narmandin il

EAlmengor, 2018: I

. deseriptivas

IDENTIFICACIGN DE LOS NIVELES
¥ FUNCIONES DEL LENGUAJE

Hay aque reconehar qu o vl de b g estin delerminados

el propkdady mabiud on s v e ol ioma
Existe un il estamdar, e o formadidar moderaida: un vl
ol etz portea nr o e ol
comedta y de cardcter formal.

Tor atro e, ex necexario recordar que s Rarciones del -
guale son:

T —

enguale para hablar el len-
e nisame

memite extadkos de s
e o sestimiene, s busca mantener la
commicacin.

crea deloite 3 travis.
el o IDENTIFICACIGN DE
ativas potands pevial
OBJETIVOS,
PROPQSITOS Y MENSAJE DE LA LECTURA

O ibe. un men-
e aaniar e, Los it d o e et
diversan, conmmer, mosl

Y eontunie.

i mnh)ulw»l\mwhnu propdcin e sk rebacionad
com Las intenciomes dl sl |n-nk-(|mu~:. P —

e copat de percbic et aspectos el na opidn pro-
Pl 50 s suetonar o e ¢ b us dscrs

facibn de i inrmackin ¥ de inkerencias.
(Amengz, 7-180)

i iferencias ¥ simiiures enire dis o s conienios. ol e
e chamdr b pulabes doscomackls puse ifiiese tAlme Para realizar o anlisis o un Lexto ullzando estos process. e
pangue sintetiza o resunse b idea principal, Por ciem- EEE—————— nportands e, ordera ke 5. Brslws.predeci s
ol s apuiere salber cim se compone una ‘ leas puara ob u as premiss
e g RECURSOS GRAFICOS e ke (o
R i, ot ok o pabls -ali” UTILIZADOS EN EL TEXTO
sinletiza 1 ja principal v por 1apto, a oxplicackin e
ankerior a esta pakibea comesponde con su saifi- -
cack, o e que “andlish” o3 b separacion de b clo- SUBRAYADO, NEGRILLAS, VIfIETAS*
mentos de un koo para su estudo ¢ identificackin. En ¢l procesn de la comprension koctora, especilicamente durante
Clave verih I ltura, se uliizan apoyos grificn o
uthmamhh|\.1Nu=|k~\uulllh|\mlt infrine s avindan a localizar b idea pri lari
gE3cias 2 tna palaors w oescidn qus plisde Atace-. arera mks sencil, ¥a sea a braves del subrayad, bas cursivas,
el o sucoderia) que avuda.a contestualerara e, il o clalquir o6 recurse (ue permita cnlaizar
dleshucir wu significanho. Por cempho: Todos o sba- grificamcnto las ideos.
s por la moche, la casa de Luis era un olgori que il i i
pasabia factura con mommentalis resacas. En esta Lo tieme ks hbertad de witilizarkos segiin sus tecesicades.
araciin b palabea “obgnrio” puede ficilmente defi-
irse cono fiesa. por a conlextuakiacitn que aporta
T frasc anterion “tlas ks xilados por b noche” s 1
racim posterior “que pasaba lacturs con monamen-
rosacas”, (Amengor, 2008 I71-172
2 e ”/,n AR

HACER INFERENCIAS
Y SACAR CONCLUSIONES DE LA LECTURA

ot nerea mples erprtar oo e <l tor o,

pro-
o B G e ki ideas que o exto transniie
de mancra sutil, Para olls o lector debe establecer relacines entre
[p——— el por supuesto o by que v
i ko cementi ex g o 6, para Bt mrks s
loas que l contenido transmile.

Ankes de cmpezar a eer o durante b betura. para pesler compren-
dor un texto, e proode hacer s i algurtas estrateggins cone by
anticipacion v la inforencia.

una inferencia?

i L ikl e consiste en comprender al

aspuectn determinabo del lesto a partie del i~ Inferir of significadhs e una palabea desconocids,

ifcacky e resto. s necesario e se s ideas — Inferir ragmentos pordidos e un texto, Inkerir
ones explicitamente planteadas en el hipftesis de causa y ofect

o s it s e personales

oo e pars coniet ¢ i

senificad de s palabras desconocidas
b comprersian auti-

e fragnmernos perdidos a an texto con-

siste en indicar ef orden de s aeciones cvande
 secuencia o se establece con claridad. 0 e
determinar b acciones gque precedieron o siguie-
o a kas e se sedialan en el

Infori hipitosis e causa v efects consiste en
planear hipidesis acorca de s metivacones,
s personales ¥ o sus inleracciones con el
icmpa o gar, También implica cojeturar
solbe s caussas que llevaron a los personsjes
@ actuar de determinaca manera. leniendo en
phcitas del Lexto.

/

FIGURAS LITERARIAS

San recursos expresivos que se uliizan al escribir para provacar
scnsaciones o scoliientos. crear miguncs,dar fuceza o una i

ten figurs imil, metifor
Paralenc,taetonti. oo, ulersene, D Gt hpée-
paradof, eximoron. ironia, D sonido: aberackin,
onamalupeya.

il figura de compara- Hipérbales s una compara-—+ Aniforas Es ka repeliciin.
realiza e palaby
e R P — al exagerar s cosas 0 las derlrs o un s prraf
acciones mis alli de los astrofs,

Tmites establecids. Regu-

principalmente, s quclas formaas del kenzuale y 1 la comanica-
it que han sl disofdas para enfatzar, alivanar, embelecer o
ibufar expresines pormsales, En este senlido, s fguras lerarks
recueren a palabras con su significads apeopisdo ¥ comin, pero
sfurmdndolo de modo que gane una nueva expresividad v que

v calomces o v o d g Aune s guras
.

uml.“n-ut... wse noanbre al ser mpt.-(.uhm.rl\ elicaces en la pro-
duccie leraria. (Almengor, 2018: 154).

Epico o narra-

amaciin i sconechmlonios

Expresa ks seni

sy cmociones diel autor, Pucede ¢star os-

Lirica .
- crilr e versar o prosa. s subjetivon
Exti crilo para ser representade ante un pablico
Subaso o diko,
ramilico clemeries som o acte o cxcenario

o el pabibo
fosee et st n pross. o veso hocer na comnaciin
e amho

SUBGENEROS LITERARIOS

e s tres gramdes géneros literarios: lirien, narrative v dramdticn,
e derivan varios subéncros, dentro de bos cuales pucden clisi-
carse e erart ’

SHEGEHERUS LIRICOS

ol gue pu\(l‘ estar enprosa.
Lo sbigéneros fircws s calegorias s e ek s

o pocmas,segin las caracterisicas y e temsa que Urates.
proenia e versts dhe lemas amoroses e e Verse  en o en que se hace burks o
rieiculizan ki i

o

proemna e vers e peneralmente ensalza o Eglogas

alaba. Trata temas clevados ¥ serios. o extonsn sibre el ambiete § las relaclones
el mundo pasior.

Fle
P en ol
oo e

¢ lamenta

¢ e expresa ol dokor Kjen
o s ser querid.

El vient cn la noche amarga e

g e oot de el
que en stra cocarin so estrellan
aparalusamente vn mudas catsirofes sin
Lismpo i Lestigos.
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SUBGENEROS NARRATIVOS:

Al marstiv perenicon s siclls e s b
Qe e sucede personajes. Pueden estar escritas en
prosa x también en verso.

tensa e coenta los stcesos quefos e e rebta hazaiias hesoicas con b inten-
1 varios personajes. La lrama os com- i dle goeificar una patria.

plia. ko personajes extin claramente carasteri-
raddon. Utilia el dlidhgn, la expesicitn. la narra-
it ¥ b argumentacion. Describe ambicntes y

piocis on bas aue se desarrolla ln historia ¥ era
s s ek \nm\hlﬂﬂlkm‘up«m\.wlhl\nul\luh-l.uﬂlw-
cahallerese:

narracitn de menor extenssin que b novela Se
caracteriza por b utlBEsckon de pocos personaies.
¥ el desarruls de un relato qee posee un Faclor
e tensite e e o o esolverse al final

narraciim breve de ¢
T ina emsedtanza o una leccion morakzante, Sus
persomaes sucken represeatarse por medio de
animales con caracteristicas bumanas.

s e arracion e deriva del olor d
g >

aiciin ocal. Sucle rel

ek rdos comcs o hechos fantisticos
¥ subrenater nachas peasiones, b leyens
|vh.|r ol origen ded mada ¥ dle

das tratan e
s ¢

LITERATURA GUATEMALTECA

E HISPANOAMERICANA

onsidera literatura guatemalieca o tode of hagaje lterario
e b bl osiginarsos d terrilorio nacional i prosuccidn
Beraria de autores gustensaliccrs. Abarca desilc b épca procu-
s obeas come el Popod Vuh

el tum. L épaca colonial, en s e
sabresilen aulores como sor Juana de Maldonado, consider

. s oo o
evicans: y Ralaed Gor
ena, quien i bl e ot L i
1 sigh

e i Batres Monlidar y
o scgunda it chresaken Eneue
Hally Maria Cru,

onez Carrillo, Miximo Sok

Posteriormente. o
crrera, Arévalo Martinez. M

Monteforte Toberk

e L o Aragon. bt bl \Izm

Mérxdez de a Viga, Miga
ol Prevai

g

Principe de Asturias en o 2000 \umlmm puseclen e

wtiares: o Boxlrige ey R, A
andrn Mérder,

X surgieron excriloses com

Cisar ra-

n ol
e e o i o

vk, i o, Carol Zardton Vi Varga, e moshi
simos otro,

‘\wmlmm&l\uw\nnmh-uslmumlmuluuumnd«kn
e an ianliwraris ala

Al hablar de lteratura hispannamericana es nece-
sarko menckanar of mestizaje caractorisiic de este
comtinent que prosd una licratura rica ¥ e
dosa de personaies v anbientes jamds contados,

En muchus paises hispanoamer o

1a cutura imbigena v b
2018: 18- 1901

REFLEXION

Las competencias lectieas son un herramcnta indespensabl

s extuiantes.del sighs XN De ahi la necesidadde desarrollrlas,

-m.....mu profundizarkss en todos ks niveles educatives. No

st bl que b estantespuodan dearro-
 rain e &

ina. comunicachin asertiva en las
o e s desarrodle cads uno de b

participntes.

SUBGENEROS DRAMATICOS:

ED i d trams v bos torvas de bas obras de repeosentacion teatral

dan pie 3 cuatrn clasificaciones principales.
e canacteriza por I representacion de confltos
e superan a los persanajes v que acaban con la
et del protagonista
o caracteriza por b reprosentaciin
e wna mancra divortida v amabl, E| final suele
e Feliz, |a combinacion de caracteristicas de la
tragedia y o la comedia crcan el subgdinera de la
tragicomeda,
e caracteriza por la representacin de conflicos
seravesque hieren a bos personajes. H final sucke

or sorvbeio o rise,
Ia palabra dpera signiica en ialiano
sulygénern tee b particotaridl
una o Leatral pr medko del <aito
X lbectss suele estar eserd en versi
(Alncagor, 2018: 188).
’

REFERENCIAS CONSULTADAS

Amergor, S, (2O18), Texto prepasatirio de Lenguaje,
Thvisidn de Desarrollo Académico,

emala
Real Aeaudemia Espafioks, (010, Simboks alfabetizantes. Recu-

e s dlcionario-panhispanico-de-dalss aprelicos
sirbos-alfab

DESCARGO

DE RESPONSABILIDADES

Lo contenihes te bos curses virtuales en ol
so responsabildacl de su respective autor, por b que se cxime al
e e e
¥l Universidud de San Ca
sobire el cont I’UI LUN
videos, archivos de s
Sl ehincs s oot B i it
Etcgrenbo Cae o ocan doplgidio o s Pl o Vil

wing

ACTIVIDADES

Videa de estrateglas de leetur

Lores

ACTIVIDADES

Pacdes visualizas a siguicale pigina para afian-
ar el comcimicnto para klentificar s glnerus
ierarios

dr a usta actividhul en Educaplay
TAR t habilikad e icetficacicn de
pales y securrtas

ACTIVIDADES

u
oo i e 05 s por cada uno,
o cemaal e e evin, s

defante, nos leemos en el fora!
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Técnica:

Formulario en linea - Google Forms

Muestra:

Para esta validacion se realizé un formulario a estudiantes del
primer ciclo del Profesorado en Educacién a Distancia, modali-
dad e-Learning. Esto servira como retroalimentacion a la hora de
latoma de decisiones en el material final. Las muestra esta con-
formada por un total de cuatro profesionales de disefio, en la que
se pudieron evaluar aspectos como el disefio y funcionalidad.

Marielos Fernandez
Cindy Castillo
Enrigue Yana
Elvis Ramirez

Ligia Palacios

Aspectos evaluados

9/;;))/9 preg.untas refgrientes al contenido g.raflc'o/f/lsyal
que la estudiante realizd para crear el material didactico
digital del curso Estudios Gramaticales

//9/9;/29;)/9/9/9/ relacion grafica del material didactico digi-
tal con los disefadores graficos y conceptualizacion.

Descripcién del proceso

La encuesta fue enviada el 13 de mayo y se dio por finalizada el
14 de mayo de 2020. En la encuesta se adjuntan previsualizacio-
nes del material didactico digital, para una mejor comprension.
Transcurrié un diay fue resuelta la encuesta para la recolecciéon
de datosy asi obtener el feedback necesario para la realizacion
de posibles cambios. Con los datos obtenidos se prosiguid a
corregir o tomar en cuenta la experiencia de los involucrados
en el proceso administrativo de la institucion.

Se recopilaron los datos a través de una encuesta que fue res-
pondida por la experta en el tema, la directora del Departa-
mento de Educacioén Virtual. Se evidencia a través de graficas
los resultados para asi lograr los cambios que se propusieron.
(ver anexo 5)

En cuanto al disefio respondieron:

El 60% respondid que la interactividad del material didactico
digital es dificil de visualizar. EI100% respondid que el contenido
de la guia de uso del material didactico digital es comprensible.
El 60% respondidé que en el material didactico digital la frase
“0igo, miro y digo, mientras me encamino” es facil de relacio-
nar. EI T00% respondidé que el recorrido a lo largo del material
didactico digital es fluido. EI 100% respondidé que en cuanto a
la composicion visual los titulos, subtitulos y cuerpos de texto
dentro del material se visualizan de manera organizada. El 45%
respondid que los colores del material didactico digital transmi-
ten alegriay el 100% que les transmite sorpresa. El tamafo de la
letra dentro del material didactico digital es en el titular grande,
en el subtitular mediana y en los cuerpos de texto pequefa. El
80% respondid que las imagenes e ilustraciones complementan
con el contenido. EI 80% respondié que en el material didactico
digital la orientacion vertical es equilibrada.

En cuanto a funcionalidad respondieron:

El 40% respondid que la interactividad de los textos dentro del
material didactico digital es poco dinamico y el otro 40% dice
que dindmico. El 40% respondio que la interactividad de las ima-
genes e ilustraciones dentro del material es dindmica y el otro
40% que es poco dinamico. El 40% respondidé que la funcion
de los iconos dentro del material didactico digital es llamar a
la accidn de realizar algo. El 80% respondié que la funcion de
la letra dentro del material didactico digital es contrastar con
el fondo, con las imagenes y con la jerarquia. EI 80% respondid
gue el material didactico digital en general es facil de navegar.
El 60% respondidé que el contenido en el curso Estudios Gra-
maticales logra facilitar el proceso de comunicacion visual del
contenido entre el tutor virtual y los estudiantes solo lo cumple
en algunas partes.

Observaciones del material didactico digital:

©® No se visualiza la interactividad.

® Faltan imagenes que complementen la informacion, no
se visualiza interactivo.

© No tiene imagenes interactivas ni textos interactivos.

@

Le falta mas imagenes.

©® Que tenga mas interactividad con imagenes en el texto.
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Como parte del proceso, se realizaron modificaciones en cues-
tion de formato y orientacion para poder ser trasladado al pro-
grama H5P que facilita la creacion, el intercambio y la reutiliza-
cion de contenido y aplicaciones HTML5. H5P permite a todos
crear experiencias web e interactivas de manera eficiente. El
contenido H5P es receptivo y apto para dispositivos moviles, lo
que significa que los usuarios experimentaran el mismo conte-
nido interactivo en computadoras, teléfonos inteligentesy table-
tas por igual. Ademas de ser un plugin que tiene la Plataforma
Virtual Moodle de FAHUSAC. Las siguientes modificaciones no
solo responden a los resultados de la validaciéon del nivel 3 de
visualizacién, sino también al objetivo de comunicacion y disefio:

El contenido ahora es reforzado con el

En la portada se modificé la orientacion
a una horizontal. El video del circulo del
centro sigue siendo un GIF con el per-
sonaje haciendo movimientos de oigo,
miro y digo. Los cambios aportan a que
el material sea responsive en cualquier
dispositivo.

Las portadillas fueron adaptadas a una
orientacion horizontal. A la portada del
maodulo 1 se le agregd otro trazo para
gue se entendiese que esel nUmero 1. La
jerarguia en textos se proporciond para
gue sea mas visible.

personaje de area llamado Sofia, la cual
hace movimientos o contiene cuadros
de dialogo para interactuar con el lector,
siempre colocandola como un GIF. La
orientacién es horizontal, por lo que no
se desperdicia ningudn espacio.
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Atribuciin No Comercial Compartir Igual
Usted debe dar cridito de manera adecuada, Usted no puede hacer uso del material con Si remezcla, transforma o crea a partie del
brindar un enlace a la licencia, ¢ indicar si se. propésitos comerciales, material, debe distribuir su contribucion bajo
. do cambios. Puede hacerbo en cual la misma licencia del original,
Usted exlibre de: razonable, pero no de forma tal
«que sugiera que usted o su uso lienen ¢l apoyo
Compartiv [ Adaptar de la licenciante,
Copiar ¥ redistribuir el materialen  Remezclar, transformar
cuakquier medio o formato. v construir a partir del material,
La licenciante no pucde revocar estas libertades
en tanto usled siga los términos de la icencia. Na h: — No puede aplicar términos legales ni medid igicas tras a hacer cual-
quier usa permitido por la licenc
i i e
MPREN AJ 0
| COMPRENSION LECTORA
Laespecial atencion en los detalles e importante para analizar ¥ com- o simultinea Algunas preguntas que se pueden
prender una kectu dicir, se debe conocer of contexto historico ¥ wum-nlm cesdecit utilizar para identificar el tiempo
soctal en que se desarrolla, | Torma on que estd construida, o tema que qll\-lm-wnx-v:x\(nlrr conforme o un relato son:
o cnte,hos pe o le- van ocurriend )
trata, como maneja el kenguaje v, principalmente, bos personajes que lle . e « {Cuindo cmpiera?
van acabo la historia. (Al 18: 158, conacer o e e desan [T o .
\Lmh».an.kmmpm.-d‘. preguntarse: gy s hechos ank Lo proporcions b infor-
Los personajes principales son los que sosticnen la obra, son bos pro N ‘e cusndo se nasran los hechos andes macion acerca de los eventos
* {Estd ocurriende? e que estos sucedan, es como Lener lizados?
vanlx\mkuwu. intervienen a bo largo del mismo. Regularmente: realizados?
una bola de eristal para ver el fuluro. N
son definidos de manera detallada por el aulor v esto permite imaginar  Gima se prosentan los eventos
chmo son. de I narracidn?
Los personies secundarios son ados que acompaian o auxilian
repetidamente al personaje principal. So delimidios pro-
fundamente ¥ pueden. incluso, desaparecer de la historia. (Almengor I narracion bos eventos pueden ser consecuentes o anacrimicos. es
2018: 161). e, que puden ocurrir en un tempo contin ¥ determinado o bic,
0 co o o o "
Los lugares en dond " a la historia pueden ser i |llb\\|t'ﬂl!ll!:‘li‘:1"rl‘\”r‘\lﬂl)\ <l pasado o narrando eventos del fuluro,
inarios. i e
Las acciones de una historia pucden relatarse desde diferentes posicio-
fes Lemporales. asi, cacontranios los siguientes tipes de narracid
g 2 AR
VDARIA
IDEA PRINCIPAL E IDEAS SECUNDARIAS |
La bocalizacitn de laidea principal ¥ las idcas secundarias s una estra- IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL
ada durante a kectura de un texto, Para Jdenti i
. EN UN PARRAFO
Un texto se encuentra construido por parrafos en los cuales se puede
localizar una idea principal ¥ sarias secundarias. La mejor forma de
esencia de la comunicacion, s en tormo a ella que se formulan las ideas encontrar la idea pringipal es identilicar la informacion sin la cual el
secundarias, perralis perderia sentid o seria |unn|lﬂ1mh\ - Laidea principal con-
tiene la | pirrafo y colocada
&COMO APARECE LA IDEA PRINCIPAL? al principio, en medio o alfinal
Fnvun parrafo, puede aparecer primera la idea principal ¥ olas y
e e aparecer principaty e 3 IDENTIFICACIGN DE LAS IDEAS SECUNDARIAS
EN UN PARRAFO
l.mmummm,ww b ir de Las ideas secundarias apoyan v amplian la idea principal y estan ligadas
i, somos hoteritrolis sustancias ongdnicas provenicntes de aclla. Estas le dan cuerpo a la construceion de un parrafo, (Almengor,
otpos seres, porguae nosolros s 2018 167-168),
o Jas fabricamos.
(Almengor, 2018 165).
o

EL PARRAFO PRINCIPAL DE UN TEXTO

idad

TEMA DE LA LECTURA

Kl pirrafo es uny ma idea prin-— El e de una lectura se determing en ¢l momento de realizar no solo la
unas kleas secundarias que tenen relaciin, secuencia y coheren-  aceidn de leer, sino la accion de comprender.

El tem: ia al contenido ial bra: el amor, la
Hay distintas clases de parrafos: de introduceion, de ciemplificacidn, de traicitn, ef adio, la mucrle, la naturaleza, la guerra son cjemy ¢
recapitulacidn, de cierre, temas literarios. Para encoatrar of wema, o lector deberd identificar y

analizar todos bos detalles ¥
idea global de I hi
Lo lextos,relatos ¢ historias, regularmente presentan un Lema pring
pal. stante, una obeaf sublemas, (e, aungue no
ticnen la misma relosancia que el principal, si pueden matizarlo, Es muy
importante identificar ¢l tema en torne al cual gira la narracian.

racteristicas que le i

Alredactar un pirralo se deben e diguen cuil esla

ar los siguientes errores:

oria.
* repetic las mismas ideas

i oraciones incompletas
+ abusar de la extemidn del pareak

ar bos signos
we dificulte al leetor localizar la idea co

18 165-116)
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FUNDAMENTACION

DE LA PROPUESTA FINAL

Para cumplir con el objetivo de apoyar al -DEVFAHUSAC-, en funcién del aprendizaje
y comunicacion entre el tutor virtual y los estudiantes del primer ciclo, se desarrollé
material didactico digital para el contenido del curso de Estudios Gramaticales del
profesorado en Educacion a Distancia en modalidad e-Learning, Los cédigos desa-

rrollados son los siguientes:
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Toma un papel muy importante dentro del proyecto, porque no solamente es un aporte

grafico a las guias metodoldgicas, sino también es un apoyo gréafico a la comprension
de las dindmicas dentro de las guias, a su vez permite que el grupo objetivo se sienta
identificado con el contenido y permite tener un disefo atractivo visualmente.

llustraciones

Se hizo la adaptacion del personaje del area tematica social lla-
mado Sofia. El tipo de ilustracién es lineal, caracteristico es el uso
del color naranja por lo que su playera es de ese color, también
eluso del collary aretes. Se establecio un personaje conforme a
la edad de 24 afios con caracteristicas de facil comunicacion con

las demas personas, amigable, una persona muy activa y culta.
En su playera se realizé un patréon punteado para darle volumen.

Elementos graficos

Se hizo uso de patrones que den la sensacidén de movimiento.
Ademas los titulares y subtitulares tienen elementos como
cuadros o lineas diagonales para que sean atractivos, siempre

usando los colores de la paleta cromatica.

Debido a la modalidad y la forma en que se presentan los con-
tenidos se hizo uso del recurso de interactividad y para esto
se establecieron iconos que permitan una facil navegaciéon en
los contenidos del curso. Estos hacen un llamado a la accion.
Ademas siguen con la misma linea grafica de ilustracion lineal.

O

»
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El codigo linguistico planteado en este proyecto responde a la necesidad de acompanar
al estudiante en su proceso de aprendizaje a distancia, equilibrando el rigor académico
con la cercania motivacional. En el material didactico digital, el lenguaje se establece
a partir de las directrices del docente responsable de la asignatura. Se trata de un len-
guaje técnico, cuidadosamente seleccionado para dar seriedad, respaldo y pertinencia
a los contenidos. Este tipo de discurso permite abordar los temas con profundidad,
validando su importancia dentro del area de estudio; sin embargo, se procura que no
sea excesivamente complejo. La idea es que cualquier estudiante pueda comprender
la informacion sin dificultad, de manera que el contenido sea claro, accesible y signifi-
cativo para todos, incluso cuando se trate de conceptos especializados.

Por otra parte, en la plataforma virtual, el codigo lingUistico cumple una funcion distinta:
se utiliza un lenguaje coloquial, cercano y amigable, disefiado para guiar y motivar
al estudiante en su recorrido por los médulos. Aqui, las palabras se convierten en un
recurso pedagdgico que no solo informa, sino que también acompana y anima. Men-
sajes breves y motivacionales refuerzan la confianza del estudiante, lo invitan a conti-
nuar avanzando y generan la sensacion de progreso constante. Este tipo de lenguaje
también reconoce las realidades del grupo objetivo, conformado en su mayoria por
personas que estudian en modalidad e-learning después de cumplir con sus respon-
sabilidades laborales o personales, y que necesitan sentir que el aprendizaje es flexible,
alcanzable y relevante para su vida cotidiana.

De esta manera, la propuesta de cédigo lingUistico se convierte en una estrategia dual:
por un lado, aporta la seriedad y el valor académico necesarios para validar el cono-
cimiento; y por otro, ofrece cercania y motivacion para que el estudiante no se sienta
solo en su experiencia de aprendizaje virtual. La combinacion de estos dos registros
—el técnico y el coloquial— permite construir un entorno comunicativo que no solo
transmite informacién, sino que también genera confianza, compromiso y sentido de
pertenencia dentro del proceso educativo.
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El codigo tipografico se definid con el propdsito de garantizar legibilidad, coherencia
visual y un estilo acorde al grupo objetivo. Para ello se seleccionaron las familias tipo-
graficas Zing Rust Demo y Butler, cuya combinacion permite equilibrar dinamismo,

frescura y elegancia dentro del disefio.

En los titulares se empled Zing Rust Demo Base, una tipografia
de palo seco disefiada por Fontfabric, caracterizada por su trazo
enérgicoy expresivo. Su apariencia transmite vitalidad y creativi-
dad, lo que refuerza la intencién de proyectar nuevas ideasy un
disefo atrevido que capte la atencion del lector desde el inicio.

Zing Rust Demo Base

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 I"#$&/0=7i " *II},.-

Cuerpos de texto

Para los cuerpos de texto se selecciond Butler Regular, una
tipografia con serifas que favorece la lectura en bloques largos
gracias a la linea imaginaria que sus remates generan en la parte
inferior, lo que guia el movimiento ocular y aporta comodidad
visual. Su estilo clasico con matices modernos la convierte en
una opcidén idénea para transmitir claridad, formalidad y equili-
brio en la comunicacion escrita.

Butler Regular

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcedefghijklmniiopqrstuvwxyz
1234567890 1"#S % &/()=21"*[I{},.-

Subtitulares

Para los subtitulares se recurrié a una combinaciéon entre Zing
Rust Diagonals 2 Demo y la familia Butler, que aporta un con-
traste visual equilibrado. La primera, de estilo irregular y dina-
mico, introduce un toque diferenciador en la jerarquia tipogra-
fica, mientras que Butler, inspirada en una fusion entre Dala
Floday la clasica familia Bodoni, ofrece un aire contemporaneo
dentro de una tradicion tipografica serif. Esta mezcla busca
modernizar los subtitulos sin perder la sobriedad y elegancia
del texto académico.

Zing Rust Diagonals 2 Demo

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
1234567890 1"#$&/0=% "*[I{)},.-

Butler Black

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
1234567890 "#S % &/()=2i"*[I{},.-

Butler Extra Bold

ABCDEFGHIKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmniiopqrstuvwxyz
1234567890 " #S% &/(0=21"*[I{},.-
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El codigo cromatico tiene ciertas limitaciones debido al Manual de normas graficas
gue establece la paleta de colores basada en las cuatro areas del Departamento de
Educacion Virtual. Los colores para las diversas areas son: el naranja para social, el verde
para humanistica, el gris para tecnoldgicay el azul para cientifica. Se pudo agregar otros
colores, ya que estos no interfieron con la unidad del curso y del programa, asi como

con el concepto creativo y la estética de los documentos.

Principales

Al ser un curso del area social del Profesorado en Educacién a
distancia, el manual de normas gréficas establece que el color
qgue debe predominar es el naranja. El area cuenta con dos
tonalidades del mismo color para tener mas posibilidades de
variacion.

Subordinado

Esimportante el uso de color para trasmitir un mensaje efectivo
ya que el color puede causar emociones y transmitir mensajes
positivos por medio de los mismos, por esta razdén se plantea
hacer uso de colores calidos que connoten seguridad, firmeza,
impacto y amor. También hacer uso de colores frios que forta-
lezcan la confianza, tranquilidad, seguridad y confianza. Estas
dos paletas de colores al mezclarse contrastaran entre si lo que
causa un gran impacto visual y atractivo al lector.

Naranja Espafiola
R: 230

G2

B:28

#e6701c

Naranja Princeton
R: 255

G139

B: 56

#ff8b38

Turquesa Oscuro

Azul Pizarra Medio

R: 28 R: 118
G:212 G:120
B:230 B: 237
#lcd4eb #7678ed

Cobalto Césmico

Amarillo Selectivo

R: 61 R: 247
G:52 G:184
B: 139 B:1
#3d348b #f70801

Azul Majorelle,
R: 87

G: 74

B: 226

#574ae2
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El formato, basdndonos en el desarrollo de los medios electré-
nicos, se visualiza en orientacién horizontal, con las medidas de
919*465 pixeles que son establecidos por el plugin de h5p que
esta en la plataforma de educacién virtual. El tamafo es el apro-
piado para el area educativa, facil reproduccion ya que se adapta
a cualquier dispositivo sin problema alguno, ademas permite
mayor distribucion de los elementos graficos y bloques de texto,
es un formato con el cual este &mbito laboral esta familiarizado
y es practico por sus afios de uso.

El Manual Grafico del Departamento de Educacion Virtual esta-
blece que “La diagramacion de los documentos debe basarse
en una reticula modular”.

La reticula es modular y se distribuye de la siguiente manera:
en el lado ancho del formato debe haber cuatro moddulos del
mismo tamafoy en el lado angosto deben haber tres modulos
del mismo tamafo. Los margenes deben ser de 0.25 pulgadas
como minimoy la reticula debe ir dentro de estos margenes.

Postion Size
B o0 w7 % @l B9 & = EE %
Universidad de San Carlos de Guatemala
ltad de | humanidades
Deprartamento de Educacion Virtual
wwwhumanidades usac edugt
evintual@iahusac.odugt
¥p para la realizacidn de la publicacion del material didictico
4 Ismiary Gareia C Efercklo Profesional Supervisado
¥ radh 120. e [ Lis )i Gr X e Diseoii Facultad
de Arauicstoradela Universidod de San €
sl forma e gue se retribuye a  socieuad guatemalteca lo invertio en [ Educactin Superior Estatal.
P Leda. Erika Grajeda

Asesars meodakpi

Teda. Caroling Aguilar
Asgsur eifics

Leda. Ligia Miranda
Tervora asosary

ACULTAD w
ARQUITECTURA Fa:ulladde. .llmzmﬂzae;

=0 «3/33» O 0 09 rx

Diagramacion

Estos modulos, a su vez, pueden usarse a la mitad como com-
pletos, dependiendo de las necesidades del documento y la
cantidad de elementos que éste tenga.

10.

EL PARRAFO PRINCIPAL DE UN TEXTO TEMA DE LA LECTURA
i parrafo es und urfidad vl cont unfyidea princi- | [l tema de una s de rdalifar no solo la
s i farias que tieen{relcion, secuencia y coherenci it de feer; sino fa accitnr
i tema frencia al b f amor, a trai-
clakes|de parrafos: de i6n, el odio, Ia uefte, la naturalezal la gruerra son ejemplos de temas lite-
e clerre. arics. tema, el  identi i
AL rerictar o phrebi ; wonteserbrele o detalles y isticas que le indiquen cual es la idea dobal de la
! v istoria.
: .s:n_‘;' " ,id'“’ Los textos, relatds ¢ historias, presentan uh tgma principal.
~abwwar de'a &1 del parralo) o rlevanecs ; ea principal, st pudden matisarie 1 Ly importante
i eual

o uil ‘ndcesarios o eseriblr dp tal Torma que
dificulte al izar la idea denlpal.
Almengor, 2018{164-160)

gha b narracion.
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El contenido de este modulo de aprendi
una Licencia Creative Commons Atribucion-
cial-Compartirlgual 4.0 Internacional.

Usted es libre des

Compartir / Adaptar

Copiar v redistribuir el material en  Remezclar, transformar
cualquier medio o formato. v construir a partir del material.

La licenciante no puede revocar estas libertades
en tanto usted siga los términos de la licencia.
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Aplica los para la estructuracion de oraci
comprension lectora en las diferentes contextualizaciones en donde se puede

INTRODUCCION

Este modulo de aprendizaje, busca desarrollar las competencias basicas de
la estructura de las oraciones y parrafos. Esto a partir del reconocimiento de
las ideas principales v secundarias en los lextos, Seguido de la comprension
y relacion que existen entre el texto y su contexto. Todo ello para desarrollar
las competencias lectoras necesarias para el andlisis de los textos. Ello com-
prenderi la estructura, ¢l tipo de texto, los tipos de narradores, entre otras,
Todo ello con la finalidad de alcanzar lematicas mis complejas en L| lectura
de lexic sificacion por géneros, identificacion de figuras li £
finalizar con la lectura de literatura guatemalteca e hispanoamericana.

' Competencia e intoduccién « 774

& Descargar <> Incrustar (2
—
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COMPRENSION LECTORA

La expecial atencion en los detalles es imy para analizar y ¢
una lectura. Es decir, se debe conocer el contexto histérico y social m que se
desarrolla, la forma en que esti construida, el lema que trala, eémo manej
el lenguaje y, principalmente, los personajes que llevan a cabo la historia.
(Almengor, 2018: 1

Los personajes principales son los que sosti la obra, son los pr
del relato, intervienen a lo largo del mismo. Regularmente son def
manera detallada por ¢l autor ¥ esto permite imaginar c6mo son.

idos de

Los personajes secundarios son aquellos que acompafian o auxilian repeti-
damente al personaje principal. Son personajes no definidos profundamente
v pueden, incluso, desaparecer de la historia. (Almengor 2018: 161).

Los lugares en donde se desarrolla la historia pueden ser reales o imaginarios.

iones

Las acciones de una historia pueden relatarse desde diferentes po:
temporales, asi, encontramos los siguientes Lipos de narracion:

' Comprensién Lectora 4« 8/42»
& Dssﬁ\vﬁal <> Incrustar P
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multin Narrac nterio

s cuando se cuenta algo que ha ocu- Cuenta los hechos presentes, es decie s cuando se na
|'n(|n en ul pasado y se sabe como  que los sucesos se narran conforme  de que esto;
ind. Para conocer  van ocurriendo. una hola de ¢
el tiempo en que se desarrollan Iz
acciones puede preguntarse:

ran los hechos antes
icedan, es como Lener
al para ver el fuluro,

Algunas preguntas que se pueden
utilizar para identificar el tiempo en
® ;Esta ocurriendo? un relato son:

© Naha ocurrido?

® Cuando cmpicza?

® (Como proporciona la infor-
om acerca de los eventos
realizados?

® ¢Vaaocurrir?

{C6ma se presentan los eventos
de la narracidn?

En la narracion los eventos pueden ser consecuentes o anacronicos, es decir,
que pueden ocurrir en un tiempo continuo v determinado o bien, pueden
romperlo, recordando el pasado o narrando eventos del futuro. (Almengor,
2018: 164-165).

' Tipos de narracion 4.9/42»

& Descargar < Incrustar WP
———
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o)
IDEA PRINCIPAL E IDEAS SE|

La localizacion de a dea principal y as ideas secundarias cs una estrategia

secundarias lienen como funcion, apoyar, ampliar L’it‘m]llilltal‘ Ia eapn'w
cipal, mientras que esta Gltima contiene la esencia de la comunic
torno a ella que se formulan las ideas secundarias.

¢COMO APARECE LA IDEA PRINCIPAL?

En un parrafo, puede aparecer primero la idea principal v luego las ideas

secundarias.
Idea principal Ide
Los seres humanos, por nuestra  Esto quiere decir que requerimos
in, somos heterotrofos. de sustancias orginicas provenien-
tes de otros seres, porque noso-
tros mismos no las fabricamos,
(Almengor, 2018: 165).
e : : »
' Idea principal e ideas secundarias 110/42 » s
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IDENTIFICACION DE LA IDEA PRINCIPAL

EN UN PARRAFO

Un lexto se encuentra construido por parralos enlos cuales se puede localizar
una idea principal v varias secundarias. La mejor forma de encontrar la idea
principal es identificar la informacion sin la cual el pirrafo perderia sentido o
seria incomprensible. La idea principal contiene la informacion mas importante
del parrafo y puede estar colocada al principio, en medio o al final.

2 IDENTIFICACION DE LAS IDEAS SECUNDARIAS
EN UN PARRAFO

Las |dc.4\ secundarias apoyan v amplian la idea principal v estan ligadas a
ella, s le dan cuerpo a la construccion de un pirrafo. (Almengor, 2018:
167-

* Identificacién de la idea principal y 4«11 /42» «
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EL PARRAFO PRINCIPAL DE UN TEXTO
El pirrafo es una unidad argumentativa conformada por una idea principal y
unas ideas secundarias que tienen relacion, secuencia ¥ coherencia entre si.

Hay distintas clases de parrafos: de introduccion, de ejemplificacion, de reca-
pitulacion, de cierre.
Alredactar un parrafo se deben evitar los siguienles errores: TEMA DE LA LECTURA
® repelir las mismas ideas Eltema de una lectura se determina en el momento de realizar no solo la accion
© escribir oraciones incompletas de leer, sino la accion de comprender.
® abusar de la extension del parrafo

Eltema hace referencia al contenido esencial de una obra: el amor, la traicion,

3 : el odio, la muerte, la naturaleza, la guerra son ejemplos de temas literarios.
dificulte al lector localizar la idea central. Para encontrar el lema, el lector deberd identificar y analizar todos los detalles

(Almengor, 2018: 168-169) ¥ caracteristicas que le indiquen cudl es la idea global de la historia.

® no utilizar los signos de puntuacion necesarios o escribir de Ll forma que

Los textos, relatos ¢ historias, regularmente presentan un tema principal. No
obslante, una obra puede contener sublemas, que, aunque no tienen la misma
relevancia que el principal, si pueden malizarlo. Es muy importante identificar

el tema en torno al cual gira la narracion. m

' Tema de lectura 4 12/42 » o
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COMPRENSION LECTORA

SECUENCIA DE EVENTOS

Comprender la secuencia de evenlos
para la comprension lectora.

Es indispensable que el leclor adquiera la capacidad de idents
tecimientos que se producen al inicio, durante y al final de un texto, para
comprender lo que se lee y tener claro el orden en que los eventos eonstruyen
el texto mismo,

0 un Lex1o es un paso muy importante

i los acon-

La secuencia de acontecimientos puede marcarse en un texto por medio de
adverbios como luego, después, anteriormente, entonces, ahora, previamente,

o por medio de | s como en primer lugar, por Gltimo, antes
que nada, entre otros,

Los marcadores temporales proporcionan informacion para lograr la com-
prension secuencial de una informacion v la organizacion completa de un
Lexto. (Alm; r, 169-170).

g n
* Secuencia de Eventos € 13/742 » o
& Descargar <> Incrustar WP
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EL CONTEXTO

El contexto se refiere al conjunto de situaciones o circunstancias en las cuales
se produce la comunicacion. Este ayvuda a que el mensaje pueda interprelarse
correcltamente.

El contexto proporciona informacion importante para identificar la idea prin-
cipal y el lema del texto.

x

Ejemplo
| aqué Sipaion b UTILIZACION DE CLAVES DE CONTEXTO
palabra “oso

In el proceso de comprension lectora es importante ¢l uso de las claves de
contexto para encontrar ¢l significado de una palabra, para ello hay que poner
especial atencion a los vocablos o conceplos que rodean a la palabra desco-
nocida. Son estas palabras adyacentes las que ayudan al
lector a inferir o deducir el significado del vocablo que
no conoce.

PUEDE SER UN SUSTANTIVO QUE HACE REFERENCIA
A UN MAMIFERO GRANDE, PELUDO Y CARNIVORO. O
TAL VEZ PUEDE HACER REFERENCIA A UNA FORMA

VERBAL DE "OSAR* QUE SIGNIFICA ATREVERSE O
REALIZAR ALGUNA ACCION QUE REQUIERA VALOR O
DECISION.

(

' El contexto 4
3 Descavﬁzl <> Incrustar

14742 »
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TIPOS DE CLAVES DE CONTEXTO

Existen varias claves de contexto que ayudan al leetor a identificar y deducir
el significado de una palabra.

o por com 6n ¥ Clave de sit ( rbal

Se da cuando la palabra desconocida
puede inferirse porque es opuesta o
contraria a otra que si se conoce. Por
ejemplo: En la casa el aire es seco y
limpio, en cambio en el sotano es
hamedo v viciado. Si “limpio” sig-
nifica libre de impurezas o elemen-
Los nocivos, se puede colegir que
“viciada™ significa, por el contrario,
daiiino y cargado de impurezas.

* Claves de contexto
iDsscavﬁal <> Incrustar

Se da evando la palabra descono-
cida puede inferirse porque sintetiza
o resume la idea principal. Por ejem-
plo: Cuando se quiere saber como
se compone una sustancia quimica,
se separa cada elemento que la con-
forma para estudiarlo e identificarlo,
a esto se le llama analisis. En esta
oracion, la palabra “anilisis” sinte-
tiza la jdea principal v, por tanto, la
explicacion anterior a esta palabra
corresponde con su significado, o sea
que “andlisis” es la separacion de los
elementos de un todo para su estudio
identificacion,

4 15742 »

Se da cuando la palabra desconocida
puede inferirse gracias a una palabra
u oracion que puede antecederla o
sucederia) que ayuda a contextua-
lizarla v deducir su significado. Por
ejemplo: Todos los sibados por la
noche, la casa de Luis era un jolgorio
que pasaba factura con monumenta-
En esta oracion la palabra
puede ficilmente definirse
a, por la contextualizacion
que aporta la frase anterior “lodos
los sibados por la noche™ vk oracion
posterior “que pasaba faclura con
monumental s”, (Almengor,
2018: 171-172).
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o

RELACIONES DE CAUSA Y EFECTO

EN LA LECTURA

Identificar las causas y los efectos en un texto o lectura es un ejercicio que
consisle en relacionar una situacion determinada con una consecuencia. lden-
tificar las relaciones de causa v efecto nos ayuda a hacer inferencias.

COMPARACIONES Y CONTRASTES

dnes una her fely i Jue conduce elanilisis
on lectora. Consis situaciones ¥ adquirir la dest
are-dos o mis i

v contrastar las diferes
2018: 174).

* Causay efecto / Comparaciones y € 16/42 » P
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RECURSOS GRAFICOS

UTILIZADOS EN EL TEXTO

SUBRAYADO, NEGRILLAS, VINETAS*

Ln el proceso de la comprension leclora, especificamente durante la lectura,
se utilizan apoyos grificos de énfa as herramientas nos ay udan a loca-
lizar la idea principal ecundarias de una manera mas sencilla
través del subravado, las cursivas, negrillas, vifielas o cualquier otro recurso
que permila enfatizar grificamente las ideas.

Eluso de estos recursos en la lectura es personal porque cada lector liene la
libertad de utilizarlos segin sus necesidades.

' Recursos gréficos utilizados en el texto € 17/742 » e
e Dusc;\vﬁzl <> Incrustar P

DEDUCCION E INDUCCION

Son procesos de anilisis que levan al lector de lo particular a lo general v
viceversa.

o]
I ICC

Deduceii
Conduce al lector desde los hechos particulares hacialos  Conduce al lector de lo general a lo particular. Lo dedue-
hechos de cardcter general. La induccion consiste en ana-  tivo implica descender. Parte de categorias ¢ supuestos
lizar un caso o fenomeno particular, descifrar las leves o generales, lomados como ciertos, para hacer afirmaciones
reglas que lo rigen v a partir de alli generalizarlo a otros  sobre casos particulares. Ejemplo: Todos los hombres tie-
casos similares, aunque no se haya comprobade. Ejemplo:  nen barba y bigote, Juan se rasura la barba, por lo tanto,
Un ratdn prefiere un trozo de queso a una uva, prefiere  Juan es un hombre.

un trozo de queso a uno de pan, prefiere un trozo de
queso a una almendra. Entonces, la comida preferida de
los ratones es el queso.

Para realizar el andlisis de un texto utilizando estos procesos, es importante
identificar, ordenar, inferir v, finalmente, predecir las ideas para obtener un
resultado logico que parta de las premisas que se plantean. (Almengor,

2018: 175).
AN

' Y . »
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ESTRATEGIAS

DE COMPRENSION LECTORA

La comprension lectora es un ejercicio complejo, sin embargo, existen varias
eslralegias que se pueden poner en prictica para facilitarla. Es atil, por cjem-
plo, clas el texto. Saber si es una novela, un ensayo, una investigacion
o un reportaje avuda a abordar la lectura de mejor manera, pues prepara al
lector para encontrarse con cierto tipo de estructura y de contenido.

‘También es importante activar los conocimientos previos o establecer los pre-
saberes para comprender la lectura. Un lector siempre posee conocimientos
generales sobre cultura, léxico, estructura gramatical, temas, ey
entre otros, La activacion de todos estos conocimientos condi
en que se procese una nueva lectura. La comprension del texto puede poten-
ciarse gracias a las asociaciones que el lector pueda establecer entre lanueva
informacion y sus conocimientos previos,

Otra estrategia para abordar un Lexto es conocer el significado de las palabras.
Un lector puede deducir el significado por medio del contexto. No obslante,
conocer con exactitud las distintas acepeiones de una palabra ayuda a preci

¥ comprender la lectura con mayor profundidad. O

' Estrategias de comprensién lectora € 19/742 »
& Duscavﬁa: <> Incrustar

o]

ANALISIS DE LA ESTRUCTURA DEL TEXTO,
TIPOS DE TEXTO, TIPOS DE NARRADOR
Para analizar una obra es necesario conocer e identificar sus caracleristicas
particulares, como estructura, lipo de texto, lipo de narrador y el género
literario al que pertenece.
Un texto, por lo general, estd estructurado en tres partes esenciales:

= introduccion o hechos iniciales.

® desarrollo o contenido.

® desenlace o cierre.

Los tipos de textos pueden ser e os. narrativos, deseriplives y argumenta-
tivos. Los tipos de narrador se clasifican en primera persona o narrador protago-
nista: segunda persona, narrador testigo: v lercera persona, narrador omnisciente.,
(Almengor, 2018: 176-177).

* Analisis de la estructura del texto € 20/42 » e
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IDENTIFICACION DE LOS NIVELES
Y FUNCIONES DEL LENGUAJE

Hay que recordar que los niveles de la lengua estin deter dos por el grado
de propiedad y formalidad con que se usa el idioma. I un nivel estandar,
de una formalidad moderada: un nivel col de naturaleza espontanea ¢

informal; v un nivel culto, correcto v de cardcter formal.

Por otro lado, es necesario recordar que las funciones del lenguaje son:
Informativa Apelativa
“Transmite informacion. Pretende persuadir.

‘Transmile estados de dnimo o sen-  Uliliza el lenguaje para hablar del len-
timientos. guaje mismo.
Podtica Fitic

Crea cierto deleite a traves de la Busca mantener la comunicacion.

palabra.
A

* Identificacion de los niveles y funciones 421 /42 ¥ "
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IDENTIFICACION DE OBJETIVOS,

PROPOSITOS Y MENSAJE DE LA LECTURA

Cuando un autor eseribe, utiliza la lengua para transmitir un mensaje v alcan-
zar un objetivo. Los objetivos de un texto pueden ser diversos, v van desde
informar, conmover, mostrar, hasta manipular y confundir.

Estos objetivos desvelan un propésite que suele estar rel con las
intenciones del autor. Comprender un texto no es simplemente entender lo
que dice, sino lo que no dice. Un lector critico es aquel capaz de percibir estos

aspectos v emitir una opinian propia. Esto implica cuestionar lo que se lee y

descubrir sus discursos implicitos.

Después de localizar kas ideas principales ¥ secundarias de un lexto, el mensaje sub-
| b0 dela dhorririnacit i

Lainfc P
¥ macion ) ias.

r, 2018: IJT!I—IN”L

* Identificacin de objetivos, propésitos y € 22/742»
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HACER INFERENCIAS

Y SACAR CONCLUSIONES DE LA LECTURA
Hacer inferencias implica interpretar todo lo que el aulor comunica, incluso
aquello que no estd escrito de manera explicila. En este proceso se deben
descubrir cudles son las ideas que el texto transmite de manera sutil. Para ello
¢l lector debe establecer relaciones entre lo que se omite, lo que se da por
supuesto o lo que se insinia en el lexto ¥ los elementos explicitos en €1, para
finalmente inferir las ideas que el contenido transmite.

Antes de empezar a leer o durante la lectura, para poder comprender un Lexto,
se puede hacer uso de algunas estrategias como la anticipacion v la inferencia.

* Inferencias y conclusiones € 23/42 »
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<OQué ¢s una infercnc

en un lexto?

s la habilidad que consiste en comprender algin aspecto
determinado del texto a partir del significado del resto. — Inferir ¢l significado de una palabra desconocida. Infe-
Es ne i0 que use las ideas ¢ informaciones explicita- — rir fragmentos perdidos de un texto. Inferir hipétesis de
mente planteadas en el texto, asi como su intuicion v sus — causa ¥ efecto.
ideas personales como base para conjeturas e hipéte:

Inferir el significado de las palabras desconocidas es
una habilidad que facilita la comprension auténoma de
la lectura,

Inferir fragmentos perdidos en un texto consiste en i
car el orden de las acciones cuando su secuencia no se
establece con claridad. O en determinar las acciones que
precedieron o siguieron a las que se sefialan en el texto.

Inferir hipotesis de causa v efecto consiste en plantear
hiptesi nolivaciones de los personajes v de
sus interacciones con el tiempo v el lugar. También implica
conjeturar sobre las causas que llevaron a los personajes
a actuar de determinada manera, teniendo en cuenta las

claves explicitas del texto. (Almengor, 2018: 151). @

* Inferencias en el texto € 24/42 » o
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Son recursos expresivos que se util
nes o senlimientos, erear imigenes, dar fuerza a una idea o generar deleite
literario. Existen figuras de relacion: simil, metafora, paralelismo, metonimia,
2, i De énlasis: hipérbole, antitesis, paradoja, oximoron,

ironia. De sonido: aliteracian, repeticion. anafora, onomatopeya.

De relaci De énfasis De sonide
Simil: figura de comparacion “ Hipérhole; Fs una comparacion Andfora: s la repeticion de pala-
enire dos elementos uniios por el desmedida. Se realiza al exagerar bras o expresiones dentro de un
nexo “coma”, las cosas o las acciones mas alla de mismo parrafo o estrofa.
P los limites establecidos. Regular- . o
jemplo: Sicato tu alma como i i o et Ty b jemplo: ¢Por qué no vuclves
tierra quemada. i ; mujer, ;qué pasa?, ;par qué no
cin y su funcion es impresionar. ?
? licnas toda mi vida?, ;por qué no
Ejemplo: Se hace mis aito ol vuelves, mujor querida; ;siempre
ciclo en tu presencia. perdida, nunca cncontrada?
(Almengor, 2018: 183)
* Figuras Literarias € 25/42 »
& Descargar < Incrustar WP
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Cuando se habla de figuras literarias, se esti haciendo
referencia, principalmente, a aquellas formas del lenguaje
¥ de la comunicacion que han sido disefiadas para enfati-
zar, alivianar, embellecer o dibujar expresiones normales.
En este sentido, las figuras literarias recurren a palabras
con su significado apropiado y comin, pero transfor-
mindolo de modo que gane una nueva expresividad v
que sirva enlonces como nueva forma de lenguaj
as literarias también pueden ser usadas en

acion de todos los dias, reciben ese nombre
al ser especialmente efi < en la produccion literaria,
(Almeng

* Identificacién de algunas figuras literarias 1.26/42 »
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GENEROS LITERARIOS

Narra los hechos reales o

fos de las hazanas de un pueblo o

Epico .

urr‘ulrrallm de un personaje. st eserito en prosa o en verso, Predomina la
narracion de acontecimientos.

[0 presa los sentimientos y emociones del autor. Puede

) en verso o en prosa, Es subjelivo,

Esti escrito para ser representado ante un piblice
Su base es el didlogo.

Dramitico Sus elementos son el actor, el didlogo, el piblico y el escenario,
Puede estar escrito en prosa, en verso o hacer una combinaciin
de ambos.

(Fuente: Almengor, 2018: 186)

' Géneros literarios € 27/42»
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De los tres grandes géneros literarios: lird
varios subgéneros, dentro de los cuales pueden clasificarse diversas obras
literarias que comparten ciertas caracley

SUBGENEROS LIRICOS

Al género lirico pertenece la poesia, entendiendo esta como una composicion
poélica que puede estar escrita en verso o en prosa. Los subgéneros liricos
son calegorias en las que pueden clasifi os poemas, segn las caracle-
risticas y el tema que traten.

Poema en verso de lemas amorosos. Poema en verso o en prosa en que se hace burla o se
ridiculizan los vicios humanos.

Poema en verso que generalmente ensalza o alaba. Trala
temas elevados v serios. Poema extenso sobre el ambiente v las relaciones en el
mundo pastoril.

Poema en el que se lamenta y se expresa el dolor por la

muerte de un ser querido. A

* Subgéneros literarios 4 28/42 »

& Descargar

(2

comprension ucrons [

SUBGENEROS NARRATIVOS:

Al género narrativo pertenceen Lodas aquellas obras que narran lo que le
sucede a uno o varios personajes. Pueden estar escrilas en prosa y en verso,

Es

en p

Narracion extensa que cuenta los  Narracion breve de ¢
sucesos que les acontecen a varie
personajes, La trama es compleja, I una leccién moral

ter didic-  Poema que relata hazafias heroi-
lico, que encierra una ensefianza o as con la intencion de glorifi
ante. Sus per-  una patria.
sonajes suelen represenlarse por
meclio de animales con caraeter
cion, la narracion y la argumentacion.  humanas. Poema para ensalzar a un héroe.
Describe ambientes ¥ épocas en las
que se desarrolla la historia v crea )
sus propios mundos. Es una narracion que deriv
de un lugar y se transmite de gen
racion en generacion por medio de
on que  latradicion oral. Suele relatar hechos
la novela, Se caracteriza por la uti- - reales combinados con hechos fan-
lizacion de pocos personmajes, y el Lasticos y sobrenalurales. En muchas
desarrollo de un relalo que posee  ocasiones, las levendas tratan de
un factor de tension que puede o o exy ¢l origen del mundo y de

resolverse al final. las cosas. A

1 Itoma
delfolclor  Poema utilizado para contar hazafias
de guerra o caballerescas.

Narracion de menor exten:

* Subgéneros narrativos 429742 »
‘Dnsc;\vﬁal <> Incrustar P
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SUBGENEROS DRAMATICOS:

Eltipa de trama y los temas de las obras de representacion teatral dan pie a
cuatro clasificaciones principales.

Se caracleriza por la representacion de conflictos que  Se caracteriza por la representacion de conflictos graves
superan a los personajes v que acaban con la muerte del  que hieren a los personajes. El final suele ser sombrio
protagonista. o riste,

Se caracteriza por la representacion de conflictos deuna  La palabra dpera ste sub-
manera divertida y amable. Elfinal suele ser feliz. Lacom-  género tiene la particularidad de representar una obra
binacion de caracteristicas de la tragedia v de la comedia  teatral por medio del canto v la masica. El libreto suele
crean el subgénero de la tragicomedi estar escrito en verso. (Almengor, 2018: 188).

A

* Subgéneros dramaticos € 30/42 » ¢
.tDcscavﬁa: <> Ingrustar WP
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LITERATURA GUATEMALTECA

E HISPANOAMERICANA

Se considera literatura guatemalteca a todo el |
rario de los pueblos originarios del territorio nacional y
la produccion literaria de aulores gualemaltecos, Abarca
desde la época precolombina, de la que pueden mencio-
narse obras como ¢l Popol Vuh y el Rabinal Achi o Danza
del tun. La época colonial, en la que sobresalen autores
como sor Juana de Maldonado, considerada la primera
poela y dramalurga centroamericana: Rafaél Landivar y
su poema de largo aliento Rusticatio mexi
Garcia Goyena, quien escribio fibulas
zanales en consejo o El zopilote con golilla, Continga en la

Posteriormente, en el siglo XX surgieron escrilores como
Flavio Herrera, Arévalo Martinez, Mario Monteforte
Te r Braiias, Luis Cardoza y Aragon, Humberto
ide Foppa, Luz Méndez de la Vega, Miguel
Angel Asturias, quien en 1967 recibio ¢l Premio Nobel de
Literatura, y Augusto Monterroso, Premio Principe de
Asturias en el 2000, Actualmente pueden mencionarse
autores como Rodrigo Rey Rosa, Ana Maria Rodas, Fran
cisco Alejandro Méndez, Isabel de los Angeles Ruano,
Francisco [ de Anton, Eduardo
Halfon, Carol Zardelo, Vania Vargas,

primera parte del siglo XIX, en la época posindey

lista, con las figuras destacadas de José Batres Montafar
v José Milla v Mientras que en la segunda mitad
sobresalen Enrique Gomez Carrillo, Maximo Soto Hall y
Maria Cruz,

entre muchisimos otros, No es posi-
ble incluirlos a todos en este redu-

AL HABLAR DE LITERATURA HISPANOAMERICANA ES NECE-
SARIO MENCIONAR EL MESTIZAJE CARACTERISTICO DE
ESTE CONTINENTE QUE PRODUJO UNA LITERATURA RICA Y
NOVEDOSA DE PERSONAJES Y AMBIENTES JAMAS CONTA-

cido espacio, pero los escritores
mencionados son Lan solo algunos de

DOS. EN MUCHOS PAISES HISPANOAMERICANOS LA LITE-
RATURA ES UNA COMBINACION DE LA CULTURA INDIGENA
¥ LA CULTURA OCCIDENTAL.

los que han aportado su produccion
literaria a la cultura guatemalleca.

* Literatura guatemalteca e € 31742 » Fla
& Descargar <> Incrustar P
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de lectura- Como tener una mejor comprer
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PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

Video de los 10 autores de la literatura guatemalt

e j Literatura Guatemalteca

Haz ep;, aqur
Para jy ,,”"A

origina ),

—

B o Youlube é\\j

B * Actividades para ofr 2 4« 34742
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Puedes visuali sar el conocimiento para iden-

tificar los géneros li

[

Video format not supported.

@+ Actividades para ver 1 4 37/742 »
& Das: <’H:‘J# WP
EAP I texto

Puedes acceder a esta actividad en Educaplay para EJERCITAR t habilidad
de identificacion de las ideas principales y secundarias:

Video format not supported.

* Actividades para ver 2 4 .38/42 »
& Descarga <> Ingrustar WP
e —
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PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

-

mplifique dentro del foro que estd ubicado en la seccion de evidencias
de aprendizaje un texto literario, lirico v dramalico que usted haya leido y
argumente en no mis de 03 lineas por cada uno, la idea central de ese texto,
v menciona:

:Cuil de los tres tipos de géneros, le inleresa mis v por qué?

iAdelante, nos leemos en ¢l foro!

Actividades para opinar 1 4 40742 »
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| REFLEXION

Las competencias lectoras son una herramienta indispensable para los estu-
diantes del siglo XXI. De ahi la necesidad de desarrollarlas, trabajarlas y
profundizarlas en todos los niveles educativos. No obstante, es indispensable
que los estudiantes puedan desarrollar estas compelencias a razon de las
necesidades comunicalivas actuales. Todo ello para lograr una comu; on
asertiva en las diversas dreas o contextos en los que se desarrolle cada uno
de los participantes.

' Reflexién 4« 41742 » F

REFERENCIAS CONSULTADAS

Almengor, S. (2018). Texto preparatorio de Lenguaje. Guatemala: Division de
Desarrollo Académico,

Real Academia fiola. (2019
htp//www.rae.es/dicciona
simbolos-alfabetizables

bolos alfabetizantes. Recuperado de
1 oo "

DESCARGO DE RESPONSABILIDADES

Los contenidos de los cursos virtuales en modalidad E-learning son responsa-
bilidad de su respectivo autor, por lo que se e al Departamento de Edu-
cacion Virtual, la Facultad de Humanidades v la Universidad de San Carlos de
Guatemala de resp bilidades sobre ¢l ido: PDF, PPT, H5P. documen-
tos Word, SWF, grificos, videos, archivos de sonido, fologralias, tratamiento
de la informacion, opiniones y/o comentarios de docentes y/o estudiantes que
integren los cursos o sean desplegados en la Plataforma Virtual.

* Referencias consultadas y descargo de € 42/42 » 2
& Dcscavﬁav <> Incrustar




/ Comprensidn
lectora

(7 \“
. o
“aman”

amaridades b
acuad SCPUR

@ gstudios ST




PRODUCCION GRAFICA Y VALIDACION DE ALTERNATIVAS

Proyecto B
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LINEAMIENTOS PARA
LA PUESTA EN PRACTICA

Ficha técnica digital

Proyecto A Proyecto B
5’)}9/9/»9)/2 material didactico digital para el curso Estudios /}9/9%9):9/ material didactico editorial para el curso Estu-
Gramaticales dios Gramaticales
5/9/9»}}/2' HTMLS5 con el plugin de H5P 5/9/9»}}/2' papel bond 80 gramos
9/9/'/9//917}5}}};}5) 918 X 465 pixeles p/y/'/p//p/y/%;;/ 8.5 X 11 pulgadas
9/9/9)/99;/ de 34 a 53 cada slide. 9/9/9)/99;/ de 26 a 36 paginas cada folleto.
CSsssisl ROB el CMYK
Beooisiny 150 dpi Boooksinty 300 dpi
%ﬁ}ﬂiﬂ;ﬁﬂ})ﬂ}‘}}?} cinco presentaciones (pueden ser 9/9))})/9/999;/9@9»;}})/5/ cinco ejemplares (cada estudiante
visualizadas desde cualquier dispositivo). puede imprimir los ejemplares desde una impresora
casera).

Especificaciones

Con base al disefio instruccional, modelo ADDIE (analizar, disefiar, desarrollar, imple-
mentar y evaluar) que se apega en gran medida al proceso creativo del disefio. La
implementacion del recurso digital se hara dentro de la estructura modular de los
contenidos del curso, los cuales estan distribuidos en cinco mdédulos, que al mismo
tiempo implican cinco semanas de clases.

Dicha estructura instruccional y de evaluacion del aprendizaje por médulo se conforma
en primer lugar de recursos, asistencia, enlace a la videoconferencia y el material didac-
tico digital; y segundo, de actividades de aprendizaje, foros y cuestionarios.

La linea operativa para hacer llegar a los estudiantes, los materiales didacticos digitales
correspondientes a el proyecto Ay B consiste en una logistica técnica y un proceso de
tutorizacion dirigido de la siguiente forma: el gestor virtual habilita el curso, inserta las
imagenes de portada, crea las etiquetas de recursos y actividades, inserta el material
H5P correspondiente a los materiales didacticos digitales y los pdf descargables; luego
matricula al docente como tutor virtual / profesor con permisos de edicion, el profesor
en su libertad de catedra administra y programa los recursos y actividades faltantes
previo al inicio del semestre. Una vez el curso esté montado en la plataforma virtual, el
estudiante procede a matricularse al curso y el profesor, en su capacidad de tutor, ira
dando las instrucciones para que hagan la lectura y visualizacion del recurso didactico.
Dichas instrucciones implican sugerir que si tienen problemas de conectividad pueden
descargar el mismo contenido pero en su version en pdf para que puedan tener total
acceso a la informacion.
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PRESUPUESTO

_

Maquetacién de médulo

Introduccién de médulo
Animacioén

Documentos descargables

Depreciacion mensual de equipo

5 GT Q1,000.00

5 GT Q2,000.00

4 GT Q300.00

Disefio y diagramacién de médulo 5 GT Q5,000.00 GT Q25,000.00
Paquete de ilustracién vectorial 1 GT Q6,000.00 GT Q6,000.00
Banner de portada 5 GT Q250.00 GT Q1,250.00

GT Q5,000.00

Diseflo y diagramacién de material didactico
impreso

GT Q10,000.00

GT Q1,200.00

Viaticos mensuales (gasolina 'y parqueos)

8 GT Q50.00

GT Q400.00

Internet mensual

6 GT Q350.00

GT Q2700.00

Energia eléctrica mensual

6 GT Q300.00

TOTAL DEL PROYECTO:

GT Q1800.00

GT Q53,350.00







CAPITULO

/ Stimtests
dell proceso




Aspectos
conocidos

Aspectos
aprendidos

Aspectos por
mejorar

LEGCIONES APRENDIDAS

Habilidad

Crear material gra-
fico partiendo de una
necesidad de comuni-
cacion.

Conocimiento

¢ Manejo de software de
diseflo para resolver
problemas de forma
gréfica.

Actitud

¢ Asumir retos que poten-
cialicen las habilidades
adquiridas y ponerlas en
practica al servicio de los
demas.

Buscar recursos auxiliares
gue pueden servir de apo-
yo para la implementacion
de diseno en diferentes
plataformas educativas.

Redacciéon de propuestas
con fundamentos tedricos
acerca de la implementa-
cion de disefio en diferen-
tes plataformas educativas.

¢ Reconocer la realidad
nacional en el area de
educacion.

¢ Producir material inte-
ractivo para plataformas
virtuales alternativas.

¢ Reconocer que el tra-
bajo multidisciplinario
es esencial en el diario
vivir, que apoyarse en
diferentes profesionales
aporta al trabajo que se
realiza.

Honrar a la institucion que
ha aportado en el proceso
de profesionalizacion.

Agilizar y ordenar el
tiempo, para lograr mas
productividad.

¢ Usodel plugin H5P para
la realizacion de presen-
taciones interactivas.

Fortalecer destrezas para
una mejor gestion de
proyectos.




SINTESIS DEL PROCESO

® Selogra contribuir con el Departamento de Educacion Virtual de la Facultad de
Humanidades, a través de un material didactico digital del contenido del curso
de Estudios Gramaticales del profesorado en Educacion a Distancia, modalidad
e-Learning; favoreciendo el aprendizaje a través de aspectos del disefio como
la jerarquiay recorrido visual, animacidon y composicion.

© El material didactico digital disefhado facilita el proceso de comunicacion entre
el tutor virtual del -DEVFAHUSAC- y los estudiantes, por medio de la implemen-
taciéon del concepto creativo “Oigo, miro y digo, mientras me encamino” con
el personaje del area social, Sofia, que asume el rol del tutor interactuando y
guiando al estudiante dentro del contenido del curso de Estudios Gramaticales.

® E| material didactico digital disenado sirve de apoyo a los estudiantes de la
carrera de Educacién a Distancia en Modalidad e-Learning porque unifica los
estandares de calidad del material, entre ellos, la estructura multimedia que
contiene portada, créditos, licencia, portadilla, tabla de contenido, competencia,
introduccién al curso, contenido interactivo, actividades, reflexién y descargo
de responsabilidad; con cédigos visuales y lingUisticos, concretamente ilus-
traciones, iconos, elementos graficos, titulares, subtitulares, cuerpos de texto,
colores principales y subordinados, composicién visual por ejemplo el formato,
reticula y diagramacion.



RECOMENDACIONES

Compartir el material didactico digital “Estudios Grama-
ticales” dirigida a los estudiantes del profesorado a din
de fomentar el uso en la plataforma virtual de FAHUSAC
incentivando al estudiante que tenga acceso a internet
para visualizar el material y lograr el correcto funcio-
namiento.

Motivar a los estudiantes a hacer uso de los materiales
interactivos, para que ellos los puedan aplicar en su vida
estudiantil y laboral.

Capacitar a los profesores del programa de educaciéon
virtual para que puedan desarrollar de forma funcional y
estética, objetos virtuales.

Contar con apoyo de disefladores graficos para que capa-
citen a nivel basico a los estudiantes de FAHUSAC, a fin
de que conozcany dominen los paquetes y softwares que
permiten la creacién de objetos virtuales de aprendizaje.

Presupuestar un fondo monetario para la optimizacion
y mantenimiento de la plataforma virtual de FAHUSAC,
ya que aporta a la creacion de los objetos de aprendizaje
virtual de una forma innovadora y adecuada.

Establecer desde un inicio junto a la institucion con la
que se trabajard, los lineamientos y lo que se compro-
meteran a cumplir, pues de no hacerlo puede tornarse
en un aspecto negativo que dificulte la culminacion del
proyecto.

Lograr identificarse con el proyecto para que su realiza-
cion sea de provecho personal.

Organizar el tiempo desde el primer dia de clases, a
manera que se desarrolle cada etapa correspondiente,
para presentar mas propuestas de las establecidasy enri-
quecer la pieza grafica.

Documentar desde el inicio el proceso del Proyecto de
Graduacion, pues la informacion recabada sera util para
finalizar el proyecto.

Establecer un calendario que indique fechas de entrega,
tiempos, limites, horarios de trabajo, entre otros, para
poder culminar con el proyecto en el tiempo en el que
se debe completar y no atrasarse.

Dar importancia al proceso de validacion con los usuarios,
pues son estos los que determinaran el éxito del proyecto.

Que se logre impartir dos charlas a los estudiantes, una
a partir de final del octavo semestrey la otra a inicios del
noveno semestre acerca de lo que conlleva el proyecto
de graduacion y dar una lista de sugerencias de institu-
ciones a las que puedan abocarse para escoger la mas
adecuada segun sus destrezas y area expertise durante
el ciclo universitario.

Establecer un mayor control en el proceso de verificacion
de la ejecucion del proyecto en la institucion para brindar
mayor apoyo al estudiante y que éste sepa que cuenta
con la Escuela como respaldo en la toma de decisiones.
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Analisis FODA de la institucion

Se cuenta con un equipo medianamente multidis-
ciplinario.

Se cuenta con equipo de computo, proyeccion e
internet de alta velocidad.

Apoyo entre los tutores virtuales.

Actividades que se deben ejecutar solicitadas a tra-
vés de nombramientos.

Hay mucha critica interna.

No se cuenta con un disefiador instruccional dentro
del departamento.

No existe seguimiento de los puntos mencionados
en las reuniones.

La participaciéon de los docentes no es homogénea
Yy no estan capacitados.

Apoyo para el crecimiento profesional.

Apoyo del decano a la direccién del departamento
en proyectosy promueve el mismo en sus interven-
ciones a nivel interno y externo de la Facultad.

La DDA apoya econémicamenteo a los docentes si
hacen la gestion.

Existen diplomados externos que permiten la capa-
citacion docente.

@

La critica de los estudiantes.

No se cuenta con presupuesto propio del
departamento.

La desercién estudiantil.
La carrera no esta registrada en el MINEDUC.

Los contratos docentes salen con 3 meses de atraso.
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Plan de accién diagnéstico

Aspecto . . Fuentes Lugar
Individuo | . . Instrumento _ Fecha Hora
a evaluar informacion /Via
Informacién general Dir? Karla Valdez Fuente interna Entrevista Institucion 5/02/2020 15:00
Informacién general | _______ Fuenteinterna | _______ Pagina web 28/01/2020 8:00
Lic. William
Departamento B L . . . .
o Pérez /Lcda. Ligia Fuente interna Entrevista Institucién 5/02/2020 15:00
de disefio K
Miranda
Lic. William
Departamento | . R . R .
o Pérez /Lcda. Ligia Fuente interna Entrevista Instituciéon 5/02/2020 15:00
de capacitaciones )
Miranda
Areas de oportunidad | Dir? Karla Valdez Fuente interna Entrevista Institucion 5/02/2020 15:00
[ V4 L] L] L]
Plan de accion perfil del grupo objetivo
Aspecto . . Fuentes Lugar
Individuo | . . Instrumento . Fecha Hora
a evaluar informacion /Via

o Alumnos de ler. i
Caracteristicas Plataforma vir-

. ciclo modalidad Fuente interna Encuesta 7/02/2020 13:00
geograficas . tual FAHUSAC
e-Learning
o Alumnos de Ter. X
Caracteristicas X . . Plataforma vir-
i . ciclo modalidad Fuente interna Encuesta 7/02/2020 13:00
sociodemograficas i tual FAHUSAC
e-Learning

. Alumnos de Ter. .
Caracteristicas X . . Plataforma vir-
i o ciclo modalidad Fuente interna Encuesta 7/02/2020 13:00
socioecondmicas i tual FAHUSAC
e-Learning

e Alumnos de Ter. .
Caracteristicas . Rk . Plataforma vir-
K . ciclo modalidad Fuente interna Encuesta 7/02/2020 13:00
psicograficas ) tual FAHUSAC
e-Learning

. Alumnos de Ter. X
Relaciéon entre X . . Plataforma vir-
o o ciclo modalidad Fuente interna Encuesta 7/02/2020 13:00
el G.O.y la institucion . tual FAHUSAC
e-Learning




Identificacién del problema

Informacién institucional

©® |Informacion general, visidon, mision, objetivos, valores,
servicios, cobertura y grupo objetivo.

Comunicacién y disefio

® Departamento de disefio

® Funciones, materiales, divulgacion y medios.
©® Departamento de Capacitaciones
©

Informacién, programas de capacitacion y medios de
comunicacion para capacitacion de personal.

Areas de oportunidad

Dificultades de comunicacién en actividades institucionales
internas y externas, dificultades de comunicacion inmediatas
y a largo plazo, acciones realizadas hasta ahora para suplir las
dificultades de comunicacién, identidad grafica institucional.

Para desarrollar insumos que seran de utilidad para la elabo-
racion del protocolo del proyecto de graduacioén y asi detectar
las necesidades de comunicaciéon de la institucion a través de
diagnosticos asertivos.

La directora Master Karla Valdez, Licenciado William Pérez
y Licenciada Ligia Miranda.

Estudiantes del ler. ciclo del profesorado en Educaciéon a
Distancia modalidad e-Learning.

A través de fuentes internas como lo son la pagina web
de FAHUSAC, empleados del DEVFAHUSAC.

Del 23 de enero al 10 de febrero del 2020.

En el DEVFAHUSAC y en la plataforma virtual FAHUSAC.



SINTESIS DEL PROCESO

Anexo 4.1

2.

3.

4.

7.

10.

3.

4.

Entrevista diagnéstica

iBienvenido! Gracias por formar parte de esta entrevista, que forma parte del diagndstico de informacién institucional para el
desarrollo del protocolo del Ejercicio Profesional Supervisado que se esta realizando en el curso de Proyecto de Graduacion,
de la Escuela de Diseno Grafico, Facultad de Arquitectura, USAC. Cualquier documento de apoyo puede ser adjunto en el
link http:

//bit.ly/2v7yaeB

En cuanto al DEVFAHUSAC:

:Coémo estd compuesto? (organigrama)
¢Cuadl es la mision?

¢Cudl es la vision?

¢Cual es la historia de FAHUSAC?

¢Cual es la historia del DEVFAHUSAC?
¢;Cudles son los objetivos?

¢Cuadles son los valores?

¢:Con qué servicios cuentan?

¢:Cual es la cobertura que tienen?

:Cudl es el grupo objetivo al que va dirigido el
contenido? Especifique

¢;Cudles son las funciones del departamento de
disefio?

¢Qué materiales han utilizado en el
departamento de diseno?

:Con qué material editorial ya sea impreso o
digital cuentan? Especifique

(A través de qué medios han divulgado
informacion?

3.

&,

7.

¢;Cudles son los programas de formacién o
capacitacion de personal que tienen?

¢Cémo utilizan los recursos o medios de
comunicacion para capacitaciéon del personal?

¢;Qué dificultades de comunicacién en
actividades institucionales internas han tenido?

:Qué dificultades de comunicacién en
actividades institucionales externas han tenido?

¢Qué dificultades de comunicacién inmediata
han tenido?

:Qué dificultades de comunicacién a largo plazo
han tenido?

:Qué acciones han realizado hasta ahora para
suplir las dificultades de comunicacion?

¢Cudles son las fortalezas? Redactar de manera
positiva los aspectos internos del departamento.

¢Cudles son las oportunidades? Redactar
de manera positiva los aspectos externos
relacionados con el departamento.

¢;Cuadles son las debilidades? Redactar de manera
negativa los aspectos internos del departamento.

¢Cudles son las amenazas? Redactar de manera
negativa los aspectos externos relacionados con
el departamento.




Anexo 4.2

Entrevista de la relaciéon

del grupo objetivo con la institucién

Gracias por su tiempo y por formar parte de esta entrevista, la cual es de suma importancia ya que forma parte del estudioy
analisis de informacion institucional para el desarrollo del protocolo del Ejercicio Profesional Supervisado que se esta realizando
en el curso de Proyecto de Graduacion, de la Escuela de Disefo Grafico, Facultad de Arquitectura, USAC.

Nombre:
Cargo:
1. ¢Cudl es la frecuencia de visita presencial?
2. ¢Cudl es la frecuencia de visita virtual?
3. ¢(Cuales son los servicios mas utilizados en el DEVFAHUSAC?

4. ¢Cudl es el nivel de satisfaccion entre el grupo objetivo y el DEVFAHUSAC?

Anexo 4.3

Resultados entrevista diagnéstica

isén del DEVFAHUSAC? Historia de FAHUSAC?
I Y 2] 1944,
ficinte,as Tecnologas de a nformaciony Comunicacian I, ravés de No. 12 por el dl cual seotorgaba autonomia aa Unversidadde San Caros e
. Gustemal, Ent envigencia e 1 de icembr de mismoafo  ndcaba, e el
sopores: Ariculo 30 La integracian d s Universdad por siet faculades, entveelas
. Facitod de Humanidades
Entrevista Electronica \aborais,para 1 7, aicanseio
srespuestas disminucion de a brecha digtal. Superior Universitaio funda1a Faculad de Humanidades.
Publcar datosde andlsls Formar g i ffundadorde a Facultad de umanidadeses Juan Joss Arvalo Bemei,auien
eficiente,as Tecnologias de a Informaciony Comunicacian I, a ravés de e n o educacid como il para o desarrollen Guatemala funda Facltad de
’ anaiza, Lo
Cango aue eerce en DEVFAHUSAC 75 o, Ha tenido Eaculeas asu arg, una e e, ahora Facutod de.
postva a enlos limos
Srespustas 12 Tecnclo
smindcion d labrech digal. s 7 (s no estoy
Docente, tutor virtual y disefiador grafico mal) tener Esla
documento enviado Fe
docente
Profesor Cual es la vision del DEVFAHUSAC? Cual es la historia del DEVFAHUSAC?
L
DEVEANU: ) Nolasé. - in o, iene a
aportunidad e hace flcents o8 procesasy otnizar o recursoe, con y a ravés
reepese documento enviado delasTIC,
Loantrior
Direcion del departamentoytutores iuales e puete
En orden ascendente: Docentes, Directora, Decano del conocimient desarrollo sociocultural y econémico de Guatemala.
o odo .
Wienio rea e
Gonforme al organigrama aprobado por Junta irectva VIGESIMO OCTAVD. 1. delasesion de &
Dirctva del 15 de febrero de 2011y por el Punto VIGESIMO GUINTO el Acta20-
. e en 12008, cuando dirctor d a Escuela de Bibltecologa
o i ecuipo de rabafo para levar 1a educacién  todas,Gon rabelo en
s s s




SINTESIS DEL PROCESO

iCusles sonlos objetivos del DEVFAHUSAC? £Gué servicios ofrecen en el DEVFAHUSAC?
Arpuentes Especifique
Arespuestas -
arespuesias
learning y bearning
aprendizaje en las modalidades Bearning, Elearning y Ulearing de la Facultad de
Humanidades de a Universidad de San Carlos de Guatemala
o \ Formacion de docentes con especialdad en as TIC Nueva. Enla
buena marcha de os procesos de aprendizaje de las carrras Apoyo a olros departamentos de a Facultad y universidad iquimula
Escuinla,Ciudad Capita, Puerto Barios, Villa Nueva e Izabal. Puede apoyarse en la
(Rprobado por base de datos de las cortes estudianties.
Acta No. 072013 del 12.02.2013 y Punto Trgésimo Tercero del Acta 162013 del ¥ fuera de a universidad como congresos.
23042019
documento enviado n
Universitari, nciso 6.1, Acta No. Pueden i
de2014) Oferta de los profesoras yde a cenciatura en Educacién y TIC I
U poseen. . v
por el Consejo Superior Universitaio,segin Punto Sexto, Iciso 6.1, Acta No. 06:2014. i [
de fecha 26 de marzo de 2014)
i pe £Cudles a cabertura que tiene el DEVFAHUSAC? tecnologicos creados),
srespuestas
nsta 0 ESTUDIANTES DE PREGRADO ¥ GRADO
Atiende l
rupo étnico al que pertenezcan: gariuna, xinca, ladina y maya.
iCusles son los valores del DEVFAHUSAC? nicaciony [
Nacional.
Arespuestes hasta Petén
De forma Jidad NACIONAL
discpling, empatia jusica derazoo, sldaridad, auonomia, colaboracien,
honestidad, optimismo, perseverancia, prudenciay resper Anivel ] su
programa en inea)
Responsabildad
Respeto,
Tolerancia
Autonomia
Liderazgo.
Altuismo,
Proacividad.
notiene
0
Responsabilidad
Honestida
Transparencia
Pisoueda de I verdad cientifca
7
PO e . s . e
iCusles son as funciones del departamento de disefio? P que tienen
arespuestas Arespuestas en el DEVFAHUSAC?
arespuestas
profesorado y dea licenciatura a distancia Por parte del IFA-Insttuto de Formacion y Actualizacion,se han tenido
Elearning o
apoyo  otras unidades académicas dentro de I Facultad como. X
NO SE POSEE MATERIAL EDITORIAL
‘como apoyo a a Facultad.
Blearringya Sinrespuesta especifica tal.no hay
Postgrado.
g plataforma virtual
comisiones dentro e a Facultad i traves de qué medios han divulgado informacion?
Apoyo en a toma de fotagrafias en lgunos eventos del Departamento. frespuestas TALLERES DE ACTUALIZACION TECNOLOGICA Y PEDAGOGICA
‘Asesoria en el uso de TICs para varios docentes. .
CONFERENCIAS
documento enviado Sehan montado en la pataforma virtual Moodle CHARLAS
Anovar y reliza e disefo de s recursos eduativos Medios digiales e impresos €1 profesorado en Pedagogiay TIC
Flnrofesorado en Educacion a Distancia
REDES SOCIALES, BIBLIOTECA VIRTUAL, PAGINA WEB
" &
4 respuestas Fushe &
personal?
. srespuestas
el contenio,diagramado y disefado en formato pdf. e
Los materiales creados en el departamento de disefo son
Recursas PDF estaticos diagramados. por medio de
Recursos interactivos. correo electronico.
A Lapl aplicaciones cor
al
personal dacente y a los estudiantes.
interuniversitarios
AUN NO SE TIENE ESTA ACCION
MATERIAL MULTIMEDIA, DOCS PDF. REGURSOS SCORM ENTRE OTROS .
De acuerdo a planes establecidos en l POA de cada afo
Notengo respuesta.
7
LeRagT: “ . s . s




tenido? arespuestas comunicacion?
arespuestas arespuestas
fos puntos.
— En pocas palabras no son objeivas. - b ser y
f organizar alguna reurion y agendr
” No existe
participantes para motivar la mism. confirmacion de lectura de a informacion que se ransfiere I Ls
Ninguna que recuerde ahora NINGUNA tan
alalcance, esto dificuta a comunicacion (supongo).
L L LGO TARDE PARA Ninguna
LASOCIALIZACION DE LAS MISMAS NINGUNA
Lo desconozco No aplica
tenido?
pre— iCuales son las fortalezas del DEVFAHUSAC?
qué. Esto deja en Arespuestss
" dud causas d
peso.
departamentos estan invitados. computo H Existe
NINGUNA apoyo entre tutores viruales.
Ninguna que recuerde ahora
Ninguna
NINGUNA o
docencia
Lo desconozeo
ELTRABAJO EN EQUIPO DE LOS PROFESIONALES QUE INTEGRAN EL DEPARTAMENTO
L NE DEBEN
EJECUTAR SOLICITADAS A TRAVES DE NOMBRAMIENTOS.
1.6l apoyo institucional a través de las autoridades
2. Pertencer ala Facultad pionera en programas de educacion en linea
7 7
ke s prn—. s rn— 21
iCubles son las oportunidades del DEVFAHUSAC? iCudles son las amenazas del DEVFAHUSAC?
Arespuestas Arespuestas
intemo L L Los contratos
docentes salen con 3 meses de atraco.
gesiion.
Desercion de los estudiantes.
lamado a La carrera no esta registrada en el MINEDUC.
participar. Requerimientos cambiantes de los empleadores.
El departamento est en crecimiento.
PROPICIAR ESPACIOS DE L 1ZACIONES DEL IRTUAL QUE
EJECUTAN ENEL NIveL REQUIEREN FORMACIGN PRONTA PARA ESTAR EN COMPETENCIA
1
tmasporte y trafico académicas.
2.Elintrés de las personas para capacitarse en el drea de las TIC. 2
iCudles son s debilidades del DEVFAHUSAC? Poltica de rvacidad
respuestas
departamento. L
La brecha digital que presentan tener algunos docentes.
Métodos rutinarios para impartir citedras
NECESIDAD DE TENER EL
HOLGAR LA CARGA DE ACTIVIDADES / DOCENCIA QUE SE TIENE
1
2
va se acomodaron
7 7
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Caracteristicas geograficas e i e

30 respuestas

Guatemala
Mixco
. . Barberena
¢En qué departamento de Guatemala reside?
30 respuestas Guatemala
@ Ciudad de Guatemala Monjas
@ San Marcos
® Santa Rosa Villa Nueva

= ® Jalapa
@ Izabal Barberena
@ Alta Verapaz

® Baja Verapaz chiquimula
@ Chimaltenango

"nY Fraijanes .
Anexo 5.1 Anexo 5.2
Ve L] L] rd o
Caracteristicas sociodemograficas
Edad
30 respuestas Género
30 respuestas
6
@ Femenino
@ Masculino
4
2
0
20 21 2 28 3z 36 38 41 45 a7
Anexo 5.3 Anexo 5.4
Estado civil ;Cual es su rol principal dentro de la familia?
30 respuestas 30 respuestas
@ Soltero/a @ Madre
@ En relacién (méas de 1 afio de ® Padre
noviazgo) ® Hijo
@ Comprometidofa @ Hermanola
@ Abuelo/a

@ Unién de hecho
@ Casado/a e
@ Separado/a =
@ Divorciadola
36,7% @ Viudola

@ esposa sin hijos ain..

Anexo 5.5 Anexo 5.6



;Cudl es su obligacion principal dentro de la familia?
30 respuestas

Tareas domésticas

Nivel Académico
30 respuestas

® Dwersificado
Llevar el sustento al hogar . .
o b s do @ Licenciatura
/elar por el bienestar de la
familia © Maestria
Estudiar @ Doclorado
Trabajar|
trabajar, tareas domésticas y
estudias
0 5 10 15 20
Anexo 5.7 Anexo 5.8
Profesion
30 respuestas Evalle el estado de su salud fisica.
30 respuestas
Perito Contador
15
Docente
Maestra 10
Pem
e 5
Prof. de Computacion
Bachiller en Ciencias y Letras
0
PSE en Pedagogia y Ciencias Sociales 1 2 3 4 5
Bachiller Industrial
en T fay ini ion de Empresas
Anexo 5.9 Anexo 5.10

iPresenta alguna de las siguientes condiciones?
30 respuestas

Deficiencia visual | I
Deficiencia auditiva |

Dificultad de aprendizaje | —
Pérdida de memoria [

Enfermedades cronicas I
Trastorno del lenguaje | —

Ningune

Ninguna

Gastritis

Hipertension

Diabstes |

Hipertension

ninguna

Ninguna de las anteriores

ninguno|

Hipotiroidismo|

visién borrosa

Nada

Gracias a Dios no|

Normal
0 5 10 15

Anexo 5.11



SINTESIS DEL PROCESO

Caracteristicas socioeconémicas

Clase Social . . -
Nivel Socio Economico (NSE)
30 respuestas
30 respuestas
® Baja @ D2 (0 - Q3,400)
® Media @ D1(Q3,401 - Q7,200)
® Alta @ C3(Q7201 - Q11,900)
@ ©2(Q11,901 - Q17.500)
@ C1(Q17.501 - Q25,600)
@ B (025,601 - Q61,200)
@ A (061,201 - Q100,000)
Anexo 5.12 Anexo 5.13
Caracteristicas psicograficas
:Como considera que es su personalidad? :Como considera que es su temperamento?
30 respuestas 30 respuestas
@ Introvertida @ Melancdlico
@ Extrovertida @ Flematico
® Colérico
@ Sanguineo
N
N 13.3%
Anexo 5.14 AneXxo 5.15
;Disfrutas la lectura?
30 respuestas #Qué te motiva a leer?
30 respuestas
@ Mucho @ Tarcas de dase
@ Foco @ Recomendacionss de un amigo
@ Nada ® Informadion
@ Solo cuando elijo la lectura ©® Placic
@ Conocimierto
@ Novelas

Anexo 5.16 Anexo 5.17



:Gué tanto prefieres leer en los sig de libros? :Qué le gusta hacer en sus tiempos libres?

30 respuestas
@ Ver television
@ User las redes sociales
® Salir con los amigos
@ Ver policulas
® Vajar
@ Salir con la familia
@ Loer
Impresce En K @ tards 0o un smar phone En inea 2 tavds de una leptop
Anexo 5.18 Anexo 5.19
:Con qué frecuencia visitas una biblioteca tradicional? ¢Cuantas horas diarias navega en Internet?
30 respuestas 30 respuestas
@ 1vezalmes @ Menos de 1 hora
@ 203 vecss al mes @ 1-3horas
©® Mas de 3 veces al mes ® 4-6horas
@ No voy a la biblotoca @ 7-9homas
@ Mas de 10 horas
Anexo 5.20 Anexo 5.21

LA G TOr s A s S e Tns, e o ety T
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Anexo 5.22



Qué plataf ducati ?
30 respuestas

SINTESIS DEL PROCESO

¢Anteriormente ha estudiado a través de la educacion a distancia?
30 respucstas

os
®No

Anexo 5.23

¢ Por qué ha decidido optar por la educacion a distancia?
30 respuestas

@ Tiempo

@ Distanca
@ Comodidad
@ Ecoromia

Anexo 5.24

:Qué recurso tecnologico utiliza con mayor frecuencia al estudiar en modalidad

e-learning?

30 respuestas
@ Computadora
@ Tablota
® Celutar

Anexo 5.25

;Qué razon le lleva a capacitarse en el drea de profesorados?

Anexo 5.26

:Qué medios utiliza para investigar?

30 respuestas 30 respuestas
Deseos de superacién In
Libros.
B de ci0n)
3GUeca de Bprobacis Pariddicos
Anécdolas de las perscnas.
Creenda en la educacién| —
Todas los antericres
No tiene ctra apcién de| Encidipedia
esludio]
10005 los antericres
Deseos de sctualizarse
constantemente| Articulos
0 5 10 15 0 10 20 30
Anexo 5.27 Anexo 5.28

Escoja las herramientas que considere mas efectiva para su aprendizaje
30 respuestas

¢En qué nivel se califica con respecto al uso de una computadora?

30 respuestas
Dacumentos escritos @ 8ajc
Videotulorigles © Medo

® Ano
Infografias
Evaluadion Inmediata
Foros

Anexo 5.29 Anexo 5.30



Anexo 5.31

Relacion entre el grupo objetivo y la institucion

w02 Encuct ceaming xdiaes 1l 11020 Encuestaceaaing st 1 ciclo
in grup: 0y la Institucior . .
el grur ’ A {Qué espera de las clases en linea?
29 respuestas
{Qué espera o necesita de las personas a su alrededor?
30 respustas Que sean interesantes
Unidad 9@0%) El mejor desarrollo de los cursos.
Mejor aprendizaje
Compransion o005
Aprender de manera rapida y cémoda
Constante comunicacien 19633%)
Poder tener
Tiempo 7@a%)
Ser mas efectiva
0 5 0 15 »
Complementacion y apertura de conocimientos
Orientacion
£Qué espera recibir en los cursos a distancia?
Buenos contenidos.
27 respuestas
Conocimiento
2Qué espera de su tutor a distancia?
Conocimiento
28 respuestas
Conocimiento de alto valor
Coherencia y efectividad
Mas accesibilidad
Excelente relacién
Las herramientas para adquirir nuevos conocimientos.
Un buen aprendizaje
Adquirir conocimientos nuevos para ser mas efectiva en mi profesion. Quiero ser lic
en tecnologia. Que sea comprensivo dedicado y que pueda explicar varias veces los procesos para
‘subir tareas y recordamos constantes.
Formacién educativa
Poder impartir los conocimientos adquiridos y compartirlos en un futuro para llegar a
Los recursos necesarios para poner en préctica los conocimientos. mas personas por medio de la tecnologia
Herramientas de actializacion Comunicacion constante y resolucion de dudas
Explicacion a las dudas de manera eficaz
Guianza
e i
w020 Encusstacleaming studianes 1 ciclo 1100 Encucstaceaming st 1 cico
Qué necesi rellenar las adistancia? 2Qué lo identifica cona Facultad de Humanidades?
26 respuestas 30 respuestas
Mi humanismo.
Tiempo
Respeto, critica, valores.
Dedicacion P
n i vira los dem;
Voluntad La carrera de pedagogia y el servir a los demés
Ensefianza
Mejorar mis conocimientos. e
Modalidad
Que no hayan muchos trabajos en grupo Tecnologia
Innovadora
En lo personal creo que esta forma es de mucha ayuda para poder adquirir Motivadora
conacimiento para los que no podemos asistir de manera presencial, seria bueno
habilitar mas carreras e incluso las licenciaturas para poder culminar nuestros El poder comparti los conocimientos en el érea de ensefianza a por medio de la
estudios académicos tecnologia
Un temario efectivo La educacion y la ayuda que pueda aportar a mi comunidad
Mas opciones para resolver dudas
sado por Goog Tetminos de Servicio
Poliica de Privacidad
£Qué tanto se identifica con la Facultad de Humanidades?
30 espuestas
»
15
10
s
0
156 1o
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SINTESIS DEL PROCESO
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Flor de Loto
El diagrama de la flor de loto fue desarrollado por Yasuo Matsumura y es una herra-

mienta cognitiva-analitica que proporciona un medio visual para registrar la relacion
entre un concepto central y los subconceptos asociados. Usarlo, desarrolla el pensa-
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miento analitico y puede fomentar el pensamiento creativo.
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Conceptos:

©

©
©
©

Experiencia auténtica
Auto aprendizaje informatico
Redes estratégicas

Tutorias interactivas

REDES ESTRATEGICAS

El concepto preseleccionado fue “redes estratégicas’, ya que una red es una alianza
que se conforma por un grupo de individuos que quieren alcanzar un objetivo, en este
caso el aprendizaje a través de material digital. En el cual se pueden plantear ele-

mentos visuales que se unen unos con otros con el manejo del personaje.
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SINTESIS DEL PROCESO

Instrumento de autoevaluacion

A B (e £ = G A B c

Propuesta Propuesta Propuesta
5 5 5 5 5 5 5 5 5
Concepto Creativo 5 5 5 Concepto Creativo 3 2 4 Concepto Creativo 3 3 3
Pertinencia ) 5 4 Pertinencia 3 3 4 Pertinancia 4 5 R
Memorabilidad 3 5 5 Memorabilidad 4 2 # Memorabilidad 4 5 3
Abstraccién 3 5 4 Abstraccién 4 2 4 Abstraccion 3 5 3
Fijacién 4 5 5 Fijacion 4 3 4 Fijacion 3 4 3
Legibilidad 2 5 5 Legibilidad 4 3 5 Legibilidad a3 5 a
Composicién [ 5 4 Composicion 3 3 4 Composicién 3 4 &
Recorrido Visual 4 5 5 Recorrido Visual 4 4 5 Recorrido Visual 4 4 4
Resultado 29 40 37 Resultado 29 22 34 Resultado 27 25 a7
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Instrumento de validacion experto en el tema

5 ‘oigo, miro y d es: o Eltamafi

Instrumento de Validacion - Experto en el tema

Marca solo un valo.

Marca solo un évalo por fila

dirigid ) Facil de relacionar Muy grande  Grande Mediana Pequefia
() ificl de relacionar Titular (=} o O O
1. Nombre completoyapelicos © subivla o o o o
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Virsa Valenzuela Morales -Licenciada en Letras
33 avenida “A” 10-79 zona 7 Tikal 2- Teléfono 59824483

Nueva Guatemala de la Asuncion, 6 de octubre de 2025

Arquitecto

Sergio Francisco Castillo Bonini

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Senor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que he realizado la revisién de estilo del
proyecto de graduacién: DISENO DE MATERIAL DIDACTICO DIGITAL PARA EL
CONTENIDO DEL CURSO ESTUDIOS GRAMATICALES, DIRIGIDO A LOS
ESTUDIANTES DEL PROFESORADO EN EDUCACION A DISTANCIA, MODALIDAD E-
LEARNING DE FAHUSAC, de la estudiante Greis Ismary Garcia Cedeno, de la Facultad
de Arquitectura, carné universitario 201400984, previo a conferirsele el titulo de Disefiador
Gréfico en el grado académico de Licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el
campo linguistico, considero que el proyecto de graduacion presentado cumple con la
calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, suscribo
respetuosamente,

oo Dl s A
Od%n

Dra. Virsa Valenzuela Wlorales
No. de colegiada 6,237

Virsa Valensuela Morales

Licenciada en Letras
Colsgloda Xp. 6237

Observaciones: el documento de 144 paginas fue revisado en formato pdf, seglin puede verse en
el original enviado a la estudiante,
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Disefio de material diddctico digital para el contenido del curso Estudios
Gramaticales, dirigido a los estudiantes del Profesorado en Educacién a Distancia,
modalidad e-Learning de FAHUSAC
Proyecto de Graduacién desarrollado por:

G arcia Cede

Asesorado por:

na Carolina

/ Aguilar Castro de Flores
40 Franco
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Mdei. Pernando Fuentes Rios Leda. [ig n

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”

Arq. Serdio Francisco Castillo Bonini
Decano
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