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INTRODUCCION

El proyecto presentado en este documento esta
orientado en el desarrollo de material grafico
informativo digital e impreso para facilitar el
proceso de inscripcidon y asignacion de las
carreras técnicas en la Escuela de Ciencias
Linguisticas de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

El proyecto inicid¢ disefnando una serie de seis
infografias, a través de las cuales se presentaron
de manera graficay comoda a la vista, los pasos
para la inscripcion y asignacion de las carreras
en la Escuela mencionada.

Paralaejecucionydesarrollodel proyectosetrabajo
junto a la Escuela de Ciencias Linguisticas de la
Universidad de San Carlos de Guatemala; quienes
proporcionaron la informacion de cada uno de los
procesos que los aspirantes y estudiantes deben
realizar para ingresar al técnico deseado.

De esta manera la comprension y entendimiento
delos pasosarealizar para que laasignacion resulte
mas eficiente, al tener ilustraciones y colores, los
aspirantes y estudiantes tendran mayor facilidad
de seguir cada paso y requisito presentado.




Contando con un total de siete capitulos, el
proyecto abarca los aspectos y fundamentos
necesarios para su gestion y ejecucion.

En el primer capitulo se introduce al proyecto
y un resumen gue abarca su contenido. En el
segundo se presenta el perfil de la institucion
con el que se trabaja y el grupo al que esta
enfocado el proyecto. El tercero abarca toda la
planeacion operativa con detalles de |la estra-
tegiay los recursos usados. El marco tedrico que
proporciona los fundamentos para el proyecto
se encuentra en el cuarto capitulo; seguido del
quinto capitulo donde se expone el proceso de
produccion ejecutado para el concepto que se
visualiza.

Enelsextocapitulose muestralaevolucidondelas
piezas creadas con sus distintas fases de correc-
ciones y mejoras. Finalmente, para el séptimo y
dltimo capitulo se encuentran las conclusiones,
recomendaciones y lecciones aprendidas a
medida que el proyecto avanzo.




FUNDAMENTACION
DEL PROYECTO

Este capitulo presenta un breve resumen del contenido del
proyecto de graduacion, el cual consta de antecedentes,
problema de comunicaciéon visual, justificacion y los objetivos
previstos, con la finalidad de apoyar a la Escuela de Ciencias
Linguisticas de la Universidad de San Carlos de Guatemala.







El Centro de Aprendizaje de Lenguas es la
unidad académica, técnica y administrativa
de la Escuela de Ciencias Linguisticas,
responsable de la ensefanza, aprendizaje,
investigacion y divulgacion de lenguas de
distintas regiones del mundo, tales como
aleman, coreano, francés, hebreo, italiano,
inglés, japonés, latin, mandarin, portuguésy
ruso.

Asi como también, con las lenguas
nacionales de Guatemala, tales como achi,
kagchikel, k'iche” y g “eqchi’, a estudiantes
de diferentes unidades académicas de la
Universidad de San Carlos de Guatemala,
también trabajadores, hijos adolescentes de
trabajadores, hijosadultosdetrabajadoresde
la USAC, poblacién en general; adolescentes,
y extranjeros centroamericanos y ho

centroamericanos.

Cada inicio de curso sea semestral o
bimestral, el area administrativa recibe
cientos de estudiantes y aspirantes de
estoscursos, loscualestienendificultades
en la comprension de la informacion
que brinda la Escuela de Ciencias
Linguisticas;ya sea porque lainformacion
no es especifica para resolver las diversas
inquietudes o por la poca comprension
de los lectores, esto a pesar que el drea de
comunicacidénseactualizaylaplataforma
abarca respuestas a multiples dudas y

preguntas de los aspirantes.

Cada vez que se llevan a cabo los
procesos de asignacion, descarga de
constancias y entre otras, en las fechas
de las oportunidades especificas se
Esto
afecta directamente a los aspirantes y

presenta el mismo problema.
sus procesos en el area administrativa de
la Escuela, asi como a todos los futuros
aspirantes para técnicos de esta.




Debido a este problema, el area geografica se ve
afectada, podria decirse que representa a todo
el pais, esto debido a que hay diversas sedes en
Guatemala, permitiendo que personas alrededor
del pais tengan acceso a la educacion que ofrece la
Universidad de San Carlos.

Estos hechos negativos afectan a los estudiantes y
aspirantes trayendo consigo consecuencias como
el atrasoy avance lento en las areas administrativas
de la Escuela, porque tienen que prestarle mayor
atencion a los aspirantes que no puedan seguir los
pasos necesarios.

Por otra parte, trae una recarga de trabajo para el
area administrativa de la institucion al tener la labor
de resolver las dudas que agquejan a los aspirantes y
estudiantes de la Escuela de Ciencias Linguisticas.




1.1.1 Otras escuelas de idiomas
en Guatemala.

Entre estas escuelas de idiomas en Guatemala se pueden mencionar
algunas como:

Academia Europea
Yes Academy
Michigan Academy

1.2 Problema de
comunicacion visual

Podria considerarse como un problema social que las personas
en la época moderna han perdido la costumbre de lalecturay la
comprension lectora debido a la digitalizacion de los medios y
el constante consumo de contenido audiovisual con poco texto,
trayendo como consecuencia que las personas tengan dificul-
tades para mantener una lectura extensa de libros,documentos
e incluso de publicaciones en internet, y por consiguiente sea
una limitante en la comprension lectora.

Considerando que es un problema generalizado en todos los
ambitos; para la Escuela de Ciencias Linguisticas el problema
de comunicacion visual que se abordara se enfoca hacia los
aspirantes de las carreras de Técnico en Traduccion de Corres-
pondencia Internacional y Técnico Universitario Intérprete de
Lenguaje de Senas de Guatemala, que afrontan dificultades
para comprender los pasos y lineamientos del area adminis-
trativa de |la Escuela y poder hacer sus respectivos procesos de
inscripcion y generacion de constancias.
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Este problema de comunicaciéon ocurre en el espacio virtual de
las Pruebas Especificas, la causa tiene que ver en que no leen la
informacion que se les da porque piensan que es mucho texto
0 se pierden, ya que muchos de los interesados son personas
con mayor atencion grafica que escrita.

Gran parte de los aspirantes para las carreras de Técnico
en Traduccion de Correspondencia Internacional y
Técnico Universitario Intérprete de Lenguaje de Senas de
Guatemala que visitan el espacio virtual de inscripciones,
asignaciones y demas procedimientos de la Escuela
de Ciencias Linguisticas no saben qué es lo que tienen
qué hacer o cual es el siguiente paso en sus tramites o
lineamientos de requisitos, dependiendo de sus resultados,
por lo tanto llenan de preguntas a los encargados del area
administrativa de la Escuela e incluso, cuando les pasan la
informacion completa no la entienden o simplemente no la
leen, sienten que la informacioén esta muy saturada o no Ia
puedan digerir porgue no tiene la suficiente calidad grafica
y textual que sea agradable a su vista.




La carencia se presenta en la falta de
material grafico o visual en la informacion
proporcionada a los aspirantes, tales
como imagenes o referencias graficas, la
informacion se vuelve menos atractiva y
mas dificil de asimilar para los aspirantes y
estudiantes, lo que conlleva a una menor
retencion de la informacion y la generacion
de dudas. Por lo que con la intervencion de
este proyecto se espera aportar una posible

solucion al problema.

La incidencia se presenta en establecer
mejoras a corto plazo mediante el desarrollo
de propuestas de diseno que reduzcan las
confusiones y dudas de los aspirantes a
las carreras especificadas anteriormente.
Tomando en cuenta que el problema
principal es la falta de disefo y material
grafico en la informacion proporcionada,
la cual incide en la saturacion de las redes
sociales, correos y paginas web de |la escuela
con preguntas y consultas repetitivas, lo
que complica el proceso de proporcionar y
gestionar la informacion de manera efectiva.

El éxito de este proyecto sera posible gracias
a la informacién proporcionada por la
Escuela de Ciencias Linguisticas, que consta
en los procesos de inscripcion y asignacion
para los cursos a los que aspiran los futuros
estudiantes; asi como el apoyo del cuerpo
docente del proyecto de graduacion junto al
trabajo del disefador para la culminacion y

entrega de las piezas graficas finales.

El propdsito es proporcionar informacion
clara, comprensible y atractiva para los
aspirantes de la Escuela de Ciencias
Linguisticas, finalidad que surge del deseo
de facilitar el acceso a la informacion y
mejorar la comprension de los contenidos
por parte del area administrativa de Ia

Escuela de Ciencias Linguisticas.
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1.4 Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Colaborar con la Escuela de Ciencias Linguisticas para
una mejora en la experiencia y la eficiencia del proceso
de inscripcion y asignacion, facilitando el acceso a infor-
macion clara, concisa y atractiva para los aspirantes a
estudiantes, con el fin de aumentar la comprensidony la
retencion de la informacién proporcionada por el area
administrativa de la Escuela.




1.4.2 Objetivos Especificos

Objetivo de Comunicacion Visual

Comunicar mediante la inclusion de material visual,
simplificacion del lenguaje, difusion clara de los
procedimientos y requisitos de admision por medio
de la implementacion de estrategias de comunica-
cion efectiva que promuevan la comprension de la
informacion, con el propdsito de resolver las dudas
y disminuir las consultas repetitivas en las redes
sociales y paginas web de la Escuela.

Objetivo de Diseno Grafico

Disefar material informativo que incluya elementos
visuales atractivos, como imagenes, graficos vy
esgquemas, con el objetivo de mejorar la presenta-
cion de la informacion, facilitando su comprension y
aumentar el interés de los aspirantes en el contenido
proporcionado.

En el siguiente capitulo se analizara los perfiles de las insti-
tuciones y el grupo objetivo investigado para la elabora-
cion del proyecto.







PERFILES

En este capitulo se presentan los perfiles, tanto de la institu-
cion con la que se realiza el proyecto de graduacion, asi como
el del publico objetivo al que esta dirigido.







2.1. Perfil de la institucion.

2.1.1. Caracteristicas del sector social en el que se
encuentra la institucion.

La Escuela de Ciencias Linguisticas es una organizacion en el
sector de educacion y ensenanza del area linguistica; apren-
dizaje, investigacion y divulgacion de lenguas de distintas
regiones del mundo. Cuenta con estudiantes de la Univer-
sidad de San Carlos de Guatemala de todas las facultades,
dentro de la Escuela de sede central y de los 22 centros
universitarios a nivel nacional, de inglés y otros 14 idiomas
gue se ensenan.

2.1.2. Historia de la institucion.

«Elorigen del Centrode Aprendizaje de Lenguasde la Univer-
sidad de San Carlos, CALUSAC, se remonta a un estudio de
necesidades de formacion realizado en octubre de 1971.
En 1975, como resultado del analisis, se cred el Instituto
de Lenguas de la Universidad, el cual fue posteriormente
denominado Centrode Aprendizaje de Lenguasde la Univer-
sidad de San Carlos, CALUSAC. CALUSAC fue fundado bajo
el concepto y principios de extension universitaria y formo
parte de la Direccion General de Extension Universitaria de
la USAC por aproximadamente 28 afNos y SuUs servicios se
han proyectado hacia la poblacion guatemalteca a través de
cursos libres de idiomas con caracter autofinanciable.
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En el ano 2004, el honorable Consejo Superior Universi-
tario nombrd una comision, instrumentando un estudio
para la reestructuracion de CALUSAC en respuesta a
iniciativas emanadas del cuerpo de docentes del Centro.
Como resultado del Estudio de la Comision formada para
el efecto, el honorable Consejo Superior Universitario
acordo por medio del Punto Octavo del Acta No.02-2004
de fecha 13 de febrero del mismo ano, crear la Escuela no
Facultativa de Ciencias Linguisticas de la Universidad con
caracter autofinanciable.

Seguidamente, en el mes de julio de 2004 el honorable
Consejo Superior Universitario acordd en su sesion del 21
de julio de 2004, segun consta en el punto sexto del Acta
No. 16-2004, fusionar el CALUSAC a la Escuela de Ciencias
Linguisticas de la Universidad con el objetivo de lograr la
unidad administrativa y financiera de ambas entidades.




A partir de esa fecha, CALUSAC se transformo en parte
medular de la nueva Escuela de Ciencias Linguisticas

de la Universidad.»'

--J T 1AL, r-

Figura 1. Fotografia de la institucion. Edificio S13 Universidad de San Carlos.

Fuente: Guatemala.com

1 «Nuestra Historia», CALUSAC, Acceso 27 de septiembre 2024, https://calu-
sacusac.usac.edu.gt/index.php/nosotros/#:~:text=CALUSAC%20fue%20funda-
do%20bajo%20el,de%20idiomas%20con%20car%C3%Alcter%20autofinanciable.
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2.1.3. Filosofia: mision, vision, valores
o principios, objetivos, funciones.

a. Mision

La Escuela de Ciencias Linguisticas es la

unidad académica de la Universidad de

San Carlos de Guatemala, y tiene como

mision y responsabilidad organizar, dirigir

y desarrollar la educacién superior del

Estado en el campo de las ciencias linguis- Aplicar recursos tecnoldgicos y cienti-

ticasy la ensefianza de idiomas vernaculos ficos para el alcance de sus fines y

y extranjeros. objetivos, en cumplimiento de sus
funciones de investigacion, docencia

Desarrollar programas de docencia, inves- y extension, y atender las necesidades

tigacion y proyeccion social, en relacion educativas de la poblacion estudiantil

con las lenguas nacionales y extranjeras y universitariay la poblacion en general.

en lengua de sehas de Guatemala.
Promover la gestion y vinculacion con
los distintos sectores académicos,
econdmicos sociales y politicos a nivel
nacional e internacional. Impulsar de
manera permanente la difusion de la
cultura e identidad nacional a través de
las diferentes manifestaciones linguis-
ticas en la sociedad globalizada.?

2 Definicion ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre
2024, Licenciada Maria Alejandra Munoz..




Ser la unidad académica de la Universidad de San Carlos de
Guatemala, responsable de formar profesionales en el area de
idiomas nacionales y extranjeros tanto a nivel técnico como de
licenciatura y posgrado, con una solida base social y humanis-
tica, asi como, sélidos fundamentos de caracter técnico y cienti-
fico en el ambito de su competencia.

Dar a conocer la cultura de cada idioma objeto de estudio y dirigir
la politica universitaria para la enseflanza de idiomas con caracter
académico, cientifico y social, apoyandose en recursos humanos
técnicos y profesionales altamente capacitados, aplicando
procesos metodoloégicos de punta y la tecnologia apropiada.®

«Ejercer un liderazgo en la formacion de profesionales de alto
nivel académico, con principios éticos, de justicia, responsables,
competitivos y comprometidos con el desarrollo de la multicul-
turalidad y plurilinglismo de la sociedad guatemalteca.

La ECCLL (Escuela de Ciencias Linguisticas) ofrece estudios de
calidad y pertinencia a las necesidades del campo cientifico,
social y laboral, basados en el trabajo en equipo. Sus estudios
estan certificados en el ambito internacional cumpliendo su
mision con eficiencia, eficacia y productividad. Esta plenamente
comprometida con la realidad linguistica nacional e interna-
cional. Sus accionesy relaciones humanas se rigen bajo la aplica-
cion de estrictos términos de ética, responsabilidad y justicia,
optimizando asi su liderazgo e integracion plena al marco de la
globalizacion en la busqueda constante de la excelencia.»*

3 Definicion ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre 2024, Licenciada Maria Alejandra Mufoz.
4 Definicion ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre 2024, Licenciada Maria Alejandra Mufioz.
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-Formarrecursoshumanoseneldominiodeidiomas
nacionalesy extranjeros, asi como, promover dentro
del proceso formativo, la prestacion de servicios
linguisticos a nivel nacional e internacional, con el
fin de contribuir a resolver problemas concretos
de la realidad nacional e internacional vinculado al
campo de la linguistica, la ensefanza de idiomas y
la traduccion e interpretacion en general.

-Formular, administrar, ejecutar y evaluar proyectos
de investigacion linguistica cultural y educativa a
nivel de las lenguas nacionales y extranjeras, con
énfasis en el desarrollo de la Institucion y de la
sociedad guatemalteca.

-Formar profesionales que realicen excelentes servi-
cios de traduccion e interpretacion de alta calidad y
certeza legal.

-Formar profesionales con altos valores éticos y
morales del mas alto nivel académico en la especia-
lidad linguistica.

-Capacitar a los jovenes y adultos, en procesos de
formacion continua a nivel de pregrado y posgrado,
para el aprendizaje de las distintas lenguas nacio-
nales y extranjeras.




-Desarrollar programas de investigacion aplicada,
orientada hacia el estudio y solucion de la problema-
tica linguistica e intercultural de la nacion.

-Desarrollar programas para la vinculacion y gestion
delaEscueladeCienciasLinguisticas,conlosdistintos
sectores de la sociedad en el ambito nacional e inter-
nacional.

-Promover el estudio e investigacion cientifica de la
realidad linguistica cultural de la nacién, su proble-
matica, desarrollo y aplicaciones cientificas de las
lenguas de nuestro pais.

-Desarrollar programas de vinculacion, gestion vy
proyeccion social, con los distintos sectores de la
sociedad. °

-Formar profesionales a nivel de educacion superior
enelcampodelascienciaslinguisticasque utilicen los
instrumentos estructurales lexicologicos y fonéticos
de las lenguas estudiadas, que apliquen correcta-
mente las reglas gramaticales de la lengua espanola
y que se desenvuelven satisfactoriamente en otras
lenguas nacionales y/o extranjeras aprendidas.

-Formar el recurso humano a nivel superior en el
campo de las ciencias linguisticas con conocimiento
cientifico, capacidad critica objetiva que le permita
afrontar y resolver problemas de la realidad.

5 Definicién ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre 2024, Licenciada Maria
Alejandra Mufoz.
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-Capacitar en forma continua en idiomasy ciencias linguis-
ticas a la poblacion de diferentes edades en el sistema de
formacioén integral de la Escuela de Ciencias Linguisticas
de la USAC.

-Capacitaralosjovenesy adultos, en procesos de formacion
continua a nivel de pregrado y posgrado, para el aprendi-
zaje de las distintas lenguas nacionales y extranjeras. ©

«La Escuela de Ciencias Linguisticas de la USAC, ofrece dos
carreras:

a. Técnico en Traduccion y Correspondencia
Internacional, con una duracién de 3 anos.

b. Licenciatura en Ciencias Linguisticas con Especialidad
en Traduccion e Interpretacion, con una duracion de 2 anos.

Para estudiar en esta escuela, se requiere presentar una prueba
de orientacion vocacional, un examen de conocimiento basico
de lenguaje, y un examen especifico de inglés. La escuela
ofrece oportunidades de movilidad en otros paises, a través de
alianzas académicas y convenios con universidades de otros
continentes.» 7

6 Definicion ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre 2024, Licenciada Maria Alejandra
Munoz.

7 Definicion ECCLL, CALUSAC, acceso 28 de septiembre 2024, Licenciada Maria Alejandra
Munoz.
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2.1.5. Identidad y comunicacion visuales
Actualmente, la Escuela de Ciencias Linguisticas no cuenta con

una identidad grafica propia, mas alla de unos folletos informa-
tivos y un manual.

Figura 2. Folletos desplegables proceso de inscripcion.

Trabajo hecho para CALUSAC, DISENO VISUAL 8.




2.2 Caracteristicas del Grupo
Objetivo

La Escuela de Ciencias Linguisticas se dirige al grupo
objetivo que esta representado por los aspirantes de las
carreras de Técnico en Traduccion de Correspondencia
Internacionaly Técnico Universitario Intérprete de Lenguaje
de Senas de Guatemala.

2.2.1. Caracteristicas geograficas

El grupo objetivo esta ubicado geograficamente en la
ciudad capital en el departamento de Guatemala; pero
también podrian venir del resto de los departamentos del
pais, todo aspirante a estudiar las carreras que la Escuela de
Ciencias Linguisticas presenta: Técnico en Traduccion de
Correspondencia Internacional de forma presencial en la
sede del campus zona 12 de la ciudad capital de Guatemala,
y Técnico Universitario Intérprete de Lenguaje de Sefas de
Guatemala, en ambas modalidades, presencial y virtual.

Pais: Republica de Guatemala.
Posee una extension territorial de 108 889 km?2 y esta
limitada al oeste y norte por México, al este con Belicey el
golfo de Honduras, al sureste con Honduras y El Salvador,
y al sur con el océano Pacifico.
El territorio se encuentra integrado por 22 departa-
mentos, los cuales se dividen en 331 municipios..




De acuerdo con lo platicado con la licenciada Maria
Alejandra Munoz, el grupo objetivo consta de una edad
entre 17 a 40 anos, tanto hombres y mujeres con una
formacion académica minima de diversificado.

a. Género: hombres y mujeres.

b. Formaciéon Académica: diversificado, universidad.

c. Ocupacion: aspirantes a técnicos, estudiantes, profesio-
nales, trabajadores, etc.

El grupo objetivo consta de personas cuyo nivel socioecondmico
les ha permitido alcanzar estudios de diversificado, asi como el
aCCeso a recursos como agua, electricidad, vehiculos, alimenta-
cion y diversos servicios a los cuales recurren constantemente.

a.Clase Social: principalmente pertenecen a la clase media
y media baja.

b.Ingresos econémicos: un ingreso promedio de Q.3,700.00
que es el salario minimo.

c. Habitos de consumo: una gran cantidad de productos
desde vestimenta, alimentos variados, entretenimiento,
tecnologia y recreacion.

d. Servicios que utilizan: acceso a diversos servicios, medios
de comunicacion y entretenimiento (servicios necesarios
en la vida diaria).




a. Intereses: interesados en aprender nuevos idiomas.

b. Motivaciones: el deseo por mejorar su educacion, ampliar sus
oportunidades laborales, conocer otras culturas, viajar, etc.

c.Estilo de vida: pueden tener diferentes estilos de vida segun
su nivel educativo y ocupacion, pero comparten la aspiracion de
aprender idiomas y ser mediadores.

d. Actitudes: abiertos al aprendizaje y la experiencia multicultural.
e.Valores: valoran la educacion, la diversidad y el crecimiento
personal

La relacion que tiene el grupo objetivo con la organizacion es de
beneficio mutuo, en donde la Escuela de Ciencias Linguisticas
ofrece sus conocimientos para formar profesionales capacitados
con nivel de educacion superior, con valores éticos y morales y los
aspirantes reciben la formacién impartida correspondiente a sus
carreras para que al final pueda recibir el titulo que los certifica.

a. Frecuencia de las clases para Técnico en Traduccion de
Correspondencia Internacional: clases presenciales de lunes
a viernes de 7:30 a 13:30 horas.

b. Frecuencia de las clases para Técnico Universitario Intérprete
de Lenguaje de Sehas de Guatemala: modalidad virtual de
lunes a viernes de 17:30 a 20:30 horas y modalidad presencial
sabado de 07:30 a 13:30 horas.

En el proximo capitulo se hara la presentacion de la planeacion
operativa para la elaboracion del proyecto.
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PLANEACION
OPERATIVA

En este capitulo se abordara la planeacion operativa, en donde
nos permite tener mayor claridad de los procesos de manera
mas ordenada y coherente. Se plantea el uso del recurso tiempo
durante el cual se llevara a cabo cada una de las actividades, y
los recursos financieros con los que se realizaran las actividades
anteriormente planificadas.







3.1.Flujograma.

La Real Academia Espanola describe al flujograma
como: «<Esquema de la organizacion de una entidad, de
un programa o de una actividad.» Para efectos de este
proyecto, se hace uso del flujograma para organizar y
planificar las actividades a realizar durante el proyecto. ®

8 Real Academia Espafola. «FlujoGrama», acceso 15 de agosto de 2024, ht-
tps://dle.rae.es/flujograma
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INICIO
Desarrollo de material informativo impreso
y digital para financiamiento y patrocinio de
Childfund, difundiendo sus acciones en
favor de la nifiez y juventud.

01 Sesion inicial de proceso creativo

° Inicio de P.G. Presentarse a la organizacion
Childfund para iniciar P.G.

° Establecer con la Licda. Maria Fernanda
Franco, especialista de recaudacion de
fondos y mercadeo; una reunién ya sea
virtual o presencial para presentar presentar
informe del protocolo realizado para proyecto
de graduacion.

. Presentacion del P.G. el problema
encontrado y la propuesta de solucién grafica
y Sus requisitos como proyecto, establecer
las expectativas de la organizacién con
respecto al material grafico e impreso a
realizar, con sus tiempos, horarios y personal
de comunicacion con quien se trabajara.

° Establecer modalidad del trabajo (presencial,
virtual o mixto) y plan de accion.

= T 02 Definicion creativa

. Busqueda de referencias para Moodboard y
documentacion.

Analisis, evaluacion y depuracion de criterios.
. Establecimiento de técnicas creativas.

02.01 Validacion de Definicion Creativa

Consulta con Childfund para la validacion.

Establecer plan mejoras.

Modificacion y mejoras de técnicas
creativas.

Los resultados de
NO evaluacion por

——————— Childfund aprueba

la propuesta

03 Proceso de conceptualizacion

R




03 Proceso de conceptualizacion

———

03 Proceso de conceptualizacion
- . Plasmar resultados de:
o  Mapa de empatia.
o Relaciones forzadas.
o  Piramide de Insight.
. Eleccion de concepto creativo.
. Fundamentacion de concepto creativo
dirigido al grupo objetivo.

03.01 Validacion del concepto creativo
° Realizar: analisis, evaluacion y
depuracion.
. Establecer modificaciones y mejoras.
. Ejecutar las técnicas creativas.
Fundamentacion de concepto creativo

dirigido al grupo objetivo.

Los resultados de

evaluacién por
Childfund
aprueba la

propuesta

NO

ANULACION DE PROYECTO
Proyecto anulado debido a
inconvenientes presentados en la
institucion de Childfund. Se
procede a iniciar otro proyecto.

Figura No.3 Flujograma para Proyecto con ChildFund.

Fuente: Elaboracion propia.

El proyecto de ChildFund se anuld debido a inconvenientes presentados por
la institucioén, razén por la cual se da inicio a otro proyecto con la Escuela de
Ciencias Linguisticas de la Universidad de San Carlos de Guatemala, “Desarrollo
de material grafico informativo, digital e impreso para facilitar la inscripcion y
asignacion de los aspirantes a las carreras técnicas de la Escuela de Ciencias
Linguisticas de la Universidad de San Carlos de Guatemala”.
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Desarrollo de material grafico informativo, digital e impreso
para facilitar la inscripcion y asignacion de los aspirantes a
las carreras técnicas de la Escuela de Ciencias Lingiiisticas de
la Universidad de San Carlos de Guatemala

01 Sesion inicial de proceso creativo

. Inicio de P.G. Presentarse a la Escuela de
Ciencias Linguisticas para iniciar P.G.

° Establecer con la Licda. Maria Alejandra
Mufioz, planificadora de la Escuela de
Ciencias Linguisticas, una reunion ya sea
virtual o presencial para presentar presentar
informe del protocolo realizado para proyecto
de graduacion.

. Presentacion del P.G. el problema
encontrado y la propuesta de solucion grafica
y sus requisitos como proyecto, establecer
las expectativas de la organizacién con
respecto al material grafico e impreso a
realizar, con sus tiempos, horarios y personal
de comunicacioén con quien se trabajara.

—| 02 Definicion creativa

. Busqueda de referencias para Moodboard y
documentacion.
Analisis, evaluacion y depuracion de criterios.
Establecimiento de técnicas creativas.

02.01 Validacion de Definicion Creativa

° Consulta con la Escuela de Ciencias
Linguisticas para la validacion.
Establecer plan mejoras.
Modificaciéon y mejoras de técnicas creativas.

0s resultados de

evaluacion por la
Escuela de Ciencias
Linguisticas aprueba
la propuesta.

03 Proceso de conceptualizacion




03 Proceso de conceptualizacion

T ——

03 Proceso de conceptualizacion
- ° Plasmar resultados de:
o  Mapa de empatia.
o Relaciones forzadas.
o  Piramide de Insight.
. Eleccién de concepto creativo.
. Fundamentacién de concepto creativo
dirigido al grupo objetivo.

I
03.01 Validacion del concepto creativo

° Realizar: analisis, Evaluacion y

depuracion.

° Establecer modificaciones y mejoras.
Ejecutar las técnicas creativas.
Fundamentacion de concepto creativo
dirigido al grupo objetivo.

NO

Los resultados de
evaluacion por la
Escuela de Ciencias
Linguisticas aprueba la
propuesta

- e o mm mm mm mm mm mm o mm o Em Em e Em e mm m mm = mm mm = e = mm = ey

04. Proceso de produccion grafica

04.01. Previsualizacion: brief y estrategia

° Fijar brief creativo, requisitos del
proyecto aprobado.

° Establecer estrategia.

- Insight y concepto creativo enfocada al
G.0.

- Mensaje del material por crear orientado
al G.O.

04.01.01 Validacioén de previsualizacion: brief
y estrategia

]




04.01.01 Validacion de previsualizacion: briefy
estrategia

—

1

1

1

1

1

1

1

1

1 04.01.01 Validacion de previsualizacion: briefy
1 estrategia

! . Realizar: analisis, evaluacion y depuracion
: con La Escuela de Ciencias Linguisticas.
| ° Establecer y realizar plan de
1 modificaciones y mejoras:
1 - Insight y concepto creativo enfocada al

1 G.0.

! - Mensaje del material por crear orientado al
: G.0.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

NO

Los resultados
de evaluacion
por Escuela de
Ciencias
Linguisticas
Aprueba el brief
y la estrategia

04.02. Nivel de visualizacion 1: bocetaje
-—- ° Construccion de Moodboard.

Seleccion tipografica.

Establecer una reticula de diagramacion.
Bocetaje a mano alzada de maquetacion.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

: 04.02.01 Validacion 1: autoevaluacion
| e  Establecer validacion de acuerdo a los
1 criterios de Escuela de Ciencias
1 Linguisticas.

1 ° Evaluacién por comparieros.

| ° Verificacion con asesor universitario.
: e  Plan de mejoras.

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

1

04.02.01 Validacion 1: autoevaluacion




04.02.01 Validacion 1: autoevaluacion

¢Los
resultados
de la
validacién
son

aceptados
?

Si

04.03. Nivel de Visualizacion 2: digitalizacion

-—= e Digitalizacion de las mejores opciones de
bocetaje y elaboracién de piezas graficas.

. Diferentes pruebas de color y tipografia
ademas de su jerarquia.

° Diagramar composicion con la reticula
elegida.

. Elaboraciéon de Mockups.

04.03.01 Validacion 2: profesionales
. Contactar a cinco disefiadores gréafico por
whatsapp y concertar una entrevista por video
chat.o de modo presencial para validacion
- Lic.Jenny Girén de Martinez
- Lic. Rafael Santiago
- Msc. Anaité Salguero
- Lic. Karla Marroquin
- Lic. Osiel Marin
. Preparar presentacion en diapositivas de
elementos creados.
. Ejecucion de prueba de impresion.
. Realizacion de entrevista.
. Validacion y recopilacién de analisis de
resultados
. Elaborar plan de mejoras.

¢Los

resultados
dela

validacién

04.04. Nivel de Visualizacion 3: detalles




04.04. Nivel de Visualizacion 3: detalles

iLos
resultados
de la
validacién
son

aceptados
?

r — 41 04.04 Nivel de Visualizacion 3: detalles

1 . Continuacién de ejecucion del plan de
1 mejora con la propuesta con mayor

! aceptacion.

! o Maquetacion de propuesta.

: o Preparacion de presentacion de proyecto y
I material grafico a la organizacion.

1

1

1

1

1

: 04.04.01 Validacion 3: cliente y G.O.

1 ° Agendar reunién con La Escuela de

1 Ciencias Linguisticas y G.O. (grupo de
! enfoque)

: ° Preparar instrumento de validacion.

I ° Reunién con el grupo de enfoque.

! e  Analizar e interpretacion de los resultados
1 de la reunién con Escuela de Ciencias
1 Lingtiisticas y G.O.

1 ° Realizar plan de mejoras y correcciones.
1

1

1

1

1

1

1

1

1

Si

05. Tabulacion de resultados

. Recopilacion y Tabulacién de resultados
obtenido.

o Verificacion de oportunidad de mejora.

o Graficas e interpretacion de resultados con
las técnicas y herramientas adquiridas
durante la carrera.

« Seleccién de un compariero para
comparacion de resultados.

06. Detalles preliminares

_




06. Detalles Preliminares

06. Detalles preliminares
. Ejecucion de detalles y correcciones
finales
e Agendar reunion para presentacion final
° Preparar presentacion final de material
grafico.
° Preparar instrumento de validacion

07. Presentacion final
. Reunién con la Escuela de Ciencias
Lingduisticas.
. Hacer presentacion final.
. Validacion final.
. Hacer las Ultimas mejoras si las hubiera.

¢ El material

grafico ha
sido

aprobado?

—— e e = mm mm mm mm mm mm mm e e e e e

08. Arte final y entrega
Entrega de las piezas graficas del proyecto a /a
Escuela de Ciencias Linguisticas.

Archivar
piezas
graficas e
Informe
final.

Finalizacién

Desarrollo de material grafico informativo,
digital e impreso para facilitar la inscripcién y
asignacion de los aspirantes a las carreras
técnicas de la Escuela de Ciencias
Lingiiisticas de la Universidad de Guatemala

Figura 4 Flujograma para Proyecto con La Escuela de Ciencias Linguis-

ticas. Fuente: Elaboracion propia.
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3.2 Cronograma

El cronograma es una herramienta utilizada para la gestion de
proyectos tomando en cuenta las variables de tiempo o el plazo
de trabajo del proyecto. Para efectos de este, se hard uso del
diagrama de Gantt. «El cual es un grafico de barras horizontales
quesirve parailustrarel cronograma de un proyecto. Para Geraldi &
Lechler (2012), el diagrama de Gantt “es una representacion visual
simple, intuitiva, practica y util de las actividades y duraciones del
proyecto”. » °

El diagrama de Gantt es la presentacion grafica de los recursos
por medio de meses y semanas.

9 «Diagrama de Gantt», Conexion Esan, acceso el 17 de agosto de 2024, https://mwww.esan.edu.pe/
conexion-esan/diagrama-de-gantt-el-metodo-mas-eficaz-para-la-planificacion-de-proyectos#:~:tex-
=% C2%BFQU%C3%A9%20es%20el%20diagrama%20de,actividades%20y%20duraciones%20del%20
proyecto%22.




Tabla 1 Cronograma de actividades Diagrama de Gantt. Elaboracion Propia.

Julio Agosto Septiembre Octubre Noviembre
ACTIVIDADES Semana Semana Semana Semana Semana

1. Sesion inicial del proceso creativo
Inicio de P.G. en ChildFund

Establecer reunién para presentar informe

Preparacion de presentacién de Proyecto

Presentacion de propuesta del Proyecto

Establecimiento de expectativas de la organizacién

Evaluacion, analisis y plan de accion de proyectos

2. Definicién Creativa

Elaboraciéon Moodboard y busqueda de Referencias
Establecimiento de técnicas creativas

Analisis y Depuracion

2.1. Validacion de técnica Creativa y plan de
mejoras

Consulta con asesores

Establecer plan mejoras

Modificacién y mejoras de técnicas creativas.

Modificacién y mejoras de técnicas creativas.
3. Proceso conceptualizacion

Ejecuciones técnicas creativas

Eleccion de concepto creativo

Fundamentacion concepto creativo dirigido a grupo
objetivo

3.1. Validacion del concepto creativo
Analisis, evaluacion y depuracién
Modificaciones y mejoras
Ejecuciones técnicas creativas

Eleccion de concepto creativo

Fundamentacién concepto creativo dirigido a grupo
objetivo

Anulacion del proyecto por inconvenientes
en la Institucion Childfund...
Se establece inicio de Nuevo proyecto

Inicio de P.G. en Escuela de Ciencias Linguisticas

Establecer reunién para presentar informe

Preparacion de presentacién de Proyecto

Presentacion de propuesta del Proyecto

Establecimiento de expectativas de la organizacién

Evaluacion, analisis y plan de accién de proyectos

2. Definicién Creativa

Elaboracion Moodboard y busqueda de Referencias
Establecimiento de técnicas creativas

Analisis y Depuracion

2.1. Validacion de técnica Creativa y plan de
mejoras

Consulta con asesores

Establecer plan mejoras

Modificacién y mejoras de técnicas creativas.

Modificacién y mejoras de técnicas creativas.

3. Proceso conceptualizacion
Ejecuciones técnicas creativas
Eleccion de concepto creativo

Fundamentacién concepto creativo dirigido a grupo
objetivo




3.1. Validacidn del concepto creativo

Analisis, evaluacion y depuracion

Modificaciones y mejoras
Ejecuciones técnicas creativas

Eleccién de concepto creativo
Fundamentacién concepto creativo dirigido a grupo
objetivo

4.Proceso de Produccion Grafica

4.1. Previsualizacién:

- Fijar brief creativo

- Insight y concepto creativo enfocada al G.O.

- Mensaje del matenal por crear orientado al G.O:

4.1.1. Validacion de Previsualizacion de briefy
estrategia:

- Analisis, evaluacion y depuracion con Calusac

- Realizar plan de modificaciones y mejoras
4.2. Nivel de Visualizacion 1: Bocetaje
- Construccion de moodboard

- Seleccion tipografica
- Establecer una reticula de diagramacion

- Bocetaje a mano alzada de maquetacion

4.2.1 Validacion 1: Autoevaluacién, Elaborar
instrumentos, Analisis de resultados

- Establecer y elaboracion de instrumentos

- Tabulacion de resultados

- Ejecucion de plan de mejoras

4.3. Nivel de Visualizacion 2:
Digitalizaciénigitalizacién de las mejores
opciones de bocetaje

- Digitalizacion de las mejores opciones de bocetaje
y elaboracion de piezas graficas

- Diferentes pruebas de color y tipografia ademas
de su jerarquia.

- Diagramar compaosicion con |a reticula elegida

4.3.1 Validacion 2: Profesionales. Contactar
profesionales Elaborar instrumentos

- Contactar a los profesionales

- Elaborar el instrumento de validacion, prueba de
impresién y presentacion en diapositivas

- Entrevistas

- Recopilacion y analisis de Resultados:

- Ejecutar plan de mejoras
04.04 Nivel de Visualizacion 3: Detalles.
Continuacion ejecucion de plan de mejoras

-Continuacion ejecucion de plan de mejoras

- Maquetacion de propuesta

- Preparacion de presentacion de proyecto y
material grafico

04.04.01 Validacién 3: cliente y G.O.

- Agendar reunion

- Preparar instrumento de validacion
- Reunién con La Escuela de Ciencias Lingisticas

- Analisis e interpretacion de resultados

- Ejecucion de plan de mejoras




05. Tabulacion de resultados

- Recopilacion y tabulacion de resultados

- Ejecucion de plan de mejoras
- Graficas y herramientas

- Comparacién de resultados

06. Detalles preliminares

- Detalles preliminares

- Agendar reunion

- Preparar instrumento de validacion

- Preparar presentacion final de matenal grafico
)

- Reunion con Escuela de Ciencias Linguisticas

- Validacion

- Uttimas mejoras si las hay

08. Arte final y Entrega Archive y Finalizacién

Entrega de piezas graficas finales.

Finalizacion de Proyecto

Entendemos por presupuesto como la estimacion
econdmicay monetaria que llevara la elaboraciéon de un
proyecto, siendo en este caso los costos fijos y variables
gue se realizaran, asi como el calculo de los impuestos.
Todos aquellos recursos necesarios, trabajos de disefo,
gastos y cualquier otra variable a tomar en cuenta.

Este proyecto Ase basd en145 horasdel total que corres-
ponden al Ejercicio Profesional Supervisado (EPS).




Tabla 2 Presupuesto. Fuente: elaboracién propia.

Costos Fijos Valor mensual % variable PROY1Ii(5:TO A TOTALES
Agua 90.00 Q0,13 Q18,13
Luz Q 499.00 Q0,69 Q100,05
Teléfono Q 250.00 Q0,35 Q50,75
Internet Q 400.00 Q0,56 Q81,20
Actualizacién de licencias Q 157.27 0,22 Q31,90
Subtotal costos fijos Q282,03
Costos Variables Costo % variable Costo total
Utiles de Oficina
Tinta impresora Q500,00 25% Q125,00
Resma papel bond 500 hojas Q45,00 40% Q18,00
Sketchbook Q80,00 10% Q8,00
Caja Prismacolor Premier de 48 colores Q575,00 15% Q86,25
Caja marcadores a base de alcohol Q420,00 15% Q63,00
Sacapuntas Q40,00 10% Q4,00
Rapidografos Standler Q400,00 20% Q80,00
Borrador moldeable Q50,00 20% Q10,00
Portaminas Q100,00 10% Q10,00
Minas HB, H1, H2, H3, B1, B2, B3. Q100,00 20% Q20,00
Sub total costos variables Q424,25
SERVICIOS DE DISENO Total horas |Precio x hora Total servicio
Investigacion 20 Q150,00 Q3.000,00
Bocetaje 30 Q150,00 Q4.500,00
Digitalizacién 50 Q400,00 Q20.000,00
Diagramacion 45 Q250,00 Q11.250,00
SUBTOTAL DE SERVICIOS 145 Q38.750,00
Sub total Q39.456,28
IMPREVISTOS 10% Q3.945,63
TOTAL Q43.401,91
Impuesto IVA 12% Q5.208,23
ISR 5% Q2.438,13
GRAN TOTAL Q51.048,27

En el préoximo capitulo se hara la presentacion del respectivo

marco tedrico que corresponde a este proyecto.




MARCO
TEORICO

En este capitulo se presenta el marco tedrico en el cual se
abordara la importancia del problema social, la forma en que el
disefo grafico puede intervenir en ese problema y también se
plantea la teoria del producto a desarrollar para la organizacion
con la que se trabajara.







4.1 Dificultad en la comprension lec-
tora de los aspirantes de la Escuela de
Ciencias

Lingiiisticas, en la inscripcion y asig-
nacion para las Carreras Técnicas.

El problema social que se define en este proyecto de gradua-
cion abarca los temas como la falta de habito de lectura actual
y la deficiente comprension lectora por parte los aspirantes a las
carreras técnicas en el proceso de inscripcion y asignacion en la
Escuela de Ciencias Linguisticas.

Se determina la importancia de la comprension lectora y las
posibles causas que originan el déficit de comprension.

4.1.1 Conceptos Basicos

a. Leer
1. tr. Pasar la vista por lo escrito o impreso comprendiendo la
significacion de los caracteres empleados.
2.tr. Comprender el sentido de cualquier tipo de representa-
cion grafica. Leer la hora, una partitura, un plano.
3.tr. Entender o interpretar un texto de determinado modo..'®

10 Real Academia Espafiola. «Leer» , acceso 22 de septiembre de 2024, https:/dle.rae.es/
leer?m=form
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b.Destreza lectora
«Es la capacidad de entender lo que se lee, tanto en
referencia al significado de las palabras que forman un
texto como con respecto a la comprension global en
un escrito.» "

c. Comprension lectora
«La comprension lectora es el proceso cognitivo orien-
tado a entender el significado de un texto. Aprender
a leer no es una tarea facil y requiere mucho tiempo y
practica.

Dominar la lectura significa desarrollar una serie
de estrategias que se van perfeccionando a lo largo
del tiempo hasta que se consigue leer con fluidez y
comprension. Es decir, hay que aprender a leer con
precision (sin errores), de forma rapida (sin titubeos) y
con la entonacién adecuada. Vv, lo mas importante, se
debe comprender lo que se va leyendo.»”

d. Discapacidad en la comprension lectora.

«Una discapacidad en la comprension lectora ocurre
cuando hay un problema en zonas del cerebro que
ayudan a interpretar el lenguaje. El trastorno es un
problema de procesamiento de informacion especifica.
No interfiere con la capacidad para pensar. La mayoria
de las personas con este trastorno tienen inteligencia
normal o por encima del promedio.»®

11 Calameo. «Destrezas De Lectura», acceso 22 de septiembre de 2024, https://Awvww.
calameo.com/books/005710666a84fellac06¢

12 Smartick. «Comprension lectora» , acceso 22 de septiembre de 2024, https://www.
smartick.es/blog/lectura/comprension-lectora/

13 MedlinePlus .«Transtorno del desarrollo de lectura», acceso 28 de septiembre de
2024 https:/medlineplus.gov/spanish/ency/article/001406.htm#:~text=La%20dis-
lexia%200%20trastorno%?2
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Dislexia.
Segun el diccionario de |la Real Academia de la Lengua, dislexia es
definida:
«1.f. Dificultad en el aprendizaje de la lectura o la escritura, frecuen-
temente asociada con trastornos de la coordinacion motora.
2.f. Med. Incapacidad parcial o total para comprender lo que se lee
causada por una lesion cerebral.»™

TDAH
«EI TDAH es una condicion comun que puede dificultar la concen-
tracion, el control de las emociones y mucho mas. Varia segun la
personay se puede diagnosticar a cualquier edad.»®

Cultura
«Conjunto de conocimientos que permite a alguien desarrollar su
juicio critico.
Conjunto de modos de vida y costumbres, conocimientos y grado
de desarrollo artistico, cientifico, industrial, en una época, grupo
social, etc.»®

Cultura de la Lectura.
«Laculturadelalecturaeselconjuntode habitos, valoresy actitudes
gue favorecen el desarrollo de |la lectura como una practica social,
educativa y recreativa. La cultura de la lectura implica no solo leer,
sino también comprender, reflexionar, disfrutar y compartir lo que
se lee. La cultura de la lectura es importante porgue nos permite
acceder al conocimiento, al arte, a la diversidad y a la ciudadania.»"

14 Real Academia Espafiola. «Dislexia», acceso 27 de septiembre de 2024, https://dle.rae.es/dislexia?m=-
form

15 Understood .«Transtorno del desarrollo de lectura», acceso 28 de septiembre de 2024 https:/Mww.
understood.org/es-mx/adhd.

16 Real Academia Esparfola .«Cultural», acceso 22 de septiembre de 2024, https://dle.rac.es/cultura?m=-
form

17 Avanc. «Cultura de lectura» , acceso 22 de septiembre de 2024, https://avanc.cl/blog_la-cultura-de-
la-lectura-en-el-mundo
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Habito
«1. m. Modo especial de proceder o conducirse adquirido por
repeticion de actos iguales o semejantes, u originado por
tendencias instintivas.»®

Habito de la Lectura.
«El habito de la lectura se refiere a la practica regular y siste-
matica de leer libros, revistas, periddicos u otros tipos de
textos escritos como parte de la rutina diaria o semanal de una
persona..» °

Aspirante.
«Persona que pretende un empleo, distincion, titulo, etc.
Sinénimos: pretendiente, candidato, solicitante, demandante,
postulante.»?©

Carrera Técnica.
«Los programas técnicos universitarios se caracterizan por ser
una opcidon educativa que atrae a muchos jovenes y adultos
qgue buscan una formaciéon mas especializada y de menor
duracion que una licenciatura. Los programas técnicos suelen
durar entre dos y tres ahos y estan disenados para propor-
cionar habilidades practicasy conocimientos técnicos en areas
especificas.»?

18 Real Academia Espafiola. «<Habito», acceso 22 de septiembre de 2024, https://dle.rae.es/h%-
C3%Albito?m=form

19 Real Academia Espanola. «Habito de lectura», acceso 22 de septiembre de 2024, https://im-
pactotic.co/micrositios-tic/tiger-academy/tiger-el-habito-de-la-lectura-cuales-son-sus-benefi-
cios-y-como-fomentarlo/

20 Real Academia Espafiola. «Aspirante», acceso 22 de septiembre de 2024, https://dle.rac.es/
aspirante

21 Universidades de Guatemala. «Técnicos universitarios en Guatemala», acceso 22 de septiem-
bre de 2024, https://www.universidadesonline.com.gt/blog/carreras-de-tecnico-universidad-ma-
riano-galvez#:~text=En%20Cuatemala%2C%20l0s%20programas%20t%C3%A9cnicos,menor%20
duraci%C3%B3n%20que%20una%20licenciatura.
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Escuela de Ciencias Lingiiistica.
«La Escuela de Ciencias Linguisticas es la unidad académica
de la Universidad de San Carlos de Guatemala, responsable
de organizar, dirigir y desarrollar la educaciéon superior del
Estadoenelcampodelascienciaslinguisticasylaensefanza
de idiomas vernaculos y extranjeros.»?

El problema social abordado ha sido consecuencia de
eventos que tienen que ver con el aumento de la tecno-
logia y las comunicaciones globales, a pesar que parece
contradictorio, el habito por la lectura se ha ido diluyendo
POCO a POCOo; las nuevas generaciones son absorbidas por
el bombardeo de imagenes que los medios de comunica-
ciony las redes sociales proyectan, dando origen a la falta de
interés de sostener una lectura de cualquier indole, donde la
frase “una imagen habla mas que mil palabras” ha cobrado
una relevancia importante en esta generacion.

«El potencial de la habilidad lectora se desaprovecha en la
medida en que los colectivos sociales ignoran sus benefi-
cios y no se dedican a generar modelos educativos (sean
familiares, escolares, recreativos o de otra indole) que
optimicen el desarrollo de los habitos lectores en las nuevas
generaciones.

22 «Catologo Linguisticas» USAC, acceso 22 de Septiembre de 2024, https://www.usac.edu.gt/
catalogo/linguisticas.pdf
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A muchas personas no les gusta leer, les parece aburrido y lo
ven como una pérdida de tiempo. Es comun que se estigma-
tice a los lectores con la etiqueta de “pedantes” o “asociales”.
Estos prejuicios estan alejados de la realidad, ya que esta
comprobado que la lectura es una actividad muy beneficiosa
para el desarrollo humano.»?®

Como consecuencia de una pobre comprension lectora surgen
dificultades como redaccion deficiente, faltas de ortografia, vocabu-
lario escaso, impedimentos en el desarrollo de la expresion oral e
inseguridad en las relaciones interpersonales.

También se debe mencionar que algunas veces una deficiencia
en la comprension lectora se debe a ciertas discapacidades que
afectan la misma.

La organizacion Understood (la cual es una organizacion sin fines
de lucro que se dedica a ayudar a las personas que tienen diferen-
cias en la manera de pensar y aprender, como la dislexia y el TDAH)
considera que:

«..a pesar de que la mayoria de las personas piensan que
el acto de leer es una destreza facil de dominar. En realidad,
es un proceso complejo que requiere muchas habilidades
diferentes. Todas estas habilidades juntas conducen a la meta
final de leer: la comprension lectora (entender lo que se ha
leido).

23 Instituto Infodech « CULTURA: ; Por qué es importante leer?», acceso 22 de septiembre de
2024, https://institutoinfodech.com/cultura-por-que-es-importante-leer-beneficios-de-la-lectura/
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La comprension lectora puede ser un reto para ninos y
adultos por muchas razones, sea cual sea la causa, conocer
las destrezas involucradas y con cuales se tiene dificultad
puede ayudar a obtener el apoyo apropiado.»?*

4.1.4 Habilidades para tener una
comprension lectora.

Las instituciones educativas deberian estar comprometidas en
enfatizar laimportanciay los beneficios de |la lectura para inculcar
en los ninos y jovenes una cultura lectora y por lo tanto también
profesionales mas competentes.

«Un lector competente es capaz de:

1.Relacionar conceptos, datos e informaciones.

2.Establecer relaciones de causa y efecto.

3.Hacer comparaciones.

4. Ampliar su vocabulario.

5.Cuestionar la informacion recibida y reflexionar sobre el
contenido del texto.

6.Hacerse participe del texto y ampliar su conocimiento del
Mundo.»?°

24 Understood. «6 habilidades esenciales para la comprension lectora», acceso 30 de sep-
tiembre de 2024 https://www.understood.org/es-mx/articles/6-essential-skills-needed-for-rea-
ding-comprehension

25 Umaximo. «Comprension Lectora», acceso 30 de septiembre de 2024, https://www.umaxi-
rmo.com/post/habilidades-para-la-comprension-lectora.
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«Estas son seis habilidades esenciales para la comprension
de la lectura, y recomendaciones para ayudar a mejorarlas:

Decodificacion.
Ladecodificacionesun pasofundamentalenel proceso
de leer. Se usa esta habilidad para pronunciar palabras
gue se han escuchado antes, pero que no se han visto
escritas. La capacidad de hacer esto es la base de otras
habilidades lectoras.

La decodificacion se basa en la habilidad del lenguaje
lamada conciencia fonética, la cual se desarrolla a
temprana edad. También se basa en poder conectar
sonidos individuales con las letras correspondientes.

Fluidez.

Para leer con fluidez se necesita reconocer las palabras
de forma instantanea, incluidas aquellas que no
pueden deletrear. Los lectores fluidos leen sin tropiezos
y a buen ritmo. Agrupan palabras para entender el
significado y utilizan el tono de voz adecuado al leer en
voz alta. La fluidez lectora es esencial para una buena
comprension de la lectura.

Vocabulario.
Para comprender lo que se esta leyendo es necesario
entender la mayoria de las palabras en el texto. Tener
un vocabulario amplio es esencial para la comprension
lectora. A los estudiantes se les puede ensehar vocabu-
lario, pero generalmente aprenden el significado de las
palabras a través de la experiencia diaria y leyendo.




Construccion de oraciones y cohesion.

Entender como se construyen las oraciones podria
parecer una habilidad de escritura. También lo pareceria
conectar ideas dentro y entre oraciones, lo que se
conoce como cohesidn. Sin embargo, estas habilidades
también son importantes para la comprension lectora.
Saber coémo se relacionan las ideas a nivel de las
oraciones ayuda a entender el significado de parrafos
y textos completos. También conduce a algo llamado
coherencia, o la capacidad de conectar ideas dentro de
un texto.

Razonamiento y conocimiento previo.
La mayoria de los lectores relacionan lo que han leido
con lo que saben. Por ello es importante que se tenga
experiencia o conocimiento previo del mundo cuando
se lee. También se necesita ser capaz de “leer entre
lineas”, es decir, extraer el significado cuando no esta
expresado de manera literal..

La memoria funcional y la atencion.

Estas dos habilidades son parte de un grupo de
habilidades conocidas como la funcidon ejecutiva, son
diferentes, pero estan estrechamente relacionadas.

Cuando se leg, la atencion permite captar informacion
del texto. La memoria funcional permite retener esa
informacion y usarla para entender el significado, y asi
adquirir conocimiento a partir de lo que se esta leyendo.




La capacidad de supervisarse a uno mismo mientras
lee también esta ligada a ella. Las personas necesitan
ser capaces de reconocer cuando no entienden algo.
Necesitan detenerse y volver a leer para aclarar cualquier
confusion que pudieran tener»?¢

Hay algunas discapacidades en la comprension lectora como
la dislexia y el TDAH. También existen otras discapacidades
relacionadas con la lecto-escritura como, trastornos del
lenguaje y trastornos de expresion escrita. Pero para fines de
este proyecto solo se enfocara en la dislexia y el TDAH. «La
dislexia es una discapacidad del aprendizaje en lectura. Las
personas con dislexia tienen dificultad para leer con fluidez y
sin errores. También pueden tener dificultad con la ortografia
y la escritura» 7

«El trastorno por déficit de atencion e hiperactividad
(TDAH) es un trastorno mental que comprende una
combinaciéon de problemas persistentes, como dificultad
para prestar atencion, hiperactividad y conducta impul-
siva. El TDAH en los adultos puede llevar a relaciones
inestables, mal desempeno en el trabajo o en la escuela,
baja autoestima y otros problemas.

Aunque se llama TDAH en adultos, los sintomas
comienzan en la primera infancia y contindan en la
adultez.

26 Understood. Reading Comprehension», acceso 30 de septiembre de 2024, https:/

www.understood.org/es-mx/articles/6-essential-skills-needed-for-reading-comprehen-

sion.

27 Understood. «Dyslexia», acceso 30 de septiembre de 2024, https://mwww.understood.

org/es-mx/dyslexia.}
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En algunos casos, el TDAH no se reconoce ni se diagnostica
hasta que la persona es un adulto. Los sintomas del TDAH
en adultos pueden no ser tan claros como los sintomas
del TDAH en ninos. En los adultos, la hiperactividad
puede disminuir, pero los problemas con la impulsividad,
la inquietud y la dificultad para prestar atencién pueden
continuar..»?®

El habito de la lectura implica un interés continuo en la lectura
como una actividad placentera, informativa o educativa, y se
desarrolla a través de la repeticion y la dedicacién a lo largo del
tiempo. El habito de lalectura puede enriquecer el conocimiento,
estimular la imaginacion, mejorar la comprension lectora y
fomentar la adquisicion de informacion y el pensamiento critico.

¢Por qué es importante leer?

La importancia radica en los multiples beneficios que produce
en el desarrollo intelectual de la persona.

«Entre los beneficios de la lectura destacan la mejora de la
ortografia y la escritura, y el estimulo de la imaginacion. En
la infancia, una buena educacion lectora puede prevenir
dificultades en el desarrollo intelectual y actitudinal de las
personas.

28 Mayoclinic. «Transtorno Deficit de Atencién», acceso 30 de septiembre de 2024,
https://www.mayoclinic.org/es/diseases-conditions/adult-adhd/symptoms-causes/
syc-203508784#:~:text=En%20el%20caso0%20de%20los,tareas%20cotidianas%20pueden%20
resultarles%20dif%C3%ADciles.
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Es evidente que la lectura es necesaria para la vida cotidiana. Un alto
porcentaje de lainformacién que recibimos a diario se nos comunica
por via escrita. Leemos para estudiar, para fijarnos en las direcciones
de las calles, para revisar productos o enviar un mensaje por el movil.

Sinembargo, la mayoria de las personas desaprovecha esta habilidad
linguUistica exclusiva de la raza humana, que consiste en decodificar
simbolos a partir de las normas de la lengua reconocidas por la
comunidad cultural a la que pertenecemos.

Diez beneficios de la lectura:

Refuerzo de la memoria y la atencion.

Desarrollo de capacidades cognitivas.

Desarrollo del lenguaje.

Desarrollo psicomotor.

Desarrollo afectivo y empatia.

Desarrollo moral.

Fortalecimiento de las relaciones personales.
Fortalecimiento de la formacion académica y laboral.
Entretenimiento.»?®

Resumiendo, la lectura es un habito que se ha perdido a medida
gue la tecnologia y los medios visuales aumentan, resultando en
una generacion de personas a quienes les costara leer e incluso
comunicarse con fluidez al no desarrollar sus habilidades verbales,
motrices e incluso mentales. Por ende, la lectura resulta beneficiosa
y necesaria para el desarrollo general de las personas.

29 Instituto Infodech. «¢ Por qué es importante leer? Beneficios de la lectura», acceso 30 de
septiembre de 2024, https:/institutoinfodech.com/cultura-por-que-es-importante-leer-benefi-
cios-de-la-lectura/
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4.2 La intervencion del Diseno Grafico
en el proyecto

4.2.1. Definiciones

A lo largo de la historia, el diseno grafico ha tenido
definiciones y puntos de vistas variados que culminan
coincidiendo en una funcién y utilidad compartida de
mManera colectiva.

Diseno:
- Segun Resnick (1982) el diseflo es una actividad creativa
gue supone la existencia de algo nuevo y util sin existencia
previa.
- Segun Archer (1965) es una actividad orientada a deter-
minados fines para la solucion de problemas
- Segun Albert 1988 disenar es planear y organizar,
relacionar y controlar. De forma breve abarca todos los
mecanismos opuestos al desorden y al accidente. Ademas,
significa una necesidad humana y califica el pensamiento
y el hacer humano.

El disefo es en su mayoria una manera de expresion creativa,
pero con un enfoque directo y funcional a comparacion
del arte que revoluciona; expresa emociones y mensajes
abstractos, por supuesto que eso dependiendo de aguello
gue se esté retratando en la obra.

Al igual que otros métodos de expresion creativa, el disefio
cuenta con diferentes variaciones o ramas tales como: el
diseno de moda, diseno de productos, diseno de interiores,
disefo arquitectonico y asi mismo el disefo grafico.
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Diseno grafico:

«La mayoria de |la gente cree que el diseno es algo decora-

tivo. Para mi, nada es mas importante en el futuro que el

diseno. Eldiseno eselalmade todolo creado porel humano
- Steve Jobs.»*°

«El disefo es un elemento de la vida que combina imaginacion, creati-

vidad, libertad de expresion y vision.

El disefo grafico es el arte de comunicacion visual a través de texto,
imagenes, simbolos o ilustraciones. Sirve tanto para identificar una
marca, recordar un mensaje, encontrar una gran oferta de valor o atraer
a tu cliente ideal. Su objetivo es crear una representacion visual con un
sentido de orden y claridad haciendo que las personas entiendan el

mensaje. .»°!

Segun el American Institute of Graphic Arts (AIGA), el diseno grafico se
definecomo el artey la practica de planificary proyectar ideasy experien-
cias con contenido visual y textual. En otras palabras, el diseno grafico
comunica ciertas ideas o0 mensajes de manera visual. Estos graficos
pueden ser tan simples como un logotipo de negocio o tan complejos

como disefos de pagina en un sitio web.»*

En esta época, resulta imposible no encontrar el diseno grafico en la
sociedad, desde un pequeno volante de papel, hasta una gran valla
publicitaria, el disefio grafico nos rodea en cada minimo aspecto en
nuestras vidas y no siempre lo hemos notado..

30 Virtual Urbe. “¢ Desarrollo», acceso 30 de septiembre de 2024, https://virtual.urbe.edu/tesis-
pub/0096290/cap02.pdf

31 Piktochart. « Qué es el Disefio Grafico», acceso 30 de septiembre de 2024, https://piktochart.com/
es/blog/que-es-el-diseno-grafico/

32 Toulouselautrect. « Qué es el Disefio Grafico», acceso 30 de septiembre de 2024, https://Aww.tou-
louselautrec.edu.pe/blogs/que-es-diseno-grafico#:~text=Seg%C3%BAN%20el%20American%20Institu-
te%200f,0%20mensajes%20de%20manera%20visual.




Resumen de la Historia del Diseno Grafico en
Guatemala.

«El término disehador grafico fue acunado por el norteameri-
cano William Adison Dwinggins y se empezd a utilizar hasta
finales de 1922. Se llama diseno grafico a la transformacion de
ideasy conceptos en una forma de orden estructural y visual que
abarca tanto el arte de hacer libros, peridédicos y revistas, como
anuncios, envases y carteles. En Guatemala unos de los Diseha-
dores que marco la historia del Diseno fue el aleman Adolfo
Nathan. es a partir de 1950 que el disefo de carteles evoluciono
tanto en estilo, tipografia y color, nuevas tendencias fueron
irrumpiendo con fuerza en el ambito transmitiendo mensajes
a un publico poco conocedor pero que gustaba de lo moderno.
Adolfo Nathan aporté a Guatemala la técnica en cuanto al
manejo de la imagen, el uso del color que no se acostumbraba
en Guatemala, el uso de la caricatura como medio de expresion
y publicidad, y marcé las tendencias que fueron ejemplo para

muchos de los artistas guatemaltecos.

Es uno de los pioneros en cartelismo en Guatemala, ademas él intro-
dujo a la mujer como iconografia en el disefo grafico y es el iniciador de
la serigrafia en Centroameérica. (Libro publicado por Calameo “El disefo

grafico en Guatemala”)»*

Guatemala cuenta con una amplia riqueza visual desde los mas
bellos paisajes hasta las interesantes culturas llenas de colores y
formas que las hacen uUnicas y especiales; es una gran gama de
ideas que han inspirado a varios disefadoresy artistas en la historia
gue seria imposible pasar desapercibido.

33 Toulouselautrect . « Areas del Disefio Grafico», acceso 30 de septiembre de 2024, https://
www.calameo.com/read/005675948e7d60b60842d
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Si bien el diseno grafico ha comenzado a adoptar el uso
de la inteligencia artificial para facilitar partes en el ambito
del trabajo, es importante tomar en cuenta la facilidad de
SU uUso, No solamente para los disenadores sino también
para los no disefadores. Desde ilustraciones hasta correc-
ciones de textos y analisis de datos la IA ha incursionado
en distintos campos laborales

«La inteligencia artificial es una rama de la informatica que
busca simular la inteligencia humana en una maquina,
algo que hace unas décadas tan solo se hablaba en libros
y peliculas de ficcion. La verdad es que, con el avance de la
tecnologia, la IA ha irrumpido en todas las areas de nuestras
vidas, y el disefo grafico no es una excepcion. Muchos opinan

gue esta inteligencia acabara con el disefo grafico..

Uno de los mayores aportes de la inteligencia artificial al
diseno grafico es la automatizacion de tareas repetitivas y

tediosas..

Los algoritmos de |A pueden realizar acciones como: el recorte
de imagenes, la optimizacion del tamano de los archivos, la
seleccion de colores y la correccion de errores comunes de
manera eficiente y precisa. Algo en lo que inicialmente se
hubieran invertido horas, la IA tiene la capacidad de hacerlo
en segundos. Esto permite a los disehadores centrarse en
tareas mas creativas y estratégicas, liberando tiempo valioso

para la experimentacion y la innovacion.




Las herramientas basadas en IA pueden procesar grandes
volumenesdedatosygenerarresultadosencuestiondesegundos.
Por ejemplo, puede ayudar en la generacion automatica de varia-
cionesde un disefo, permitiendo al disefador explorar diferentes
opciones rapidamente. Ademas, los algoritmos de IA pueden
analizar y aprender patrones presentes en grandes conjuntos de
datos, lo que facilita la creacion de disenos coherentes y estética-

mente atractivos.» 34

El uso de IA si bien puede parecer una amenaza para los
disenadores graficos en la actualidad, se debe recordar
gue es una herramienta, y como cualquier otra debemos
aprovecharla, nunca olvidando el ser creativos y proac-
tivos de manera de no dejar gue una maquina haga todo
el trabajo.

¢Cuales son las principales ramas del diseno grafico?:

«El disefo grafico poseen una variedad distintos estilos
y especialidades como para quedarse con una sola, el
disefo grafico con el paso del tiempo fue ampliando
y descubriendo variaciones de piezas y productos para
presentar al publicoy clientes.

34 Liftin Groupt . « El impacto revolucionario de la inteligencia artificial en el
disefo grafico »,, acceso 30 de septiembre de 2024, https://www.liftingroup.com/
expertise/impacto-inteligencia-artificial-en-el-diseno-grafico/




Entre esas ramas estan:

Diseno editorial

El diseno editorial es una de las especialidades
de diseno grafico mas conocidas y antiguas. Se
enfoca en la maquetacion de todo tipo de publi-
caciones impresas, desde revistas, libros y perio-
dicos hasta folletos, tripticos, catalogos e incluso
menus, invitaciones y tarjetas postales, no solo
destinadas al medio impreso sino también al
entorno digital.

Diseio tipografico

Esta especialidad del diseno grafico, basada en la

psicologia de la tipografia, también tiene muchas

décadasasusespaldas. No obstante, sigue mante-

niendo plena vigencia. Se ocupa fundamental-

mente del diseno de diferentes tipos de letras

para crear un estilo y personalidad unicos en los

materiales en los que se vayan a utilizar, garanti-

zando ademas su legibilidad, estética, funciona-

lidad y coherencia visual.

Diseno publicitario

El diseno publicitario es la rama del disefo
grafico se apoya en el marketing, por lo que
estd mas volcada en la comercializacion.
Su objetivo principal es llamar la atencion,
generar emociones y persuadir a través del
disefo para presentar una marca, producto
o servicio de la manera mas atractiva posible
e incentivar su consumo.




Diseno de embalajes o packaging

Aunqgue es una de las especialidades de disefo
grafico menos conocidas, en las ultimas décadas
ha ido ganando relevancia. Tiene un perfil muy
publicitario, pero enfocado en el producto ya que
se encarga de disefnar envases llamativos, funcio-
nales e informativos que incrementen las ventas.
Abarca desde la creacion de etiquetas, estuches
y envoltorios hasta el disefo de stands, latas,
botellasy en general todo tipo de packaging

Diseno de identidad corporativa

Todas las empresas que quieran hacerse un
hueco en el mercado deben destacar, por lo que
necesitan un disenhador grafico que conforme su
manual de identidad corporativa. Esta rama del
diseno grafico se encarga de todos los aspectos
visuales relacionados con el branding, desde la
creacion del logo hasta el merchandising vy la
eleccion de los colores corporativos para conferir
uniformidad y unicidad al disefo..

Diseino técnico o educativo

El diseno técnico se encarga de crear
esquemas, proyectos, planos, mapas, organi-
gramas, animaciones interactivas e incluso
juguetes con objetivos didacticos. Esta rama
del Diseno Grafico crea materiales visuales
atractivosquecaptenymantenganlaatencion
del estudiante para facilitar el aprendizaje.




Diseno en senalética

La senalética se orienta a la creacion de manuales, paneles y
circuitos especiales informativos con el objetivo de orientar o
advertir a los usuarios. El disenador grafico crea pictogramas,
ideogramas, paneles de informacion y otros medios visuales
sencillos y faciles de comprender que cumplen una funcion
sefalizadora.

Diseno multimedia

Esta especialidad del diseno grafico conjuga tanto las habili-
dades del diseno digital con los conocimientos del diseno
editorial tradicional. Este profesional puede disenar biblio-
tecas virtuales, campus universitarios, publicaciones electro-
nicas, videos y animaciones para lograr que el contenido sea
mMas accesible e interesante.

Diseno web/movil

Es la rama del diseno grafico mas reciente, un campo
cambiante y dindmico que también demanda conoci-
mientos basicos de HTML y CSS, asi como estar familia-
rizado con los estandares web para optimizar la navega-
bilidad, interactividad y usabilidad en aras de mejorar la
experiencia de usuario.

Este campo se divide a su vez en diferentes disciplinas,
como diseno UX, CMS o web.»*

35 Universidad Europea. « Ramas del disefio grafico» , acceso 30 de septiem-
bre de 2024, https://creativecampus.universidadeuropea.com/blog/ramas-dise-
no-grafico/
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4.2.4 Rama del diseno a utilizar.

Para efecto de este proyecto se utilizara la rama del
diseno editorial.

«El disefo editorial es un mundo increible que implica
crear publicaciones impresas o digitales como libros,
revistas, peridodicos y catalogos. Los disefladores edito-
riales son los responsables de la presentacion de texto
e imagenes para lograr una lectura coherente y atrac-
tiva. Ademas, juegan un papel crucial en la eleccion de
tipografiasy colores que complementen la tematica de
la publicaciény la hagan visualmente impresionante.»*®

¢Por qué usar el diseno editorial?

Se ha definido a las infografias como parte de la rama
del diseno editorial, esto responde al por qué se consi-
dera que el diseno editorial es la mejor opcidon para
realizar este proyecto, debido a la libertad que tiene
el disenador de poner en marcha su imaginacion
mezclando texto y la parte visual, tomando en cuenta
las imagenes o fotografias adecuadas, diagramacion,
tipografiasy la paleta cromatica para hacer un proyecto
qgue llame la atencion de quien lo tenga a su alcance.

36 Escuela Online de Creadores Digitales. «5 Tipos de disefio grafico», acceso
30 de septiembre de 2024, https://weareshifta.com/tipos-de-diseno-grafi-
co/#:~text=En%20este%20art%C3%ADculo%2C%20te%20presentaremos,tipo-
grC3%AIfico%20y%20dise%C3%B10%20en%20se%C3%B1al%C3%A9tica




El diseno grafico tiene la funcion de brindar ayuda
grafica alasempresas con necesidades como identidad
visual al presentarse y ser identificado ante la sociedad
de manera de ocupar un lugar para el publico objetivo
al que se dirige.

De manera que en el momento en el que un elemento
de su identidad sea visto, las personas logren recono-
cerlo al instante, como los dos arcos de McDonalds o
también el Woosh de la marca Nike.

En conclusion, el disefio grafico se ha hecho parte de
una necesidad para las empresas en el momento de
hacer publicidad para alcanzar sus metas publicitarias
y de comunicacion.

Para este proyecto el diseno grafico ayudara a la
Escuela de Ciencias linguisticas para hacer piezas
graficas efectivas como infografias donde se puedan
transmitir la informacion para lograr sus objetivos, su
mision y visidon, que es alcanzar una Mmayor inscripcion
y asignacion y agilizacion de esta de los aspirantes a
las carreras técnicas que ofrece. Por todo lo anterior, el
diseno grafico por medio de este proyecto ayudara a
optimizar y mejorar la comunicacion de la institucion.




4.3 Proyecto INFOGRAFIAS DE INSTRUCCION

4.3.1 Conceptos

Infografia:

El diccionario de La real Academia
Espanola, define a la palabra Infografia
con los siguientes conceptos :

«1.fTécnicadeelaboraciondeimagenes
mediante computadora.
2. f. Imagen obtenida por infografia.

4.3.2 Tipos de infografia.

Entre los tipos de infografia se puede

3. f. Representacion grafica que apoya
una informacion de prensa.»®’
mencionar:

«Segun el Diccionario de Inglés de Oxford,
una infografia es “la representacion visual
de informacion y datos”. Una infografia
es una coleccion de imagenes, visualiza-
cionesde datos, graficosde barray graficos
circulares (o de pastel) y texto minimalista
gue resume un tema para que se pueda
entender facilmente.»*®

Se puede decir que Infografia se trata de
una pieza grafica que muestra informa-
cion fundamental para resumir y plasmar
los datos deseados.

37 Real Academia Espanola. «Infografia» , acceso 22 de sep-

«Infografia informativa: son de las
mMas usadas y son perfectas para dar
informacion sobre temas complejos
o introducir nuevos conceptos, pues
permiten destacar las partes mas
importantes y facilitan el entendi-
miento: eventos, noticias, conceptos...
Ademas, son muy utiles si los recep-
tores no tienen conocimientos
sobre el tema, pues les facilitara su

comprension.». ¥

tiembre de 2024, https://dle.rae.es/infograf%C3%ADa?m=- 39 Rumpelstinsk . “8 tipos de infografias para potenciar

form

38 Venngage. «,Qué es una infografia? Ejemplos, plantillas
y consejos» , acceso 22 de septiembre de 2024, https://es.
venngage.com/blog/que-es-una-infografia/
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«Infografia de producto. Una infografia es una representa-
cion grafica que reune los puntos mas relevantes de un tema
y los presenta de una manera visual y facil de entender. Por su
parte, una infografia de producto contiene informacion impor-
tante (como caracteristicas y detalles), que ayudara a mostrar los
beneficios que el producto ofrece. Por ello es una herramienta
vital para su promocion y difusion de cara al cliente.*°

Infografia cronoldgica o de linea temporal: Normalmente, este
tipo de infografias se usan para explicar una serie de aconteci-
mientos a lo largo de un periodo de tiempo. Lo mas comun es
gue se presente una linea temporal, donde se destaquen hechos
o hitos importantes de forma ordenada.

El objetivo es mostrar una trayectoria, una serie de eventos
cruciales o hechos que han ido evolucionando a lo largo del
tiempo, consiguiendo dar una vision global de las distintas etapas
de forma clara.”

Infografia de comparacion: Las infografias comparativas tienen
como propdsito resaltar las diferencias entre algunos elementos
O variables. La mayoria de las veces muestran tablas con los
aspectos que se pueden comparar facilmente. Utiliza este tipo de
infografia cuando sea necesario establecer diferencias o simili-
tudes entre varios elementos de un mismo texto, concepto o
material pedagdgico.*?

40 Hubstop. «Infografia de producto: qué es, como crearla y ejemplos», acceso 22 de sep-
tiembre de 2024, https:// blog.hubspot.es/marketing/infografia-de-producto

41 Rumpelstinsk .« Infografia cronoldgica o de linea temporal», acceso 30 de septiembre de
2024, https://www.rumpelstinski.es/actualidad/8-tipos-de-infograf%C3%ADas-para-poten-
ciar-tu-estrategia-de-marketing-de-contenidos#:~:text=Infograf%C3%ADa%20cronol%C3%B-
39ica%200%20de%201%C3%ADNea,hitos%20importantes%20de%20forma%20ordenada.

42 Javeriana. «Tipos de infografiasl», acceso 30 de septiembre de 2024, https:/Www.javeria-
na.edu.co/profesores/wp-content/uploads/2021/04/GRTD_Infografi%sCC%81a.pdf
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«Infografia estadistica o datos: El objetivo es representar
informacion estadistica compleja de una forma menos
densa y facilitar la comprension de los datos.

Las cifras ayudan a dar contexto y entender la magnitud
del tema que estemos tratando. Normalmente se
utilizan para mostrar datos obtenidos de algun estudio o
investigacion, resultados de encuestas o tendencias, asi
como sus fuentes (esto aportara credibilidad)..

Para ello, se emplean todo tipo de graficos o iconos que
ejemplifican la informacion. Asimismo, la informacion se
suele organizar por puntos y de forma ordenada.*®

«Infografia geografica/ de mapa:

Las infografias geograficas o de mapa, como bien su
nombre indica, presentan la informacion usando mapas
donde se mostrara la informacion que queremos trans-
mitir. Su uso puede ser variado, pero destacamos dos
funciones principales:

Mostrar el lugar donde ocurrié/ocurrird un evento
O suceso: se localiza en el mapa situaciones o
eventos donde se detalla informacion al respecto.

Porejemplo,en el mapadeunaciudad,se pueden
destacar las X mejores cafeterias para tomar café
de especialidad, ademas de explicar los tipos de
caféy los precios de cada una.

43 Rumpelstinsk. «Infografia estadistica o datos», acceso 30 de septiembre de
2024, https://www.rumpelstinski.es/actualidad/8-tipos-de-infograf%C3%ADas-pa-
ra-potenciar-tu-estrategia-de-marketing-de-contenidos
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Informacion geografica: se utilizan para mostrar en
gué zonas del mapa ocurren X situacion concreta.
Por ejemplo, se puede ilustrar en un mapa de
Espana el tipo de cerveza que se prefiere segun la
Comunidad Autdnoma o especificar en unos datos
concretos por paises.*

Infografia jerarquica. Este tipo de grafico propone
un esquema visual y conceptual que permite
entender un proceso paso a paso, asi como algun
suceso o tema. Comunmente se presenta en forma
de diagramas o flujos.*

Como se puede observar, las infografias
cuentan con una amplia variedad de estilos
y funcionalidades con las cuales trabajar,
para Nno estancarse en un solo estilo y uso.

44 |Rumpelstinsk .«Infografia estadistica o datos», acceso 30 de septiem-
bre de 2024, https://www.rumpelstinski.es/actualidad/8-tipos-de-infogra-
f%C3%ADas-para-potenciar-tu-estrategia-de-marketing-de-contenidos
45 Hubspot. «Infografia de proceso» , acceso 30 de septiembre de 2024,
https://blog.hubspot.es/marketing/tipos-de-infografias#:~:text=7. for-
mMa%20de%20diagramas%200%20flujos.




No se puede negar la efectividad que tienen las infografias
en el ambito informativo, y pese a esa evidencia, algunas
personas encuentran muy simple o burdo el uso de estas,
ya sea porque prefieren leer mas texto, o simplemente
encuentran tediosa la actividad de leer.

El propdsito que tienen las infografias es el de facilitar la
comprension de los lectores, de forma que la informa-
cion posea un grado de lectura mas comprensible. Por
mencionar otras razones estan las siguientes:

«Se adaptan perfectamente a cualquier forma y diseno
de visualizacion. Podemos utilizarlas tanto en medios
tradicionales, como en digitales. Permiten millones de
formatos y eso, las hace ser mucho mas atractivas, ya que
se adaptan a la perfeccion a los nuevos medios y a los
dispositivos que usamos para consumir informacion.

Hacen que nuestro cerebro procese mejor la informacion,
yaquesimplificanideascomplejas,yayudanalacompren-
sion de datos mas complicados, gracias a imagenes que
las hacen ser mas sencillas.




Cuando se trata de tasas de comprension, las infogra-
flas son mas faciles de recordar que un simple texto.
Funcionan un 80 % masque un contenidoenelquesolo
encontramos texto, ya que simplifican ideas complejas,
y ayudan a la comprension gracias a que desgranan el
texto en imagenes mas sencillas.

Utiliza ingredientes que nos permiten estar comodos,
como ilustraciones, iconos, graficos, diagramas o titulos,
gue facilitan la comprension.

Sirven para explicar procesos complejos. Son perfectas
para descomponer y simplificar las ideas.

Favorecen el reconocimiento de marca (si se sigue una
misma linea y un mismo estilo que la haga recono-
cible).

Incrementan el trafico web, si la infografia es de calidad
y esta vinculada a la web de la marca, aumentara el
trafico la misma.




Se leen y se entienden rapido. Ayuda a complementar
textos mas grandes, a modo de grafico o de representa-
cion de la idea que estamos transmitiendo.

Las busquedas de infografias en los principales motores
de busqueda se han incrementado en mas del 800 %
en solo 2 anos.

Son perfectas para compartirlas en redes sociales,
debido a su naturaleza. Las infografias, al igual que las
redes sociales, son dinamicas, de ritmo rapido y muy
visuales..“®

Por lo tanto, se deberia considerar el uso de las infogra-
flas para mas fuentes de informacion dependiendo
el ambito y medio a los que estan dirigidas cada una
segun su elaboracion y diseno.

46 40 Defiebre. «I10 razones para usar infografias en tus contenidos» , acceso
30 de septiembre de 2024, https://www.40defiebre.com/razones-infogra-
fia-funciona#:~:text=La%20infograf%C3%ADa%20n0s%20ayuda%20a,n0s%20
permita%20una%20r%C3%Alpida%20comprensi%C3%B3
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Para efecto del proyecto de graduacion, el estilo de
ilustracion utilizado es Flat Design. Se le conoce a este
estilo de diseno como uno basado en el minimalismo y
la simplicidad estética, también conocida como diseno
plano. Eliminando este estilo todo aquello innecesario
y cargado tales como sombras, degradados, efectos de
texturas, etc. Estando mas centrado en la funcionalidad,
en ofrecer un mensaje mas simple y directo de manera
mMas clara para el receptor por parte del emisor.

Es esto lo que ha hecho que el Flat Design sea tan
popular como tendencia, por lo cual es utilizada tanto
en paginas web, redes sociales, y en cualquier medio
digital desde celulares, computadoras; asimismo,
impreso tanto en afiches, flyers, etc. Es tan amplio el
campo de aplicaciones de uso que tiene este estilo
gue es imposible no verlo en casi todos lados en la vida
cotidiana.




4.3.5. DECORACION Y COLORES EN EL
FLAT DESIGN

Al ser un estilo bastante minimalista, la seleccion
de color debe ser una que combine y comple-
mente las ilustraciones debido al poco margen de
detalles que pueden llegar a tener cada elemento
de la composicion a disenar.

En lo que respecta a los colores se debe tomar en
cuenta aspectos como la sintonia, el tipo de perso-
najes que tendran la composicidon, elementos
decorativosy latematicaquetienela piezaesloque
definira la direccion, la eleccion de colores ya sean
calidos, frios, o combinando ambos. Asimismo, en
lo que respecta a los complementos o decoracion,
hay que considerar el uso del espacio que se tiene
de manera que no resulte sobrecargado o pesado
a la vista.




4.3.6. INFOGRAFIA PARA LA
ESCUELA DE CIENCIAS LINGUISTICAS

El proyecto tipo A, del cual se hara presentacion en
este documento, consiste en seis infografias para los
procesos de inscripcion y asignacion a las carreras
técnicas de la Escuela de Ciencia Linguisticas de la
Universidad de San Carlos de Guatemala, las cuales
entran en la categoria de disefno editorial de proceso
al plasmar las instruccionesy los pasos que se llevan
a cabo en la Escuela para los aspirantes a las carreras
técnicas que ofrecen.

El objetivo principal del proyecto es presentar
material grafico de calidad con un estilo minimalista
y agradable a la vista, elaborando cuatro infografias
en las cuales se presentan los procesos y los pasos a
seguir para la inscripcion y traslados de las carreras
técnicas.




Para efecto del proyecto, las infografias seran creadas
de manera digital para medios impresos y digitales a
base de la informacion proporcionada por la Escuela
de Ciencias Linguisticas, describiendo los pasos para
inscripcion y asignacion de carreras técnicas, exonera-
cion y traslados, segun la decision de cada aspirante,
presentando los requisitos que solicitan como
documentacion, asi como enlaces para realizar el
debido proceso.

También son creadas para comunicar la resolucion de
dudas que se tengan acerca del proceso de inscripcion
escaneando los codigos QR.

Este proyecto tiene como fin colaborar con la Escuela
de Ciencias Linguisticas en su vision de dar a conocer la
cultura de cada idioma como objeto de estudio y dirige
la politica universitaria para la ensehanza de idiomas
con caracter académico, cientifico y social, apoyan-
dose en recursos humanos técnicos y profesionales
altamente capacitados, aplicando procesos metodolo-
gicos de puntay la tecnologia apropiada.




La pertinencia del proyecto se basa en la efectividad
de los recursos con que la Escuela de Ciencias Linguis-
ticas cuenta para facilitar la produccion, reproduccion y
distribucion de este, asi como los medios digitales para
la difusion publicitariay la utilidad de las piezas graficas
mencionadas.

En conclusion: el proyecto consiste en la creacion
de infografias que proporcionen una solucién a los
aspirantes para la comprension del proceso de inscrip-
cion y asignacion a la carrera que desean ingresar,
simplificando la informacion que les ha resultado un
poco complicado de leer mediante piezas graficas, que
permitan captar mas facilmente los pasos al ser mas
demostrativo y visual, lo que resulta mas agradable y
comodo para sus lectores.

En el siguiente capitulo se hara la definicion creativa
para la creacion de las piezas graficas establecidas para
el proyecto de graduacion.




Definicion
Creativa

En este capitulo, se presenta la definicion creativa para el
proyecto de graduacion. El proceso ejecutado para la produc-
cion y desarrollo del proyecto tipo A, consta de diversas fases
de prueba y error hasta finalmente llegar a un resultado final
satisfactorio.







5.1 Brief de Diseno.

Se define como briefa «un documento claro y conciso que guia
a una persona o grupo de personas para realizar un proyecto o
tarea determinada, con el cual se tiene un panorama completo
de qué eslo que se busca, como se hara, en qué tiempoy en qué
contexto en particular».#

5.1.1. Informacion de la Institucion.
a. Nombre: Escuela de Ciencias Linguisticas de la Universidad de
San Carlos de Guatemala.
b. Correo: eccli@profesor.usac.edu.gt.
c. Direccion: edificio S13, campus universitario, zona 12, ciudad de
Guatemala.
d. Datos Jefe Inmediato:
« Nombre: licenciada Maria Alejandra Munoz.
« Puesto en la Institucién: planificadora de la Escuela de
Ciencias Linguisticas.
« Contacto Celular: +502 5208 5489.

5.1.2. Actividad Principal de la
Institucion.

La Escuela de Ciencias Linguisticas es una unidad académica de
la Universidad de San Carlos de Guatemala, responsable de formar
profesionales en el area de idiomas nacionales y extranjeros, tanto a
nivel técnico como de licenciatura y posgrado, con una soélida base
social y humanistica, asi como, solidos fundamentos de caracter
técnico y cientifico en el ambito de su competencia.

47 Hubspot. «Briefr» , acceso 15 de octubre de 2024, https://blog.hubspot.es/marketing/que-es-un-
brief




Ofrecer estudios de calidad y pertinencia a las necesidades
del campo cientifico, social y laboral, basados en el trabajo en
equipo. Sus estudios estan certificados en el ambito interna-
cional cumpliendo su misién con eficiencia, eficacia y produc-
tividad.

La Escuela de Ciencias Linguisticas cuenta con los siguientes
programas:

a.Calusac: ofrece sus cursos a todos los estudiantes sancar-
listas en todo el pais, con sedes departamentales, en su
mayoria se imparte el idioma inglés y en la sede central
los otros idiomas y lenguas de distintas regiones del
mundo, tales como: aleman, coreano, francés, hebreo,
italiano, inglés, japonés, latin, mandarin, portugués y ruso.
Asimismo, las lenguas nacionales de Guatemala, talescomo
achi, kagchikel, k'iche” y g “eqgchi”. Cuenta con modalidad
virtualy presencial,aungue notodos los cursos son virtuales.
También ofrece cursos a trabajadores, hijos adolescentes
y adultos de trabajadores de USAC, poblacion en general;
asi como extranjeros centroamericanos y no centroameri-
canos.

b. La carrera de Técnico en Traduccion y Correspondencia
Internacional, con una duracién de tres anos.

c. La carrera de Licenciatura en Ciencias Linguisticas con
Especialidad en Traduccion e Interpretacion, con una
duracion de dos anos. a carrera de Licenciatura en Ciencias
Linguisticas con Especialidad en Traduccion e Interpreta-
cion, con una duracion de 2 anos.




5.1.4. Instituciones Analogas.

Academia Europea, Yes Academy, Michigan
Academy, etc.

5.1.5. El Proyecto a Desarrollar.

Desarrollar material grafico informativo, digital e
impreso para facilitar la inscripcion y asignacion a
los aspirantes a las carreras técnicas de la Escuela
de Ciencias Linguisticas de la Universidad de San
Carlos de Guatemala.

5.1.6 Objetivo de Diseno.

Disefar piezas que faciliten el acceso a informa-
cion clara, concisa y atractiva para los aspirantes a
estudiantes de las carreras técnicas, con el fin de
aumentar la comprensiony la retencion de la infor-
macion proporcionada por el area administrativa
de la Escuela de Ciencias Linguisticas.

5.1.7. Descripcion del proyecto.

Desarrollar cuatro piezas, de las cuales se dupli-
caran dos de ellas para presentar el proceso de
inscripciéon de otros cursos técnicos

5.1.8. Presupuesto.

El presupuesto para este proyecto oscila en los
Q.51,048.27 (ver tabla 2).




Eluso de otros colores fuera de la paleta de
colores, uso de otras tipografias diferentes
de Franklin Gothic Demi, Acumin Variable
Concept; ademas de agrandar mucho el
tamano de los munequitos de la infografia.

El grupo objetivo esta ubicado en su
mayoria en areas urbanas de la capital de
Guatemala, debido a que las carreras solo
estan en modalidad presencial, aunque
pueden venir de cualquier parte del pais
siempre y cuando residan en la ciudad
capital, cuyo nivel socioecondmico les ha
permitido alcanzar estudios de diversifi-
cado, asi como el acceso a recursos Como
agua, electricidad, vehiculos, alimenta-
cion y diversos servicios basicos y comuni-
cacion. Son hombres y mujeres entre las

“La informacion no solo se transmite

edades de 17 a 40 anos, pertenecientes . : .
P por medio de palabras sino también a

a las clases media-baja y media, y con , . "
través de imagenes”.

ingresos que les permita un acceso a

diversos servicios, medios de comunica- ¢',Qué proyecto se hara?

ciony entretenimiento. Valoran el esfuerzo ) ,
Infografias que constan de ilustra-

y buscan oportunidades para su supera- . L
ciones en una composicion de

cion profesional. .
frecuencia.




5.2 Recopilacion de Referentes visuales.

A continuacion, se presentan las distintas imagenes de referencias
que serviran de guia e inspiracion para la creacion de las infografias.

Las referencias visuales son importantes herramientas para
comunicar el disefo de una marca; pueden despertar la creatividad
e innovacion a través de ejemplos, ideas y direcciones. Ademas,
ahorran tiempo y recursos al evitar revisiones innecesarias, malen-
tendidos o errores.

5.2.1. Referencias de infografias
y diagramacion.

Se puede observar que, en estas referencias, se hace un buen uso
de los espacios en blanco, permitiendo que la informacion respire
y sea menos cargado visualmente para el lector.

QUE ES QUE EN COMUNICACION

CONCEPTOS BASICOS

NOTA DE PRENSA TEST DE PRODUCTO PERFIL CRRPORATIVD

RUEDA DE PRENSA CASD DE USUARID

=

TRIBUNA BE OPINION ENTREVISTA PRESS KIT

Figuras 5-6. Referencias de infografias y diagramacioén. Fuente: Pinterest.com
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5.2.2 Estilo de diseno FLAT DESIGN.

El estilo Flat Design resulta minimalista y con simplicidad
estética, como en las referencias recopiladas, se enfoca en
la funcionalidad ofreciendo un mensaje simple y directo con
un formato claro, la idea es que sea comprensible al lector.

# DIBHL PNSIMPEL
is . B'S""S KREATI

DI ERA DIGITAL

Cara penggunaan
dengan aplikasi
BCA mobile

Figuras 11-14, Estilo de disefio FLAT DESIGN. Fuente: Pinterest.com




5.3 Estrategias de Aplicacion de la
pieza a disenar.

En esta seccion se aplico la técnica creativa de las 6W. Esta
técnica consiste en analizar las evidencias a través de las
preguntas: ;Qué?, ;para qué?, ;con qué?, ;con quién es?,
ccuando? y ;donde? Las cuales podrian evidenciar posibles
mejoras unidas a la persona, el contexto, el tiempo o las
causas del problema que nos lleven a un nuevo reto.

5.3.1. What? ¢{Que se hara?

El disefio de las piezas a desarrollar consta de seis infografias
en las cuales se describen procesos de inscripcion y asigna-
cion para las carreras técnicas de la Escuela de Ciencias
Linguisticas de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

5.3.2. What for? ¢Para queé se hara?

Para informar a los aspirantes de las carreras
técnicas de una manera mucho mas compren-
sible las instrucciones de los procesos de inscrip-
cion y asignacion a las mismas, con el propdsito
de aumentar las inscripcionesy agilizar el proceso
de las asignaciones.

Se espera que estas infografias sean un material
efectivo para los fines que la Escuela de Ciencias
Linguisticasrequiere,de maneraquelosaspirantes
puedan hacer sus procesos mas rapida y efectiva-
mente.




5.3.3. With which? ¢{Con qué se hara?

Las piezas de diseno grafico elaboradas fueron
infografias digitales e impresas.

Estas piezas fueron creadas con programas
Photoshop, Illustrator; insumos e informacion
brindados por la Escuela de Ciencias Linguisticas
usando el estilo de ilustracion Flat Design.

5.3.4. Who with? {Con quiénes se hara?

a. Involucrados Directos:
Organizacion Escuela de Ciencias Linguisticas:
Licenciada Maria Alejandra Munoz
Docentes Universitarios de la Escuela de Disefo:
Licenciado Gustavo Jurado.
Licenciada Isabel Meléndez.

b.Involucrados Secundarios:
Los involucrados para alcanzar el objetivo y
éxito del proyecto constan de los siguientes
integrantes:
Familia
Asesores Disehadores
Companeros de clase.




5.3.5. When? ¢Cuando?

La duracion en cuestion de vigencia del proyecto
con la Escuela de Ciencias Linguisticas se estima
entre el 9 de septiembre al 14 de noviembre del
ano 2024. Aunque el proyecto de graduacion dio
inicio desde la primera semana de julio, con la
institucion ChildFund con quien se trabajo el EPS,
esta anuld el proyecto tipo A debido a inconve-
nientes ajenos a la Universidad y al estudiante de
Disefo; por lo que se reinicio el proyecto con una
nueva institucion.

5.3.6. Where? ¢Donde?

La ubicacion para trabajar el proyecto seria en el
departamento de Guatemala, en la ciudad capital.
Con una modalidad mixta: hogar del epesista y
asistiendo al edificio S13 de la Universidad de San
Carlos campus central zona 12, Ciudad de Guate-
mala.




Lasswell, H. D. define a la creatividad como: «La disposicion
para hacer y reconocer las innovaciones valiosas» . El concepto
creativo es la manera de formular una idea original e innovadora
para la ejecucion de un proyecto, marca o producto. En este
caso, es la idea con la cual el proyecto de graduacién elaborado
se rige para desarrollar las piezas.

a.Caracter de las piezas:

Lo que se quiere comunicar son los pasos claros y definidos para
los procesos de inscripcion y asignacion a las carreras técnicas
de la Escuela de Ciencias Linguisticas.

b.Concepto:
Pasos a seguir.

c. Insight:
“Una imagen habla mas que mil palabras”

Para lograr este concepto, se hace uso de las siguientes técnicas
creativa:

-Lluvia de ideas

-Scamper

-Estratal




5.4.1. Técnica Creativa.

a. Lluvia de ideas.

Merriam-Webster define la “brainstorming” o lluvia de
ideas como « la consideracion de ideas por parte de una o
mMas personas con el fin de crear o encontrar una solucion
para un problema.«®

Asignacion
Pasos a Seguir Confusion
Orden
Lenguaje
Orden
Proceso dificil Nuevo Inicio

Figura 15. Lluvia de ideas. Fuente: Elaboracion propia.

48Atlassia. «Lluvia de ideas», acceso 15 de octubre de 2024, https://mwww.atlassian.
com/es/work-management/project-collaboration/brainstorming#:~text=En%20in-
gl%C3%A95%2C%20el%20Merriam%2DWebster,una%20soluci%C3%B3n%20para%20
un%20problema%22. 2.




Durante la ejecucion de esta técnica, se encontraron ideas como:
Pasos por seguir, lenguaje, asignacion, orden, nuevo inicio, confu-
sion. Todas estas relacionadas al problema de la comprension a
las instrucciones para inscribirse y asignarse

Finalmente, el concepto encontrado, luego de analizar y
meditar, fue: Dificultad de ingreso.

b. Scamper.

La técnica de scamper consiste en un modelo generador de ideas
basadas en una serie de preguntas establecidas: sustituir, combinar,
adaptar, modificar, poner en otro uso, eliminar y reorganizar, ya sea
hacer de manera individual.

Sustituir: Sustituir tipografias convencionales por una tipografia
que refleje claramente la informacidon. Esto no solo agregara
originalidad al diseno, sino que también establecera una
comunicacion efectiva con el grupo objetivo.

Combinar: Combinar colores saturados con un disefio minimalista
y limpio. La fusion de colores con un disefio simple puede crear un
impacto visual fuerte y atractivo, destacando elementos clave del
material de apoyo.

Adaptar: Se pueden adaptar las paletas de colores de acuerdo con
la tematica de cada informacion. Por ejemplo, utilizar colores
calidos y vibrantes en informacion para asignaciones, y colores mas
frios y suaves en otro tipo de informacion mas seria comunicados o
informacion importante.

Modificar: Modificar la disposicion de los elementos para que no
parezca Unicamente como una sobrecargada infografia, y asi crear
una pieza informativa que sea atractiva y agradable a la vista y
lectura.
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Poner en otro uso: Poner en uso la orientacion en vertical para
cambiar la direccion de lectura de manera descendente.

Eliminar: Se podria evaluar eliminar los enlaces y codigos qr que no
corresponden a la informacién de cada proceso no actualizado.

Reorganizar: Reorganizar la estructura del material en funcion de
del contenido. Cada seccion estara en una secuencia mucho mas
ordenada indicando una direccion visual al leer |a piezas.

Figura 16. Técnica de Scamper. Fuente: Elaboracién propia.

El concepto encontrado con esta técnica fue:
Estructuras informativas.




c. Estratal.
Un estratal consta en una serie de enunciados paralelos,

los cuales estan considerados como una totalidad. Los
enunciados no necesitan tener conexion alguna y mucho
menos se pretende entenderlos ni que resulten analiticos.
De esta forma la mente se sensibiliza resultando en la apari-
cion de nuevas ideas.

Tema: los aspirantes a los técnicos tienen muchas dudas porque no leen la
informacion aunque se les dé forma completa.
e Cuando en una lectura hay mucho texto la mayoria de la gente no lo lee.

o Los parrafos que ocupan una hoja entera son mas dificiles de leer que
el mismo parrafo dividido en 3 o 4 parrafos.

o Mucho texto, pero sin forma de guiarse en la lectura es como un libro
de 500 paginas, pero sin titulos.

o Cada paso tiene que estar en un apartado diferente, no todo en un
mismo lugar.

* |os estudiantes preguntan por qué no entendieron las instrucciones.

o Muchas veces los estudiantes simplemente no quisieron leer la
informacidn porque era mucha y por eso prefieren preguntar.

o Otras veces sfi lo leyeron todo, pero no lo pudieron digerir ni entender
porque no esta muy bien distribuida.

* Darles todo de golpe no sirve para algunos porque quieren la informacién
sintetizada, pero otros si quieren toda la informacion.

o Hay estudiantes que entienden mejor de forma visual y directa.

» Hay estudiantes que prefieren infografias.
= Hay otro grupo que prefiere iconos con un texto a la par.

o Pero también hay estudiantes que quieren mas informacién, pero
correctamente distribuida para ubicarse mas facilmente cuando se
pierdan en la lectura.

= Hay estudiantes que quieren un texto completo, pero bien
separado y estructurado.

= Hay otro grupo que quiere lo mismo, pero con el texto resaltado
con colores en las partes mas importantes.

Figura No.17 Técnica Estratal. Fuente: Elaboracién propia.

El concepto encontrado fue: No lo encontré porque hay
mucho texto.

103




El concepto creativo encontrado fue:
“Secuencia de claridad”

Conceptos de técnicas usadas:

Dificultad de ingreso.
Estructuras informativas
No lo encontré porque hay mucho texto.

Elconceptocreativoencontradofue: “Secuenciadeclaridad”

Este concepto hace referencia a la idea que tiene el efecto
de movimiento y avance encontrados en diferentes
procesos en la vida cotidiana. Tal y como el mecanismo de
una maquina o simplemente en la accidn de caminar en
una linea recta con el fin de llegar a un destino o lograr un
objetivo. Asi como la luz de la aurora, que va en aumento
hasta que el dia es perfecto. Esto se denota en los colores
y los elementos graficos de las infografias como los engra-
najes. De esta manera, los aspirantes logran comprender
con mayor claridad los pasos a seguir para la asignacion e
inscripcion a los cursos técnicos de la Escuela de Ciencias
Linguisticas.




5.5 Premisas de Diseno

Esta seccion tiene como finalidad presentar todas las ideas y
premisas que se colocaran como pilares para el desarrollo de las
piezas graficas de manera que tengan estética, coherencia, ordeny
armonia. Al tener una idea mas clara acerca de la direccion a la cual
estaran las infografias, lo Unico que queda es desarrollar las piezas
de manera que no se alejen de la idea establecida para la creacion
y gestion del proyecto.

5.5.1 Premisas Cromaticas.

La paleta cromatica elegida cumple de manera eficiente al usar
los colores frios como base principal y los colores calidos para
las numeraciones de cada uno de los pasos de los procesos de

inscripcion.
C:34.9 R:176 C:89.8 R:54 C:90.2 R:22 C:10.59 R:233
M: 0.39 G:222 M: 7412 G:76 M: 53.73 G: 82 M:0 G:245
Y: 5.88 B: 239 Y: 6.27 B:150 Y: 39.22 B:104 ¥:1.96 B:251
K:0 K: 0.39 K: 29.02 K:0

#BODEEF #364C96 #165268 #E9FGFB

C:0.78 R:252 : 0. o C: 2706 R:156
M: 21.96 G: 203 H : M:78.82 G: 66
Y:76.47 B:79 4 H Y:87.06 B:38
K:0 - K: 24.71

#FCCB4F #E95153 #9C4226

C:14.51 R: 207
M: 69.41 G: 98

¥:93.33 B:36
K:3.92

#CF6324

Figura 18. Paleta Cromatica. Fuente: Elaboracién propia.
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La seleccion tipografica de este proyecto consta de
las fuentes tipograficas Franklin Gothic Demi para los
titulares y para los cuerpos de texto Acumin Variable
Concept, estas fuentes se consideran con la idea de
secuencia y orden.

TITULAR Cuerpo delexto
Franklin Gothic Demi Acumin Variable Concept
AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk
LIMmMNnQoPpQqRrSsTtUuVv LIMMNNOoPpQgRrSsTtUuVyv
WwXxYyZz1234567890 WwXxYyZz1234567890
1@#$%"&*()=[I;'",./ _+{}:"<>?" |~ \@#$%"&H()-=[1;./_H}"'<>77 |~

Figura 19. Tipografia. Fuente: Elaboracién propia.




5.5.3. Diagramacion.
Se optd por la reticula modular debido a la gran
libertad de diagramacion que otorga para colocar
cada uno de los elementos de la maquetacion.

Figuras 20-23. Reticulas Diagramacion. Fuente: https://issuu.com/samanthaalar-

conp/docs/folleto_- uso_de_ret_culas_en_el_dise_o_editorial.




5.5.4. llustraciones.
Se considero usar el estilo de ilustracion Flat Design debido
al estilo minimalista que resulta estéticamente agradable
a la vista siendo muy funcional

8

e £
g‘\rw IHTW

Figuras 24-26. Flat Design. Fuente: Pinterest.com

Concluyendo, la definicidn creativa resulta ser un proceso muy
interesante en donde las ideas surgen y pueden plasmarse con
creatividad, dando como resultado materiales excepcionales de
diseno.

En el siguiente capitulo se dara inicid al proceso denominado
produccion grafica, en donde se mostrara todo el proceso que se
llevo a cabo la creacion de cada una de las piezas graficas planifi-
cadas en base a las premisas.
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Produccion
Grafica.

En este capitulo se da a conocer la evolucion grafica que tuvo
el proyecto desde el nivel 1 de visualizacion hasta los cambios
finales en la 3ra. validacion.







6.1 Nivel 1 de Visualizacion: Proceso
de Bocetaje.

El nivel uno de visualizacion es donde se hacen las primeras
propuestas de ideas y concepto para el proyecto, a manera
de buscar un estilo que pueda ajustarse a lo que la Escuela
de Ciencias Linguisticas necesita, seleccionando una
tipografia y estableciendo la reticula de diagramacion, asi
como el boceto tomando en cuenta toda la informacion
pertinente, poniendo por practica todos los conocimientos
aprendidos. Todos los bocetos se hicieron a mano alzada.

6.1.1. Propuestas de Diseno-Bocetos:

Propuesta No. 1 Propuesta No. 2




Propuesta 3

Propuesta 4

Tﬁ@ %o

I m—— [i =,
riulo

= =
= F?—:l e
= W=

Figuras 27-31. Propuestas de
bocetos para autoevaluacion.

Fuente: elaboracién propia.



6.1.2 Primera Validacion:
Autoevaluacion.

Esta primera validacion del proyecto se realizé haciendo
uso de una tabla de autoevaluacion, (cuyos resultados
se encuentran en el apartado para anexo 1 “Autoevalua-
cion”) para calcular el nivel de la funcionalidad de cada
propuesta, a manera de escoger las mejores, de la misma
manera se realizd una coevaluacion con alumnos del
décimo ciclo de la carrera de la Licenciatura en Disefo
Grafico de la Universidad de San Carlos, quienes reafir-
maron los resultados de |la autoevaluacion.

Los bocetos de las propuestas uno al cuatro, recibieron
las mejores calificaciones en la autoevaluacion debido a
gue se acercan mas a la idea de los requerimientos de la
institucion y la quinta propuesta se descarto, asi que se
procedio a la digitalizacion de las piezas de diseno.




6.2. Nivel 2 de Visualizacion.

El nivel dos de visualizacion es la digitalizacion de
todos los bocetos y propuestas elegidas del nivel
uno. Después de la primera validacion se selecciond
las propuestas de los diferentes bocetos de las piezas
graficas a elaborar para el diseno de las infografias,
las cuales son una version preliminar digital mejor
desarrolladas que se aproximan a las que seran el
producto final.




a.Tipografia seleccionada.

TITULAR Cuerpo deTexto
Franklin Gothic Demi Acumin Variable Concept
AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk
LIMmNnOoPpQqRrSsTtUuVv LIMmNnOoPpQqRrSsTtUuVv
WwXxYyZz1234567890 WwXxYyZz1234567890
1@#$%&*(=[I; ./ _+}"<>? |~ @#$9M()-=[11. _+{}:"<> 7|~

Figura 32. Tipografia. Fuente: elaboracién propia.

b. Paleta de colores.

C:349 R:176 C:89.8 R:54 C:90.2 R:22 C:10.59 R:233
M:0.39 G:222 M: 7412 G:76 M: 53.73 G: 82 M: 0 G:245
Y: 5.88 B: 239 Y:6.27 B:150 Y:39.22 B:104 ¥:1.96 B:251
K:0 K:0.39 K:29.02 K:0

#BODEEF #364C96 #165268 #E9F6FB

C:0.78 R:252 : 0, . C:27.06 R:156
M: 21.96 G:203 B : M: 78.82 G: 66
¥:76.47 B:79 . . Y: 87.06 B:38
K:0 : K:24.71

#FCCBA4F #E95153 #9C4226

C:14.51 R: 207
M: 69.41 G: 98

¥: 93.33 B: 36
K: 3.92

#CF6324

Figura 33. paleta cromatica. Fuente: elaboracion propia.




c. Reticula Seleccionada: “Modular”.

Figura 34. Reticula modular. Fuente: elaboracién propia.
d. Piezas Graficas:

Pieza grafica 1 Pieza grafica 2
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Pieza grafica 3
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Figuras 35-38 Diseio preliminar de infografias. Fuente: Elaboracién Propia.




6.2.1. Segunda Validacion: Profesionales
del tema de diseno grafico.

En esta segunda validacién se hizo por medio de un grupo focal
formado por profesionales del disefo grafico, mediante una entrevista
grupal por medio de Google Meet. Se contacté a cada profesional y
acordd una cita para la reunion, en la cual se hizo una presentacion de
las cuatro infografias realizadas.

Los aspectos que evaluaron fueron los siguientes:

a. Color y composicion.

b. Orden y distribucion del espacio.
C. Tamano y proporcion.

d. Funcionalidad.

e, Técnica y estética.

6.2.1.1. Perfil de los evaluadores
profesionales:

a. Msc. Anaité Salguero.
Directora de Graffisk Boutique Creativa
b. Lic. Karla Marroquin.
Licenciada en publicidad con
especialidad en diseno grafico.
C. Lic. Jenny Giron.
Licenciada en Comunicacion y DiseRno.
d. Lic. Osiel Marin.
Licenciado en Disefador Graficoy
Animador 2D.
€. Lic. Rafael Santiago.
Licenciado en Disefador Grafico.
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El grupo focal de profesionales determinaron varios aspectos a
mejorar en las que algunos coincidieron, como el aumentar el
tamano de las burbujas de textos, en el aprovechamiento de
los espacios y otros tocaron aspectos diferentes, como el fondo,
tamano de la letra para mejor legibilidad, uso de iconos, que la
idea de la informacion saliendo del celular esta excelente.

Todos opinaron que las ilustraciones estan limpias y la paleta de
colores estda muy bien, en general hay una buena diagramacion
y buen uso de la reticula modular.

Aumentar tamano de la letra de manera que sea mas
legible.

Alineacion de los nUmeros, que tengan diferente color y
misma proporcion.

Hacer lineas guias para los parrafos.

Aumentar el tamano de las burbujas y deben ser del
mismo ancho y de acuerdo con el contenido el alto
cambia.

La curva de abajo hay que hacerla mas definida para
darle movimiento.
Agregar iconizacion para que sirva como un ayuda visual
aunado a los globos de texto que se esta utilizand.
Aprovechar mejor el espacio, se debe hacer mejor uso de
este. Para ello, se podria diagramar diferente.
Hay que asegurarse que lleve menos informacion,

complementar con mas graficos, agregar mas elementos.




En el texto no debe haber separacion de las palabras al
final de la linea para una mejor lectura.

Se podria cambiar tonos de color en la ropa de los chicos
manteniendo la misma paleta de colores.

El agregar QR es una buena idea para acceder a los
formularios, solo verificar una buena ubicacion para ellos,
asi como estandarizar su tamano.

Se podria utilizar el modelo de los mapas del tesoro que
tienen una linea que va guiando y con cada punto se va
llegando a lugares.

Seria mas adecuado que la persona muestre una
accion como alguien que esta logrando esa asignacion
O quiza con una computadora, en lugar de la confusion

aportarles una solucion.
Redondear los bordes de las burbujas, las esquinas
suelen parecer agresivas.

[

Myrer Lasnden Bemas Abarao

Figura 39 Captura de pantalla de laptop. Reuniéon con profesionales del disefio

grafico por Google Meet. Fuente: elaboracion propia.
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6.2.2. Ejecucion de mejoras
de las piezas graficas luego
de la 2da validacion.

Después de la reunion con los profesionales de disefo, se
procedid a hacer los diferentes cambios y correcciones de
las piezas, de las cuales, las que mas sobresalen las alinea-
ciones, la utilizacion de mas iconos para darle mas dinamismo
e interaccion visual con las posiciones estratégicas de los QR
qgue enlazan con los diferentes formularios de las carreras
técnicas..

También se trabajo el aprovechamiento del espacio distribu-
yendo las burbujas de una manera mas creativa y atractiva a
la vista.




6.3. Nivel 3 de Visualizacion.

En este nivel de visualizacion se ajustan los detalles
delasrecomendacionesdelosdisefadores. También
se tomo la decision de hacer ciertos cambios como
lo fue en la primera infografia, tomando en cuenta la
evaluacion de los profesionales, se procedid a hacer
un Nnuevo bocetaje para luego vectorizary diagramar
una nueva propuesta, la cual la reemplazd a la
primera pieza de diseno..




a.Nuevo boceto que sustituira la primera pieza
grafica:
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Figura 40. Boceto #6. Fuente: elaboracion propia.




b. Piezas Graficas Mejoradas
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Pieza grafica #3

ASIGNACION DE

SIMULTANEAS Y
TRASLADOS

Figuras 41-44

Pieza grafica # 4

ASIENACHIN DE ESTUDLANTES
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. Piezas graficas luego de la 2da validacién.

Fuente: elaboracién propia.




6.3.1. Tercera Validacion:
Por la Institucion y Grupo Objetivo

En esta validacion se conocera la opinidn respecto a las piezas,
tanto de la institucion como de los beneficiarios. Para poder
hacerlo se agendd una reunion presencial y se hizo solo un
grupo focal el de la institucion, debido a que segun, la licen-
ciada Maria Alejandra Munoz, planificadora de la Escuela de
Ciencias Linguisticas, los beneficiarios o grupo objetivo que,
en este caso serian los aspirantes a las carreras técnicas,
hacen sus procesos de asignhacion de manera virtual, general-
mente ellos no se acercan a la Escuela, por lo que no se puede
acceder a ellos, ni siquiera ellos los conocen hasta que ya son
estudiantes.

Serealizé lareunion presencial con el grupo focal de la Escuela
de Ciencias Linguisticas, siendo estos los profesionales:

a. Lic. Maria Alejandra Muhoz.

Planificadora de la Escuela de Ciencias Linguisticas.
b. Carlos Escobar.

Programador de la Escuela de Ciencias Linguisticas.
c. Ménica Solorzano.

Auxiliar Control Académico.

d. Damaris Alvarez.

Oficinista de |la Escuela de Ciencias Linguisticas.

e. Orlando Garcia.

Soporte Técnico de la Escuelas de Ciencias
Linguisticas.




El grupo focal después de observar las piezas graficas opinaron
lo siguiente:

Enlapiezadedisenol: “Asignacidén de aspirantes primeringreso
de prueba especifica.”

a. Aumentar el tamano de “Escuela de Ciencias Linguisticas”.

b. Cambiar titulo a “Asignacién de prueba especifica primer
ingreso, Técnico en Traduccion y Correspondencia Interna-
cional”.

c. En la burbuja de texto 1, cambiar el color del enlace, pues
se ve muy palido.

d. En la burbuja de texto 2, cambiar texto por “Ingresar datos
personales para asignarse el examen y luego descargue
constancia de asignacion’.

e. Debido a que se trabaja la informacion segmentada para el
Técnico de Lenguas de Senas y del Técnico en Traduccion.
La informacion es la misma, pero los enlaces cambiany los
titulos de las carreras, aqui esta la informacion general y
hay formularios diferentes por lo que esta pieza de diseno
debe duplicarse.

En la pieza de diseio 3:
a. Se debe cambiar el titulo a “Asignacion de
USAC de carreras simultaneas y traslados”




En la Pieza de disefo 4:

a. Cambiar titulo, por “Solicitud de exoneracion de
examen especifico del Técnico en Traduccion y Corres-
pondencia”
b.Enlaburbujadetexto5cambiar“Sielestudiante USAC
de traslado y simultanea tiene constancia de aprobado
de Lenguas de Senas de Guatemala” esto seria para la
segunda pieza duplicada y cambia el enlace

6.3.3. Ejecucion de mejoras de las piezas graficas
luego de la 3ra validacion.

Después de la reunion y la evaluacion por parte de los
miembros de la Escuela de Ciencias Linguisticas, se
procedio a realizar las mejoras que la institucion solicito.
Incluyendo la duplicacion de dos de las piezas graficas
debido a que la Escuela usa informacion segmentada
para las dos carreras técnicas.




Ultimas Mejoras por parte de la Escuela de Ciencias
Lingiiisticas.

Se envio las correcciones de las piezas graficas solicitadas
por la Escuela de Ciencias Linguisticas a la licenciada
Maria Alejandra Munoz, quien via correo envio pequenas
mejoras aun por realizar, las cuales fueron

a. En la tercera infografia debes colocar bien el titulo,
debe quedar asi “Asignacion de examen especifico
de inglés, de carreras simultdnea/traslado”

b. En |la tercera infografia le falta el titulo de |la carrera.

Se procedid a hacer las Ultimas mejoras y dar por termi-
nadaslas piezasgraficasdandocomoresultadolasinfogra-
fias (ver anexo 2 en tamano carta, aunque el tamano real
es tabloide).




6.4. Piezas Graficas Finales.

LiNGOisTICAS

SAC | ESCUELA DE CIENCIAS

ASIGNACION DE ASPIRANTES
PRIMER INGRESO DE
PRUEBA ESPECIFICA

Ingresar a la pdgina https://especifi-
cas.usac.edu.gt/especificas/cl30/ . . . . . . . .
para asigharse la prueba especifica &

S 3

“ =

Ingresar datos personales para asig-
narse el examen y luego descargue
constancia de asignacidn

En la fecha establecida en calendario oficial, el %/f-
aspirante podrd conocer el resultado de la prueba

ingresando a la pégina hltp;ﬁupedﬁ

cu.um.edu gtfespeclﬂcm!daw ente ERERREBR ‘

aspirante mruebaesmcfﬁca. aps-
reoeré el resultado como SATISFACTORIO.

-

' Laconstancia oficial de SATISFACTORIO de la prueba
‘ EEERER especifica puede descargarla en el siguiente enlace:
https://especificas.usac.edu.gt/especificas/cl30/

seglin fechas del calendario oficial publicado.

Zm

ESCANEAR

El aspirante que ingresa a la Escuela de Ciencias

Linglfsticas participa en actividades de Curso de CODIGO QR
Induccién para primer ingreso, se realiza en PASO No. 1
enero de cada afio. 3

Figura 45. Pieza grafica #1- Asignacién de aspirantes, primer ingreso de prueba

especifica. Fuente: elaboracion propia.
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LINGOISTICAS

Sm ‘ ESCUELA DE CIENCIAS

TECNICO UNIVERSITARIO
INTERPRETE DE LENGUA
DE SENAS DE GUATEMALA

Ingresar a la pégina https://especifi-

cas.usac.edu.gt/especificas/cl30/ . . . . . . . .

para asignarse la prueba especffica
|

'\\\\ =

Ingresar datos personales para asig-
narse & examen y luego descargue
constancia de asignacién

//’_

En la fecha establecida en calendario oficial, & =
aspirante podrd conocer el resultado de la prueba

ingresando a la pégina I'ﬂtps.Hespm:lﬁ

:uuauc.ed.l gt."llpeciﬁcas!d-’lﬂr’p licamente ERNENEN ‘
el asp ,pruebaespecn‘ﬁca. apa-

receré el r\esultad-o como SATISFACTORIO.

- Ay
v

‘ . l . . . . La constancia oficial de SATISFACTORIO de la prueba

especifica puede descargarla en el siguiente enlace:
https://especificas.usac.edu.gt/especificas/cl30/
segln fechas del calendario oficial publicadeo.

A m

W & ESCANEAR
El aspirante que ingresa a la Escuela de Ciencias ’
Linglifsticas participa en actividades de Curso de . . . . . - CoDIGO QR

Induccién para primer ingreso, se realiza en
enero de cada afio. PASO No 1

vy

Figura 46-Pieza grafica #.1-Duplicada técnico universitario, intérprete de lengua

de seinas de Guatemala. Fuente: elaboracion propia.
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ESCUELA DE CIENCIAS

LINGUISTICAS

SOLICITUD DE EXONERACION

DE EXAMEN
ESPECIFICO

TECNICO UNIVERSITARIO INTERPRETE
DELENGUA DE SENAS DE GUATEMALA

El aspimnte de nuevo ingreso o estudiar;:a\
sancarkista de carrera simultdnea o traslado que
tiene aprobado el nivel evenzado de lengua de
sefias de Guatemals, puede solicitar
enonemcidn de examen especifico de cualquier
institucidn certificada.

Al validar la informacidn recibida, se le
erviard @l formuland “Solicitud de
Excneracidn de Prueba Especifics’, para
que o comphete con Sus datos y enviarlo.

Si es aspirante de nuevo ingreso debe contar
con la Constancia de Prueba de Orientacion
Vocacional y aprobada la Prueba de

Conocimentos Basicos (Lenguaje) para solicitar
exoneracién del especifico. . Recibid un comeo electrénico informandole

que la solicitud de Exoneracion de Prueba
Especifica fue autorizada por la Secretaria
Académica de ECCLL.

El estudiante que presente constancia del
curso avanzado de lengua de sefias, debe
tener la vigencia de dos afios, a partir de
la fecha de emision.

En ls fecha que indica el calendario oficial de
Exémenes Especificos de la Escuels, ingresar a
la  pégina: hitps:/ fespecificas.usac.edu.-
gt/especificas/cl30/ y descarga la constancia
de Exoneracidn del Examen Especifico de
Inglés.

No s& aceptan constancias de curso con
fechas fuera de lo indicado.

Ingresa al formulario de Google: Liena
el formulario y adjunta los requisitos
que se solicitan.

ESCANEAR
CODIGD QR

D0,
%

El estudiante que ingresa a la Escuela de
Ciencia Lingiisticas participa en Curso de
Induccién para primer ingresc, se realiza a
finales de enerc.

Visita la pagina de Facebook: Escuela de
Ciencias Linglisticas-USAC para conccer b
fecha, hora y lugar programados.

@ L

Figura 47-Pieza grafica #2 Solicitud de exoneraciéon de examen especifico, técnico

universitario de lengua de sefnas de Guatemala. Fuente: elaboracién propia.
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@USAC ‘ ESCUELA DE CIENCIAS

LINGIDISTICAS

ASIGNACION DE
USAC DE CARRERAS

SIMULTANEAS Y
TRASLADOS

Adjurtar la siguients papeleriaen el
formukaro,

https:/fespecificas.usac.edu.gt/espe
cificas/cl30/ dnicamente el e

Sieles

simultdnea ti
aprobado de idioma ingl
de CALUSAC, puede solic
racion de la pr

Figura 48- Pieza grafica #3- Asignacion de carreras simultaneas y traslados.

Fuente: elaboracién propia.
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RUSAC  ESCUELADECIENCIAS
P LINGOISTICAS

SOLICITUD DE EXONERACION

DE EXAMEN ESPECIFICO DEL TECNICO
EN TRADUCCION Y CORRESPONDENCIA INTERNACIONAL

Ingresar a la siguiente direccién Erviar la sdicitud de asignacidn de ba prueba
https:/ florms.gle/BMwiUArcMd8hSTmWA espacifica a partir del primer dia que inician
y lene &l formulario con los datos que se solicitan las asignaciones oficiales segin calendario.
Adjuntar la siguients papelenia en o formulario

B n Si el estudiante USAC de traslado

Al finali la fecha oficial de En lafecha establecida lendario oficial,  Studimin ms
nalizar C oficia a fecha establecida en calendario oficia x
asignacién del especffico recibird un el estudiante USAC podrd conocer el ;ﬁﬁ;ﬁ;ﬁ;ﬂiﬂlﬂgﬁ
comeo electrnico proporciondndole . resultado de la prueba, ingresa a la pégina racién de la prueba especifica
la informacién necesaria querequiere  hitps://especificas.usac.edu.gt/especifi
para & dia que tome la prueba casfel30/ dnicamente el estudiante que
especifica. aprobd la prueba, aparecerd el resultado
como SATISFACTORIO.

: I
Bl estudiante USAC que ingresa a la Escuela de
Ciencia Linglfsticas participa en actividades de
curso de induccidn para primer ingreso, se realiza en
enero de cada afio.

Si tiene alguna duda o consulta
puede escribir a los coreos:

eccli@profesor.usac.edu.gt o al
o

Escuela de Ciancias
Lingfsticas - USAC para
conocf |a fecha, hom y
lugar programado.

PARA MAYOR INFORMACION ACERCARSE
ALAS OFICINAS DE CONTROL ACADEMICO
EN EL S13 DEL CAMPUS CENTRAL

Figura 49 Pieza grafica #4 Solicitud de exoneraciéon de examen especifico del
técnico en traduccion y correspondencia internacional.

Fuente: elaboracién propia.
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USAC  ESCUELADECIENCIAS
s LINGUISTICAS

ASIGNACION DE ESTUDIANTES

EXONERADOS

DE PRUEBA ESPECIFICA

Ingresar a la siguiente direccidn Enviar la sdicitud de asignaciin de la prueba
hittps:/ florms.gle/BMwi UArcMdsh STmWA especifica a partir del primer dia que inician
y llena el formulario con los datos que se solicitan. las asignaciones oficiales sagin calendario.
Adjuntar la siguiente papeleriy en el ormulario

n n Si el estudiante USAC de traslado

e i ; o y simultdnea tiene constancia de
Al finalizar la fecha oficial de En lafecha establecida en calendario oficial aprobado de lengua de seiias de
asignacion del especifico recibird un el estudiante USAC podrd conocer el Guatemala puede solicitar exone-
correo electrénicoproporciondndole - resultado de la prueba, ingresa a la pégina racién de la prueba especifica
la informacidn necesaria querequiere  hitps://especificas.usac.edu.gt/especifi 3
para el dia que tome la prueba cas/cl30/ dnicamente el estudiante que
especifica. aprobé la prueba, aparecerd el resultado

como SATISFACTORIO.

El estudiante USAC que ingresa a la Escuela de
Ciencia LingUlsticas participa en actividades de
curso de induccién para primer ingreso, se realiza en

enero de cada afio. Si tiene alguna duda o consulta
puede escribir a los correos:
eccll@profesor.usac.edu.gto al
?:mﬂmm: secretariceccli@gmail.com
Escuela de Ciendias

Ling listicas - USAC para
conocer la fecha, hom y
lugar programado.

Figura 50- Pieza grafica #.4- Duplicada Asignacion de estudiantes exone-

rados de prueba especifica. Fuente: elaboracién propia.
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6.5. Fundamentacion Técnica

6.5.1. Las partes mas relevantes de las piezas graficas.

Las partes mas relevantes de las piezas graficas que se trabajaron
son:
a. Las burbujas de texto describen cada uno de los pasos que
llevan al proceso de inscripcion y asignacion, algunas de ellas
incluyen los enlaces.
b. Las ilustraciones son amigables y agradables a la vista, y no
pueden ser editables.
c. Los enlaces por medio de QR que llevan a los aspirantes a
los respectivos formularios, dando un acompanamiento a los
aspirantes paso a paso en cada etapa de los procesos de inscrip-
cion y asignacion.

6.5.2. Los criterios de diseno grafico que
prevalecieron para desarrollar el proyecto

a. Formato:

El formato de las infografias es tamano de papel
tabloide, que es de 11 x 17 pulgadas, o 432 x 279
mm. Es un formato de papel muy utilizado en
la industria editorial y publicitaria. El tabloide
es un tamano de hoja que se usa para imprimir
periddicos, revistas, folletos, catalogos, boletines,
calendarios, y otros materiales promocionales. Su
formato compacto y manejable facilita la lectura
y el transporte.




c. Codigo Cromatico.

b. Composicion
La composicion de la reticula utilizada es modular,
debido a la amplia libertad que permite al disenar.

La reticula modular es una reticula de columnas
con un gran numero de lineas de flujo horizon-
talesquesubdividenlascolumnasenfilascreando
una matriz de celdas que se llaman maodulos.
Cada modulo es una pequena parte del espacio
informativo y que una vez agrupados crean areas
llamadas zonas espaciales» #°

C:34.9 R:176 C: 89.8 R:54 C:90.2 R:22 C:10.59 R:233
M: 0.39 G:222 M: 74.12 G:76 M: 53.73 G: 82 M: 0 G:245
Y: 5.88 B: 239 Y:6.27 B:150 ¥:39.22 B:104 Y:1.96 B:251
K: 0 K: 0.39 K: 29.02 K:0

#BODEEF #364C96 #165268 #E9F6FB

C:0.78 R:252 C:27.06 R:156
M: 21.96 G: 203 H M:78.82 G:66
¥:76.47 B:79 g H Y: 8706 B:38
K:0 : K: 24.71

#FCCBA4F #E95153 #9C4226

C:14.51 R: 207
M: 69.41 G: 98

¥:93.33 B:36
K: 3.92

#CF6324

Figura 51. Paleta cromatica. Fuente: elaboracion propia

49 Inisem. «Reticula Modular», acceso 15 de octubre 2024, https://www.ines-
em.es/revistadigital/diseno-y-artes-graficas/que-es-la-reticula-en-diseno-gra-
fico/#:~text=Una%20ret%C3%ADcula%20modular%20es%20una,crean%20
%C3%Alreas%20llamadas%20zonas®%20espaciales.
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d. Codigo Tipografico.

TITULAR Cuerpo delexto
Franklin Gothic Demi Acumin Variable Concept
AaBhCcDdEeFfGgHhliJjKk AaBbCcDdEeFfGgHhliJjKk
LIMmNnOoPpQqRrSsTtUuVv LIMMNROoPpQqRrSsTtUuVv
WwXxYyZz1234567890 WwXxYyZz12345678390
1@#S% &*()-=[];',./_H}:"<>? |~ I@#$%MK()-=[);/_+H}'<>7 |~

Figuras 52-53. Codigo tipografico. Fuente: elaboracion propia

e. Codigo Lingiiistico.

El lenguaje utilizado es el aplicado en el sector educacion, a nivel
universitario, debido a que es para aspirantes a estudiantes de
carreras técnicas que ofrece la Escuela de Ciencias Linguisticas
de la Universidad de San Carlos de Guatemala.de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.




6.6. Lineamientos para la puesta en
practica.

Tomando en cuenta que el proyecto consta de infografias, los
aspirantes a estudiantes de las carreras técnicas solo tienen
qgue seguir paso a paso las instrucciones para los debidos
procesos. Asi como acceder a los enlaces para los formularios
correspondientes.

Entre los lineamientos de la puesta en practica esta lo
siguiente:

6.6.1 Componentes del proyecto.

El proyecto se compone de seis infografias para ser utili-
zadas por los aspirantes en las carreras técnicas de la
Escuela de Ciencias Linguisticas.

a.La primera infografia es la primera pieza grafica
donde se detallan los cinco pasos para la asigna-
cion de aspirantes de primer ingreso de prueba
especifica, incluyendo tres QR en los pasos 1,3
Yy 4. Las ilustraciones consta de dos chicos que
comprenden |los pasos y acceden desde su celular
para sus asignaciones.

b. La segunda infografia, es |a primera pieza grafica
duplicada donde se detallan los cinco pasos para
ingresar a la carrera de Técnico Universitario de
Lengua de Sefnas de Guatemala, con la diferencia
gue los enlaces QR llevan a direcciones diferentes,
pero contiene las mismas ilustraciones que la
anterior.
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c. La tercera infografia, es la segunda pieza grafica donde se
describen los siete pasos para solicitud de exoneracion de
examen especifico para el Técnico Universitario de Intérprete
delenguadeSenasdeGuatemala,enlospasos3,6y7aparecen
enlaces QR para acceder a los formularios. Las ilustraciones
muestran a una chica confundida por no entender la infor-
macion, mas el chico tiene acceso a la infografia y comprende
cada paso para solicitar la solicitud de exoneracion

d.Lacuartainfografia, es |a tercera pieza graficay consta de los
siete pasos para asigharse a carreras simultaneas y traslados,
en los pasos 1y 7 tiene acceso a los enlaces QR para acceder a
los formularios. La ilustracion muestra como del celular sale la
informacion por medio de burbujas de conversacion.

e. La quinta infografia, es la cuarta pieza grafica y describe los
siete pasos para solicitar la exoneracion del examen especi-
fico del Técnico en Traduccién y Correspondencia Interna-
cional. Los pasos 1, 4, 6 y 7 tiene acceso a los enlaces QR. La
ilustracion muestra a un chico haciendo su proceso de exone-
racion en su computadora portatil desde la comodidad de su
casa, se observa la utilizacion de varios iconos que hacen de
esta infografia muy amigable y facil de comprender como las
demas.

f. La sexta infografia es el duplicado de la cuarta pieza de
diseno, consta de los mismos componentes, solo que esta
dirigida a la asignacion de los estudiantes exonerados de la
prueba especifica, y tiene enlaces QR diferentes a la quinta
infografia.

Las infografias seran entregadas a la Escuela de Ciencias Linguisticas
en formato digital PDF y Canvas, para su reproduccion impresa en
formato tabloide.




Infografia informativas.

Bocetaje hecho a mano alzada.
Documento digital en PDF y Canvas.
Disefado y maqguetado en InDesign.
llustraciones hechas en Adobe lllustrator.
Tamano Tabloide 11 x 17 pulgadas.

La entrega se hard a la Escuela de Ciencias Linguisticas en formato
digital PDF y Canvas; asicomo una copia impresa en formato tabloide
de cada una de las infografias.

Las infografias finales son las siguientes:

a. Infografia para Asignacion de aspirantes de primer ingreso de
prueba especifica.

b. Infografia para Ingreso a Técnico Universitario, Intérprete de
Lengua de Senas de Guatemala.

c.Infografia para Solicitud de exoneracion de examen especifico,
Técnico Universitario de Lengua de Sefnas de Guatemala.

d. Infografia para Asignacion de carreras simultaneas y traslados.

e.l Infografia para Solicitud de exoneracion de examen especifico
del Técnico en Traduccion y Correspondencia Internacional.

f. Infografia para la asignacion de los estudiantes exonerados de
la prueba especifica.




Se hara entrega de los siguientes archivos digitales para la visualiza-
cion de las piezas graficas seis infografias (dos de ellas duplicadas,
pero con enlaces diferentes):

-Archivo de Canvas editable
Iconos y figuras no editables
Informacion editable

PDF de todas las piezas juntas

La resolucion maxima de cada una de las infografias es de 150 ppi
para que se puedan reproducir. El modo de color para imprimir
todas las piezas debe ser CMYK para que no se vea tan diferente a
lo que se ve en pantalla.

Para ver las piezas de manera digital, no es necesario realizar
muchos cambios, pues estas pueden ser publicadas facilmente en
el modo de color RGB (monitores).

Los codigos QR deben ser actualizados constantemente para que,
al momento de escanearlo, este lleve al lector al enlace correspon-
diente.




6.7. Aporte Economico del Estudiante
de Diseno.

A continuacion, se detalla el aporte econdmico real que el
estudiante de Diseno invirtié para la elaboracion del proyecto
y constituye el costo del proyecto.

Q 56145
Agua Q 40,00
Luz Q 100.05
Teléfono Q 50.75
Internet Q 100.00
Depreciacion de Equipo Q 238.75
Actualizacion Licencias Q 31.90
Q 152425
Utiles de Oficina Q 42425
Gastos de Transporte 0 1,100.00
Q 23,000.00
Investigacion Q  750.00
Bocetaje Q 1,500.00
Digitalizacion Q 6,500.00
Diagramacion Q 7.000.00
Honorarios Q 7.250.00
Q 25,085.70
Q 4,257.65
VA Q 3.005.40
ISR 0 1,252.25
Total Q 29,343.35

Tabla 3. Calculo de costo real del proyecto/aporte real

del estudiante de disefo. Fuente: elaboracién propia.

Enelsiguiente capitulo se detalla la sintesis del proyecto, gue consta
de conclusiones, recomendacionesy las lecciones aprendidas.
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Sintesis del
Proyecto

En este capitulo se da a conocer todas las conclusiones de acuerdo
con los objetivos, las recomendaciones para la institucion y para la
universidad con el objetivo de dar retroalimentacion y lograr una
mejora en la metodologia. Adicionalmente estaran las lecciones
aprendidas alrededor de este semestre y durante la gestion del
proyecto para destacar los hallazgos mas relevantes que se encon-

traron.







Colaborar con la Escuela de Ciencias Linguisticas de la
Universidad de San Carlos de Guatemala con la produccion
de material grafico para mejorar la experienciay la eficiencia
del proceso de inscripciony asignacion; facilitando el acceso
a informacion clara, concisa y atractiva para los aspirantes
a estudiantes, con el fin de aumentar la comprension y
la retencion de la informacion proporcionada por el area
administrativa de la Escuela.

Comunicar mediante la inclusion de material visual, simpli-

ficando el lenguaje, difusion clara de los procedimientos y
requisitos de inscripciony asignacion por medio de laimple-
mentacion de infografias que promueven la comprension
de la informacion, con el propdsito de resolver las dudas y
disminuir las consultas repetitivas en las redes sociales y
paginas web de la Escuela.

Disefar infografias que incluyeron elementos visuales
y atractivos, como imagenes, graficos y esquemas, con
el objetivo de mejorar la presentacion de la informa-
cion, facilitar su comprension y aumentar el interés de los
aspirantes en el contenido proporcionado.




7.2.1 Para La Escuela de Ciencias Lingiiisticas.

Evaluar periddicamente la efectividad de sus distintos
procesos y actualizar los mismos de manera que pueda
facilitar el acceso alainformacion por parte de los aspirantes
y estudiantes, lo que ayudaria a una mayor eficiencia de su
area administrativa. Esto se logra mediante la utilizacion
de las herramientas de disefo y tecnologia, dando oportu-
nidad a los futuros graduandos de Diseno Grafico y otras
facultades de desarrollar sus trabajos de EPS, obteniendo
un beneficio mutuo que impactara en el funcionamiento
de la Escuela.

7.2.2 Para la Escuela de Diseno Grafico.

Es importante que los requerimientos de los licenciados
asesores puedan ser con un criterio unificado para que los
estudiantes tengan una mejor comprension de lo solici-
tado, logrando con ello calidad en sus trabajos; tanto en
relacion con el tiempo, desarrolloy gestion de los proyectos
de graduacion que sean asignados o seleccionados.




7.2.3 Para los futuros estudiantes de
proyecto de graduacion.

Deben considerar una buena eleccion dentro de sus

opciones de instituciones para elaborar su EPS, ya
gue algunas no son colaborativas, no proporcionan
el soporte, asesoria y guia que el estudiante necesita;
algunas veces terminan anulando proyectos o no
dando la informacion necesaria para terminar estos,
provocando retrasos a los epesistas.

Una recomendacion personal es que se puedan
preparar con antelacion con un diseno para diagramar
el informe final para facilitar la maquetacion del
informe trabajado durante el semestre.

La planificacion del tiempo es importante para prever
imprevistos, asi evitar contratiempos. .

Para aquellos estudiantes que no tienen una institu-
cion para hacer su EPS puedan incluir a la Universidad
de San Carlos como una opcion viable para ayudar en
los diferentes proyectos que esta desarrolla.




IIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIlIlIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIIII

Alinicio del proceso aprendique las medidas de protec-
cion que tienen las ONG relacionadas con la seguridad
infantil son bastante rigurosas y cuan importante es su
trabajo desinteresado a favor de la ninez en Guatemala.

Durante el desarrollo del proceso de EPS, aprendi la
importancia de reconocer y ser consciente que todo
proyecto tiene sus inconvenientes, muchas veces situa-
ciones fortuitas que légicamente deben corregirse en
el camino, preparandose mental y emocionalmente
para afrontarlas.

Nunca hay que pasar por alto las oportunidades que la
vida ofreceyelapoyo recibido, hay que saberaprovechar
el tiempo, esforzarse y no darse por vencido sabiendo
gue Dios no abandonay aungue muchas veces parezca
dificil, es posible llegar a la meta si no se renuncia.
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ANEXOS







Tabla No.4. Autoevaluacion. Fuente: Facultad Arquitectura

' TRICENTENA #\

AUTOEVALUACION

Instrucciones: Deberd autoevaluar cada propuesta grafica realizada
en base a los criterios que aparecen en esta matriz de evaluacion. La Propuesta 1
escala a utilizar es de 1 a 5, siendo 1 la calificacion menor v 5 la
calificacién mds alta.

ASPECTO A EVALUAR 1 2 3 4 5

Pertinencia: La pieza es adecuada, oportuna y X
conveniente a lo que se quiere transmitir.
Memorabilidad: Califica si el disefio es captado por el X
2 usuario. Asimismo, si recuerda el mensaje facilmente
para crear una imagen estable en sumente,

Fijacién: El mensaje muestra posicionamiento en la X
mente del grupo objetivo; incluyendo colores,
imagenes y mensaje para facilitar lo que se quiere
transmitir.

Legibilidad: Cualidad para que un texto pueda ser leido X
facilmente, para que pueda ser percibido claramente
al leerlo, asi mismo respecto a su forma, presentacion
y disposicion.

Composicién Visual: Criterio respecto a que toda la X
pieza tenga un valor armonico, agradable y estético,
reuniendo los puntos necesarios como composicidn
grifica.

Abstraccién: Es una simplificacién de todo lo percibido X
6 en la imagen visual. Cuando la imagen visual es mas
abstracta, mas especifica es su referencia.
Estilizacidn: Muestra si se le dio un correcto X
tratamiento a las imagenes, textos y colores; ya que
toda la composicidn debe resultar estética, agradable y
crear armonia entre todos los elementos.
Diagramacion: La composicién presenta un orden X
8 I6gico y no presenta desorden, asi mismo el lector
puede entenderlo claramente.

Disefio Tipografico: La composicidn de las letras, asi X
9 como las familias seleccionadas son adecuadas,
legibles y relacionadas al disefio, creando nexos.
Uso del Color: Indica si la paleta de colores X
seleccionada responde en funcion del grupo objetivo,
10 el tema de la campafia y acerca de la Institucién;
tomando en cuenta los valores del color estética y
psicoldgico.

TOTAL
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Tabla No.5. Autoevaluacion. Fuente: Facultad Arquitectura

"TRICENTENA )

e e e Caio 58 Olatavals

AUTOEVALUACION

Instrucclones: Deberd autoevaluar cada propuesta grafica realizada
en base a los criterios que aparecen en esta matriz de evaluacion. La Propuesta 2
escala 3 utilizar es de 1 a 5, siendo 1 la calificacion menor y 5 La
calificacidn mas alta.

ASPECTO A EVALUAR 1 2 3 4 5

Pertinencia: La pieza es adecuada, oportuna y X
conveniente a lo que se guiere transmitir,
Memeorabilidad: Califica si el disefio es captado por el X
2 usuario. Asimismo, si recuerda el mensaje facilmente
para crear una imagen estable en su mente.

Fijacién: El mensaje muestra posicionamiento en la X
mente del grupo ebjetivo; incluyendo colores,
imdgenes y mensaje para facilitar lo que se quiere
transmitir.

Legibilidad: Cualidad para que un texto pueda ser leido X
facilmente, para que pueda ser percibido claramente
al leerlo, asi mismo respecto a su forma, presentacion
y disposicién.

Com posicidn Visual: Criterio respecto a que toda la X
pieza tenga un valor armdnico, agradable y estético,
reuniendo los puntos necesarios como composicion
grafica.

Abstraccidn: Es una simplificacidn de todo lo percibido X
6 en la imagen visual. Cuando la imagen visual es mds
abstracta, mas especifica es su referencia,
Estilizacién: Muestra si se le dio un correcto X
tratamiento a las imdgenes, textos y colores; ya que
toda la composicion debe resultar estética, agradable y
crear armonia entre todos los elementos.
Diagramacion: La composicion presenta un orden X
B I6gico y no presenta desorden, asi mismo el lector
puede entenderlo claramente.

Disefio Tipografico: La composicidn de |as letras, asi X
9 como las familias seleccionadas son adecuadas,
legibles y relacionadas al disefio, creando nexos.
Uso del Color: Indica si la paleta de colores X
seleccionada responde en funcion del grupo objetiva,
10 el tema de la campafia y acerca de la Institucion;
tomando en cuenta los valores del color estético y
psicolégico.

45
TOTAL 0
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Tabla No.6. Autoevaluacion. Fuente: Facultad Arquitectura

"TRICENTENA ]

i e S Cisfioe 5 T Tads

AUTOEVALUACION

Instrucciones: Deberd autoevaluar cada propuesta grifica realizada
en base a los criterios que aparecen en esta matriz de evaluacion. La Propuesta 3
escala 3 utilizar es de 1 a 5, siendo 1 la calificacion menor y 5 La
calificacidn mas alta.

ASPECTO A EVALUAR 1 2 3 4 5

Pertinencia: La pieza es adecuada, oportunay X
conveniente a lo que se guiere transmitir,
Memorabilidad: Califica si el disefio es captado por el x
2 usuario. Asimismo, si recuerda el mensaje facilmente
para crear una imagen estable en su mente,

Fijacién: El mensaje muestra posicionamiento en la X
mente del grupo objetive; incluyendeo colores,
imdgenes y mensaje para facilitar lo que se quiere
transmitir.

Legibilidad: Cualidad para que un texto pueda ser leido X
facilmente, para que pueda ser percibido daramente
al leerlo, asi mismo respecto a su forma, presentacion
y disposicién.

Com posicidn Visual: Criterio respecto a que toda la X
pieza tenga un valor armdnico, agradable y estético,
reuniendo los puntos necesarios CoOmo composicion
grafica.

Abstraccidn: Es una simplificacidon de todo lo percibido X
6 en la imagen visual. Cuando la imagen visual es mds
abstracta, mas especifica es su referencia,
Estilizacion: Muestra si se le dio un correcto X
tratamiento a las imagenes, textos y colores; ya que
toda la composicion debe resultar estética, agradable y
crear armonia entre todos los elementos.
Diagramacién: La composicion presenta un orden X
B lbgico y no presenta desorden, asi mismo el lector
puede entenderlo claramente.,

Disefio Tipografico: La composicidn de las letras, asi X
9 como las familias seleccionadas son adecuadas,
legibles y relacionadas al disefio, creando nexos.
Uso del Color: Indica si la paleta de colores X
seleccionada responde en funcidn del grupo objetivo,
10 el tema de la campaiia y acerca de la Institucion;
tomando en cuenta los valores del color estético y
psicolégico.

IZ"&I )
TOTAL
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Tabla 7. Autoevaluacion. Fuente: Facultad Arquitectura

" TRICENTENARIA ¢ ~
Antverecied de S Carion de ChatesTin
AUTOEVALUACION

Instrucciones: Debers autoevaluar cada propuesta grifica realizada
en base a los eriterios que aparecen en esta matriz de evaluacion. La Propuesta 4
escala a utilizar es de 1 a 5, siendo 1 la calificacion menor y 5 la
calificacién mas alta.

ASPECTO A EVALUAR 1 2 3 4 5

Pertinencia: La pieza es adecuada, oportunay X
conveniente a lo que se quiere transmitir.
Memorabilidad: Califica si el disefio es captado por el X
2 usuario. Asimismo, si recuerda el mensaje ficiimente
para crear una imagen estable en su mente,

Fijacion: El mensaje muestra posicionamiento en la X
mente del grupo objetivo; incluyendo colores,
imdgenes y mensaje para facilitar lo que se quiere
transmitir.

Legibilidad: Cualidad para que un texto pueda ser leido X
facilmente, para que pueda ser percibido claramente
al leerlo, asi mismo respecto a su forma, presentacion
y disposicidn.

Composicién Visual: Critenio respecto a que toda la X
pieza tenga un valor arménico, agradable y estético,
reuniendo los puntos necesarios comao composicion
grafica.

Abstraccién: Es una simplificacion de todo lo percibido X
6 en la imagen visual. Cuando la imagen visual es mas
abstracta, mas especifica es su referencia.
Estilizacion: Muestra si se le dio un correcto X
tratamiento a las imdgenes, textos y colores; ya que
toda la composicion debe resultar estética, agradable y
crear armonia entre todos los elementos.
Diagramacidn: La composicidn presenta un orden X
8 légico y no presenta desorden, asi mismo el lector
puede entenderlo claramente.

Diserio Tipografico: La composicidn de las letras, asi X
9 como las familias seleccionadas son adecuadas,
legibles y relacionadas al disefio, creando nexos.
Uso del Color: Indica si la paleta de colores X
seleccionada responde en funcién del grupo objetivo,
10 el tema de |la campafia y acerca de |a Institucidn;
tomando en cuenta los valores del color estético y
psicologico.

TOTAL 43/s0
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Tabla 8. Autoevaluacion. Fuente: Facultad Arquitectura

" TRICENTENARIA ¢
AUTOEVALUACION

Instrucciones: Debera autoevaluar cada propuesta grifica realizada
en base a los criterios que aparecen en esta matriz de evaluacién. La Propuesta 5
escala a utilizar es de 1 a 5, siendo 1 la calificacion menor v S la
calificacion mas alta,

ASPECTO A EVALUAR 1 2 3 1 5

Pertinencia: La pieza es adecuada, oportuna y X
conveniente a lo que se guiere transmitir.
Memorabilidad: Califica si el disefio es captado por el X
2 usuario. Asimismo, si recuerda el mensaje facilmente
para crear una imagen estable en su mente.

Fijacién: El mensaje muestra posiconamiento en la X
mente del grupo objetivo; incluyendo colores,
imagenes y mensaje para facilitar lo que se quiere
transmitir,

Legibilidad: Cualidad para que un texto pueda ser leido X
facilmente, para gue pueda ser percibido claramente
al leerlo, asi mismo respecto a su forma, presentacidn
y disposicion.

Composicién Visual: Criterio respecto a que toda la
pieza tenga un valor arménico, agradable y estético,
reuniendo los puntos necesarios como compaosicidn
grafica.

Abstraccidn: Es una simplificacion de todo lo percibido X
] en |a imagen visual. Cuando la imagen visual es mas
abstracta, mas especifica es su referencia,
Estilizacion: Muestra si se le dio un correcto ]
tratamiento a las imagenes, textos y colores; ya que
toda la composicion debe resultar estética, agradable y
crear armonia entre todos los elementos.
Diagramacidn: La composicién presenta un orden X
g8 légico y no presenta desorden, asi mismo el lector
puede entenderlo claramente,

Disefio Tipogrifico: La composicion de las letras, asi X
9 como las familias seleccionadas son adecuadas,
legibles y relacionadas al disefio, creando nexos.
Uso del Color: Indica si la paleta de colores X
seleccionada responde en fundon del grupo objetivo,
10 el tema de la campafia y acerca de la Institucidn;
tomando en cuenta los valores del color estético y
psicologico.

TOTAL 23/50
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Guatemala, 12 de septiembre de 2025

Arquitecto

Sergio Francisco Castillo Bonini

Decano de la Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que he realizado la revisién de estilo del
proyecto de graduacion: Desarrollo de material grafico informativo digital e
impreso para facilitar la inscripcién y asignaciéon de los aspirantes a las
carreras técnicas de la Escuela de Ciencias Lingiiisticas de la Universidad de
San Carlos de Guatemala del estudiante: Mynor Alejandro Armas Alvarado de
la Facultad de Arquitectura, carné universitario 202000595 previamente a
conferirsele el titulo de disefiador grafico en el grado académico de licenciado.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el
campo linguistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta cumple
con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente.

Rosa Amelia Gonzélez Dominguez

Colagiado ndrmeny 5,284 Ndmero de colegiado: 5284
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