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Presentacion

Sustainable Ocean Alliance (SOA) Guatemala se establece como una
organizacion dedicada a la promocién y conservacion de los ecosiste-
mas marino-costeros, impulsando la educacién ambiental y la accion
comunitaria. En este contexto, el presente proyecto se enfoca en la
creacién de una Guia Pedagdgica para la Educacion Ambiental en la
Costa del Pacifico de Guatemala, cuyo objetivo es fortalecer las capaci-
dades docentes en la ensefianza sobre la preservacion marina.

La guia busca facilitar la comprension de los desafios oceanicos, asi
como ofrecer herramientas practicas para que los jévenes puedan
involucrarse activamente en la proteccién del océano. Este material
educativo representa un paso clave para fomentar una mayor alfabeti-
zacidn oceanica y promover acciones concretas hacia la sostenibilidad
y conservacioén de los ecosistemas marinos.
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Introduccion

Antecedentes del problema de

comunicacion visual

Conservacion y educacioén
ambiental de los océanos

El problema de la conservacion y educacién am-
biental de los océanos abarca preocupaciones glo-
bales como el cambio climatico y la contaminacién
marina, asi como desafios especificos enfrentados
por Guatemala. La colaboracién entre instituciones,
organizaciones y jovenes lideres es fundamental
para abordar estos problemas y garantizar un fu-
turo mas saludable y sostenible para los océanos 'y
las comunidades que dependen de ellos.

La conservacién y educacion ambiental de los océa-
nos abarca una variedad de esfuerzos dirigidos a
proteger los ecosistemas marinos y promover
la comprensién de su importancia. Esto implica la
implementaciéon de estrategias para preservar la
biodiversidad marina, regular la pesca y reducir la
contaminacién, junto con la promocién de la cons-
ciencia publica sobre los desafios que enfrentan los
océanosy la necesidad de su proteccién.

Guatemala es un pais privilegiado al contar con costas
en el Pacifico (254 km) y en el Atlantico (148 km). El
territorio marino se estima que cubre 120 229.29

km?2.

La educacion ambiental juega un papel crucial en
la sensibilizacién sobre la importancia de los océa-
nos y de practicas sostenibles, incluso en las areas
costeras del pais. La conservacion marina en Gua-
temala se centra en la proteccién de los habitats
marinos, la regulacion de la pescay la mitigacion de
la contaminacion, asi como en la gestion sostenible
de los recursos naturales que impactan indirecta-
mente en los océanos.

El cambio climatico esta afectando cada vez mas a
todo el planeta en ese sentido, Guatemala es uno
de los paises mas vulnerables a los efectos adver-
sos del cambio climatico. En tan solo dos décadas
se han registrado en el pais los efectos negativos
de eventos hidrometeoroldgicos de gran intensi-
dad como el huracan Mitch y varias sequias.? Estos
cambios afectan la capacidad que los océanos tie-
nen para brindar servicios ambientales a distintas
comunidades.

Las principales fuentes de la contaminacién de los
mares y océanos son un problema grave que afecta di-
rectamente a la vida silvestre de los habitats ocea-
nicos e, indirectamente, a la salud humana. Entre
los principales problemas que afectan a los mares
se encuentran: los derrames de petroleo, residuos
toxicos, el vertido ilegal y la acumulacion de plas-
ticos son solo algunas de las muchas fuentes de
contaminacién mas grandes en nuestros océanos.
En este sentido, los programas de sensibilizacion
y educacién ambiental juegan un papel vital para
combatir el deterioro de los ambientes en nuestros
océanos.?

Los problemas ambientales en los océanos pueden
tener efectos indirectos en la salud y el bienestar
de la poblacion guatemalteca en general, ya que
los servicios ecosistémicos proporcionados por los
océanos, como la regulacion del climay la provision
de alimentos, son fundamentales para la vida en
todo el pais.

TColaborador DCA, «Los océanos, responsabilidad de todos y todas», acceso 14 de junio de 2018, https://dca.gob.gt/noticias-guatemala-diario-centro-ameri-
clos-oceanos-responsabilidad-de-todos-y-todas/.https://dca.gob.gt/noticias-guatemala-diario-centro-america/los-oceanos-responsabil dad-de-

todos-y-todas/.

2 Silja Morgana Ramirez Yela, Y ecosistemas marino-costeros (Guatemala: SGCCC, 2019), acceso el 11 de marzo de 2024.
3 «Contaminacién en los mares y acciones del CONAP», CONAP, consultado el 11 de marzo de 2024, https://conap.gob.gt/contaminacion-en-los-ma-

res-y-acciones-del-conap/.



La concientizacion marina y la educacién ambiental
en Guatemala son fundamentales para proteger la
biodiversidad marina y garantizar la salud de los
ecosistemas costeros. Comprender la importancia
de los océanos para el equilibrio de la Tierra gene-
ra conciencia sobre la necesidad de conservar los
recursos marinos y adoptar practicas sostenibles
para la pesca, el turismo y otras actividades mari-
nas. Este conocimiento también ayudara a reducir
el impacto del cambio climatico en los océanos, de-
sarrollar la resiliencia de las comunidades costeras
ante fendmenos climaticos extremos y comprender
coOmo nuestras acciones en tierra afectan la salud
de los océanos. Empoderar a las comunidades para
gue se conviertan en administradores activos del
océano puede, en Ultima instancia, contribuir a un
futuro mas saludable y préspero para Guatemalay
las generaciones futuras.

Guatemala cuenta con diferentes instituciones que
tienen como fin una misma causa «la sostenibilidad
de los océanos.» entre las que se puede mencionar:

Alianza Marino Costera GT

Promueve el acceso a una educacién ambiental de
calidad, que haga hincapié en la proteccién y con-
servacion de los océanos y los recursos marinos
costeros del pais, para garantizar la sostenibilidad
de las comunidades costeras de Guatemala.*

Capitulo 1

UICN

La UICN trabaja para promover una buena gober-
nanza del agua, implementar soluciones basadas
en la naturaleza para el cambio climatico, moni-
torear y proteger la biodiversidad de agua dulce
y aumentar las inversiones en los ecosistemas.
Al desarrollar conocimientos y guiar politicas y ac-
ciones, ayudan a garantizar un acceso equitativo
y sostenible al agua y a los muchos servicios que
proporcionan los ecosistemas de agua dulce.>

Conservacion Marina AGHN

Comprende programas de educacién, investigacion
y conservacién centrados en las tortugas marinasy
el ecosistema marino que las rodea. Este proyecto
se dedica a llevar a cabo investigaciones y monito-
reo de tortugas marinas, calidad del agua, contami-
nacion y aves costeras.®

Semillas del Océano

Implementan programas de educacién, ciencia y
acciéon comunitaria que garanticen la conservacién
y el uso sostenible de los océanos y la vida marina.’

4 «Alianza Marino Costera GT», Facebook, consultado el 11 de marzo de 2024, https://www.facebook.com/alianzamarinocosteragt.

S«lUCN», IUCN, consultado el " de abril de 2024, https://www.iucn.org/

6 La Aurora Zoo “AGHN -La Aurora Zoo.” acceso 2020, https://www.aurorazoo.org.gt/2020/05/25/aghn/.
7 Semillas del Océano. «<Nosotros - Semillas del Océano,» acceso 2020, https://semillasdeloceano.org/nosotros/.



Introduccion

Identificacion del problema

Después de llevar a cabo un diagnéstico de comunicacién en la institucion,
se identificd un desconocimiento generalizado sobre las acciones necesarias
para preservar la biodiversidad y los ecosistemas locales en la costa del Pacifi-
co de Guatemala. Esta falta de conocimiento se correlaciona con una caren-
cia notable de materiales graficos para el programa de educacién ambiental
en la regién. Esta deficiencia no solo obstaculiza la transmisién efectiva de
mensajes relacionados con la conservacién del medio ambiente, sino también
puede contribuir a una falta generalizada de comprensién sobre las accio-
nes necesarias para preservar la biodiversidad y los ecosistemas. Ademas,
esta escasez de materiales visuales ha tenido un impacto negativo en el
grupo objetivo, incluyendo la falta de claridad sobre las medidas a tomar
para proteger el medio ambiente, dificultades en los procesos de aprendi-
zaje y una baja participacion de voluntarios (ver anexo 1).

Es importante destacar que la escasez de recursos graficos no solo afecta
la efectividad de la comunicacién dentro del ambito educativo, también se
manifiesta en la falta de herramientas para la difusién y promocién del pro-
grama de educacion ambiental. La carencia de materiales visuales ade-
cuados limita la capacidad de SOA para llegar de manera impactante a la
comunidad para involucrar activamente a los diversos participantes en la
conservacién del medio ambiente en la regidn costera del Pacifico de Gua-
temala. Esta situacion resulta especialmente preocupante dado el contexto
actual de conciencia ambiental y la necesidad urgente de adoptar medidas
efectivas para enfrentar los impactos negativos del deterioro ambiental en
la zona. En este sentido, el desarrollo y la implementacion de materiales
graficos creativos y accesibles se vuelven imperativos para abordar este
(ver anexo 2).
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Justificacion

Trascendencia

La intervencién del disefio grafico beneficiaria tanto a la comunidad local
en la costa del Pacifico de Guatemala como al bienestar ambiental global,
en colaboracién con SOA. Al generar conciencia sobre la conservacion am-
biental se protege la biodiversidad y los recursos naturales a largo plazo.
Los materiales visuales creados no solo informan, sino también motivan a
la accion, fomentando comportamientos sostenibles y responsables. Estas
campafas podrian generar un cambio cultural que priorice el cuidado am-
biental, beneficiando a las generaciones presentes y futuras con un entorno
mas saludable.

Incidencia

La produccion grafica desempefia un papel clave en mejorar la comunica-
cién en el programa de educacién ambiental, facilitando la comprensién
publica de las acciones necesarias para preservar el medio ambiente. Los
materiales visuales claros y atractivos ayudan a captar la atencién y moti-
van a la accién, usando disefio sencillo, colores contrastantes y tipografias
legibles. Sin esta intervencion, la falta de informacion visual seguiria limitando
la capacidad de la poblacion para tomar medidas efectivas de conservacion,
agravando la degradacion ambiental y la pérdida de biodiversidad.

Factibilidad

La organizacion ha mostrado disposicidn para colaborar en la creaciéon de
materiales visuales, lo que asegura una colaboracién eficiente y oportuna.
El diseflador grafico con su experiencia en disefio de comunicacién, tipo-
grafia, teoria del color y software de disefio, garantiza la calidad del trabajo
para satisfacer las necesidades del grupo objetivo. Ademas, la colaboracion
mutua fortalece la confianza en la ejecucion del proyecto.

La Universidad de San Carlos de Guatemala contribuye con un enfoque aca-
démico, involucrando a expertos, estudiantes y docentes, lo que asegura
que los materiales visuales sean de alta calidad y relevantes para la comu-
nidad.

21
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Introduccion

Objetivos

Objetivo General

Colaborar con el programa de Sustainable Ocean Alliance Guatemala (SOA)
sobre la educacién ambiental de los océanos en la costa del Pacifico de Gua-
temala a que se logren practicas sostenibles de conservacién y manejo de
recursos marinos mediante el desarrollo e implementacion de material grafico
por medio de herramientas visuales atractivas y coherentes que ayuden a
transmitir mensajes de conservacion ambiental de manera claray accesible
para el grupo objetivo.

Objetivo de comunicacién

Apoyar la enseflanza de la educacién ambiental en la costa del Pacifico de
Guatemala por medio recursos pedagogicos para promover la comprension
de temas ambientales estableciendo canales efectivos de retroalimentacién
y adaptacion del material.

Objetivo de disefio

Desarrollar piezas graficas integrales que incluyan una guia o manual, re-
cursos pedagdgicos y un juego educativo, con el fin de comunicar eficaz-
mente los mensajes sobre conservacion ambiental y reflejar la identidad
del programa de educacién ambiental en la costa del Pacifico de Guatemala,
considerando criterios que mejoren la experiencia del usuario, asegurando
una transmision claray atractiva de los mensajes sobre conservacion am-
biental.

22
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Perfiles

Perfil del cliente

Sustainable Ocean Alliance (SOA)

©

1 calle 8-60 Las Orquideas
San Cristébal, zona 8 de Mixco

En 2014, Sustainable Ocean Alliance (SOA) fue fun-
dada por Daniela Fernandez, una de las Forbes 30
Under 30 de 2019 y miembro del Foro Econdmico
Mundial Friends of Ocean Action. SOA activa a los
jovenes, desarrolla e implementa soluciones inno-
vadoras y moviliza a una fuerza de trabajo oceanica
para restaurar la salud del océano en nuestra vida.
Han construido la red mas grande del mundo de
jovenes lideres oceanicos, apoyado nuevas empre-
sas innovadoras, organizaciones sin fines de lucro
y campafas de base dedicadas a resolver las mayo-
res amenazas que enfrenta nuestro planeta.?

Los programas insignia de SOA benefician a la co-
munidad global de empresarios oceanicosy lideres
juveniles al proporcionar financiamiento, tutoria,
oportunidades de capacitacién y acceso a su red de
mas de 200 mentores lideres en la industria. El tra-
bajo de SOA se alinea con el Objetivo 14 de Desa-
rrollo Sostenible de las Naciones Unidas, que busca
conservar el océano y utilizar los recursos marinos
de manera sostenible.

@soaguatemala
soaguatemala.latam@gmail.com
https://www.soalliance.org

Contacto:

Maria Schoenbeck
mds386@cornell.edu
SOA Guatemala president

El objetivo es empoderar a los jévenes guatemalte-
Cos para que se conviertan en lideres ambientales
comprometidos con la salud y la sostenibilidad de
los océanos. A través de la educacion, la concientiza-
ciény el compromiso, se busca informar a los jove-
nes sobre los problemas que afectan a los océanos
y proporcionarles las herramientas necesarias para
abogar por su proteccién y promover soluciones
sostenibles. Se busca activamente la colaboracién
con las comunidades locales, promoviendo practi-
cas responsables que contribuyan a la resiliencia y
regeneracion de los ecosistemas oceanicos. Al mis-
mo tiempo, se esfuerza por abogar por cambios de
politicas impactantes que refuercen la protecciény
la gestion sostenible de los océanos.

8 «Our Story», Sustainable Ocean Alliance, consultado el 11 de marzo de 2024, https://www.soalliance.org/about/
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Capitulo 2

Programas

Cuenta con varios programas disefiados para empoderar a jovenes lideres y emprendedores en la protec-
cién de los océanos. A continuacion se listan algunos de sus principales programas.

Ocean Leadership Program Ocean Hubs

Este programa apoya a jovenes lideres oceanicos de Estos son grupos comunitarios de jovenes en dis-
todo el mundo, proporcionandoles financiamiento, tintas regiones del mundo que trabajan localmente
mentoria y recursos para desarrollar iniciativas de para abordar problemas especificos relacionados
conservacién marina. Se centra en formar una red con la conservacién marina. Los Ocean Hubs per-

global de lideres comprometidos con restaurar la sa- miten conectar a activistas y lideres locales con la
lud del océano. red global de SOA.
Ocean Solutions Accelerator Youth Policy Advisory Council

Este programa impulsa a emprendedores que estan Un consejo formado por jévenes que colaboran con
desarrollando tecnologias y soluciones innovadoras responsables politicos para influir en decisiones a
para enfrentar los desafios que afectan a los océa- nivel global sobre politicas oceanicas. Este progra-
nos. Proporciona apoyo en las fases tempranas de ma busca asegurarse de que las voces de los jove-
desarrollo de empresas emergentes (startups) con nes estén representadas en las discusiones sobre
enfoque en la sostenibilidad oceanica, ofreciendo la conservacion y gestién de los océanos.®
mentoria, financiamiento y acceso a redes.

Mision

Se empodera a los jévenes guatemaltecos para que se conviertan en lideres ambientales comprometidos
con la salud y la sostenibilidad de los océanos. A través de la educacion, la concientizaciéon y el compromiso,
se informa a los jévenes sobre los problemas que afectan a los océanos y se les proporcionan las herra-
mientas necesarias para abogar por su proteccidon y promover soluciones sostenibles. Se busca activamen-
te la colaboracién con las comunidades locales, promoviendo practicas responsables que contribuyan a la
resiliencia y regeneracion de los ecosistemas oceanicos. Al mismo tiempo, se trabaja por impulsar cambios
de politicas impactantes que refuercen la proteccion y la gestién sostenible de los océanos.

Visién

Se busca un futuro para Guatemala en el cual la conciencia ambiental y el compromiso con la conservacién
marina sean pilares fundamentales de la identidad nacional, sirviendo de inspiracién a otras naciones hacia
un camino mas sostenible y equitativo para las generaciones futuras. Se visualiza un escenario en el que la
voz de la juventud resuene en todos los niveles de la toma de decisiones, liderando iniciativas innovadoras
que fomenten la sostenibilidad marina y la proteccién de los recursos oceanicos del pais.

Valores

Los valores fundamentales de SOA, como la innovacion, la colaboracién, la sostenibilidad y el compromiso,
son los pilares que guian todas las acciones y decisiones de la organizacion. El objetivo es crear redes de
jovenes lideres y apoyar a emprendedores que estan en la vanguardia de la innovacion en el océano. De
esta manera, SOA busca generar un cambio significativo y duradero, asegurando un futuro mas préspero
y saludable para el planeta y las comunidades que dependen del océano.

9 SOA, «Ocean Leadership Program - Sustainable Ocean Alliance», consultado el 21 de agosto de 2024, https://www.soalliance.org/leadership.
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Perfiles

Antecedentes Graficos

La Sustainable Ocean Alliance (SOA) se destaca por su activa participacién en redes sociales, donde aborda
diversos temas, incluida la mineria submarina, mediante la publicaciéon de contenido visualmente atractivo
y convincente. A través de imagenes y textos llamativos, SOA ha logrado captar la atenciéon de mas jévenes
y generar interés en sus actividades. Ademas, estas plataformas han sido efectivas para crear conciencia,
fomentar la empatia y proporcionar informacién crucial sobre la importancia de proteger los océanosy los
ecosistemas marinos.

Sin embargo, el diagnostico permitio identificar algunos problemas de comunicacion visual que afronta la
institucién, entre ellos se encuentran la falta de coherencia en el disefio grafico, la ausencia de una identi-
dad visual clara, la inconsistencia en el uso de colores y tipografias. Estos desafios dificultan la efectividad
de la comunicacion visual de la institucidon y su capacidad para transmitir de manera mas claray persuasiva
su mensaje a su audiencia.
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Q
Grupo objetivo £

Sustainable Ocean Alliance (SOA) se ha comprometido a protegery
preservar los océanos, y tiene en su mira un grupo demografico cru-
cial, la juventud. Al aceptar que el futuro se avecinaba como lideres 'y
guardianes del medio ambiente marino, SOA esta decidida a incluirlos
en la conservacion.

Los jovenes adultos de las comunidades costeras del Pacifico guate-
malteco son fundamentales para la implementacién de la guia peda-
gogica de SOA, ya que ellos lideraran las actividades participativas y
talleres que promueven la conservacién marina. Su participacion activa
es clave no solo para transmitir el conocimiento a los estudiantes, sino
también para inspirar un cambio en sus comunidades, fomentando
una mayor concienciay accién en la preservacion de los océanos. A través
de esta guia se busca proporcionar a los maestros las herramientas
necesarias para formar a jévenes comprometidos con la conservacion
marina de manera efectiva e innovadora para la conservacion del océano
en sus comunidades costeras.

Los nifios y jovenes de la zona costera, conscientes de la importancia
de los océanos, participan activamente en programas de educacion
ambiental, limpiezas de playas y proyectos de conservaciéon. Fomen-
tan practicas sostenibles en sus comunidades y en redes sociales. A
pesar de su preocupacion por la contaminacién y el cambio climatico,
mantienen optimismo sobre la posibilidad de generar un cambio po-
sitivo. Expuestos tanto a la realidad de la contaminacién marina como
a ejemplos de recuperacién y soluciones innovadoras, participan en
talleres y campafas que aumentan la conciencia sobre los problemas
marinos, implementando soluciones concretas para la conservacion
en sus comunidades.
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Perfiles

Caracteristicas geograficas

El grupo objetivo reside en la zona costera de Gua-
temala, la cual se encuentra en el sur del pais, limi-
tando con el océano Pacifico. Esta regién costera
se extiende a lo largo de aproximadamente 400
kilbmetros y abarca una variedad de paisajes y
comunidades. Algunas de las ciudades y pueblos
costeros mas conocidos incluyen Puerto San José,
Monterrico, Champerico, y Puerto Barrios. La cos-
ta guatemalteca es famosa por sus playas, su rica
biodiversidad marina y sus actividades pesqueras.
Ademas, es un importante destino turistico para
aquellos que buscan disfrutar de las playas, practi-
car deportes acuaticos y explorar la cultura costera
de Guatemala.

Caracteristicas sociodemograficas

Los docentes trabajan con nifios y adolescentes en
niveles de primaria y secundaria, en comunidades
donde la educacién ambiental aun necesita ser
reforzada. La guia pedagogica esta pensada para
brindarles los recursos y conocimientos necesarios
que faciliten la ensefianza sobre la conservacién
marina, de forma adaptada a las realidades de es-
tas comunidades costeras.

Los nifios de 9 a 13 afios de edad, con una escola-
ridad primaria y basica, suelen frecuentar activida-
des de educacién ambiental y conservacién marina
y estan abiertos a adquirir nuevos conocimientos.
En el afio 2019, el porcentaje de nifias y mujeres de
0 a 17 afios que cursaron primaria fue dividido por
el resultado final obtenido. Del total de estudiantes
hombres y mujeres en el nivel primario, el 41.3 % de
niflas y mujeres adolescentes fueron promovidas
en el nivel primario, el 4.3 % fueron no promovidas
y el 1.8 % se retiraron definitivamente. Similarmen-
te, se representa el porcentaje de nifios y hombres
de 0 a 17 afios, tiene que del total de estudiantes
siendo hombres y mujeres en el nivel primario, el
42.3 % de nifios y hombres adolescentes fueron
promovidos, el 6.1% fueron no promovidos y el 2.3
% se retiraron definitivamente y cursaron primaria
en el aflo 2019 dividido por el resultado final obte-
nido.r

Caracteristicas socioeconémicas

La zona costera enfrenta altos indices de pobrezay
desigualdad. Aproximadamente el 50 % de la pobla-
cién vive en pobreza y el 18 % vive en extrema po-
breza. Los indicadores sociales, como la mortalidad
infantil y el analfabetismo, se encuentran entre los
peores de la regidn. Se destaca que el turismo pue-
de ser una fuente importante de empleo y oportu-
nidades econdmicas para las comunidades locales
en las zonas turisticas. El desarrollo del turismo
puede impulsar la economia local, generar ingresos
y promover el desarrollo de infraestructuras y ser-
vicios en la zona costera. Ademas, se observa un
interés activo en la conservacién marina por parte
de estas comunidades, valoran la exploracion vy el
aprendizaje, y estan dispuestas a comprometerse
con la proteccion de los océanos, participando en
actividades educativas y colaborativas propuestas.

Caracteristicas psicograficas

Los docentes estan comprometidos con el bienestar
de sus estudiantes y la proteccion del entorno.
Con la guia pedagdgica podran integrar nuevas
metodologias y contenidos sobre sostenibilidad,
facilitando su labor educativa y ayudando a crear
conciencia en las futuras generaciones sobre la con-
servacion de los océanos.

Los nifios y jovenes de las zonas costeras de Gua-
temala muestran interés por su entorno marino,
caracterizado por sus playas, aguas cristalinas y una
biodiversidad marina. Esta conexioén con la natura-
leza los impulsa a valorar la conservacién del me-
dio ambiente y la sostenibilidad como parte integral
de su identidad cultural. A pesar de los desafios so-
cioecondmicos encuentran en su entorno una fuente
continua de inspiracién y aprendizaje, impulsando
su curiosidad por descubrir los secretos del mary su
vida. Su preocupacion por la conservacion los motiva
a actuar como defensores de los océanos. Diferentes
medios de comunicacién, como la television, la radio
y las redes sociales, les brindan informacién sobre
eventos locales, noticias que les interesan y mensajes
sobre el cuidado del medio ambiente. La cultura vi-
sual de los nifios y adolescentes en las zonas cos-
teras demuestra su fuerte vinculo con el océanoy
su entorno.

10 Paula Galvez et al, Compendio Estadistico, con enfoque de género (Guatemala: INE, abril de 2023), https://www.ine.gob.gt/sistema/
uploads/2023/06/07/2023060800759eHmMz6DFKboNQ5Y30lgNkbiQizmXULaP.pdf.



Relacién de grupo objetivo con la institucién

Muchos docentes tienen un conocimiento basico de la existencia de
Sustainable Ocean Alliance (SOA), pero no se encuentran del todo
familiarizados con sus programas especificos y el alcance de sus ini-
ciativas. La guia pedagdgica servira como una herramienta clave para
conectar a estos educadores con los proyectos de conservacion mari-
na que promueve SOA, brindandoles un recurso tangible que podran
utilizar en sus aulas para fomentar la conciencia y accion ambiental.

A través de la implementacion de esta guia, los docentes no solo ad-
quiriran un conocimiento mas profundo sobre las problematicas que
enfrentan los océanos, sino también se convertiran en facilitadores
activos de soluciones, orientando a sus estudiantes hacia la adopcién
de practicas sostenibles. Al involucrarse en este proceso, los maestros
fortaleceran su papel como lideres comunitarios y agentes de cambio,
ayudando a formar a una generacién de jévenes comprometidos con
la proteccion del medio ambiente. De esta manera, apoyaran directa-
mente las iniciativas de SOA, ampliando el impacto de sus esfuerzos
en las comunidades costeras y mas alla, al tiempo que potencian el
desarrollo de valores y acciones en favor de la conservaciéon marina
entre sus alumnos.

No todos los nifios y jovenes estan familiarizados con la existencia de
Sustainable Ocean Alliance (SOA). Aquellos que tienen algun conoci-
miento sobre ella, en su mayoria, estan interactuando con la organi-
zacion en un grado minimo. La primera vez que la mayoria de las per-
sonas escuchan sobre SOA es a través de actividades organizadas por
la organizacion en sus centros educativos, por recomendaciones de
amigos o familiares, o simplemente por las redes sociales.

Hasta ahora, para algunos nifios que ya han tenido la oportunidad
de participar en actividades de SOA, contindan sin ser conscientes de
cada proyecto y programa de conservacion de los océanos en los que
SOA esta trabajando. Aqui reside la necesidad de una mayor compren-
sién a través de la conciencia de las actividades de conservaciény edu-
cacion marina de SOA

Los nifios y jévenes que han tenido recientemente experiencia con
SOA, muestran interés en la iniciativa de conservacién marina. Aun-
que su participacién no esta principalmente motivada por el entrete-
nimiento, el hecho de que demuestren interés sugiere que consideran
valiosa e interesante la labor llevada a cabo por SOA. Por lo tanto, exis-
te una oportunidad para involucrar a mas nifios en el activismo si la
iniciativa detras de las actividades de conservacidon marina que ofrece
SOA se promociona adecuadamente.
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Planeacién operativa

Listado de insumos

A continuacién, se presenta la lista de insumos utilizados en la elaboraciéon del
proyecto, seleccionados para garantizar su desarrollo 6ptimo y cumplir con los

objetivos establecidos.

Inmueble
¢ Oficina

Mobiliario

e Escritorio
¢ Silla de Oficina

Equipo

* Macbook Air 2022
* [pad Air 53, generacién
* Iphone 11

Software

e Creative Cloud

e |llustrator 2025
* Photoshop 2025
* Indesign 2025

* Google Suite

e Procreate

Libreria

e Lapicero Bic

* Regla de metal

e Lapiz

* Borrador

* Agenda

* SketchBook

e Cuaderno espiral
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Transporte

e Transporte publico
* Transporte privado

Horarios y tiempos

e Lunesy miércoles
8:00 a.m. - 4:30 p.m.
* Martes-Miércoles
8:00 a.m. - 5:30 p.m.
e Viernes
8:00 a.m - 5:00 p.m.

Total de Horas: 45 horas estipuladas.

Recursos Humanos

e Disefiadora - Melanie Chinchilla
* Asesor metodoldgico

* Asesor grafico

* Director de la institucién

¢ Jefe inmediato



Calculo de costos

Costos de servicio

Energia Eléctrica

Consumo total de los meses agosto (Q600) - septiembre(Q600) - octubre
(Q600) = Q1,800

Férmula: Total de lo dltimos 3 meses / 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q600/ 30 dias x 24 Hrs= Q0.83 costo por hora

Los datos del total por mes fueron consultados de las facturas corres-
pondientes emitidas por la empresa eléctrica EEGSA.

Consumo total de servicio de internet= Q280

Férmula: Total servicio de internet/ 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q280/ 30 dias x 24 Hrs= Q0.39 costo por hora

Los datos de consumo mensual del servicio de internet fueron consulta-
dos de la factura del mes correspondiente emitida por la empresa Claro.

Visitas temporales a la sede de Ciudad de Guatemala

Total de transporte por dia= Q20

Los datos del costo del transporte publico fueron obtenidos luego de
utilizarlos para la primera visita a la institucion.

Software

Creative Cloud

Costo mensual de la Licencia= Q239.92

Férmula: Total del costo de la licencia/ 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q239.92/ 30 dias x 24 Hrs= Q0.33 costo por hora

Los datos del costo mensual fueron obtenidos de la membresia
estudiantil adquirida en Creative Cloud.

PROCREATE

Costo Unico de la Licencia= Q139.00

Los datos del costo unico fue obtenido de la factura en apple store

Tabla 1. Calculo de costos
Fuente: elaboracién propia
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Depreciacion de equipo

Computadora

Valor de la computadora (2020)= Q10,000
Férmula depreciacion (valor actual)
Valor de la computadora - 20%= Valor actual

2020+ Q10,000 valor inicial
2021+ Q10,000 -20%= Q8,000
2022+ Q8,000 -20%= Q6,400
2023+ Q6,400 -20%= Q5,120
2024+ Q5,120 -20%= Q4,096

Férmula: Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q4,489/ 12 meses x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.52.

Ipad Air 5a Generacién

Valor del Ipad Air 5a Generacién (2022)= Q4,702.40
Férmula depreciacion (valor actual)
Valor de la computadora - 20%= Valor actual

2022+ Q4,702.40 valor inicial
2023+ Q4,702.40 -20%= Q3,761.92
2024+ Q3,761.92 -20%= Q3,009.54

Férmula: Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q4,489/ 12 meses x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.35.

Iphone 11 64G

Valor del Iphone 11 64G (2022)= Q5,499.00
Férmula depreciacion (valor actual)
Valor de la computadora - 20%= Valor actual

2022+ Q5,499.00 valor inicial
2023+ Q5,499.00 -20%=Q4,399.20
2024+ Q4,399.20 -20%= Q2,815.49

Férmula: Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q2,815.49/ 12 meses x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.52




Planeacién operativa

Flujograma

INICIO DEL PROGESO CREATIVO

Disefio de Guia pedagdgica al programa de educacion
ambiental en la costa del Pacifico de Guatemala para

Sustainable Ocean Alliance.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, Google meet para la reunién virtual

SESION INIGIAI- I]E PRGGESU GHEA"VU con la institucién, material Google docs/material de libreria para realizar

anotaciones.

Tiempo:

Preparacién de instrumentos para el proyecto: 4 horas

Realizacion del Brief y listado de ideas u otras anotaciones: 8 horas.
Establecer: Presentacion: 8 horas

Reunién presencial: 3 horas

+ Agendar reunioén con la institucion a través de Google Meet

+ Explicacion de los procesos y tiempos que se realizan para el

Proyecto de Graduacion. Total: 23 horas/ 3 dias
+ Definicién/explicacién del problema de comunicacién detectado Costos:

y la propuesta de solucion para la institucion. Energia electrica=Q20.87, internet=Q8.97, Creative cloud=Q2.30,
+ Ideas iniciales para el disefio del material editorial a realizar e computadora=Q11.96 celular=Q8.05, Ipad=Q11.96

ideas de propuestas por parte de la institucion. Total:
Insumos: Q63.11./ Horas: 23 / Dias: 3 dias.
Evaluacion:

Recopilacién de resultados del brief.

Insumos:

Computadora, Internet, energia eléctrica, Google meet para la reuniéon
virtual con la institucién, material Google docs/material de libreria para
realizar anotaciones.

DEFINICION CREATIVA Tiempo:

Investigacion y recopilaciéon 4 hrs

Investigacion sobre el grupo objetivo (G.O). 2 hrs
. L. sy P Instrumentos para el G.O . 4 hrs

+ Investigacion y revisién de proyectos similares Verificacion del G.O. 6 hrs

+ Investigacion del perfil del proyecto. Deteccion de Insights . 4 hrs.

;2 f e ” - Moodboard. 2 hrs
. Creaugr\ de |nstr.umentos para verificacién del Grupo Objetivo. Analisis y proceso de investigacién. 8 hrs
+ Deteccién de Insights.

+ Creacién de Moodboard. Total: 30 hrs/ 4.5 dias
+ Analizar posibles estrategias creativas y proceso de investiga- Costos:
cion del desarrollo de posibles ideas a desarrollar Energia eléctrica = Q17.14, Internet = Q10.92, Creative Cloud = Q2.80

Computadora = Q14.56, Celular = Q14.56, iPad = Q9.80

Total:
Insumos: Q69.78 / Horas: 30 / Dias: 4.5 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, Google meet para la reunién virtual
con la institucién, material Google docs/material de libreria para realizar

VALIDACION DEFINICION CREATIVA anotaciones.

f : . P Tiempo:
+ Crear instrumentos de validacién para los cédigos de Instrumentos de validacién 3hrs
conceptualizcién. Desarrollo de presentacion 4 hrs

.p tacion de la definicié ti Presentacion y reunion 3hrs
resentacion de la definicion creativa Recopilacién y analisis de datos 6 hrs
+ Recopilar datos de la validacion.

+ Anatar dos de Valio acion. Total: 16 hrs/ 2 dias

Costos:
Energia eléctrica = Q30, Internet = Q6.24, Creative Cloud = Q1.60
Computadora = Q8.32, Celular = Q8.32, iPad = Q5.60

Total:
Insumos: Q60.08. / Horas: 16 hrs/ Dias: 2 dias.

PROCESO DE CONCEPTUALIZACION




PROCESO DE CONCEPTUALIZAGION

Definicién de insight.

Aplicacion de técnicas para la el desarrollo de ideas.
Definicién de concepto creativo.

Moodboard

Referencias visuales

Linea grafica - premisas de disefio

Definicién de cédigos de disefio.

VALIDACION DE LA CONCEPTUALIZACION

+ Crear instrumentos de validacién para los cddigos de
conceptualizacion.

+ Crear presentacion con los cédigos graficos definidos

« Definir la reunién y agenda de presentacion y validacion.

« Agendar reunién virtual con la organizacién por medio de
google meet/correo electrénico

» Presentacién de la conceptualizacion y codigos graficos

+ Recopilar datos de la validacién.

+ Analizar datos de validacién

;Los resultados de la
validacién aprueban

la conceptualizacion?

PROCESO DE PRODUCCION GRAFICA

PREVISUALIZACION: BRIEF Y ESTRATEGIA

Definir/referencias para un Brief creativo.
Definir estrategias pertinentes para el material editorial: ;Qué?
¢Para qué? ;Con qué? ;Con quiénes? ;Cuando?
:Dénde?

Andlisis de las estrategias.

+ Comparar e investigacion de estrategias de proyectos similares
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Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google docs,

Creative Cloud.

Tiempo:

Definicion de insight. 4 hrs
Aplicacién de técnicas 6 hrs
Definicion de concepto creativo 1 hr
Construccién linea gréfica 4 hrs
Definir codigos de disefio. 5 hrs
Seleccién de codigos 6 hrs

Total: 26 horas/ 4.5 dias

Costos:

Energia eléctrica = Q15.48, Internet = Q12.09, Creative Cloud = Q3.10

Computadora = Q16.12, Celular = Q16.12, iPad = Q10.85

Total:
Insumos: Q73.76 / Horas: 26 / Dias: 5 dias.

Insumos:

Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google docs, Creative

Cloud, Ipad.

Tiempo:

Realizar instrumentos de validacién 4 hrs
Desarrollo de presentacion 5 hrs
Presentacion y reunién 3 hrs
Recopilacion y validacion de datos 3 hrs

Total: 15 hrs/ 2 dias

Costos:

Energia eléctrica =Q32, Internet = Q5.85, Creative Cloud = Q1.50

Computadora = Q7.80, Celular = Q7.80, iPad = Q5.25

Total:
Insumos: Q60.20./ Horas: 15/ Dias: 2 dias.

Insumos:

Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google docs,

Creative Cloud, Ipad.

Tiempo:

Brief Creativo, 4 hrs.

Estrategias para el material 5 hrs.
Analizar y comparar estrategias. 6 hrs.
Total: 15 horas/ 2.5 dias

Costos:

Energia eléctrica = Q32, Internet = Q5.85, Creative Cloud = Q1.50

Computadora = Q7.80, Celular = Q7.80, iPad = Q5.25

Total:
Insumos: Q60.20/ Horas: 15/ Dias: 2.3 dias.

Capitulo 3



Planeacién operativa

NIVEL DE VISUALIZACION 1: BOCETAJE

+ Bocetaje de propuestas de diagramacion a mano

+ Bocetaje a mano de propuestas de iconos/uso de textos y
titulos

+ Seleccion de los bocetos mas relevantes.

+ Elaboracién de mejores de las propuestas funcionales
seleccionadas.

VALIDAGION, NIVELES DE VISUALIZACION 1:
AUTOEVALUACION

« Creacion de instrumentos de validacion.
» Agendar reunién virtual con compaiieros.

+ Calificar las diferentes propuestas segun los instrumentos.

« Tabulacién de resultados sobre los bocetos.
+ Andlisis de resultados.

;Los resultados de la
validacién aprueban

la etapa de bocetaje?

NIVEL DE VISUALIZACION 2 DIGITALIZAGION

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google Suite,
Creative Cloud, Ipad.

Tiempo:

Bocetaje de diagramacion 8 hrs.
Bocetaje de texto 8 hrs.

Seleccion de bocetos 2 hrs.

Mejorar la calidad de bocetos 16 hrs.

Total: 34 horas/ 5 dias

Costos:

Energia eléctrica = Q14.12, Internet = Q13.26, Creative Cloud = Q3.40
Computadora = Q17.68, Celular = Q17.68, iPad = Q11.90

Total:

Insumos: Q78.84./ Horas: 34/ Dias: 5 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google suite
Creative Cloud, Ipad.

Tiempo:

Instrumento de validacion 4 hrs.
Evaluacion de propuestas 5 hrs.
Tabulacion de resultados 2 hrs.

Anélisis de resultados 5 hrs.

Total: 16 horas/ 2.4 dias

Costos:

Energia eléctrica = Q32, Internet = Q5.85, Creative Cloud = Q1.50
Computadora = Q7.80, Celular = Q7.80, iPad = Q5.25

Total:

Insumos: Q60.20 / Horas: 16 / Dias: 2.4 dias.



Capitulo 3

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google

NIVEL DE VISUALIZACION 2 DIGITALIZACION

Tiempo:
Digitalizacion de propuestas 5 hrs.
Mejorar detalles segln validacion 5 hrs.

« Digitalizacién de las propuestas mds funcionales y relevantes. Realizacién de versiones diferentes 4 hrs.
+ Andlisis de resultados y mejora en los aspectos de las Seleccion de mejores propuestas 1 hrs.
I Disefio de material pedagégico 10 hrs.
propuestas con menores calificaciones.
« Realizacion de diferentes versiones, con color, tipografia, etc Total: 25 horas/ 5 dias
+ Seleccion de las propuestas mas estéticamente funcionales. Costos:
+ Disefio inicial de Guia pedagdgica Energia eléctrica = 19.2., Internet = Q9.75, Creative Cloud = Q2.50

Computadora = Q13.00, Celular = Q13.00, Ipad = Q8.75

Total:

Insumos: Q66.20./ Horas: 15/ Dias: 2.3 dias.

Insumos:

VALIDAGION NIVEL DE VISUALIZAGION 2: Crentve Clov pag. - STerE% siéeica, materil Google Sule
PROFESIONALES Tiempo:

Crear instrumentos de validacién 4 hrs.

. C i6n de i tos d lidacié Realizar presentacion 4 hrs.
reacion de instrumentos de validacion. Presentacién de propuestas 2 hrs.

» Realizar presentacion de las propuestas de disefio Recopilacién de datos Thrs.
+ Agendar reunién virtual con profesionales en disefio gréafico o Tabulacion y analisis de datos 7 hrs.
via correo electrénico. Total: 18 horas/ 3 dias
* Presentar propuestas seleccionadas. e
. . . i 2 B ostos:
* Recopilar datos obtenidos de la validacion sobre diferentes Energia eléctrica = 26.67. Internet = Q7.02, Creative Cloud = Q1.80
propuestas segun los instrumentos. Computadora = Q9.36, Celular = Q9.36, Ipad = Q6.30
+ Tabulacién de los resultados
AT Total:
+ Andlisis de resultados.

Insumos: Q60.51/ Horas: 18/ Dias: 3 dias.

iLos resultados de la
validacion aprueban

las propuestas?

NIVEL DE VISUALIZACION 3: DETALLE
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Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google

NIVEL DE VISUALIZACION 2: DETALLE suteCreative Cou pzc.

Tiempo:
Seleccién de mejor propuestas 2 hrs.
Seleccionar la propuesta con mayor validacién segin los Realizar cambios 7 hrs.

Itad Disefior de material pedagdgico 20 hrs.
resultados Disefio de prototipos 10 hrs.
Realizar los cambios pertinentes y analizados segln los
resultados obtenidos.
Realizacién de material pedagogico segln la propuesta. Costos:

Realizar prototipos para mayor visualizacion. Energia eléctrica = 12.3, Internet = Q14.82, Creative Cloud = Q3.80
Computadora = Q19.76, Celular = Q19.76, Ipad = Q13.30

Total: 39 horas/ 7 dias

Total:

Insumos: Q83.74 / Horas: 39/ Dias: 7 dias.

Insumos:

VAI-"]AGI[]N NIVE[ I]E VISUA”ZAGlﬂN 3: Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google Suite,

Creative Cloud, Ipad.

CLIENTE Y GRUPO OBJETIVO Hompo:

Crear instrumentos de validacién 4 hrs.

« Creacion de instrumentos de validacién. Disefiar presetancién 4 hrs.
+ Realizar presentacion de las propuestas de disefio :reser.‘tac.',“" de propuestas 2 hrs.
N o X ecopilacién de datos 1 hrs.
r - + Agendar reunién virtual con el grupo objetivo y cliente Tabulacién y anélisisde datos 7 hrs.
* Presentar propuestas seleccionadas.
. . . . Total: 18 horas/ 2.7 dias
| + Recopilar los datos obtenidos de la validacién

+ Tabulacién de los resultados obtenidos Costos:

. T Energia eléctrica = Q26.67, Internet = Q7.02, Creative Cloud = Q1.80
| Analisis de los resultados. Computadora =Q9.36, Celular = Q9.36, Ipad = Q6.30
| Total:

Insumos: Q60.51./ Horas: 18/ Dias: 2.7 dias.
iLas propuestas
L — — — cumplen con los

requisitos planteados?

TABULAGI[]N I]E RESUI_TAI][]S ICr:Jsrlr:::Jz::dcra, Internet, energia eléctrica, material Google Suite,

Creative Cloud, Ipad.

Tiempo:
+ Recopilacién de los resultados. Recopiacion de resultados 4 hrs.
Sl . Anélisis de datos 4 hrs.
+ Andlisis de los datos recopilados. |dentificar mejoras 4 hrs.

+ |dentificar mejoras en las propuestas.
Total: 12 horas/ 1.8 dias

Costos:
Energia eléctrica = Q40, Internet = Q4.68, Creative Cloud = Q1.20
Computadora = Q6.24, Celular = Q6.24, Ipad = Q4.20

Total:

NIVEL DE VISUALIZAGIGN 3: DETALLE s 0625, e 2/ 1.5t
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I]ETAI_I_ES PHELIMINARES ICI:)snu1g1u°t::dora, Internet, energia eléctrica, materialGoogle Suite,
Creative Cloud, Ipad.
Tiempo:
+ Correccion de detalles. Coreccion de detalles 10 hrs.

+ Definicién del costo final del proyecto. R L

Total: 15 horas/ 2.3 dias

Costos:

Energia eléctrica = Q32, Internet = Q5.85, Creative Cloud = Q1.50
Computadora = Q7.80, Celular = Q7.80, iPad = Q5.25

Total:

Insumos: Q60.20/ Horas: 15/ Dias: 2.3 dias.

PBESENTAGIUN FINAI_ ::r:)s:rpnuotziiora, Internet, energia eléctrica, material Google Suite,

Creative Cloud, Ipad.

+ Creacion de prototipos de la propuesta final. Tiempo:
. > " Prototipos finales 11 hrs.
+ Realizar presentacion de las propuestas finales.

Realizar presetncion 4 hrs.
+ Agendar reunién para presentacién con autoridades de la
Total: 15 horas/ 2.3 dias

institucion.
Costos:
Energia eléctrica = Q43.64, Internet = Q5.85, Creative Cloud = Q1.50
Computadora = Q7.80, Celular = Q7.80, iPad = Q5.25
Total:
Insumos: Q71.84/ Horas: 15/ Dias: 2.3 dias.
iLas propuesta
_ — = final es aceptada
por las autoridades?
No
Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, material Google Suite,
Creative Cloud, Ipad.
Tiempo:
Concretar y ordenar archivos finales 10hrs.
AHTES FINAI_ES Y EN-I-BEGA Entrega de propuesta final 2 hrs.

Total: 12 horas/ 1.8 dias

+ Concretar y ordenar archivos de propuesta final. Costos:

. . : Energia eléctrica = Q40, Internet = Q6.80, Creative Cloud = Q2.00

Hacer entrega de los materiales a cliente. Computadora = Q6.40, Celular = Q1.66,

Total:

Insumos: Q56.86 / Horas: 15/ Dias: 2.3 dias.

FIN DE PROGESO CREATIVO

X . Total de tiempo
Disefio de Guia pedagoégica al programa de educacion 322hrs

ambiental en la costa del Pacifico de Guatemala para

Sustainable Ocean Alliance. Dias
48 dias

Total de insumos y costos
Q855.62

Figura 2. Flujograma
Fuente: elaboracién propia
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Planeacién operativa

Cronograma del proceso creativo

O 2024
A A 4
NO. ACTIVIDADES
1. Inicio del proceso creativo
AGO O 2024
A A 4
NO. ACTIVIDADES

2. | Definicion creativa

3. | Validacion, definicion creativa

4. | Proceso de conceptualizacion

SEPTIEMBRE 2024

SEMANAS 1 2

NO. ACTIVIDADES

Previsualizacion: Brief y estrategia

Validacion del procreso
de conceptualizacién

Validacién 1, Autoevaluacion

5
6
7. Nivel de visualizacién 1: Bocetaje
8
9

Nivel de visualizacion 2: Digitalizacién

10. | Validacién 2, Profesionales

11. | Nivelde visualizacion 3: Detalles

12. | Validacién 3, clientey G.O

OCTUBRE 2024

SEMANAS 1
NO. ACTIVIDADES

12. | Validacién 3, clientey G.O

14. | Tabulacion de resultados

15. | Entregadel modulo 3

16. | Detalles preliminares

17. | Presetancion Final

O BR 024
AN A y
Tabla 2. Cronograma ACTIVIDADES
del proceso creativo -
Fuente: elaboracion propia 18. | Arte finaly entrega
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Marco tedrico

Dimension social y ética

Educaciéon ambiental y su impacto en la
sociedad

La educacién ambiental se ha establecido como
un pilar fundamental para el desarrollo sostenible
y la preservacion del medio ambiente. En un mundo
cada vez mas afectado por el cambio climatico,
la contaminacién y la degradacion de los recursos
naturales, su papel es crucial para educar a las co-
munidades y fomentar practicas sostenibles. Mas
que la simple transmisién de conocimientos, la
educacién ambiental busca transformar la relacion
entre las personas y su entorno, promoviendo una
ciudadania activa y responsable. Ademas, influye
en las dinamicas sociales y actia como catalizador
del cambio social y cultural. A través de su impac-
to en los ambitos social, econdmico y ecoldgico, la
educacién ambiental contribuye de manera decisiva
a la construccion de un futuro mas equitativo y
sostenible.

Definicién y alcance de la educacion
ambiental

La educacion ambiental no solo implica la difusién
de conocimientos, sino que busca desarrollar una
conciencia critica en la sociedad, brindando herra-
mientas para enfrentar los desafios ambientales
globales. Esta educacién debe fomentar una alfa-
betizacion ambiental que permita la comprension
profunda de los ecosistemas y los impactos de las
actividades humanas, integrando conocimientos

cientificos y locales. Ademas, es fundamental que
los programas educativos adapten los contenidos
a las realidades locales" y a las particularidades
de cada contexto cultural. La educacién ambiental
debe ser contextualizada para ser efectiva y rele-
vante en diferentes regiones 2

Impacto social

Uno de los aspectos mas valiosos de la educacion
ambiental es su capacidad de empoderar a las co-
munidades para que adopten comportamientos
mas sostenibles. Se ha observado que la imple-
mentacién de programas de educacién ambiental
mejora la participacién ciudadana en la proteccion
del entorno. Un estudio de Calderdény Garcia (2019)
muestra que los programas educativos incremen-
tan la participacién en actividades de conservacion
y el uso responsable de los recursos naturales.”

Se ha documentado cémo las iniciativas educativas
en areas rurales y urbanas han ayudado a las per-
sonas a gestionar mejor sus recursos locales. Los
programas de educacién ambiental en comunida-
des rurales han mejorado el manejo de recursos
como el agua y la energia, promoviendo practicas
mas sostenibles . Ademas, este tipo de educacion
fomenta una cultura de respeto por el medio am-
biente, que trasciende generaciones, creando ciu-
dadanos que ven el bienestar del planeta como una
prioridad éticay moral.””

" Maria Luisa Eschenhagen y Francisco Sandoval, «La cooptacion de la educacién ambiental por la educacién para el desarrollo sostenible: un de-
bate desde el pensamiento ambiental latinoamericano», Trabajo y Sociedad, n.° 40 (enero de 2023): 81-104, https://www.redalyc.org/jour-

nal/3873/387375273004/.

?Héctor Augusto Maldonado Delgado, «La educacién ambiental como herramienta social», Geoensefnanza 10, n. 1(2005): 61-67, https://www.redalyc.org/

articulo.0a?id=36010104.

B Réger Martinez Castillo, «La importancia de la educacién ambiental ante la problematica actual», Revista Electrénica Educare XIV, n.1(2010): 97-111,

https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=194114419010.

“Gabriel Prosser-Bravo et al., «No basta con la semilla, se ha de acompanar al arbol: importancia del contexto de implementacién en los programas de
educacién ambiental», Revista Colombiana de Educacion, n. 78 (2020): 73-96, https://www.redalyc.org/journal/4136/413670188003/.
5 Dayli Quiva y Luis Vera, «La educacién ambiental como herramienta para promover el desarrollo sostenible», Telos 12, n. 3 (2010): 378-394, https://www.

redalyc.org/articulo.0a?id=99317168008.



Educacién ambiental y desarrollo
comunitario

La educacién ambiental también juega un papel
crucial en el desarrollo comunitario, particularmente
en areas desfavorecidas. Los programas de educa-
cién ambiental pueden contribuir a la creacién de
capacidades locales, permitiendo a las comunida-
des desarrollar habilidades y conocimientos para
abordar sus propios problemas ambientales. La
educacion ambiental facilita el fortalecimiento de
la infraestructura comunitaria al promover la parti-
cipacion activa en la gestion de recursos y la plani-
ficacion del desarrollo local.™

Por ejemplo, en varias comunidades rurales, los
talleres y programas educativos han llevado a una
mejora en las técnicas agricolas sostenibles y en la
gestion de recursos naturales, lo que no solo bene-
ficia al medio ambiente, sino también mejora la ca-
lidad de vida de los habitantes. La implementacion
de proyectos educativos que abordan problemas
locales especificos ha demostrado ser eficaz en la
promocion del desarrollo econémico y la resiliencia
comunitaria.”

La educacion como herramienta de cambio
social

La educacién ambiental es también una importante
herramienta de cambio social. Al ensefiar a las per-
sonas a ver mas alla de sus acciones individuales,

Capitulo 4

fomenta una mayor consciencia de los problemas
colectivos y globales, lo que facilita la creacidon de
soluciones colaborativas. Las personas educadas
ambientalmente tienen una mayor probabilidad de
participar en movimientos sociales, abogando por
cambios en la legislacion y apoyando politicas que
beneficien al medio ambiente y a la sociedad en ge-
neral.'®

Ademas, la educacion ambiental no solo se centra
en problemas ambientales especificos, también
promueve valores de justicia social y equidad. Al
abordar las desigualdades ambientales y las reper-
cusiones sociales de la degradacién del medio am-
biente, esta forma de educacién ayuda a generar una
comprensién mas completa de los desafios que
enfrentamos y cultiva una mayor empatia hacia las
comunidades vulnerables que sufren de manera
desproporcionada los efectos del cambio climati-
coy la contaminacion.

La educacion ambiental desempefia un papel fun-
damental en la transformacion de las sociedades
hacia modelos mas sostenibles y responsables.
Su influencia va mas alla de la concienciacion in-
dividual, actuando como un motor de cambio en
el desarrollo comunitario, las politicas publicas y el
comportamiento ético hacia el planeta. Invertir en
educacion ambiental es, sin duda, invertir en un fu-
turo mas justo, equitativo y sostenible para todos.

16 Ruben Edel Navarro y Ma del Socorro J. Ramirez Garrido, «Construyendo el significado del cuidado ambiental: un estudio de caso en educacion se-

cundaria», REICE. Revista Iberoamericana sobre Calidad, Eficacia y Cambio en Educacién 4, n.1(2006): 52-70, https://www.redalyc.org/articulo.

0a?id=55140106.

7Elizabeth Cabalé Miranda y Gabriel Rodriguez Pérez, «La Educaciéon Ambiental y la Educacién para el Desarrollo Sostenible», Estudios del Desarrollo
Social: Cuba y América Latina 4 (2016): 145-157, https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=552377259013.
'8 Maria Luisa Eschenhagen y Francisco Sandoval, «La cooptacién de la educacion ambiental por la educacion para el desarrollo sostenible: un de-

bate desde el pensamiento ambiental latinoamericano», Trabajo y Sociedad, n. 40 (enero de 2023): 81-104, https://www.redalyc.org/jour-

nal/3873/387375273004/.
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Integracion de la educacion ambiental en
diversos ambitos

La educacion ambiental debe ser un enfoque inte-
gral que trascienda los limites disciplinarios, permi-
tiendo su aplicacién en diversos campos como la
economia, la planificacién urbana, la salud publica
y la gestién de recursos naturales. La educacion
ambiental debe ser un enfoque integral que incor-
pore aspectos ecoldgicos, econdmicos, sociales y
culturales, permitiendo una mejor comprension
de los desafios ambientales en sus multiples con-
textos.'”® Esta integracion facilita una perspectiva
holistica para enfrentar los problemas ambientales,
ya que los enfoques tradicionales muchas veces
limitan el analisis a un Unico sector.

Al integrar la educacién ambiental en distintos am-
bitos, como el desarrollo econémico, la planificacion
territorial o las politicas de salud, se asegura que
las soluciones aborden las multiples facetas del
desarrollo sostenible. Ademas, permite una par-
ticipacion activa de los distintos actores sociales,
desde gobiernos locales hasta ONGs y empresas,
fomentando una colaboracién mas efectiva para
la proteccion del medio ambiente. La educacion
ambiental en este sentido se convierte en una he-
rramienta clave para la construccién de politicas
publicas que sean sostenibles, inclusivas y adaptadas
a las necesidades locales.

Innovacién en métodos pedagégicos para
la educacién ambiental

La innovacidn pedagodgica es clave para garantizar
que la educacion ambiental sea atractiva y efectiva
en diferentes contextos. La incorporacién de meto-
dologias innovadoras como el aprendizaje basado
en proyectos y la gamificacién mejora significativa-
mente la retencién de conocimientos y su aplicacion
practica en la vida diaria de los estudiantes. Estas
metodologias permiten un aprendizaje mas ex-
periencial y significativo, ya que no solo abordan
los conceptos ambientales desde una perspectiva
teodrica, sino que invitan a los estudiantes a invo-
lucrarse activamente en la solucién de problemas
ambientales en su entorno inmediato. Por ejemplo,
el aprendizaje basado en proyectos fomenta el
trabajo colaborativo, mientras que la gamificacion
convierte los contenidos ambientales en actividades
interactivas y estimulantes.”

Esta combinacién de herramientas facilita el desa-
rrollo de habilidades criticas y la capacidad de aplicar
los conocimientos a situaciones reales, empoderando
a los estudiantes para que se conviertan en agentes
de cambio en sus comunidades. La innovacion
pedagdgica en la educacion ambiental no solo con-
tribuye al entendimiento profundo de los problemas
ambientales, sino que también incentiva a los estu-
diantes a crear soluciones sostenibles basadas en
sus propias realidades.

'8 Miranda y Pérez, «La Educaciéon Ambiental y la Educacién para el Desarrollo Sostenible».
9 Carlos Severiche-Sierra, Edna Gomez-Bustamante, y José Jaimes-Morales, «La educacién ambiental como base cultural y estrategia para el desarrollo
sostenible», Telos: Revista de Estudios Interdisciplinarios en Ciencias Sociales 18, nim. 2 (el 1 de mayo de 2016): 266-81, https://doi.org/10.36390/

telos182.07.
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Dimension estética y funcional

Disefio de materiales educativos:
un enfoque en las guias pedagégicas

El disefio de materiales educativos juega un papel
importante en el proceso de ensefianza y aprendi-
zaje, ya que define la manera en que los contenidos
se presentan y cdmo los estudiantes interactdan
con ellos. Las guias pedagogicas se han consolida-
do como herramientas esenciales para facilitar
la transmision de conocimientos de manera es-
tructurada y accesible. Estas guias no solo ofrecen
orientacion a docentes y alumnos, también re-
presentan un puente entre el contenido tedrico y
su aplicaciéon practica en el aula. Un disefio peda-
gogico efectivo debe cumplir con dos criterios fun-
damentales: funcionalidad y estética. Un material
estéticamente agradable debe ser capaz de captar
la atencidn sin sacrificar la accesibilidad ni la clari-
dad del contenido.

Principios del diseiio de guias pedagégicas

El disefio de guias pedagdgicas debe seguir ciertos
principios para ser efectivo. El disefio de materiales
educativos debe considerar la claridad, la estructu-
ray la adaptabilidad a diferentes estilos de apren-
dizaje. Afirman que «un disefio bien estructurado
facilita la comprension y retencién de la informa-
ciéon por parte de los estudiantes» 2°

Ademas, el disefio debe incorporar elementos gra-
ficos que apoyen la ensefianza y no solo decoran el
contenido, «los elementos graficos deben ser fun-
cionalesy contribuir ala comprension del contenido,
en lugar de ser meramente estéticos». '

El disefio de guias pedagdgicas debe seguir ciertos
principios clave para ser efectivo. Primero, la clari-
dad es fundamental: la informacién debe ser sen-
cilla y facil de entender. La estructura también es
importante; una guia organizada con titulos, subti-
tulosy secciones claras facilita la navegacion y com-
prension del contenido.

Ademas, el disefio debe ser adaptable a diferentes
estilos de aprendizaje, incorporando actividades
practicas y visuales que refuercen los conceptos
tedricos. Los elementos graficos deben ser funcio-
nales, apoyando la ensefianza en lugar de ser solo
decorativos. Finalmente, la coherencia en el estilo
y formato asegura una experiencia de aprendizaje
fluida, sin distracciones visuales.

Funcionalidad en el disefio de guias
pedagégica

La funcionalidad es un aspecto importante en el
disefio de guias pedagdgicas. Un disefio funcional
asegura que el material educativo cumpla su pro-
posito de manera efectiva, «la funcionalidad en los
materiales pedagogicos se refiere a la capacidad de
estos para facilitar el proceso de aprendizaje a tra-
vés de una estructura claray accesible» 22

Ademas, se debe prestar atencién a la usabilidad
del material, garantizando que sea facil de usary
entender. Se destacan que «los materiales educa-
tivos deben ser disefiados teniendo en cuenta las
necesidades y habilidades de los usuarios finales,
en este caso, los estudiantes» 23,

20 Marisol Soledad Garcia-Cordero y Yesid Camilo Buitrago-Ldépez, «<Modelo pedagégico de pensamiento complejo en diseno grafico», Revista Logos, Cien-
cia & Tecnologia 8, n. 2 (2017): 119131, https://www.redalyc.org/journal/5177/517752177011.

2 Luis Fernando Nieto Ruiz y Grupo de Investigacién Innovaciones Pedagdgicas y Episteme Uptc, «Instrumento para identificar modelos pedagdgicos en
el Instituto Técnico Rafael Reyes de la ciudad de Duitama», Cuadernos de Lingtiistica Hispanica, n. 10 (2007): 189-205, https://www.redalyc.org/

articulo.0a?id=322227484012.

22 José Angel Lépez Herrerias, «Los cinco axiomas de la proyeccion pedagoégica disefiable», Redalyc, consultado el 25 de agosto de 2024, https://www.

redalyc.org/articulo.0a?id=65221619002.

23 Margarita Rosa Renddn Fernandez, «Disefo didactico para propiciar el aprendizaje», Tecné, Episteme y Didaxis: TED (2009): 302-308, https://www.

redalyc.org/articulo.0a?id=614277077056.
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La funcionalidad en el disefio de guias pedagégicas
es esencial para garantizar que el material no solo
sea accesible, sino también efectivo en su propdsi-
to educativo. Un disefio bien pensado, que priorice
la usabilidad, permite que los estudiantes interac-
tuen con el contenido de manera intuitiva, mejo-
rando su experiencia de aprendizaje. Al considerar
las necesidades especificas de los usuarios finales,
se crea un recurso pedagdgico que no solo trans-
mite informacién, también facilita la adquisicion de
conocimientos de manera clara y eficiente. Asi, la
funcionalidad se convierte en el puente entre el di-
sefio estético y la efectividad educativa.

Equilibrio entre estética y funcionalidad

El equilibrio entre estética y funcionalidad es esen-
cial para un disefio efectivo de guias pedagdgicas,
«aunque la estética es importante para captar la
atencién de los estudiantes, la funcionalidad no
debe sacrificarse por el disefio visual ».2* El disefio
debe ser atractivo pero también practico, asegu-
rando que los elementos visuales apoyen la com-
prension del contenido.

«Un buen disefio pedagdgico encuentra un balance
entre los elementos estéticos y la funcionalidad,
proporcionando una experiencia de aprendizaje
enriquecedora y eficiente»?® Este equilibrio asegura
que los estudiantes no solo encuentren el ma-
terial visualmente atractivo, sino también inte-
ractuen de manera efectiva con el contenido. Al
integrar ambos aspectos, se potencia el impacto

educativo, facilitando una comprension mas pro-
funday duradera del conocimiento presentado. De
esta manera, el disefio pedagdgico se convierte en
una herramienta integral que combina formay fun-
cién para lograr un aprendizaje significativo.

Innovaciones en el disefo de guias
pedagodgicas

Las innovaciones tecnoldgicas han influido signi-
ficativamente en el disefio de guias pedagdgicas.
Se discute como la integraciéon de tecnologias digi-
tales puede mejorar la funcionalidad de las guias
pedagdgicas al permitir la inclusién de recursos
interactivos y multimedia. Ella sefiala que «las tec-
nologias digitales ofrecen nuevas oportunidades
para disefiar guias pedagogicas que sean mas inte-
ractivas y atractivas » 2¢ Ademas, el disefio de guias
pedagodgicas debe adaptarse a diversos contextos
educativos.

El disefio de guias pedagogicas es una tarea com-
pleja que requiere una atencion equilibrada a los
principios de claridad, funcionalidad y estética. Un
disefio eficaz no solo debe ser visualmente atracti-
Vo, sino también funcional y adaptado a las necesi-
dades educativas de los estudiantes. Las innovacio-
nes tecnolégicas ofrecen nuevas posibilidades para
mejorar la funcionalidad y el atractivo de estos
materiales, contribuyendo a un proceso de ense-
flanza y aprendizaje mas efectivo.

24 | ewis McAnally Salas, «Disefio educativo basado en las dimensiones del aprendizaje», Apertura 5, n. 1(2005): 31-43, https://www.redalyc.org/articulo.

0a?id=68850104.

25 Julidn David Becerra-Baron y Nidia Yaneth Torres-Merchan, «El disefio de material didactico como aporte al abordaje de los problemas ambientales en

entornos educativos y comunitarios», Revista Educacién 38, n. 2 (2014): 1-18, https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=44031370001.

26 Anyela Milena Manrique Orozco y Adriana Maria Gallego Henao, «El material didactico para la construccién de aprendizajes significativos», Redalyc,
consultado el 2 de octubre de 2024, https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=497856284008.



Accesibilidad en el disefio de materiales
educativos

La accesibilidad en los materiales educativos es un
elemento esencial para promover la inclusién y ga-
rantizar que todos los estudiantes puedan partici-
par activamente en el proceso de aprendizaje. Esto
incluye estrategias como la adaptacién de formatos
digitales, el uso de subtitulos en recursos audiovi-
sualesy laincorporacién de herramientas de lectu-
ra accesibles.

La accesibilidad en los materiales educativos no solo
mejora la experiencia de los estudiantes con disca-
pacidades, sino también contribuye a un aprendi-
zaje mas equitativo para toda la comunidad.?” Un
disefio accesible no debe ser un componente adi-
cional, sino una parte integral desde la concepcion
de los materiales. Esto asegura que el contenido
sea claro, funcional y adaptable a diversas nece-
sidades, promoviendo un entorno educativo mas
inclusivo.

Interactividad en los materiales educativos

La interactividad es uno de los pilares del disefio
pedagdgico que busca motivar a los estudiantes a
participar activamente en su proceso de aprendi-
zaje. Los materiales educativos disefiados con ele-
mentos interactivos permiten a los estudiantes no
solo recibir informacidn, sino aplicarla, reflexionar
sobre ella y recibir retroalimentacién inmediata.

Capitulo 4

La interactividad en los materiales educativos me-
jora el aprendizaje al permitir que los estudiantes
se involucren directamente con el contenido, lo que
facilita una mayor retencién y comprension.® Los
elementos interactivos, como las simulaciones, jue-
gos educativos, cuestionarios dindmicos y activida-
des en linea, fomentan un aprendizaje mas activo
y significativo, permitiendo que los estudiantes tra-
bajen en conjunto con el contenido. Esta metodolo-
gia no solo incrementa la motivacién, también ayu-
da a desarrollar habilidades criticas y pensamiento
independiente. Un disefio pedagdégico eficaz debe
integrar la interactividad de manera que los estu-
diantes no solo consumen informacion, sino tam-
bién se conviertan en protagonistas activos de su
propio aprendizaje.

27 Maria Luisa Duefnas Buey, «<Educacion inclusiva = Inclusive education», REOP - Revista Espanola de Orientacién y Psicopedagogia 21, n. 2 (30 de enero de

2014): 358, https://doi.org/10.5944/reop.vol.21.num.2.2010.11538.

28 Anyela Milena Manrique Orozco y Adriana Maria Gallego Henao, «El material didactico para la construccién de aprendizajes significativos», Redalyc,
consultado el 2 de octubre de 2024, https://www.redalyc.org/articulo.0a?id=497856284008.
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Brief de diseiio

CLIENTE: Sustainable Ocean Alliance Guatemala (SOA)

CORREO: guatemalasoa@gmail.com

PRODUCTO: Disefio de guia pedagogica para el programa de educa-
cion ambiental en la costa del pacifico

Sobre el cliente

Sustainable Ocean Alliance (SOA) trabaja para proteger el medio am-
biente marino y garantizar la salud de los océanos debido a su impor-
tancia crucial para la biodiversidad global y el equilibrio ecolégico del
planeta.?® Los océanos juegan un papel vital en la regulacion del clima,
la produccién de oxigeno y la provision de recursos esenciales para
millones de personas. Al reducir la contaminacién marina, promover el
uso sostenible de los recursos y apoyar la innovacion, SOA busca miti-
gar las amenazas graves como la contaminacién por plasticos, la sobre-
pescay la degradacién de los habitats, asegurando un futuro saludable
para los ecosistemas oceanicos.

SOA se dedica a abordar desafios criticos y promover la sostenibilidad
oceanica para asegurar un futuro en el que los océanos puedan seguir
proporcionando beneficios vitales tanto para el medio ambiente como
para las comunidades humanas.3? Al apoyar a emprendedores, promo-
ver tecnologias innovadoras, educar al publico y fomentar la coope-
racion global, la organizacién busca impulsar soluciones efectivas que
mejoren la salud de los océanos y aseguren su preservacion para las
futuras generaciones. Su objetivo final es crear un impacto duradero
en la proteccion de los océanos y en la creacion de un equilibrio soste-
nible entre las actividades humanas y el medio marino.

Antecedentes

El proyecto de la guia pedagdgica se enmarca en los esfuerzos pre-
vios de SOA Guatemala para sensibilizar a las comunidades costeras
sobre la conservacidon marina, especificamente en relacién con la
mineria submarina y la biodiversidad oceanica. Basandose en el cre-
ciente interés por la educacién ambiental, la guia busca aprovechar la
oportunidad de integrar principios de conservacién marina en la en-
seflanza formal y no formal para docentes y jovenes de comunidades
vulnerables.

29 (Sustainable Ocean Alliance | Home», Sustainable Ocean Alliance, consultado el 21 de agosto de 2024, https://www.soalliance.org.
30 «Ocean Leadership Program - Sustainable Ocean Alliance», Sustainable Ocean Alliance, consultado el 21 de agosto de 2024, https://www.soalliance.
org/leadership.
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Descripcion del proyecto

Promover una educacion integral sobre los principios oceanicos y la
importancia de los ecosistemas marino-costeros, orientada a capaci-
tar a la nifiez y adolescencia en la identificacion y analisis de los desa-
fios a los que enfrenta nuestro océano, mientras se fomenta la alfabe-
tizacién oceanica como motor para la participacion comunitaria y la
accion en la proteccion y restauracion de estos ecosistemas.

Objetivos de comunicacién

El objetivo es posicionar la guia pedagdgica como una herramienta cla-
ve para la educacién ambiental en comunidades costeras, que facilite
la comprensién de los desafios que enfrenta el océano. Se espera que
los docentes y jévenes la perciban como un recurso accesible y practi-
co que los motive a aplicar soluciones concretas para la conservacién
marina.

Value proposition

« USP: una guia educativa que convierte el aprendizaje sobre los
0céanos en acciones concretas, capacitando a los jovenes para ser
lideres en la proteccion de sus ecosistemas costeros.

* Reason Why: la guia esta disefiada con un enfoque practico y
culturalmente relevante, con actividades que promueven la par-
ticipacion comunitaria. Incluye informacién accesible y adapta-
da a la realidad local de los docentes y estudiantes.

* Net Take Away: los jévenes y docentes no solo aprenderan sobre
laimportancia de la conservacién oceanica, sino que podran apli-
car esos conocimientos para generar cambios en sus comunida-
des costeras.

Piezas a desarrollar

+ Guia pedagdgica impresa
« Actividades interactivas
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Contenidos

Oceanografia y Principios Oceanicos
Ecosistemas marino-costeros

Biologia Marina

Pesca

Amenazas, estresores marinos y sus soluciones
Oceanografia y Principios Ocednicos
Ecosistemas marino-costeros

Biologia Marina

Pesca

Amenazas, estresores marinos y sus soluciones

Metas

Fomentar la conciencia y accién sobre la conservacion marina.
Educar a las nuevas generaciones sobre practicas sostenibles en la
zona costera del Pacifico.

Proveer herramientas para que los nifios y jovenes actien como
agentes de cambio en la conservacion de los océanos.

Beneficio

Incremento del conocimiento sobre los problemas marinos entre
la juventud de la costa del Pacifico.

Implementacién de proyectos innovadores de conservacién en las
comunidades locales.

Fomento de practicas sostenibles en la region.

Tono y manera

El tono debe ser educativo y motivador, enfocandose en la accién y
la concienciacion. Se utilizé un lenguaje accesible, pero riguroso, que
inspire a los docentes y estudiantes a involucrarse en la conservacién
marina.
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Target

La guia esta dirigida principalmente a docentes en comunidades cos-
teras del Pacifico guatemalteco, con un enfoque en la educacién de
nifios y adolescentes. Ademas, se considera a los jévenes como el pu-
blico secundario, quienes seran capacitados como agentes de cambio
através de las actividades y proyectos propuestos en la guia. Este gru-
po esta comprometido con la sostenibilidad y la conservacién marina,
participando activamente en sus comunidades.

Periodo de duracién del material - vigencia

La guia y el material educativo fueron disefiados para tener una vigen-
cia prolongada, pudiendo ser utilizados durante varios afios, con actua-
lizaciones periddicas conforme evolucionen las necesidades educativas.

Mandatarios

Las decisiones estratégicas y de disefio seran tomadas por el equipo
de SOA Guatemala, incluyendo a las licenciadas lleana Reina y Carolina
Aguilar, junto con la supervisién de Melanie Chinchilla.

Presupuesto
El proyecto es financiado a través de donaciones de organizacionesy
colaboradores comprometidos con la conservacion marina.

Tiempos
La elaboracién del material se realizé en un plazo de 3 a 5 semanas,
incluyendo todas las etapas de disefio y produccion.

Competencia

Instituciones publicas como CONAP y MARN, que desarrollan juegosy
recursos educativos sobre conservacion y gestion ambiental. Ademas,
ofrecen plataformas educativas y cursos relacionados con el cambio
climatico y la gestién de recursos naturales.

Aprobacion

La aprobacién final de los disefios estara a cargo de Maria Schoen-
beck, directora de SOA Guatemala, y el equipo de SOA Guatemala
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6W’S
(Qué?

Guia pedagogica que respalda la educacién ambiental sobre la conser-
vacion marinay su aplicacion practica en comunidades costeras.

¢Para qué?

Para fomentar la educacion y accién entre nifios y jévenes, creando
agentes de cambio en la preservacion de los océanos.

¢Con qué?

Con un enfoque en la educacién activa a través de actividades partici-
pativas, talleres, recursos visuales, y ejemplos locales de conservacion.

¢Con quiénes?
Nifios y jévenes de la zona costera del Pacifico de Guatemala.

Educadores, lideres comunitarios, y organizaciones locales de conser-
vacion.

¢Cuando?

Durante el ciclo escolar y en eventos especificos de sensibilizacion
como limpiezas de playas o proyectos de conservacion.

¢;Dénde?

En escuelas de la costa del Pacifico de Guatemala, comunidades locales
cercanas a los ecosistemas marinos, y eventos organizados por SOA.



Cuadro comparativo de material

ASPECTO

VENTAJAS

DESVENTAJAS

Fomento de la
educaciéon ambiental

Aumenta la conciencia
sobre la importancia de
la conservacién marina.

Capacita a nifios y jévenes
como agentes de cambio.

Requiere tiempo y recur-
sos para implementar de
manera efectiva.

Alfabetizacion
ocednica

Introduce principios ocea-
nicos clave.

Desarrolla habilidades
para identificar y analizar
problemas marinos.

La comprensién de con-
ceptos puede ser dificil
en areas con limitaciones
educativas previas.

Accesibilidad a comu-
nidades costeras

Permite la educacion en
areasvulnerablesy
cercanas a los ecosiste-
mas.

Promueve el desarrollo
comunitario.

Algunas comunidades
pueden tener acceso
limitado a los materiales o
tecnologias necesarios.

Profundidad de
contenido

La guia puede abordar

de manera exhaustiva

los principios ocednicos,
ofreciendo una formacion
sélida en temas de con-
servacién marina.

Si se centra demasiado
en detalles técnicos o es-
pecificos, puede volverse
densay dificil de enten-
der para algunos nifios o
jovenes.

Refuerza valores
locales

La guia puede transmitir
los valores de sostenbili-
dady conservacion adap-
tados a la cultura local,
haciendo el contenido
mas cercano y efectivo.

Sino se conecta con otras
realidades y enfoques,
puede volverse autocom-
placiente y no desafiar a
los estudiantes a pensar
mas alla de su entorno
inmediato.

Tabla 3. Cuadro comparativo de material

Fuente: elaboracién propia
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Se presenta una visién equilibrada de las ventajas y desventajas de
implementar una guia pedagdgica sobre conservacion marina en las
comunidades costeras de Guatemala. Las ventajas, como el fomento
de la educaciéon ambiental y la alfabetizacion oceanica, destacan el po-
tencial de empoderar a las nuevas generaciones con conocimiento y
habilidades para proteger los océanos, lo que puede tener un impacto
positivo a largo plazo en la sostenibilidad marinay el desarrollo comu-
nitario. El enfoque en la adaptacidn a valores locales también asegura
que el contenido sea relevante y efectivo para el contexto cultural de
las comunidades.

Sin embargo, las desventajas subrayan desafios importantes, como la
necesidad de recursos y tiempo para implementar de manera efectiva
estos programas en areas con limitaciones tecnoldgicas o educativas
previas. También existe el riesgo de que la guia sea demasiado técnica
o limitada a un contexto local, lo que podria dificultar su comprension
o limitar su capacidad para inspirar una vision mas global. En este sen-
tido, es clave equilibrar la accesibilidad del contenido con la profundi-
dad del conocimiento para maximizar su impacto. *



Grupo Olllell\lﬂ

(Ver anexo 3y 4, mapa de empatia)

Grupos de Influencia

La familia y la comunidad local tienen un impacto significativo en la
motivaciéon de los jévenes hacia la conservacién marina. Los padres,
hermanos, y lideres comunitarios, como pescadores y educadores lo-
cales, juegan un rol clave al apoyar y fomentar practicas de conserva-
cién cotidianamente. Ademas, escuelas y profesores son fundamenta-
les en la educacién ambiental, ya que integran el aprendizaje sobre el
cuidado de los ecosistemas marino-costeros en sus programas educa-
tivos. Finalmente, redes sociales y medios de comunicacion amplifican
el mensaje de conservacién, inspirando y motivando a los jévenes a
través de campanfas, noticias e historias sobre el impacto positivo del
cuidado ambiental.

Factores individuales psicolégicos

Culturales

Las tradiciones y costumbres de las comunidades costeras guatemal-
tecas influyen en la relacion de los jévenes con el mar. En estas cultu-
ras, el océano es tanto un recurso como una herencia que debe ser
preservada, creando un sentido de responsabilidad compartida hacia
Su conservacion.

Estatus

La participaciéon en actividades de conservacion puede mejorar el es-
tatus social de los jévenes dentro de sus comunidades, otorgandoles
un rol de liderazgo en temas medioambientales, especialmente cuan-
do sus acciones son reconocidas por sus paresy la comunidad.

Afectivo

Los estudiantes desarrollan una conexién emocional con el entorno na-
tural a través de la participacion en proyectos de conservacion, crean-
do unvinculo afectivo con los ecosistemas marinos. Esta conexién mo-
tiva el deseo de proteger y cuidar su entorno.
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Necesidades

Los jovenes de las comunidades costeras necesitan herramientas edu-
cativas practicas para comprender y proteger el océano. La guia pro-
porciona conocimientos y actividades para aplicar lo aprendido en el
entorno y enfrentar problemas como el cambio climatico y la contami-
nacion.

Masificacion

La guia busca involucrar a mas jévenes en la conservacidon marina,
distribuyéndose en escuelas y utilizando redes sociales para ampliar
el mensaje. Esto facilita que mas personas se unan a las acciones de
proteccion del océano.

Tecnologia e Innovacién

La guia promueve el uso de tecnologia accesible y soluciones innova-
doras, como aplicaciones méviles y proyectos locales, para apoyar la
investigacion y conservacién marina, alentando el pensamiento crea-
tivo y critico.

Pertenencia

La participacion en proyectos de conservacion fortalece el sentido de
pertenencia de los jovenes hacia su comunidad y el entorno, generan-
do orgullo por su contribucién a la proteccién del océano y un compro-
miso a largo plazo.
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Motivacién

La idea de formar parte de una solucién global para la conservacion
y restauracion de los océanos motiva a los jévenes. El reconocimiento
de su trabajo en la comunidad y la oportunidad de influir positivamen-
te también los impulsa a seguir participando.

Interés

Los jévenes muestran interés en aprender sobre el impacto de la ac-
tividad humana en los ecosistemas marinos y cémo sus acciones pue-
den contribuir a su preservacion. Este interés es alimentado por expe-
riencias educativas y actividades practicas como la limpieza de playas.

Actitud

Existe una actitud proactiva y optimista entre los jévenes respecto
al cambio. Creen que, a través del conocimiento y la accion colectiva,
pueden generar un impacto positivo significativo en la conservacion
marina, manteniendo una disposicién abierta hacia el aprendizaje
continuo.

63
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Estoy listo para ayudar al ecosistema marino,
solo necesito saber cémo.




Este insight revela una fuerte disposicién entre los nifios, jovenes y do-
centes de las comunidades costeras de Guatemala para participar en
la proteccion del ecosistema marino, destacando un deseo genuino de
contribuir a la conservacion. Sin embargo, a pesar de su entusiasmo,
muchos se sienten inseguros sobre cémo comenzar de manera efec-
tiva. Carecen de herramientas y orientacién claras que les permitan
transformar su motivaciéon en acciones concretas y significativas.

Para abordar esta necesidad es crucial proporcionar recursos practi-
cos y accesibles que guien a los jévenes en su camino hacia la protec-
cién del océano. La guia pedagogica de SOA debe ofrecer pasos claros
y sencillos, incluyendo actividades interactivas y proyectos locales que
puedan implementar en sus comunidades. Establecer metas a corto
plazo les permitira ver el impacto de sus acciones, empoderandose
para actuar como agentes de cambio y fomentando un compromiso
duradero con la conservacion marina.

Hallazgo
Muchos guatemaltecos tienen la intencién de apoyar, pero no estan
seguros de cOmo empezar.

Hecho

Gran parte de la poblacion en Guatemala quiere involucrarse en cau-
sas sociales, pero a menudo no encuentra una forma clara de hacerlo.
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Concepto crativo

Marea creciente




El concepto de «Marea creciente» simboliza el impacto positivo y el
crecimiento expansivo generado a través del conocimiento y la accién
en la conservacion marina. A medida que los estudiantes adquieren
conocimientos sobre los ecosistemas marinos, cada accion que toman
se acumula, creando un impacto positivo que se extiende en la comu-
nidad y el medio ambiente. Este concepto enfatiza cémo el aprendizaje
continuo actla como un impulso constante, transformandose en una
serie de acciones sostenidas que promueven un cambio positivo en la
proteccion y restauracion de los océanos.

De manera analoga a la marea, el proceso de aprendizaje y accién en
conservacién marina trae consigo tanto aspectos positivos como de-
safios. Asi como la marea sube y baja, trayendo beneficios como la
renovacion de nutrientes y la limpieza de playas, también presenta
desafios como la erosién costeray la alteracion de la vida marina. Este
flujo constante de aprendizaje y accion refleja cémo los esfuerzos indi-
viduales se suman a una ola de proteccién y restauracion, fortalecien-
do la preservacién del océano a pesar de los retos que puedan surgir.
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Técnicas creativas

Técnica 1: Los seis sombreros de De Bono
Concepto: Creciendo con el mar

(ver anexo 5)

Descripcién de la técnica

Metodologia disefiada para afrontar la toma de decisionesy la resolu-
cién de conflictos. Esta estrategia se sustenta sobre la idea de que un
unico modo de pensar resulta subjetivo y no permite tener en cuenta
todas las posibilidades. Por ello, en este método, los 6 sombreros re-
presentan 6 enfoques de pensamiento distintos.3

Técnica 2: Poems
Concepto: Marea creciente
(Ver anexo 6)

Descripcién de la técnica

Esta técnica permite, en definitiva, sintetizar los resultados de las vi-
sitas de campo o de la observacidon de nuestro publico objetivo de
manera individualizada y poner en relacién su entorno y las dinamicas
entre todos los actores. Nos permitira confirmar que estamos ob-
teniendo informacién completa en estos procesos, en un nivel mas
inicial que cuando realizamos entrevistas cualitativas.3?

‘k Técnica 2: SCAMPER
Concepto: Oleaje de cambio
(Ver anexo 7)

Descripcién de la técnica
Esta técnica permite, en definitiva, sintetizar los resultados de las vi-
sitas de campo o de la observacidon de nuestro publico objetivo de
manera individualizada y poner en relacién su entorno y las dinamicas
entre todos los actores.33

31 Santander Universidades, «6 sombreros para pensar: ejemplos | Blog Santander Open Academy», Santander Open Academy (blog), consultado el 21 de
agosto de 2024, https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/6-sombreros-para-pensar-ejemplos.html.

32 Torresburriel Estudio, «Explorando el Design Thinking: POEMS | Torresburriel Estudio», Torresburriel Estudio (blog), 11 de mayo de 2023, https://torresbu-
rriel.com/weblog/explorando-el-design-thinking-poems/.

33 Maria Alonso, «<Scamper: cémo resolver problemas de forma innovadora [2024] - Asana», Asana, consultado el 21 de agosto de 2024, https://asana.com/es/
resources/scamper#.



CRECIENDO MAREA OLEAJES DE
CON EL MAR | CRECIENTE CAMBIO
Tiene relacidn con el objetivo del 3 3 3
proyecto
Tiene relacic’?n con el 3 3 2
grupo objetivo
Tiene relacion con los mandatarios
de la creacion de materiales 2 3 2
educativo
Es empatico 3 3 1
Llama la atencion 1 3 3
Expresa el beneficio 3 3 3
Comunica el mensaje claramente 2 3 2
Es sencillo 1 3 2
Involucra al grupo objetivo dentro 3 2 3
del mensaje
TOTAL 21 26 20

Tabla 4. Cuadro de Auto validacion de concepto creativo

Fuente: elaboracién propia
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Premisas de diseno

Buscan crear una experiencia visual clara, educativa y atractiva. Se prioriza la simplicidad
en la informacion, adaptada a diferentes edades, manteniendo un estilo que refuerce
los valores de conservacién marina.

Moodboard

= o umuA N R AT : = oumdmaAEEET

En avant-
premiére

SUSTAINABLE OCEAN ALLIRNGE.

Programa de educaci—n ambiatal

en la costa del Pac'kco de Guatemala

Figura 3. Moodboard
Fuente: elaboracién propia
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Tipografia

Para la guia pedagogica de SOA se mantendra el uso de la tipografia ins-
titucional, compuesta por tipografias sans serif, garantizando coherencia
visual con la identidad del proyecto. Estas fuentes, con su estilo limpio y
contemporaneo, aseguran una alta legibilidad, fundamental para los estu-
diantes de comunidades costeras. Su disefio geométrico y formal refuerza
la mision educativa de la guia, equilibrando modernidad con seriedad aca-
démica. Ademas, su versatilidad permite su uso tanto en titulos destacados
como en bloques de texto, asegurando una lectura clara y coherente en
todo el contenido.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abctefghijkimniopqrstuvwxyz

1234567890 ()-?2¢*

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcfefghijklmnAopqrstuvwxyz
1234567890 ()=72;*

Public Sans

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
abcfefghijklmnnopqgrstuvwxyz

1234567890 ()=7¢*

n
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Definicién creativa

Cromatologia

La paleta de colores se mantendra en sintonia con la identidad institucional,
evocando las diferentes facetas del entorno costero, desde la diversidad y
riqueza de los ecosistemas hasta los desafios que enfrentan. Se integraran
tonalidades vibrantes y dindamicas que no solo captaran la atencion de los
estudiantes, también comunicaran laimportancia de la conservacion. Estos
colores no solo refuerzan la estética del proyecto, sino que contribuyen a
su narrativa educativa, recordando a los estudiantes el valor de preservar
el entorno marino y costero mientras aprenden.

C:110% R: 25
M: 98% G: 18
Y: 39% B: 79
K:33%

#19124f

#4383f5

C:96% R:36
C:73% R:67 M:77% G:64
M:49% G:131 Y:29% B:110
Y: 0% B: 245 K: 16%
K: 0%

C: 0% R: 255
M:68% G:113
Y:52% B:102
K: 0%

#24406D
#ff7166

Figura 4. Paleta cromdtica
Fuente: elaboracién propia
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#4383f5 - Oceanografia y principios oceanicos: Este color representa
lainmensidad del océanoy la claridad de sus aguas, evocando conoci-
miento, exploracién y tranquilidad.

- Ecosistemas marino-costeros: el naranja evoca la vitalidad
de los ecosistemas costeros, con sus playas soleadas y la diversidad de
vida que albergan.

#ff7166 - Biologia Marina: este color vibrante simboliza la biodiversi-
dad y los corales que son esenciales para la vida marina.

#19124f - Representa la fuerza y el misterio de las aguas profundas,
sirviendo como apoyo tanto para el contenido dentro de la guia como
para su portada.

#24406D - Este color evoca la riqueza de los ecosistemas marinos y cos-

teros, siendo una pieza clave en el contenido de la guia y también en la
portada.
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Definicién creativa

Figura

Las ilustraciones vectoriales se mantienen como el estilo visual principal debido a su
claridad, versatilidad y capacidad de adaptarse a diversos formatos y tamafios sin per-
der calidad. Este enfoque garantiza un disefio limpio y detallado, ideal para representar
especies marinas, ecosistemas y actividades de conservacion. Ademas, se incorpora-
ran texturas que afiaden profundidad y realismo a las ilustraciones, enriqueciendo la
experiencia visual. El estilo vectorial, combinado con texturas, proporciona una apa-
riencia moderna que apela tanto a los estudiantes como a los educadores, creando un
entorno visual atractivo y educativo.

Figura 5. llustracion
Fuente: elaboracion propia
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Reticula

Para la guia pedagodgica de SOA, se utilizé una reticula de 6 columnas con 7 guias y un
margen de 60 px, lo que permite una estructura visual organizada y equilibrada. Este
disefio proporciona suficiente espacio en blanco para que los contenidos respiren, facili-
tando la lectura y comprensioén. La reticula ayuda a mantener consistencia en la disposi-
cién de textos, imagenesy otros elementos graficos, creando una experiencia visual clara
y accesible tanto para los estudiantes como para los educadores, asegurando que cada
seccion esté bien definida y facil de navegar.

Figura 6. Reticula modular
Fuente: elaboracién propia
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Definicién creativa

Cédigos visuales

Aspecto estético

La guia pedagodgica se basa en un estilo visual que combina la frescura
y la riqueza de la biodiversidad marina. Se utiliza una paleta cromatica
centrada en tonos azules profundos y verdes que evocan la serenidad
y vitalidad del océano. Estos colores se complementan con acentos
calidos que representan los corales y los ecosistemas costeros, como
manglares y playas. Las tipografias seleccionadas son geométricas y
de facil lectura, creando un balance entre formalidad y cercania. Ade-
mas, los elementos graficos se inspiran en formas naturales, como
olas y criaturas marinas, reflejando visualmente los ecosistemas ma-
rinos y especies en peligro. El objetivo de esta estética es atraer a los
jovenes y nifios, haciéndoles sentir parte de una experiencia visual y
educativa atractiva y accesible.

Aspecto didactico

La estructura didactica de la guia se centra en transmitir conceptos de
conservacién marina de manera clara y accesible. Se incluyen diagra-
mas, ilustraciones y actividades practicas para facilitar el aprendizaje.
Cada tema, desde la biodiversidad marina hasta la importancia de los
manglares y los desafios de la mineria submarina, esta presentado
de forma interactiva. A lo largo de la guia, se invita a los estudian-
tes a reflexionar y participar activamente mediante actividades que
promuevan la discusién y la acciéon en sus comunidades. Ademas, las
ilustraciones y graficos ayudan a simplificar temas complejos, facili-
tando la comprension de los jévenes y reforzando la conexion entre el
aprendizaje y la accion.
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Aspecto morfolégico

El disefio de la guia se enfoca en cumplir una funcién formativa clara
y organizada. Los diagramas y graficos utilizados son coloridos y sim-
plificados, lo que permite a los estudiantes interpretar los contenidos
de manera mas accesible. La disposicion modular del contenido, con
secciones bien delimitadas, permite un recorrido visual sencillo y es-
tructurado. Cada pagina esta diseflada para guiar al lector a través de
un proceso de aprendizaje coherente, con espacios reservados para
actividades interactivas que refuercen el conocimiento. La tipografia
geomeétrica y las texturas acuaticas, como las corrientes marinas o las
formas de los arrecifes, refuerzan la idea de un aprendizaje dinamico
y continuo.

Semantico

La estructura interna de la guia sigue una organizacién légica que faci-
lita la comprensién del contenido de manera progresiva. Cada seccion
esta conectada de forma coherente, utilizando transiciones visuales y
textuales claras que guian al lector a lo largo de los diferentes temas.
Las ilustraciones y los diagramas estan cuidadosamente posicionados
para complementar el texto, evitando sobrecargar la pagina y asegu-
rando un equilibrio entre el contenido visual y escrito. La guia sigue un
flujo narrativo que permite una navegacion intuitiva, ayudando a los
estudiantes a conectar los conceptos entre si, mientras las actividades
interactivas estan integradas en los momentos adecuados para refor-
zar el aprendizaje practico. Esto crea una experiencia educativa fluida
y coherente.

Sintactico

La paleta de colores frios (azules y verdes) no solo esta inspirada
en el océano, también simboliza los valores institucionales de SOA,
vinculados a la conservacion y sostenibilidad marina. Los acentos ca-
lidos (como naranjas y rojos) representan la vida marina en peligro,
capturando la urgencia de la conservacién. La eleccion de tipografias
sans-serif asegura legibilidad y simplicidad, en linea con el enfoque
educativo de la guia. Los elementos visuales, como animales marinos
y plantas subacuaticas, estan disefiados para reforzar el mensaje de
conservaciéon, mientras que los patrones geométricos de corrientes
ocednicas o formaciones de coral aportan una cohesién visual que co-
necta cada seccién, invitando a una inmersion profunda en el contenido.
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Produccién grafica

Previsualizacion

La Guia Pedagdgica de Conservacion Marina se cen-
tra en educar a los estudiantes y docentes sobre
la importancia de los ecosistemas marinos y cos-
teros, facilitando el conocimiento necesario para
fomentar la accion comunitaria y la alfabetizacion
ocednica. La guia esta disefiada para ser accesible
y dindmica, brindando a los jovenes herramientas
practicas para participar activamente en la conser-
vacién del océano.

Descripcién del concepto creativo

El concepto creativo de la guia se basa en la idea de
«Marea Creciente», representando el flujo continuo
de aprendizaje y accion en pro de la conservacién
marina. Al igual que una marea, el conocimiento
adquirido por los estudiantes crece y se expande,
impactando sus comunidades y el entorno. La guia
busca ser un centro de conocimiento accesible que
inspire y motive a los jovenes a actuar en favor del
océano. Cada seccidn se presenta como un punto
de partida para nuevas acciones de conservacion,
generando un ciclo constante de aprendizaje y cam-
bio positivo.

Tendencia de disefio grafico: Colorful Minimalism

El Colorful Minimalism es una tendencia contem-
poranea que combina la esencia del disefio mini-
malista con una paleta de colores vibrantes. Este
enfoque permite crear composiciones limpias y
sencillas, mientras se inyecta energia visual a tra-
vés de colores intensos y llamativos. En lugar de la
restriccion tradicional del minimalismo, esta ten-

dencia abraza la alegria y la vitalidad, lo que la hace
atractiva para audiencias modernas que buscan
frescura y dinamismo en los disefios.

En la guia pedagdgica sobre conservacién marina,
se aplicé esta tendencia utilizando colores sa-
turados que evocan la vida oceanica, tipografias
sans-serif para facilitar la lectura, y espacios nega-
tivos generosos que permitan que los elementos
graficos se destaquen sin sobrecargar el disefio.
Las ilustraciones vectoriales simples y texturizadas
enriqueceran la experiencia visual, promoviendo
un recorrido atractivo e interactivo para los estu-
diantes.

Tema a abordar

El tema central de la guia es la conservacién marina
y su impacto en las comunidades costeras de Gua-
temala. A través de este proyecto, se busca que los
estudiantes comprendan la biodiversidad marina,
la importancia de los manglares, el impacto de la
mineria submarina y otros desafios ambientales
qgue enfrentan los océanos. La guia utiliza ilustra-
ciones y actividades interactivas para explicar cémo
los estudiantes pueden contribuir activamente a la
preservacion del océano. Se abordan temas clave
como la contaminacion, la pesca responsable y la
restauracién de ecosistemas, todo desde una pers-
pectiva practica y aplicable a su entorno local.
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Produccién grafica

Primer nivel de visualizacion y

autoevaluacion

Portada

Guia Azul;

conociedo y conservando
los ecosistemas marini-costros

R A

o
O
© &=

Guia Azul;

conociedo y conservando
Los ecosistemas marini-costros

Figura 7. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia
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Portada
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INDICE

3 Lorern ipsum dolor sit amet,
1 consectetuer adipiscing elit, sed

diam nonummy nish euismod

> % Lorem ipsum dolor it amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod

Lorern ipsum dolor sit amet,
. consectetuer adipiscing elit, sed
X g diam nonummy nibh euismod

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod

X

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nih euismod

©

Loren ipsum dotor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod

Figura 8. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia

Unidad

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer

Figura 9. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia
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Produccién grafica

Contenido de unidad

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer

e ———
e e
e ———

Figura 10. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia

Contenido

/ UNIDAD |

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer

la tierra tiene un solo gran
0ceano coOn muchas caracteristicas

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt
ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore
magna aliquam erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam,
quis nostrud exerci tation ullamcorper suscipit lobortis nisl
ut aliquip ex ea commodo consequat. Duis autem vel eum
iriure dolor in hendrerit in vulputate velit esse molestie

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer adipiscing elit, sed diam |
nonummy nibh euismod tincidunt ut |
laoreet dolore magna aliquam erat
volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, |
quis nostrud exerci tation ullamcorper
suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea
commodo consequat. Duis autem vel

Figura 11. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia

ACTIVIDAD |

Material /7

5 Instrucciones

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamcorper suscipit lobortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iriure dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie

Pasos




Autoevaluacion

Descripcién del proceso

Técnica: valoracién en escalade 1a3

Se realizd un proceso de observacion para calificar diferentes aspec-
tos de la guia pedagodgica utilizando una escala de 1 a 3, donde 1 re-
presenta una calificaciéon baja, 2 una calificacién intermedia y 3 una
calificacion alta. La calificacion total se obtiene sumando los puntos
asignados a cada aspecto evaluado. Se selecciond la seccién de la
guia que obtenga la mayor valoracion.

Aspectos evaluados

Los aspectos evaluados se centran en cémo la guia pedagdégica cumple
con los objetivos de educacién y conservacién marina, asi como su
disefio y accesibilidad para el grupo objetivo.

« Claridad en el contenido educativo

+ Disefio visual atractivo

« Organizacion del contenido

+ Interactividad de las actividades

+ Uso adecuado de ilustraciones y graficos
+ Consistencia en la tipografia

« Adecuacién al grupo objetivo

+ Relevancia de los ejemplos y casos

« Estética general
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Produccién grafica

Portada

BOCETO NO.1 BOCETO NO.2
Claridad de las ideas 2 3
Composicion y equilibrio 3 3
Organizacion visual 2 3
Flujo entre elementos 3 3
Representacion del 3 3

concepto

Creatividad en el disefio 3 3
Narrativa Visual 3 3
19 21

Tabla 5. Validacion de boceto
Fuente: elaboracion propia



Capitulo 6

Indice

BOCETO NO.1 BOCETO NO.2
Claridad de las ideas 3 3
Composicién y equilibrio 2 3
Organizacion visual 3 3
Flujo entre elementos 3 2
Representacion del 3 2
concepto
Creatividad en el disefio 3 2
Narrativa Visual 3 3
20 18

Tabla 6. Validacién de boceto
Fuente: elaboracién propia
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Produccién grafica

Unidad

BOCETO NO.1 BOCETO NO.2
Claridad de las ideas 2 3
Composicion y equilibrio 3 3
Organizacion visual 2 3
Flujo entre elementos 3 3
Representacion del 3 3

concepto

Creatividad en el disefio 3 3
Narrativa Visual 3 3
19 21

Tabla 7. Validacion de boceto
Fuente: elaboracion propia



Capitulo 6

Contenido de unidad

BOCETO NO.1 BOCETO NO.2
Claridad de las ideas 3 3
Composicion y equilibrio 3 2
Organizacion visual 3 3
Flujo entre elementos 3 2
Representacion del 3 2
concepto
Creatividad en el disefio 3 3
Narrativa Visual 3 3
21 18

Tabla 8. Validacion de boceto
Fuente: elaboracion propia



Produccién grafica

Actividades

BOCETO NO.1 BOCETO NO.2
Claridad de las ideas 3 3
Composicion y equilibrio 2 3
Organizacion visual 3 3
Flujo entre elementos 2 3
Representacion del 3 2
concepto
Creatividad en el disefio 3 3
Narrativa Visual 3 3
19 20

Tabla 9. Validacién de boceto
Fuente: elaboracién propia
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Resultados

Portada

NN

= ©
o Y P

Guia Azul; =

conociedo y conservando I
J

Los ecosistemas marini-costros ﬂ\U
|

Figura 12. Bocetos manuales 4{/ \}% ‘ )
Fuente: elaboracién propia A e

Portada

Figura 13. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia
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Produccién grafica

Unidad

D

Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer

Figura 14. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia

Contenido de unidad

UNIDAD |

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer

Figura 15. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia
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Actividad

Figura 16. Bocetos manuales
Fuente: elaboracién propia

ACTIVIDAD |

Material ~

Instrucciones

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing elit, sed diam
nonummy nibh euismod tincidunt ut Laoreet dolore magna aliquam
erat volutpat. Ut wisi enim ad minim veniam, quis nostrud exerci
tation ullamconper suscipit (obortis nisl ut aliquip ex ea commodo
consequat. Duis autem vel eum iniure dolor in hendrerit in
vulputate velit esse molestie

Pasos

l— 2— 3—
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Produccién grafica

Nivel de produccion grafica 2

Portada

NAS
g
SOA

Guia Azul

Conociendo y conservando los
ecosistemas marino-costeros

Gufa Pedagégica

Figura 17. Bocetos digitales
Fuente: elaboracion propia



Guarda

Figura 18. Bocetos digitales
Fuente: elaboracion propia

AR
A 4
SOA

Guia Azul

Conociendo y conservando los
ecosistemas marino-costeros

Gula Pedagégica
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Produccién grafica

Contenido

cn“TE“Inn Biologia marina
@ 2
Oceanografia y principios
ocednicos Pesca

2 Amenazas, estresores marinos
Ecosistemas marino-costeros y sus soluciones

Figura 19. Bocetos digitales
Fuente: elaboracion propia



Portada de unidad

OCEANOGRAFIR Y
PRINCIPIOS OCEANICOS

Figura 20. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

97

+ LaTierra tiene un solo gran océano con muchas

caracteristicas.

+ Elocéanoy los seres humanos estén intrinsecamente

conectados gran.
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Produccién grafica

Portada de unidad

-cnsTEnns * Introduccién a ecosistemas marino-costeros

+ Bosques de manglar

+ Pastos marinos
+ Arrecifes de coral

+ Mar abierto

Figura 21. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia



Introduccion

INTRODUCCION

Diariamente estamos conectados con el océano, sin importar dénde
nos encontremos. Pero atn teniendo un gran tamaio e importancia,
conocemos menos del diez por ciento del océano hasta ahora. Su
complejidad y diversidad son tales que las personas han desarrollado
diferentes formas de dividirlo y comprenderlo mejor.

El océano es fuente de alimento, energia, minerales y, cada vez mas, de
medicamentos. Regula el clima de la Tierra, alberga la mayor diversidad
de vida y de ecosistemas, y proporciona servicios econémicos, sociales
y beneficios estéticos al ser humano.

RESUMEN DE LA UNIDAD

Alolargo de la siguiente unidad profundizaremos en la comprensién de las carac-
teristicas generales del océano, al igual que la conexién entre el océanoy los seres
humanos; abarcando distintos temas como corrientes marinas, biodiversidad ma-
rina y el océano como regulador del clima.

OBJETIVO

Conocer y entender las propiedades del agua del océano y su comportamiento,
al igual que la influencia que ejerce el océano sobre nosotros y la influencia que
ejercemos nosotros sobre el océano para vivir y actuar de manera sostenible.

INDICADOR DE LOGRO

Los estudiantes son capaces de explicar cémo la Tierra posee un solo gran océano
con diversas caracterfsticas interconectadas, y describir al menos tres formas en
que los seres humanos dependen del océano y lo impactan.

Figura 22. Bocetos digitales
Fuente: elaboracion propia
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Produccién grafica

Pagina inicial

RRRECIFES DE CORAL

Los arrecifes de coral son ecosistemas en el mar, formados
por corales que viven en aguas calidas y claras. Los corales
son pequefios animales que crean estructuras duras donde
viven muchos tipos de peces y otras criaturas marinas.
Ademds, los corales tienen una relacién especial con
algas que les dan comida y color.

Figura 23. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia
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Interior

Unidad 2

La mayoria de los corales tienen una relacion
simbidtica con algas unicelulares llamadas zooxantelas. Estas
algas viven en los tejidos del coral y realizan la fotosintesis,
proporcionando nutrientes al coral.

Los corales pueden reproducirse de manera
asexual (por gemacién) o sexual (a través de la liberacion de
gametos en el agua). La reproduccién sexual puede llevar a la
formacién de nuevas colonias y la expansion de los arrecifes.

Los corales pueden encontrarse
en una variedad de habitats, desde aguas poco profundas
hasta grandes profundidades oceanicas. Cada especie tiene
adaptaciones especificas para su entorno.

Comdn
en los arrecifes del Caribe, forma
grandes estructuras ramificadas que
proporcionan habitat para muchos
peces y otros organismos marinos

Encontrado
en los arrecifes del Pacifico, forma es-
tructuras en placas o masas que crean
refugios para pequeRos organismos.

Conocido
por su color vibrante y su estructura
flexible, se encuentra en los arrecifes
del Indo-Pacifico.

Figura 24. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia
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Interior

DIVISION DEL OCEANO POR
CUENCAS Y MARES

La primera forma de dividir a la gran masa de agua que forma el océano es de acuerdo a
las cuencas ocednicas. Las cuencas ocednicas estdn compuestas por el fondo marino y por
todas sus caracteristicas geolégicas (tales como islas, fosas submarinas, dorsales ocednicas
y llanuras abisales), que varian en tamafio, forma y caracteristicas como consecuencia del
movimiento de las placas tecténicas de la Tierra.

CORRIENTES MARINAS

Sin embargo, no debemos olvidar que el agua del océano siempre st conectada.

Estudio de caso: En 1992, un contenedor que transportaba 28.000 patitos de goma
amarillos cay6 por la borda de un barco y se perdié en el mar en el camino de
Hong Kong a los Estados Unidos. Desde ese dia, los patitos se fueron desplazando por
medio mundo. Unos llegaron a las costas de Hawdi, Alaska, Sudamérica, Australia
y también al noroeste del Pacifico; otros fueron encontrados congelados en el
hielo del Artico. Durante casi una década, al menos hasta mediados del afio 2000,
los patitos estuvieron viajando por el océano.

Segan el relieve de la superficie terrestre el agua se acumula en una de
estas 5 cuencas:

Océano Pacifico
Océano Atlantico
Océano fndico
Océano Artico

+ Océano Antértico.

2£€6mo crees que los patitos viajaron de un lado del océano al otro?

Ademss, en algunas ocasiones el agua del océano se queda parcialmente
encerrada entre partes de tierra y a estas acumulaciones de agua se les conoce
como mares. Algunos de los mares més grandes son:

El Mar Mediterréneo, el Mar Caribe y el Mar del Sur de China. El agua del océano fluye de un lugar a otro por medio de las corrientes marinas. Las

corrientes oceanicas o marinas son movimientos de grandes voldmenes de agua en los
axemonnco océanos. Estas corrientes pueden ser superficiales o profundas:

Corrientes superficiales Corrientes profundas

octAnO PAGHKO

OCEANO ANTARTIO,

Se encuentran en la capa superior
del océano (hasta unos 400 metros
de profundidad).

Impulsadas principalmente por el
viento.

Son impulsadas por diferencias de
densidad del agua, que dependen
dela temperatura y la salinidad.

Son cruciales para el transporte de
calor y nutrientes en el océano.

Figura 25. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia
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Actividades

Unidad 1

* 1 recipiente grande y 6
profundo transparente

*

*

Q

ACTIVIDAD
iNADEMOS EN UNA CORRIENTE MARINA!

Por medio de este experimento los estudiantes podran observar
el fimi del agua seglin su

y salinidad.

MATERIALES

lleno de agua

2 tazas de agua

caliente

*

6o

Colorante vegetal
o témpera de color
rojoy azul

*

2 tazas de agua frfa

2vasos de pléstico ﬁ
con un agujero en el -

fondo

—* ¢COMO REALIZAR

- LA ACTIVIDAD?

*

Paso 1:

Enfriar 2 tazas de agua (puede dejarse en el refrigerador o agregarsele hielo).
Ademés, se le deberd agregar colorante vegetal o témpera de color azul y 20
cucharadas de sal. Es importante que el agua esté muy fria y salada.

Paso 2:

Calentar 2 tazas de agua y agregarle colorante vegetal o témpera de color rojo.

Paso 3:
Llenar un recipiente transparente con agua a temperatura ambiente y sin
colorante.

Paso 4:

Colocar los vasos con un hoyo en el fondo en la parte superficial del recipiente
lleno de agua y sumergirlos un poco. Deben ubicarse en lados opuestos de la
superficie del recipiente.

*

Paso 5:

Agregar de manera lenta el agua caliente (agua roja) en uno de los vasos y
el agua fria (agua azul) en el otro vaso en lados opuestos de la superficie del
recipiente.

Paso 6:
Ahora podras observar que el agua fria iré al fondo del recipiente y el agua

caliente se quedaré en la parte superficial. {Esta diferencia de temperatura y
salinidad es lo que impulsa la circulacién termohalinal

Figura 26. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia
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Produccién grafica

Nivel de validacion 2

(ver anexo 8)

Se utilizé Google Forms como el principal instrumento para llevar a
cabo la evaluacién integral de la guia pedagdgica sobre conservacion
marina. Este formulario permitié a los evaluadores acceder a los mate-
riales visuales y textuales de la guia, facilitando asi la retroalimentacién
detallada.

El cuestionario incluyd preguntas especificas que abordaron aspectos
clave de la guia, tales como la atractividad del disefio de la portada, la
claridad y efectividad de las ilustraciones, la facilidad de navegacién por
el indice y la organizacion légica del contenido. Ademas, se evalud la es-
tética general, la unificacién del disefio y el estilo, asi como la relevancia
de los iconos utilizados.

El objetivo de esta validacion fue garantizar que la guia sea accesible y
atractiva tanto para nifilos como para adultos, alineandose con los ob-
jetivos educativos sobre la conservacion del océano. También se busco
evaluar su efectividad en captar y mantener la atencién de los usua-
rios. La informacién recopilada a través de Google Forms proporcioné
retroalimentacion valiosa que permitira realizar ajustes y mejoras, ase-
gurando que la guia cumpla con los mas altos estandares de calidad en
su presentacién y funcionalidad (ver anexo 11).
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Muestra
Se evalud el material desarrollado para la guia pedagdgica con la par-
ticipacion de seis especialistas en disefio grafico

Cantidad de personas evaluadas: 6
Rangos de edad: 23 - 40 afios

Profesionales de disefio grafico

* Lcda. Laura Ordéiez
39 afios - Diseflo editorial - llustracién

+ Miguel Alejandro Urbina Silva
27 afos - Animacion y Disefio Instruccional

. Karen Cosenza
34 afios - Disefio editorial, branding y estrategias de mercadeo

* Carlos Alberto santizo Linares
29 afios - Disefio digital

+ Sebastian Arrivillaga
29 afios - Disefio Grafico

 LevidelaRosa
33 afos - llustracién editorial
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Produccién grafica

Aspectos evaluados

« Eficacia del disefio para atraer la atencién

« Unidad en la linea gréfica

* Uso deilustraciony color

* Nivel estético de la propuesta de linea grafica
+ Coherencia con el tema de sostenibilidad

« C(Claridad de iconos y simbolos

+ Legibilidad y tipografia

* Accesibilidad

Descripcion del proceso

Para evaluar el disefio grafico de la guia pedagdgica sobre conservacion
marina se organizo una presentacién inicial que incluy6 todos los mate-
riales a evaluar y una previsualizacion del contenido en formato digital.
Esta presentacion se dirigio a un grupo de evaluadores compuestos por
expertos en disefio grafico y educacién ambiental.

Se empled Google Forms como herramienta principal para la valida-
cién, incorporando todos los materiales de la guia en el cuestionario.
Las preguntas estaban disefladas para abordar aspectos clave, como
la eficacia del disefio en la captacidn de atencidn, la calidad y pertinen-
cia de las ilustraciones, y el balance entre lo educativo y lo lddico. Al
final del cuestionario se brindé un espacio para que los evaluadores
compartieran comentarios y sugerencias adicionales. Este enfoque no
solo facilita la obtencion de retroalimentacién valiosa, sino también
promueve la mejora continua de la guia, asegurando que cumpla con
los mas altos estandares de calidad en su disefio y funcionalidad.
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Resultados

Portadas y portadillas
Las portadas y portadillas ahora tienen un disefio visual mas atractivo y des-
tacado, eliminando la simplicidad anterior y mejorando el impacto visual.

Indice
Los puntos del indice han sido correctamente alineados, se presenta en una
sola hoja, lo que optimiza su coherencia y apariencia visual.

Paleta de colores y tipografia
La paleta de colores y la tipografia se mantienen acertadas, las portadas se
mejoraron visualmente para lograr un mayor impacto.

Diseiio de tablas y recuadros

Los estilos de las esquinas en tablas y recuadros se unificaron, asegurando
coherencia visual. También se ajusté la interlinea en los textos de las porta-
das de cada unidad.

Consistencia de iconos
Los iconos utilizados fueron modificados para mantener un grosor de linea
uniforme, logrando una presentacion mas homogénea.

Tipografia y especialidad de texto

Se ajustd la jerarquia de subtitulos utilizando caja baja y mayor peso, elimi-
nando el uso de mayusculas. Ademas, se revisé el tracking en parrafos justi-
ficados, evitando la formacién de «rios de texto».

Iconos y graficos
Los iconos en el indice y en la seccién de materiales se unificaron en cuanto
al grosor de las lineas, logrando una coherencia grafica en todo el disefio.
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Produccién grafica

Nivel de produccion grafica 3

Portada

NAY
\a/SOA
GU .

Guia Azl

Conociendo y conservando los
ecosistemas marino-costeros

[

Figura 27. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

Se afiadieron corales de colores y siluetas de especies marinas para darle a la portada un
mayor atractivo visual y una conexiéon mas fuerte con la tematica oceanica. Los corales,
con su paleta vibrante, no solo aportan dinamismo al disefio, también evocan la bellezay
diversidad de los ecosistemas marinos. Las siluetas de las especies refuerzan el mensaje
de conservacion, invitando al espectador a reflexionar sobre la importancia de proteger
estos habitats. Este redisefio mejora la estética general y fortalece el propdsito educativo
y de sensibilizacién que busca transmitir el proyecto.
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Figura 28. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

Se afiadié un patrén en las guardas que incluye iconos representativos de cada unidad
de la guia, lo que mejora la cohesién visual del disefio. Estos iconos no solo afiaden un
elemento decorativo atractivo, también facilitan la identificacion de las distintas seccio-
nes del contenido.
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Produccién grafica

indice

GONTENIDO

& wnonn

3 unionn 3

DCEA'NDGRAF[AV PRINCIPIOS
OCEANICOS

La Tierra tiene un solo gran océano
con muchas caracteristicas

El océano y los seres humanos estan
intrinsecamente conectados

Introduccién a ecosistemas
marino-costeros

Bosques de manglar
Pastos marinos
Arrecifes de coral

Mar abierto

BIOLOGIA MARINA

Plancton: zooplancton y fitoplancton
Moluscos

Crustaceos

Peces 6seos y cartilaginosos
Tortugas marinas

Aves playeras

Cetéceos

Figura 29. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En el indice se utilizé una paginacién para el titular, mientras que en la segunda pagina
se afiadieron los titulos principales de cada unidad junto con sus subtemas, indicando
claramente en qué pagina se encuentran. Esta estructura no solo mejora la organizacion
del contenido, también facilita la navegacién a los usuarios. Al presentar de manera clara
y concisa la informacion esencial se optimiza la experiencia del lector, permitiendo un
acceso rapido y eficiente a los temas de interés. Este cambio refuerza la funcionalidad
del indice y contribuye a un disefio mas intuitivo.
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Portada de unidad

FEy
w
UNIDAD 1

OCEANOGRAFiR Y
PRINCIPIOS OCEANICOS

Figura 30. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En las portadas de unidad se afadié en una pagina una textura que evoca la fluidez del
agua, creando un ambiente visualmente atractivo y relacionado con la tematica ocea-
nica. En la segunda pagina se incorpord el titular de la unidad junto con una imagen
representativa del tema, lo que refuerza la conexion entre el contenido y su contexto.
Esta combinacién de texturay visualizacidon no solo enriquece la estética de las portadas,
también facilita la comprensién del contenido, preparando al lector para explorar los
conceptos abordados en cada unidad.
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Produccién grafica

Portada de unidad

@

UNIDAD 2

ECOSISTEMAS
MARINO-COSTEROS

oy

B

Figura 31. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En las portadas de unidad se afiadi6 en una pagina una textura que evoca la fluidez del
agua, creando un ambiente visualmente atractivo y relacionado con la tematica ocea-
nica. En la segunda pagina se incorpord el titular de la unidad junto con una imagen
representativa del tema, lo que refuerza la conexion entre el contenido y su contexto.
Esta combinacion de textura y visualizacion no solo enriquece la estética de las portadas,
también facilita la comprensién del contenido, preparando al lector para explorar los
conceptos abordados en cada unidad.
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Pagina inicial

Unidad 1

INTRODUCCION

Diariamente estamos conectados con el océano, sin importar dénde
nos encontremos. Pero atin teniendo un gran tamaito e importancia,
conocemos menos del diez por ciento del océano hasta ahora. Su
complejidad y diversidad son tales que las personas han desarrolla-
do diferentes formas de dividirlo y comprenderlo mejor.

El océano es fuente de alimento, energia, minerales y, cada vez més,
de medicamentos. Regula el clima de la Tierra, alberga la mayor di-
versidad de vida y de ecosistemas, y proporciona senvicios econé- | I ULU
micos, sociales y beneficios estéticos al ser humano.

Alo largo de la siguiente unidad profundizaremos en la comprensién
de las caracteristicas generales del océano, al igual que la conexién
entre el océano y los seres humanos; abarcando distintos temas IR 1 |
como corrientes marinas, biodiversidad marina y el océano como
regulador del clima con el objetivo de conocer y entender las pro-
piedades del agua del océano y su comportamiento, al igual que la
influencia que ejerce el océano sobre nosotros y la influencia que
ejercemos nosotros sobre el océano para vivir y actuar de manera
sostenible.

Al finalizar esta unidad se espera que los estudiantes sean capaces
de explicar como la Tierra posee un solo gran océano con diversas
caracteristicas interconectadas, y describir al menos tres formas en
que los seres humanos dependen del océano y lo impactan.

Figura 32. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En la pagina de introduccién de cada tema se utilizé una pagina para el texto introducto-
rioy en la segunda se agregé el titular del tema abordado. Este disefio facilita una tran-
sicién clara entre la introduccion y el contenido principal, permitiendo que los lectores
comprendan de manera efectiva el enfoque de cada seccidn. Al separar la introduccion
del titular se crea un espacio visual que prepara al lector para adentrarse en los concep-
tos a desarrollar, mejorando asi la claridad y la organizacién del material.
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Produccién grafica

Interior

Unidad 1

Cuando vemos al planeta Tierra desde el espacio lo primero que
destaca es el océano. El océano cubre el 70% de la superficie del
planeta.

¢No deberfa llamarse entonces planeta Océano?

Por ser tan grande, las personas han decidido dividir el océano
considerando distintos criterios.

Unidad 1

DIVISION DEL OCEANO POR CUENCAS Y MARES

La primera forma de dividir a la gran masa de agua que forma el océano es de acuerdo a las
cuencas ocednicas. Las cuencas ocednicas estin compuestas por el fondo marino y por todas
sus caracteristicas geoldgicas (tales como islas, fosas submarinas, dorsales ocednicas y llanuras
abisales), que varian en tamafio, forma y caracteristicas como consecuencia del movimiento de
las placas tectonicas de la Tierra.

Segan el relieve de la superficie terrestre el agua se acumula en una de estas 5 cuencas:

« Océano Pacifico
+ Océano Atlantico
« Océano Indico

- Océano Artico

« Océano Antartico.

Ademés, en algunas ocasiones el agua del océano se queda parcialmente encerrada entre partes
de tierra y a estas acumulaciones de agua se les conoce como mares. Algunos de los mares més
grandes son: El Mar Mediterraneo, el Mar Caribe y el Mar del Sur de China.

octaNo ARTICO
- v
T
3
>
v

OCEANO PACIFICO

OCEAND ANTARTICO.

Figura 33. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En el interior de la guia se distribuyé el texto de una forma mas equilibrada, afiadiendo
imagenes en los lugares pertinentes. Esta estrategia no solo aligera la carga visual del
contenido, también refuerza la comprension de los temas tratados. Las imagenes ac-
tuan como elementos ilustrativos que complementan y enriquecen el texto, facilitando

asi la conexién de los lectores con la informacién presentada.
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Actividades

Unidad 1

@ ACTIVIDAD

iNADEMOS EN UNA CORRIENTE MARINA!

Por medio de este experimento los estudiantes podran observar
el movimiento del agua segtn su ysalinidad.

MATERIALES:

1 Recipiente grandey profundo transparente lleno de agua

Colorante vegetal o témpera de color rojo y azul

2 Tazas de agua fria

2 Tazas de agua caliente

2 Vasos de pléstico con un agujero en el fondo

Paso 1:

Paso 2:

Paso 3:

Paso 4:

Paso 5:

Paso 6:

% ;COMO REALIZARLA ACTIVIDAD?

Enfriar 2 tazas de agua (puede dejarse en el refrigerador
o agregarsele hielo). Ademas, se e deberd agregar colo-
rante vegetal o témpera de color azul y 20 cucharadas
de sal. Es importante que el agua esté muy fria y salada.

Calentar 2 tazas de aguay agregarle colorante vegetal o
témpera de color rojo.

Llenar un recipiente transparente con agua a tempera-
tura ambiente y sin colorante.

Colocar los vasos con un hoyo en el fondo en la parte
superficial del recipiente lleno de agua y sumergirlos un
poco. Deben ubicarse en lados opuestos de la superficie
del recipiente.

Agregar de manera lenta el agua caliente (agua roja) en
uno de los vasos y el agua fria (agua azul) en el otro vaso
en lados opuestos de la superficie del recipiente.

Ahora podrés observar que el agua fria ird al fondo del
recipiente y el agua caliente se quedara en la parte su-
perficial. iEsta diferencia de temperatura y salinidad es
lo que impulsa la circulacién termohalina!

Unidad 1

Figura 34. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En las paginas de actividades se implementé una distribucién mas clara y organizada,
incorporando iconos que representan los materiales necesarios para cada actividad
y estructurando las instrucciones en un formato secuencial. Esta disposicion facilita el

seguimiento de las indicaciones, proporcionando una guia visual eficiente y precisa.
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Nivel de validacion 3

(ver anexo 9y 10

Se utilizd Google Forms como el principal instrumento para llevar a cabo
la evaluacion integral de la guia pedagdgica sobre conservacion mari-
na, dirigido tanto a docentes como a estudiantes. Este formulario per-
mitié a ambos grupos objetivo acceder a los materiales visuales y tex-
tuales de la guia, facilitando una retroalimentacién detallada y basada
en sus experiencias.

El cuestionario incluyé preguntas clave que abarcaban temas como la
facilidad de navegacion por la guia, la atractividad de las imagenes e
ilustraciones, la combinacién de colores, y la armonia entre el texto y
las imagenes. También, se evalud la organizacion del contenido, la rele-
vancia de los iconos utilizados y la motivacién generada para aprender
mas sobre la conservacion marina.

El objetivo de esta validacion fue asegurar que la guia resultara accesi-
ble y atractiva tanto para estudiantes como para docentes, cumpliendo
con los objetivos educativos de conservacion del océano. La informa-
cién obtenida a través de Google Forms proporciond retroalimentacion
valiosa que permitid ajustar y mejorar la guia, garantizando su eficacia
y atractivo en ambos publicos.
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Muestra

Se evalud el material desarrollado para la guia pedagdgica con la parti-
cipacién de personas interesadas en la ensefianza y el aprendizaje de
los ecosistemas marinos.

Cantidad de personas evaluadas: 22
Rangos de edad: 10 - 35 afios
Interesados en ensefiar y aprender sobre el ecosistema marino

Cliente

*  Maria de los Angeles Schoenbeck Yanes
32 - Presidenta

+ Cristina Poggio
21 - Coordinadora de educacion y comunicacion

Grupo objetivo
+  Voluntarios de SOA, quienes, ademas de su labor voluntaria, son
conocedores de biologia marina. También incluye a personas inte-

resadas en el tema de la conservacién oceanica, aunque no nece-
sariamente expertos.
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Produccién grafica

Aspectos evaluados

+ Facilidad de navegacion por la guia

« Atractivo de las imagenes e ilustraciones

« Combinacion de colores en la guia

« Interés en seguir viendo mas contenido

+ Combinacién de texto e imagenes

« Atractivo general del disefio de la guia

* Motivacion para aprender mas sobre conservacion marina

« Atractivo del disefio para aprender sobre el océano y su conserva-
cion

Descripcion del proceso

Para evaluar el disefio grafico de la guia pedagdgica sobre conservacion
marina se organizd una presentacion inicial que incluyé todos los mate-
riales a evaluar y una previsualizacién del contenido en formato digital.
Esta presentacion se dirigié a un grupo de evaluadores compuestos por
expertos en disefio grafico y educacién ambiental.

Se empled Google Forms como herramienta principal para la valida-
cién, incorporando todos los materiales de la guia en el cuestionario.
Las preguntas estaban disefiadas para abordar aspectos clave, como la
eficacia del disefio en la captacién de atencion, la calidad y pertinencia
de las ilustraciones y el balance entre lo educativo y lo lddico. Al final
del cuestionario se brindd un espacio para que los evaluadores com-
partieran comentarios y sugerencias adicionales. Este enfoque no solo
facilita la obtencidn de retroalimentacion valiosa, también promueve
la mejora continua de la guia, asegurando que cumpla con los mas al-
tos estandares de calidad en su disefio y funcionalidad.
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Resultados «

Facilidad de navegacion por la guia

Se ajustd la disposicidon del texto en las paginas, utilizando un formato
de dos columnas en ciertas secciones para mejorar la legibilidad y faci-
litar la navegacion.

Interés en seguir viendo mas contenido

Se incorporaron graficos comparativos en secciones clave para aumen-
tar el interés y proporcionar una experiencia de aprendizaje mas visual.
Este cambio tiene como objetivo captar la atencidn de los lectores jove-
nes, alineandose con las recomendaciones de los evaluadores.

Combinacidn de texto e imagenes

Se ajustd la disposicion de los elementos visuales y de texto, mejoran-
do el balance entre ambos para crear un flujo de contenido mas armo-
nioso y facilitar la lectura.

Atractivo general del disefio de la guia
Para aumentar la cohesién y atractivo del disefio se agregaron detalles
decorativos en algunas paginas
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Interior

EL OCEANO Y LOS SERES HUMANOS

ESTAN INTRINSECAMENTE
GONECTADOS

El océano esta con nosotros todos los
dias, ya que nos suministra agua dulce
porque la mayor parte de la lluvia pro-
viene del océano, y ahi se produce casi
todo el oxigeno de la Tierra. Adems,
el océano modera el dima de la Tierra y
el bienestar de la humanidad depende
de los servicios que proporcionan los

Unigad 1

De hecho, gran parte de la poblacion
mundial vive en zonas costeras. De
igual manera, el océano es fuente de
inspiracion, ocio y descubrimiento, y
un elemento fundamental del patri-
monio de muchas culturas.

No debemos olvidar que los cambios

El océano proporciona alimentos, me-
ditcinas, minerales y recursos energé-
ticos. Apoya el empleo y las politicas
nacionales, economias y sirve como
autopista para el tran porte de bienes
y personas.

P y el PH del océano
debido a la accién humanayy diversas
actividades pueden afectar la super-
vivencia de algunos organismos e im-
pactar la diversidad marina.

Figura 35. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia
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Actividades

Unidad 3 Unidad 3

@ ACTIVIDAD

BUSCANDO AVES PLAYERAS
Realizar binoculares para ir en busca de aves playeras dentro del

aula, el objetivo de esta actividad es despertar el interés de los
estudiantes en el avistamiento de aves marinas y playeras.

MATERIALES:

2rollos de cartén de papel higiénico

Lana
= Tijeras
CAPSULA INFORMATIVA: iSAB iAs QUE?
Las aves playeras enfrentan grandes desafios para sobrevivir. Algunas especies, como el Pegamento
chorlito nevado, estén en declive debido principalmente a la pérdida de habitat. A conti-
nuacién, te compartimos algunos datos i :

Fotograffas de aves marinas y playeras
* La urbanizacién y la agricultura, han reducido considerablemente los humedales y
&reas costeras donde estas aves se alimentan y anidan, Muchas aves playeras depen-
den de humedales especificos durante sus migraciones. La pérdida de uno de estos .
sitios criticos podria comprometer seriamente su supervivencia. * ¢COMO REALIZAR LA ACTIVIDAD?
+ Actividades humanas, como el uso de vehiculos en la playa, motos acusticas o incluso
pasear perros, pueden ahuyentar a las aves playeras de sus 4reas esenciales de alimen- Paso 1 Pegar los dos rollos de cartén lado a lado en forma de
tacién, reproduccion y descanso. Ademés, la basura en las playas altera los comporta- binoculares.
mientos naturales de estas aves, forzandolas a abandonar sus areas clave.
Paso2: Con la tijera se debe hacer un pequefio orificio al final

* El cambio climético también representa una amenaza, ya que los cambios en los patro- de cada rollo de cartén.
nes climaticos afectan los habitats de las aves playeras, reduciendo la disponibilidad de
alimentos y poniendo en riesgo sus largas migraciones. paso 3. Enlos orificios que se crearon, se debera colocar un pe-

dazo de lana, a modo que nos quede un tipo de colgante
para poderlo colgar en nuestro cuello.

paso 4. Luego de realizar los binoculares, se deberan pegar di-
ferentes especies de aves marinas y playeras en el salén
de clase, y se dard la instruccion a los participantes de
buscar las diferentes especies con los binoculares rea-
lizados.
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Figura 36. Bocetos digitales
Fuente: elaboracién propia

En el interior de la guia se mejord la facilidad de navegacién al dividir el texto en dos
columnas en las secciones mas densas. Este formato no solo hace la lectura mas fluida
y accesible, también deja espacio para incluir imagenes relevantes al margen del conte-
nido textual. Estas imagenes, colocadas estratégicamente junto al texto o en la pagina,
refuerzan visualmente los conceptos facilitando que los lectores comprendan y retengan
la informacion.
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La propuesta grafica final de la guia pedagdgica sobre conservacion
marina se disefié cuidadosamente para hacer la informaciéon mas clara
y atractiva, siguiendo las sugerencias de los evaluadores. Se utilizd un
formato de dos columnas que mejora la lectura y facilita la navegacién,
asimismo se afiadieron graficos comparativos para captar el interés de
los jovenes lectores.

Ademas, se equilibro el texto y las imagenes para crear un flujo mas
agradable. Las portadas y portadillas se hicieron mas llamativas, se
ajustd el indice para asegurar que todo esté alineado haciéndolo facil
de seguir. La seleccion de colores y tipografia también se mejord, junto
con un disefio coherente para tablas y recuadros, y una uniformidad en
el grosor de los iconos. Estos cambios aseguran que la guia sea facil de
entender y visualmente atractiva para el publico objetivo.

122









. Vista
*' preliminar

125



Produccién grafica

TEERETIEIEINY 5
¥ x J A & ¥ % § A
CEEVEE R o s«

S A ® % x ) A & w
RN . . .

¥ %X S A ® ¥ x A

e e o x 3 a4 e e o«

S A ® ¥ x ) A ® W

* 3 4 e ® x 3 s

¥ *x 3 A ® ¥ kX 5 A

D

S A ® ¥ x J A ® W

x5 A e w o x s s
e v o+ 3 4 e W o«

¥ x 3 A ® ¥ kX 5 A

D N

S A @ ¥ x 5 A @

* 3 a0 v

¥ x 3 A & ¥ %X 5 A

S A @ ¥ x § A @ @

*

@

¥ *

B s e v o
* 5 A ® ¥ k¢

o« v o+ s

54 @ ¥ x J A & ¥ %
B . e v x 3 s e .

gk S A © ¥ x ) A @ ¥

P
A & u

A e v x5 a

B - A e v x5 a

SA ® ¥ x § A & ¥ x

* 3 a4 e w o x 3 s e w

® ¥ kX 5 A ® ¥ x J A & @

o s+ 1 a4 e ® x § a

* A ® ¥ x S A @ ¥ kx

B . e v P

4k 3 A ® ¥ x J A & @

B . A e v x5 a

* A & ¥ x S A ® ¥ x I

N

4k 3 A @ ¥ x5 A S W%

B - P Y

S @ w x 3 A @ ¥ x O

Y S T S S S U

o [ ——

5 p—

) CONTENIDO

S peaue

Figura 37. Vista preliminar
Fuente: elaboracion propia
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Fuente: elaboracién propia
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Fuente: elaboracién propia
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IMPORTANCIA DEL PLANCTON
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Previsualizacién
del proyecto

Figura 44. Vista preliminar
Fuente: elaboracién propia
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=
=

Instrucciones de utilizacion

El siguiente enlace redirecciona a una carpeta de Google Drive llamada
«Guia AzUl».

Dentro de esta se encuentran 3 distintas
carpetas nombradas

+ Editables

« llustraciones

+ Artes finales

Carpeta Editables
Contiene el archivo de InDesign empaquetado en el cual se encuentran las
tipografias utilizadas, enlaces utilizados y la diagramacion de todo el contenido.

Carpeta de llustraciones

En la carpeta se incluyen todas las ilustraciones utilizadas en cada unidad,
asi como aquellas que corresponden a las actividades que requieren recur-
sos adicionales. Esto facilita el acceso a los materiales visuales necesarios
para una mejor comprension y apoyo en el aprendizaje.

En la carpeta de Ilustraciones se encuentran 3 subcarpetas
+  Unidad 1
+  Unidad 2
+ Unidad 3

Carpeta Artes Finales
Se encuentran los archivos finales en formato pdf
*+ Guia Azul

En la carpeta de Artes finales se encuentran dos subcarpetas

+  Final: conformado por todo el contenido integrado en un solo archivo

« Paraimpresién: en donde se encuentra el arte final con los lineamientos
solicitados por imprenta para su adecuada reproduccion.
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Instrucciones de reproduccion

A continuacion se detallan lineamientos técnicos para la reproduccion del
material editorial.

* Formato: carta
«  Posicién: vetical
* Impresion laser
«  CMYK

Sustratos utilizados en orden cronolégico
+ Pastadura
+  Papel Offset o reciclado

Procesos de medicion de reproduccion

La medicién de resultados para la Guia Azul deben realizar de forma pro-
gresiva, evaluando el impacto que genere en las actividades del programa
de educaciéon ambiental en la costa del Pacifico de Guatemala. La guia pe-
dagdgica representa un avance en la educacién y conciencia sobre la con-
servaciéon marina y esta disefiada para servir como herramienta de apoyoy
consulta en las actividades y estudios que realice la institucion. Los resulta-
dos deben medir cualitativamente, valorando la claridad y comprensién de
los contenidos, ademas del interés y participacion de docentes y estudiantes
en el uso de la guia.

Procesos de divulgacién

La Guia Azul se cred para una distribucion que fuera principalmente como
material de apoyo interno dentro de las actividades de la institucidon. No obs-
tante, su contenido puede adaptarse a otros formatos, tanto impresos como
digitales, para llegar a un publico mas amplio si asi se requiere. La comu-
nicacién visual de la guia, en especial los elementos cromaticos, se alinea
con el concepto creativo, reforzando su objetivo de transmitir el valor de los
ecosistemas marino-costeros en la region.
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Honorarios

Insumos
Libreria El calculo de la depreciacién mediante el proce-
dimiento de linea recta es se detalla a continuacion.
e Lapicero Bic 2
* Regla de metal 5 Computadora
* Lapiz 1 Valor activo Q10,000
e Borrador 3 Vida util activo 48 meses
e Agenda 30 Depreciacién mensual 10,000/46 = 217.39
e SketchBook 25
e Cuaderno espiral 15 208.33*3 meses = Q652.17
Total Q68 ipad
Valor activo Q4,702
Vida util activo 36 meses

Depreciacién mensual 4,702/36 = 130.61
Equipo tecnolégico
130.67*3 meses = Q391.83

e Computadora Q652.17

* ipad Q391.83 Teléfono

e Teléfono Q458.25 Valor activo Q5,499
Vida til activo 36 meses

Total Q1,502.79 Depreciacion mensual 4,702/36 = 152.75
152.75%*3 meses = Q458.25

Total de insumos Q1,570.79
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SERVICIOS BASICOS

ENERGIA

Agosto

Septiembre

Octubre

Q280.00

Q0.39

215.15

Ultimos 3 meses Promedio de Consumo por Horas del Consumo total
consumo mensual hora proyecto
Agosto
Septiembre Q600.00 Q0.83 215.15 Q178.57
Octubre

INTERNET

Q83.91

SOFTWARE

Agosto
Septiembre Q239.92 Q033 215.15 Q71.00.
Octubre
Total de categoria de servicios profesionales Q333.48.

Tabla 10. Costos de servicios basicos
Fuente: elaboracién propia

SERVICIOS TECNICOS

DISENO DE GUIiA PEDAGOGICA

Pieza Cantidad Costo por unidad Costo total
Textos X
Diagramacién por pagina 110 pag. Q30.00 Q3,300.00
llustraciones Ecosistemas marino
llustraciones especies 36 Q225.00 Q8,100.00
llustraciones de apoyo 2 Q150.00 Q3,150.00
Total de categoria de servicios técnicos Q14,550.00

Tabla 11. Costos de servicios técnicos
Fuente: elaboracion propia
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SERVICIOS PROFESIONALES

Etapas de elaboracion Costo/hora Tiempo Costo total
Etapa 1 - Definicion creativa
Investigacion de la institucion, tematica, grupo
objetivo.
Proceso de andlisis del producto y su enfoque 55 Q8,250.00
general.
Analisis del contenido
Etapa 2 - Conceptualizacién 150*1h
Andlisis de personalidad
Generacién de moodboard 60 Q9,000.00
Seleccion de premisas de disefio
Etapa 3 - Proceso de disefio y produccion grafica
Bocetaje manual
Digitalizacion 100 Q15,000.00
Creacion de piezas gréficas
Total de categoria de servicios profesionales Q32,250.00
TOTAL Q47,284.27
Tabla 12. Costos de servicios profesionale
Fuente: elaboracién propia s
IVA
Costo de Proyecto Costo por mes de Facturacién Anual
trabajo
Q47,284.27
Este proyecto entra en el
régimen general de
factutacion por lo que IVA Q15,761.42 Q189,137.04
se le aplico el 12% de IVA
Q5,674.11
TOTAL Q52,9589.38

Tabla 13. Costos, IVA
Fuente: elaboracion propia

El costo total del proyecto representa una contribucién significativa a la sociedad guatemalteca a través

de Sustainable Ocean Alliance Guatemala. Esto se logra mediante el Ejercicio Profesional Supervisado y el
proyecto de Graduaciéon del afio 2024.
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Sintesis del proceso

Lecciones aprendidas

Proceso de gestion

Uno de los aprendizajes clave en la gestion de proyectos es mantener un
orden estructurado, lo cual resulta esencial para lograr un proceso adecua-
do. Comprender la importancia de organizar cada fase y hacerlo de la mejor
manera garantiza que el proyecto avance de manera eficiente. Establecer
tiempos de entrega para pequefias fases o resulta fundamental para asegu-
rar que todos los requerimientos se cumplan a tiempo en la fecha final. Este
enfoque permite tener un mejor control del progreso y ajustar lo necesario
durante el camino. Ser constante en el trabajo representa otra leccién vital.
La constancia asegura que los esfuerzos diarios contribuyan al resultado
final, evitando retrasos innecesarios. Atreverse a salir de la zona de confort
también cobra importancia. Afrontar el proceso con confianza, aunque im-
pliqgue aprender o enfrentar desafios, fomenta el crecimiento personal y
profesional, fortaleciendo la capacidad de gestion en cada proyecto.

Produccién del disefio grafico

Realizar pruebas de impresion desde el inicio puede facilitar la seleccién
de las premisas finales. No limitarse en el proceso de disefio y permitirse
experimentar resulta fundamental para encontrar el resultado deseado.
Esta apertura al proceso creativo, combinada con la buena comunicacién
con el cliente y el grupo objetivo, es esencial para pulir cada parte en su
momento, asegurando que cada aspecto del disefio se encuentre alineado
con las expectativas y necesidades.

Conocer el contenido del material es igualmente importante; entender con
qué se esta trabajando permite complementarlo de la mejor manera po-
sible, ya sea mediante imagenes, fotografias o ilustraciones. Este conoci-
miento profundo no solo mejora la calidad del disefio, sino que garantiza
que los elementos visuales elegidos refuercen el mensaje y la identidad del
proyecto.

Ademas, investigar a fondo el tema del proyecto permite abordarlo con
mayor profundidad, lo que ayuda a trabajar de manera mas efectiva. Al
comprender los matices del contenido y las metas del disefio, se pueden
obtener resultados satisfactorios que reflejen adecuadamente la vision del
cliente.
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Conclusiones

Conclusiones que responden al objetivo general

Logro: el desarrollo de la Guia Azul y de recursos graficos adicionales for-
talecio al programa de SOA, proporcionando material visual que facilita la
ensefianza de practicas sostenibles y el manejo de recursos marinos. La
colaboracién con SOA contribuyé a sensibilizar al grupo objetivo sobre la
conservacién marina de una manera accesible y atractiva.

Impacto: el disefio y uso de herramientas visuales facilité el entendimiento
de practicas sostenibles, ayudando a SOA a transmitir mensajes de conser-
vacion de forma efectiva a su grupo objetivo.

Conclusiones que responden al objetivo de comunicacién

Logro: la guia y recursos desarrollados permitieron una mejor comprension
sobre temas correspondientes a la conservacién marina, adaptandose a las
necesidades de la audiencia. Los materiales pedagégicos reflejan un lengua-
jevisual claro y accesible que apoya el aprendizaje y facilita la retroalimenta-
cién con los usuarios, favoreciendo una conexién efectiva con el contenido
educativo.

Impacto: la creacidon de estos materiales representa un avance significati-
vo para el programa de educacion ambiental de SOA, contribuyendo a su
mision de sensibilizacion y fomentando la participacién activa en la conser-
vacién marina.

Conclusiones que responden al objetivo de disefio

Logro: se desarrollaron piezas visualmente atractivas y funcionales, que
integran la identidad del programa de educacidén ambiental de SOA. El di-
sefio de la Guia Azul y otros recursos pedagégicos ofrece una experiencia
visual coherente que facilita la comprension y el aprendizaje de temas so-
bre la conservacién marina, adaptandose a las necesidades de la audiencia
y creando un impacto positivo en su percepcion.

Impacto: las piezas reflejan el proceso de disefio grafico como una herra-

mienta profesional de apoyo educativo, mejorando la percepcién sobre el
disefio en proyectos de conservacion y educacion ambiental.
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Recomendacion

Para estudiantes: es fundamental que los futuros estudiantes confirmen,
desde el inicio, que la institucién educativa cuente con todo el contenido y
material necesario para desarrollar el proyecto de graduacion. Contar con
los recursos listos antes de comenzar permite evitar retrasos y facilita una
planificacion mas fluida. Ademas, es recomendable tener un cronograma
claro y respetar las fechas establecidas para avanzar sin contratiempos.
Disfrutar del proceso es clave para mantener la motivacion y aprovechar
cada aprendizaje a lo largo del proyecto.

Para la organizacién: es esencial establecer una planificacion detallada con
objetivos a corto y largo plazo, actividades clave y recursos necesarios. Un
cronograma preciso, en conjunto con el estudiante, permitird monitorear el
avance del tiempo y del proyecto de manera organizada, asegurando que
cada etapa se complete de manera adecuada y en el tiempo estipulado.
Contar con un sistema de control y seguimiento del cronograma permitira
mantener el proyecto en curso de manera 6ptima.

Para el disefiador grafico: los disefiadores graficos deben asegurarse de
contar con material de referencia relevante desde el inicio del proyecto. Te-
ner acceso a ejemplos, inspiraciones y fuentes pertinentes les ayudara a
comprender mejor el contexto del proyecto y a tomar decisiones de disefio
informadas. Es importante organizar todos los recursos visuales y bibliogra-
ficos de manera que estén facilmente disponibles, ya que esto contribuye a
un proceso creativo mas efectivo y a un disefio final alineado con los obje-
tivos del proyecto.
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Glosario

Alfabetizacién ambiental

Habilidad para comprender los ecosistemas y los impactos de las activida-
des humanas en ellos, facilitando una comprensién profunda y critica de los
desafios ambientales.

Biodiversidad marina

Variedad de especies de organismos vivos en los ecosistemas marinos, in-
cluyendo plantas, animales y microorganismos, que son esenciales para el
equilibrio ecolégico y la salud de los océanos.

Cambio cultural
Transformacién gradual de valores, actitudes y practicas dentro de una co-
munidad o sociedad, a menudo promovida por la educacién ambiental y la
conciencia social.

Cambio social

Conjunto de actividades y practicas dirigidas a proteger y restaurar los eco-
sistemas oceanicos, preservando la biodiversidad y garantizando el uso sos-
tenible de los recursos marinos.

Conciencia ambiental comunitaria

El grado de conocimiento y comprension que una comunidad tiene sobre la
importancia de proteger y preservar su entorno natural, especialmente en
areas vulnerables como las zonas costeras.

Desarrollo sostenible

Modelo de desarrollo que busca satisfacer las necesidades actuales sin com-
prometer los recursos y la capacidad del medio ambiente para futuras ge-
neraciones, integrando aspectos sociales, econémicos y ambientales.

Ecosistema marino

Comunidad de organismos que interactdan entre siy con su entorno fisico
en el océano, incluyendo habitats como arrecifes de coral, fondos marinos
y zonas costeras.

Efectividad de difusién

La capacidad de una organizacién o programa para comunicar sus mensa-
jes de manera clara y atractiva a un publico objetivo, logrando involucrar
activamente a los participantes y maximizar el impacto de sus iniciativas
ambientales.
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Educacién ambiental

Proceso de ensefianza enfocado en desarrollar una conciencia critica sobre
el medio ambiente, promoviendo practicas sostenibles y responsables que
contribuyen a la proteccion del entorno natural y al desarrollo de una ciu-
dadania activa.

Empoderamiento juvenil

Proceso de capacitacion y apoyo a jovenes para que asuman roles de lide-
razgo, participen en la toma de decisiones y promuevan cambios positivos
en la conservacion y sostenibilidad de los océanos.

Pesca sostenible

Practica de capturar peces y mariscos de manera que se mantenga la salud
de las poblaciones de especies y su habitat, evitando la sobreexplotacidon
y asegurando la disponibilidad de recursos para las futuras generaciones.

Resiliencia ecolégica

Capacidad de los ecosistemas oceanicos para recuperarse de perturbacio-
nes o cambios ambientales, manteniendo su funcionalidad y biodiversidad
a largo plazo.

Restauracion de habitats

Procesos y acciones que buscan recuperar y rehabilitar ecosistemas mari-
nos dafiados o degradados, promoviendo la recuperacion de la biodiversi-
dady la funcionalidad de dichos ecosistemas.

Sostenibilidad oceanica

Estrategia que promueve el uso responsable de los recursos oceanicos,
buscando mantener el equilibrio ecoldgico y asegurar su disponibilidad
para futuras generaciones.
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Anexo 01

Identificacion del problema

Formulario Resultados

Anexo 02
Identificacidon del problema

Formulario Resultados
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Anexo 03
Mapa de empatia

Grupo objetivo, primario: docentes

¢Qué dice, qué hace?

Los docentes en las comunidades costeras de Guatemala reconocen
laimportancia de la educacién ambiental para la conservacion mari-
nay valoran la accion colectiva y las soluciones innovadoras en este
ambito. Expresan su compromiso con la formacién de estudiantes
conscientes sobre la proteccion de los océanos.

Participan en actividades como talleres de capacitaciény programas
educativos proporcionados por SOA, y promueven la implementa-
cion de estas iniciativas en sus aulas. Usan sus plataformas y redes
profesionales para concienciar a colegas y comunidades sobre la ne-
cesidad de una educacién ambiental efectiva.

{Qué piensa, qué siente?

Los docentes consideran que los océanos son esenciales para la vida
en la Tierray sienten una gran responsabilidad por ensefiar a las nue-
vas generaciones sobre su proteccidn. Son conscientes de los desa-
fios ambientales como la contaminacion y el cambio climatico y re-
flexionan sobre como estas cuestiones impactan a sus comunidades.

Aunque sienten preocupacién por el estado del medio ambiente,

mantienen una actitud optimista, confiando en que la educaciony la
accion colectiva pueden llevar a un cambio positivo.
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{Qué ve?

Observan la creciente preocupacién por el deterioro ambiental en sus
comunidades y en los medios, como las imagenes de océanos conta-
minados y especies marinas amenazadas. También ven ejemplos de
esfuerzos exitosos en la recuperacion de ecosistemas marinos y en la
promocién de practicas sostenibles. Estos contrastes les sirven de inspi-
racion y refuerzan su compromiso con la educacién ambiental.

{Qué oye?

Reciben informacién de lideres comunitarios y organizaciones como
SOA que destacan la importancia de su rol en la educacién ambiental.
Ademas, oyen historias de cdémo otras comunidades y educadores es-
tan logrando avances significativos en la conservaciéon marina.

Esfuerzos

Participan en talleres de capacitacién y programas educativos ofreci-
dos por SOA para mejorar su conocimiento sobre conservacién mari-
na.

Desarrollan y lideran campafias de sensibilizacién en sus comunida-
des, promoviendo practicas sostenibles y educando a otros sobre la
importancia de cuidar el medio ambiente marino.

Resultados

Los docentes que se involucran en estos programas muestran un ma-
yor conocimiento y compromiso con la conservacién marina, transmi-
tiendo este entusiasmo a sus estudiantes.

Se implementan proyectos educativos innovadores que fomentan la

adopcion de practicas sostenibles entre los estudiantes y en la comu-
nidad.
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Anexo 04
Mapa de empatia

Grupo objetivo, Secundario: nifiez y adolescencia

¢Qué dice, qué hace?

Los jévenes guatemaltecos hablan abiertamente sobre la importan-
cia de la conservacién marina, destacando la necesidad de accion
colectiva y soluciones innovadoras para proteger los océanos. Ex-
presan su deseo de crear un impacto positivo en sus comunidadesy
ven la educacién como una herramienta fundamental.

Participan activamente en programas de educaciéon ambiental, lim-
piezas de playas, proyectos de conservacion de especies marinas
como las tortugas, y promueven practicas sostenibles. Usan redes
sociales para concienciar a otros sobre la importancia de cuidar el
medio ambiente y se involucran en talleres y campafias sobre la sos-
tenibilidad marina.

{Qué piensa, qué siente?

Los océanos son vitales para la vida en la Tierra, y sienten una pro-
funda responsabilidad por proteger los recursos marinos. Son cons-
cientes de las amenazas que enfrentan, como la contaminacion vy el
cambio climatico, y reflexionan sobre coémo estos problemas impac-
tan directamente a sus comunidades.

Aunque existe una preocupacion constante por el deterioro del me-
dio ambiente y la sobreexplotacién de los recursos marinos, también
tienen una sensacion de optimismo y confianza en que pueden hacer
una diferencia a través de sus acciones colectivas. Se sienten empo-
derados al saber que sus esfuerzos tienen el potencial de generar un

cambio positivo.
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{Qué ve?

A su alrededor, los jévenes ven imagenes de océanos contaminados,
plasticos y otros desechos afectando la vida marina. También ven espe-
cies en peligro de extincién y areas donde el dafio ambiental es visible,
como manglares degradados. Sin embargo, también observan ejemplos
de recuperacidn de ecosistemas marinos y zonas costeras, lo que les
inspira a seguir trabajando.

{Qué oye?

Los jovenes escuchan historias de éxito sobre la restauracion de ha-
bitats marinos, politicas de conservacion que han tenido un impacto
significativo y testimonios de lideres juveniles que estan haciendo la
diferencia. También reciben informacién de cientificos y activistas que
enfatizan la importancia de proteger los océanos.

Esfuerzos

Participan en talleres y programas educativos sobre la conservacion
marinay la sostenibilidad.

Desarrollany lideran proyectos de conservacion local, como la protec-
cién de tortugas marinas o la reforestacién de manglares.

Impulsan campafias de sensibilizacion en sus comunidades y redes
sociales, creando conciencia sobre los problemas que enfrentan los
océanos.

Resultados

Los jovenes que participan en estos programas muestran un notable
aumento de conciencia y conocimiento sobre los problemas que afec-
tan a los océanos.

Se implementan soluciones innovadoras para la conservaciéon del
océano, y las comunidades costeras comienzan a adoptar practicas
sostenibles, como la reduccion del uso de plasticos y la proteccién de

habitats clave como los manglares.
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Anexo 05
Técnica de concepto creativo

Los seis sombreros de Bono

Metodologia disefiada para afrontar la toma de decisiones y la resolu-
cién de conflictos. Esta estrategia se sustenta sobre la idea de que un
unico modo de pensar resulta subjetivo y no permite tener en cuenta
todas las posibilidades. Por ello, en este método, los 6 sombreros re-
presentan 6 enfoques de pensamiento distintos.

Creciendo con el Mar

1. Sombrero blanco (hechos y datos)

La guia esta disefiada para ensefiar a nifios y adolescentes sobre los
principios oceanicos, ecosistemas marino-costeros, biologia marina y
las amenazas que enfrenta el océano. El objetivo principal es fomentar
la alfabetizacién oceanica y capacitar a las nuevas generaciones para
gue participen activamente en la conservacion marina, contribuyendo
al desarrollo sostenible de sus comunidades costeras.

2. Sombrero rojo (emociones e intuicién)

Esta iniciativa genera un fuerte sentido de responsabilidad y conexion
emocional con el océano, especialmente en los jévenes de las comuni-
dades costeras. La guia puede inspirar orgullo y esperanza, motivando
a los estudiantes a convertirse en protectores activos de los ecosiste-
mas marinos que forman parte de su entorno.

3. Sombrero negro (puntos negativos y riesgos)

El mayor riesgo es que la guia no se implemente eficazmente debido
a la falta de recursos o formacion para los docentes. También exis-
te la posibilidad de que algunos estudiantes no vean la relevancia del
contenido o no encuentren suficiente motivacion para actuar, lo que
limitaria su impacto.
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4. Sombrero amarillo (optimismo y beneficios)

La guia tiene el potencial de transformar a los jovenes en lideres am-
bientales, generando cambios positivos en sus comunidades. Ade-
mas, al educar a las futuras generaciones sobre la importancia de los
océanos, se pueden desarrollar practicas sostenibles que beneficien
a largo plazo tanto al ambiente como a las comunidades locales.

5. Sombrero verde (creatividad y nuevas ideas)

Se pueden incluir actividades interactivas, proyectos comunitarios y
el uso de tecnologia como la realidad aumentada para enriquecer la
experiencia educativa. También se pueden incorporar elementos de
storytelling, donde los estudiantes cuenten historias sobre la protec-
cién del océano, fomentando la creatividad y la conexién emocional.

6. Sombrero azul (organizacién y gestion del proceso)

Es crucial organizar el contenido de manera accesible y asegurar que
haya un seguimiento adecuado para evaluar su impacto. La colabora-
cién con expertos en conservacion y la implicacion de las comunida-
des locales garantizaran que la guia sea relevante y efectiva. Ademas,
se debe planificar la actualizacidon constante del contenido para que
siga siendo actual y significativo.
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Anexo 06
Técnica de concepto creativo

Poems

Esta técnica permite, en definitiva, sintetizar los resultados de las visi-
tas de campo o de la observacion de nuestro publico objetivo de ma-
nera individualizada y poner en relacién su entorno y las dindmicas
entre todos los actores.

Marea creciente

People (personas)

Los principales beneficiarios de la guia son los estudiantes de las co-
munidades costeras del Pacifico guatemalteco, quienes aprenderan
sobre conservacién marina. Los educadores son quienes implemen-
taran la guia en el aula, la comunidad local, como padres y pescado-
res, también se beneficiara de las acciones de los jovenes. Sustainable
Ocean Alliance y otras organizaciones supervisaran el proceso y medi-
ran el impacto de la guia.

Objects (objetos)

La guia pedagdgica es el recurso clave, complementado por materiales
de apoyo como fichas, mapas, juegos interactivos y videos. También se
pueden incluir kits de conservacion con objetos como bolsas reutiliza-
bles o kits de limpieza de playas, que faciliten la accién directa de los
estudiantes.

Environments (entornos)

El aprendizaje se desarrolla en las aulas de las escuelas costeras, don-
de puede haber limitaciones tecnoldgicas. Ademas, las comunidades
locales y las playas son entornos clave, ya que los estudiantes aplica-
ran lo aprendido en actividades de campo como limpiezas y refores-
taciones.
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Messages (mensajes)

El mensaje central es que la preservacion del océano depende de to-
dos y los jévenes pueden ser agentes de cambio. Se busca transmitir
que cada accion cuenta, el conocimiento es poder y que los estudian-
tes son los nuevos guardianes del océano, inspirando a otros a prote-
gerlo.

Services (servicios)

La guia provee educacién ambiental, capacitando a estudiantes y do-
centes. Ademas, fomenta proyectos comunitarios como limpiezas de
playas y campafias de concientizacion, y se complementa con progra-
mas de monitoreo para evaluar el impacto de las acciones en la comu-
nidad.
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Anexo 07
Técnica de concepto creativo

SCAMPER

Esta técnica, en definitiva, permite sintetizar los resultados de las visi-
tas de campo o de la observacion de nuestro publico objetivo de ma-
nera individualizada y poner en relacién su entorno y las dindmicas
entre todos los actores.®

Sustituir

Sustituye los métodos tradicionales de ensefianza por recursos digita-
les e interactivos. Por ejemplo, integrar aplicaciones educativas y jue-
gos en linea que ensefian sobre oceanografia y biologia marina. Esto
hara que el aprendizaje sea mas atractivo y accesible para los estu-
diantes, al ofrecer experiencias inmersivas y modernas que comple-
menten el contenido de la guia.

Combinar

Combina diferentes temas, como la pesca y las amenazas marinas, en
proyectos interdisciplinarios. Permite a los estudiantes ver cémo estos
conceptos se interrelacionan dentro del ecosistema marino. Ademas,
une el aprendizaje en aula con actividades practicas en el campo para
ofrecer una comprensién mas profunda y contextualizada del conte-
nido.

Adaptar

Adapta el contenido de la guia para reflejar la realidad especifica de las
comunidades costeras del Pacifico guatemalteco. Incorpora ejemplos
locales y estudios de caso que sean relevantes para los estudiantes,
asegurando que las herramientas educativas sean accesibles y aplica-
bles en su entorno cotidiano.
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Modificar

Modifica la estructura de la guia para incluir médulos flexibles que se
ajusten a diferentes niveles educativos y estilos de aprendizaje. Aflade
secciones con actividades practicas y ejercicios de campo adaptados
a las habilidades y edades de los estudiantes, permitiendo una perso-
nalizaciéon en el aprendizaje y facilitando una mejor comprension del
material.

Poner en otros usos

Utiliza los contenidos y actividades de la guia no solo para ensefar en
el aula, sino también para involucrar a la comunidad en actividades
de conservacién marina. Desarrolla talleres comunitarios y eventos
educativos en colaboracién con escuelas y organizaciones locales, am-
pliando el impacto de la guia y fomentando la participacién activa de
la comunidad.

Eliminar

Elimina elementos redundantes o menos efectivos en la guia pedagé-
gica que no contribuyen directamente a los objetivos de aprendiza-
je. Por ejemplo, reduce la cantidad de teoria excesiva y aumenta las
actividades interactivas y practicas que promuevan una comprension
activay aplicable del conocimiento sobre el océano y su conservacién.

Reordenar

Reordena los contenidos para seguir una secuencia que facilite el
aprendizaje progresivo. Comienza con temas basicos de oceanografia,
avanza hacia los ecosistemas y la biologia marina, y culmina con las
amenazas y soluciones. Esto ayudara a construir una base sélida an-
tes de abordar temas mas complejos, promoviendo una comprension
integral del material.
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Anexo 08
Segundo nivel de validacion

Formulario Resultados

Anexo 09
Tercer nivel de validacion, G.O

Formulario Resultados

Anexo 10

Tercer nivel de validacidn, cliente

Formulario Resultados
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Guatemala, noviembre 3 de 2025

MSc. Arquitecto

Arg. Sergio Francisco Castillo Bonini
Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento he realizado la revisiéon de estilo del
proyecto de graduaciéon Disefio de guia pedagégica como apoyo al programa de
Educacion Ambiental en la Costa del Pacifico de Guatemala para Sustainable
Ocean Alliance Guatemala, de la estudiante Melanie Elizabeth Chinchilla Marroquin
de la Facultad de Arquitectura, Escuela de Disefio Grafico, carné universitario
201900262, previamente a conferirsele el titulo de Disefiadora Grafica en el grado
académico de Licenciada.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en
el campo linguistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple
con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atenciéon que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

%,.f{auu Clvoniie gL:'A;zc
L |ADA EN LETRAS .
b.cg gfggADD 29550 Keila Ivonne Lepe
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Colegiado num. 29 550
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