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INTRODUCCION

El programa de Educacién para la Conservacion de Areas
protegidas y la Diversidad Biolégica ~-EDUCONAP- del
Consejo Nacional de Areas Protegidas -CONAP- trabaja en
conjunto con otras instituciones para fortalecer la educacion
ambiental en temas relacionados con las dreas protegidas y
la diversidad biolégica en Guatemala.

Para complementar la planificacion de este programa se
evidencia la necesidad y oportunidad de crear estrategias
y recursos que informen sobre la conservacion de una
especie amenazada, de gran importancia para el pais, la
cual aporta al equilibrio ecolégico de los ecosistemas. Y
paratransmitir estainformaciéonsonnecesarios materiales
graficos didacticos que se acoplen al nivel de aprendizaje
de los nifios y nifas de nivel primario que forman parte del
programa EDUCONAP.

Se espera que los resultados de este proyecto aporten al
crecimiento de conocimiento y formacién de conciencia de
los nifos sobre la importancia del quetzal y su habitat, asi
como una mayor disposicion a proteger el medio ambiente
y la biodiversidad de Guatemala.

Palabras clave
Ecologia/ Educacion ambiental / Biodiversidad /
Especies en amenaza / Quetzal.






CAPITULO 1

Introduccion

En este capitulo se desarrolla el problema de comunicacion
visual y la justificaciéon para llevarlo a cabo como proyecto
de graduacién, delimitando también los objetivos
generales y especificos.




CAPIiTULO 01 Introduccién

Antecedentes del problema

de comunicacion Visual

Antecedentes del Problema de Comunicacion Visual

La situacion actual sobre la educacion
ambiental en Guatemala es desafiante. A
pesar de que el pais cuenta con una gran
diversidad biolégica, la falta de educacion
ambiental y la deficiente implementacion de
politicas de proteccion de la biodiversidad
han llevado a la degradacion de muchos
ecosistemasy la pérdida de especies de fauna
y flora.

Uno de los pilares fundamentales de la Ley
de Areas Protegidas (Decreto 4-89) es la
Educacién Ambiental, «<ensu articulo tresindica
que, se necesita de la participacion activa
de todos los habitantes del pais, para ello es
indispensable el desarrollo de programas de
educacion que tiendan al reconocimiento,
conservacion y uso apropiado del patrimonio
natural»! Este es un factor esencial para el
logro de objetivos, de la misma Ley que da
vida al Consejo Nacional de Areas Protegidas
-CONAP-.

1 CONAP, «La educacién ambiental garantiza nuestra sobreviven-
cia», 26 de enero de 2023,acceso el 15 de agosto de 2023, https://

conap.gob.gt/la-educacion-ambiental-garantiza-nuestra-sobre-
vivencia/ .

«En el afo 2018 el CONAP recibié del
Ministerio de Educacién la Acreditacion
y Certificacion del programa “Educacion
para la Conservacion de las Areas
Protegidas y la Diversidad Biologica”
-EDUCONAP-, hoy en dia el programa
EDUCONAP fortalece los contenidos
curriculares  establecidos  por el
Ministerio de Educacién, en materia de
educacion ambiental a nivel primario.
A través de la Direccion de Educacion
para el Desarrollo Sostenible del CONAP,
en sus distintas direcciones regionales
desarrollan  diferentes  actividades
dando prioridad a los centros educativos
gue se encuentran dentro o en dreas de
influencia del Sistema Guatemalteco
de Areas Protegidas -SIGAP- y en otros
sitios de interés para la conservacion de
la diversidad biolégica».?

Este programa hasta la fecha ha llegado
a 44 centros educativos de nivel primario

2 CONAP, «La educacién ambiental garantiza nuestra sobre-
vivencia».



del drea rural y urbana del pais, en los
municipios de Mixco, Villa Nueva, Morales
y Los Amates pero se espera que se sigan
uniendo mads para formar parte de esta
red de instituciones que se preocupan
por el mejoramiento de la educacion
ambiental. En su planificacién se realizan
capacitaciones, talleres y se brindan
materiales de apoyo tanto para docentes
como guias para los alumnos. Dentro
del programa se abarcan temdaticas
de educacién ambiental como cuidado
del medio ambiente, aprovechamiento
de recursos, manejo de desechos vy
conocimiento de areas protegidas.

En este Ultimo temaq, se ve desaprovechada
una oportunidad de ampliar lainformacion
y sensibilizar a los estudiantes sobre
la importancia de la biodiversidad y la
conservacion de la vida silvestre dandole
un enfoque a las especies nativas en
peligro de extincion. Segin cifras de la
Lista Roja de Especies Amenazadas de la
Unién Internacional para la Conservacién
de la Naturaleza, mdas de 8,400 especies
de fauna y flora silvestres se encuentran
en peligro critico de extincién, mientras
que cerca de 30,000 mds se consideran
vulnerables o en peligro de extincion.?

En Guatemala el quetzal es considerado

3 UNAM, «Mdés de 4,800 especies de flora y fauna, en peligro
critico de extincién en la Tierra», Gaceta UNAM, 3 de marzo
de 2022, acceso el 15 de agosto de 2023, https://www.gaceta.
unam.mx/mas-de-8400-especies-de-flora-y-fauna-en-peli-
gro-critico-de-extincion-en-la-tierra/
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una especie clave en los ecosistemas de los
bosques nubosos, ya que ayuda a dispersar
las semillas de las plantas y es un indicador
de la salud del bosque, sin embargo,
la pérdida de su hdabitat es una de las
principales amenazas para esta especie
emblemdtica, algunas de las causadas
son la deforestacion, la expansién de la
agricultura y la urbanizacién. Esta especie
se encuentra en la categoria lll de la lista
roja del CONAP, que le otorga una estricta
proteccion.*

En el 2022 la ONU anuncié que el tema
principal del DiaMundialdela Vida Silvestre
seria: recuperar a las especies clave para
la restauracion de ecosistemas, dando
a conocer que, «la pérdida de especies
de vida silvestre amenaza con socavar
ecosistemas enteros y pone en peligro el
bienestar de todos los que dependen de
ellos. Sin embargo, esto no es inevitable,
se tiene el poder de cambiar el rumbo y
restaurar las especies amenazadas y sus
habitats».®

4 CONAP, Estrategia de Conservacion del Quetzal y su Habita
en Guatemala, Acceso el 13 de agosto de 2023, https://conap.

gob.gt/wp-content/uploads/2020/10/Estrategia-de-Conser-
vacion-del-Quetzal.pdf

5 CITES, «“Recuperar a las especies clave para la restauraciéon
de ecosistemas” anunciado como tema del Dia Mundial de la
Vida Silvestre 2022», Ginebra, 15 de noviembre de 2021, acceso
el 15 de abril de 2023, https://cites.org/esp/node/129649.
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Esta problematica afecta a la humanidad
en conjunto, ya que la vida y subsistencia
depende en gran medida de los recursos
naturales que satisfacen las necesidades
basicas de alimentacién, salud, vivienda y
hasta ropa.

La nifez sufre las consecuencias del mal
manejo de los recursos naturales en el pais
y la falta de proteccién a estos, a pesar
de ser los menos responsables. «Los ninos
y adolescentes que viven en Guatemala
son algunos de los mds vulnerables a
los efectos del cambio climéatico, un
fendbmeno que pone en peligro su salud, su
educacion y su proteccion y los expone a
enfermedades mortales, segUn un informe
que ha publicado la UNICEF».¢

Proporcionar a los nifos educacién

6 UNICEF, Las nifias y nifios de Guatemala son los mds ex-
puestos a los efectos de la crisis del clima de América Latina,
segun UNICEF, https://www.unicef.org/guatemala/comunica-
dos-prensa/las-ni%C3%Blas-y-ni%C3%Blos-de-guatemala-
son-los-m%C3%A]ls-expuestos-los-efectos-de-la-crisis

ambiental, 'y generar habilidades
ecoloégicas es fundamental para su
preparacion y adaptacion ante los efectos
del cambio climatico. La inclusion de
la conservacién de especies en peligro
de extincion en la guia del programa
EDUCONAP seria un paso importante enla
lucha contra la pérdida de biodiversidad y
la restauracion de ecosistemas, paraello es
necesario crear estrategias que aborden
estos temas y que se adapten a la edad y
nivel educativo de los nifios, por los canales
adecuados haciendo que la informacién
sea mas atractiva y de interés para el
pUblico infantil, creando asi una conciencia
positiva al cambio, la preservaciéon y uso
sostenible de los recursos naturales que los
rodean.
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Contextualizacion de la Necesidad /

Oportunidad de Diseino

Cultural

En Guatemala, la importancia que se le da
al tema del cuidado del medio ambiente
y preservacion de la diversidad biolégica
es variada. Por un lado, existe una fuerte
conciencia ambiental en la poblaciéon que
se interesa o ha tenido un acercamiento
a los problemas ambientales del pais y
busca maneras de ayudar. Por otro lado,
existe una poblacién que desconoce y no se
interesa en estos temas, y que usualmente
son quienes contribuyen al deterioro del
entorno natural que los rodea. A pesar
de que instituciones como el CONAP han
tratado de informar y crear estrategias
para generar conciencia de la gravedad
e incidencia de los problemas ambientales
y pérdida de biodiversidad, ain queda
mucho trabajo por hacer para generar el
interés urgente que se debe tener sobre
este tema en Guatemala.

Econémico

El Consejo Nacional de Areas Protfegidas -
CONAP-, es una entidad pUblica dependiente
de la Presidencia de la Republica, con
personalidad juridica y jurisdiccion en todo el
territorio nacional, sus costas maritimas y su
espacio aéreo. Posee autonomia funcional y
su presupuesto se integra por una asignacion
anual del Estado, ingresos propios,
donaciones especificas de particulares,
paises amigos, organismos Yy entidades
internacionales.” Para el 2023 el techo
presupuestario descrito en el Plan operativo
multianual 2022-2026, asciende a un monto
de Q121,513,000.00 cubriendo Unicamente
el 37.02% de las necesidades proyectadas
institucionales, lo que como bien dice el
informe «afecta seriamente la cobertura
ideal enlo que corresponde alos servicios que
CONAP presta ala sociedad guatemalteca, a
través de diferentes unidades de gestion».2

7 CONAP, Rendicién de cuentas, acceso el 13 de agosto de
2023, https://conap.gob.gt/rendicion-de-cuentas/

8 CONAP, Plan Operativo Anual -POA-2022 Y Plan Operativo
Multianual 2022-2026, Diciembre 2021. Acceso el 8 de enero de
2024, https://sip.conap.gob.gt/wpcontent/uploads/2022/10/
Plan_Operativo_Anual_2022_y_Plan_Operativo_Mul-
tianual_2022-2026.pdf, 1.
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Politico

Guatemala se encuentra en procesos
electorales 2023, lo que trae consigo una
serie de dificultades para las gestiones
del presupuesto en el nuevo plan de
gobierno que quede electo. Y debido a
la inestabilidad politica que se tiene en
el pais, tambien afecta los procesos de
apoyo internacional a los programas que
maneja el CONAP.

«Al término de la 15 Conferencia de las
Partes en el Convenio de las Naciones
Unidas sobre la Diversidad Biolégica se
adoptd el Marco Global para la Diversidad
Biol6gica (Global Biodiversity Framework,
GBF) de Kunming-Montreal.

Este Marco se propone detener y revertir
la pérdida de la naturaleza, en un contexto
de peligroso declive que amenaza la
supervivencia de un millon de especies y
afecta a la vida de miles de millones de
personas».’

Durante las reuniones que se realizaron

9 UNEP, y CBD «Marco mundial Kunming-Montreal de la di-
versidad biolégica», Portal en linea de la UNEP, 23 de marzo de
2023. Acceso el 15 de agosto de 2023, hittps://www.unep.org/es/
resources/marco-mundial-kunming-montreal.

para la negociacion mundial en la adopcion
de este nuevo marco, Guatemala tuvo
participaciéon  socializando  diferentes
puntos de vista con bases técnicas,
mostrando asi su interés y aporte a esta
problemdatica. Estotambienlacompromete
a ser participe del cumplimiento de los
objetivos planteados en dicho acuerdo, los
cuales se espera alcanzar para el 2030.

«El objetivo de este nuevo marco es impulsar
a los Gobiernos y a la sociedad en su
conjunto, incluidos los pueblos indigenas y
las comunidades locales, la sociedad civil y
el sector empresarial, a adoptar medidas
urgentes y transformadoras para frenar
gradualmente la pérdida y deterioro
de la diversidad biolégica y servicios
ecosistémicos». 1©

10 CONAP, «Medidas urgentes y transformadoras para frenar
la perdida y deterioro de la biodiversidad, portal en linea CO-
NAP, acceso el 15 de agosto de 2023, https://conap.gob.gt/
medidas-urgentes-y-transformadoras-para-frenar-la-perdi-
da-y-deterioro-de-la-biodiversidad/



El Consejo Nacional de Areas Protegidas CONAP, es una
institucion del Gobierno de Guatemala que estd encargada
delaconservaciéndelas areasprotegidasy lapreservacion
de la biodiversidad en el pais. Dentro de los objetivos de
la Direccién de Educacion para el Desarrollo Sostenible
del CONAP se puede observar el compromiso que tiene la
institucion respecto al tema de promover la participacion
de la poblacién e interesarse en la conservacion de la
biodiversidad tan grande que posee Guatemala, siendo
estos: «Desarrollar e implementar las acciones orientadas
transversalizar la educacion ambiental como una parte
fundamental del quehacer del CONAP; contribuir al
fortalecimiento de la educacion ambiental formal y no
formal, promoviendo programas y proyectos que tengan
por objeto la conservacion y valoracion del patrimonio
natural de Guatemala; y, promover y reconocer la
participacién de los ciudadanos en asuntos relacionados
a diversidad biolégica, dreas protegidas y desarrollo
sostenible». !

11 CONAP, Direccién para el desarrollo sostenible, 21 de agosto del 2019, acceso el 15
de agosto del 2023, https://conap.gob.gt/direccion-de-educacion-para-el-desarro-

llo-sostenible/
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CAPITULO 01 Introduccidén

Definicion y delimitacion del Problema

de comunicacion Visual

Hablar sobre especies en peligro de
extincion o amenaza esuntemaimportante
de la educaciéon ambiental porque ayuda a
crear conciencia sobre laimportancia de la
biodiversidad. Las especies en peligro son
parte esencial en los ecosistemas ya que
tiene ese papel vital en el que contribuyen
al equilibrio de la naturaleza. Cuando una
especie se extingue, se pierde un eslaboén
importante en la cadena de la vida, lo que
puede tener impacto negativo en otros
organismos y en el medio ambiente en
general.

En Guatemala el quetzal es un ave
emblemdatica por su valor cultural y social,
pero también es importante ensefnar
su importancia ecolégica para que las
personas tomen conciencia de la necesidad
de protegerlo, y es un tema que debe
tratarse a tiempo antes de seguir teniendo
mds pérdidas tanto de la especie como de
los bosques y todo lo que depende de ellos.

EICONAPenconjuntoconotrasinstituciones
pUblicas desarrollaron la Estrategia para
la Conservacién del Quetzal y su Habitatla
cual fue aprobada por el CONAP en agosto
del 2020, ademds de ese documento
también cuentan con algunos materiales
para divulgar informacion sobre la especie
a la poblacién interesada. Sin embargo,
dentro del programa «Educaciéon para la
Conservacion de las Areas Protegidas y la
Diversidad Biolégica» - EDUCONAP - no se
ha trabajado en estrategias que adapten
esta informacién al nivel de aprendizaje de
los nifos que forman parte del programa.

Esto esun problema porque los niflos sonun
pUblico clave para la educacion ambiental,
la cual les ayuda a desarrollar un sentido
de responsabilidad por el medio ambiente
y a tomar medidas para protegerlo. Ellos
tienen una mente mas abierta y son mds
receptivos al aprendizaje que los adultos,
pero es necesario crear las estrategias
adecuadas para que la informacion llegue
a ellos de una manera facil, atractiva y
relevante.
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Justificacion del proyecto

Trascendencia del proyecto

A largo plazo, este proyecto fortalecera
la educacion ambiental en el nivel primario
y cumplird con parte de los objetivos del
programade EDUCONAP, creando recursos
educativos con informacion relevante
presentada de forma atractiva y dindmica
para despertar el interés y preocupacion
por la conservacion de la biodiversidad
y la preservacion del hdbitat natural de
especies importantes para el pais, no solo
del quetzal, sino tambien de muchas otras
que aportan a los ecosistemas del pais.
Los nifos que aprenden a cuidar la vida
silvestre y su entorno pueden convertirse
en adultos mas conscientes con el medio
ambiente, contribuyendo a la sostenibilidad
en el futuro, y también generar beneficios
econémicos a través del turismo y otras
actividades relacionadas con la naturaleza
de manera responsable.

Incidencia del diseno
grafico

A corto plazo con el desarrollo de este
proyecto contribuird al cumplimiento de
objetivos de la estrategia de conservacion
del quetzal y su hdbitat en Guatemala creada
por el CONAP, especificamente en el eje
estratégico de cultura y divulgacion de la
importancia y conservacion de la especie, ya
que el programa de EDUCONAP tendrd un
material educativo grafico adecuado para
ensefar sobre este tema a los nifios de nivel
primario.

Ademds, se podrd informar y conocer
detalles sobre la especie del quetzal de
una forma mas grdafica e interactiva lo que
podria generar un mejor recordatoriodela
informacién que se comparte, y despertar
el interés por cuidar otras especies
amenazadas o en peligro de extincion.
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Factibilidad del proyecto

El proyecto resulta viable en su planificacion y desarrollo
porque la comunicacién con la institucion CONAP ha sido
asertiva desde un inicio, lo que ha facilitado parte de la
investigacion y obtencion de informacién sobre el programa
EDUCONAP y su funcionamiento, eso hara que el traslado
de la informacién y materiales necesarios para trabajar el
proyecto no retrasen los procesos. Como factor importante
la institucién cuenta con un manual de publicaciones, el cual
tiene como objetivo establecer el proceso de elaboracién,
reproduccién, distribucién, divulgacion y registro de
las publicaciones elaboradas por el CONAP. Ese serd
importante al momento de disefiar y conocer el proceso que
conlleva segun mandatorios de la institucion.

Los medios por los cuales la institucion distribuye sus
materiales son fisicos como virtuales, lo que facilita
que la informacion llegue al grupo objetivo de varias
maneras. Cuando son materiales que necesitan ser
impresos, se busca recursos financieros de entidades
gubernamentales como no gubernamentales para
impresiones o lo necesario para su difusion, es un arduo
trabajo, pero no ha sido una limitante para la institucién y
para que el programa lleve a cabo sus actividades.



Objetivos

Objetivo General

Contribuir con el Consejo Nacional de Areas Protegidas en
la difusion de informacién sobre la importancia de la con-
servacion del Quetzal y su hdbitat, en los establecimientos
que forman parte del programa educativo EDUCONAP, a
través del diseio de un kit de material editorial educativo.

Objetivos Especificos

Informar sobre la importancia ecolégica y cultural de la con-
servacion del Quetzal y suhdbitat, por medio de material grafico
diddctico que ayude a crear conciencia en los nifios de nivel
primario del programa de educacion ambiental EDUCONAP.

Disefiar un kit didactico a través de una guia, libro de
actividades y juegos educativos, visualmente atractivos
que faciliten la ensefianza del tema de la conservaciéon
del Quetzal y su hdbitat a nifios de nivel primario del
area rural y metropolitana que forman parte del pro-
grama EDUCONAP.
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CAPITULO 2

Perfiles

Este capitulo contiene el perfil del cliente, el cual detalla
SuU mision visidn y servicios, asi como también al pUblico que
atiende. Se incluye también el perfil del grupo objetivo y
sus caracteristicas.
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Perfil del Cliente

Institucion

«El CONAP es una entidad publica,
reconocida por su trabajo efectivo con
otros actores en asegurar la conservaciéon
y el uso sostenible de las dreas protegidas
y la diversidad biolégica de Guatemala.
El CONAP trabaja por una Guatemala
en la que el patrimonio natural y cultural
del pais se conserva en armonia con el
desarrollo social y econémico, donde
se valora la conexién entre los sistemas
naturales y la calidad de vida humana y
en donde las dreas que sostienen todas las
formas de vida persisten para las futuras
generaciones».”?

12 CONAP, «Acerca de CONAP», Portal en linea CONAP,
acceso el 05 de febrero de 2023, https://conap.gob.gt/elemen-
tor-17153/

Lcda. Ana Luisa de Le6n
Directora de Educacion para el Desarrollo
Sostenible

Licda. Lucy Rivera
Asesora de Educaciéon Ambiental

CONAP - Sede central
5 Av. 6-06 Zona 1 Edif. IPM 7mo Nivel,
Guatemala

Teléfono
2291-4600

Correo institucional
info@conap.gob.gt

Web
https://conap.gob.gt/
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Caracteristicas del sector social:
Analisis actual de la biodiversidad
en Guatemala

«Guatemala es un pais pleno de de riquezas naturales, y
protegerlas no solamente garantiza conservarlas, sino
también brindar bienestar a la poblacién al reducir la alta
vulnerabilidad al cambio climético, generar trabajo y, por
lo tanto, riqueza».® Sin embargo, la situacion ecoldgica
de Guatemala es preocupante. El pais estd sufriendo
de una serie de problemas ambientales, entre ellos la
deforestacion, la contaminacién del agua y del aire, y el
cambio climatico.

La deforestacion esuno de los problemas ambientales mas
graves de Guatemala. «SegUn un informe del Ministerio
de Agricultura, las dreas de bosque en 2020 abarcaban
ya solo el 24.5% del territorio nacional». Cuando en
informes anteriores, en un lapso de 6 afios era de un 30%.
La deforestacion es causada por una serie de factores,
entre ellos: la agricultura, la ganaderia y la extraccion de
madera. La deforestacion tiene un impacto negativo en el
medio ambiente, ya que contribuye al cambio climéatico, la
erosion del suelo y la pérdida de biodiversidad.

El cambio climético es otro problema ambiental grave
que afecta a Guatemala. El cambio climatico es causado
por la emision de gases de efecto invernadero a la
atmoésfera. Los gases de efecto invernadero atrapan el
calor del sol, lo que hace que la temperatura de la tierra
aumente. El cambio climdtico tiene un impacto negativo
en el medio ambiente, ya que provoca el aumento del nivel
del mar, el derretimiento de los glaciares y la pérdida de
biodiversidad.

13 Carlos, Alvarez «Proteger el medio ambiente asegura el bienestar general», 21de
abril 2019. , acceso el 15 de agosto de 2023, https://www.prensalibre.com/guatemala/
comunitario/proteger-el-medio-ambiente-asegura-bienestar-general/

14 Sergio Morales Rodas, «Cobertura boscosa se recupera muy lentamente; incentivos
ralentizan, pero no frenan la deforestacién», Prensa Libre, 16 de mayo 2022, acceso el
15 de agosto de 2023, https://www.prensalibre.com/pl-plus/ guatemala/comunitario/
cobertura-boscosase-recupera-muy-lentamente-incentivosralentizan- p ro-no-fre-
nan-la-deforestacion/
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El gobierno de Guatemala estd tomando medidas para
abordarlos problemas ambientales del pais. Estas medidas
incluyen la creaciéon de dreas protegidas, la reforestacion
y el desarrollo de energias renovables. Sin embargo, se
necesita hacer mas para proteger el medio ambiente de
Guatemala. Es importante que todos los ciudadanos del
pais se involucren en la conservaciéon del medio ambiente.
Si todos contribuyen con acciones que ayuden al cuidado
y proteccion de los recursos, aunque sean minimas, estas
suman y se podrd proteger el medio ambiente y asegurar
un futuro sostenible para el pais.

Organigrama de la Institucion
Departamento y descripcion

Organigrama del Consejo Nacional de Areas Protegidas

DS kDAL .
[l AR S PO DGO

Figura O1. Organigrama de CONAP, disefio
propio.




Direccion de Educacion para
el Desarrollo Sostenible del CONAP

«La Direccién de Educacion para el Desarrollo Sostenible es
el 6rgano sustantivo normativo responsable de fomentar el
desarrollo de la sensibilizacion y educacion orientada al uso
sostenible y la conservacion de la diversidad biolégica y las
dreas protegidas por medio de alianzas estratégicas, con
organizaciones gubernamentales y no gubernamentales.

Mision

Propiciar el fortalecimiento de la educaciéon ambiental
y la capacitacion orientada a la conservacion de la
diversidad biolégica y las areas protegidas de Guatemala,
promoviendo la participaciéon social responsable y el
desarrollo sostenible.

Vision

Ser la dependencia del Consejo Nacional de Areas
Protegidas -CONAP-, encargada de coordinar y fomentar
la concientizacion, la educaciéon ambiental y la capacitacion
como instrumentos que contribuyen a conservar el
patrimonio natural de Guatemala y a mejorar la calidad de
vida de la poblacién.

CAPITULO 02 Perfiles
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Objetivos de la Direccion de Educacion para el
Desarrollo Sostenible

+ Desarrollar e implementar las acciones orientadas
transversalizar la educacion ambiental como una
parte fundamental del quehacer del CONAP;

+  Contribuir al fortalecimiento de la educaciéon
ambiental formal y no formal, promoviendo
programas y proyectos que tengan por objeto la
conservacion y valoracion del patrimonio natural de
Guatemala; y,

+  Promover y reconocer la participacion activa de los
ciudadanos en asuntos relacionados a diversidad
biolégica, dreas protegidasy desarrollo sostenible».”

Informacion General

«En el aifo 1989 el Congreso de la Republica de Guatemala
emitié el Decreto Legislativo 4-89, con el cual se cred el
Consejo Nacional de Areas Protegidas -CONAP- como
6rgano maximo de direccién y coordinacién del Sistema
Guatemalteco de Areas Protegidas -SIGAP-, que esta
integrado por todas las dreas protegidas y entidades que
la administran, con el fin de que este provea de bienes y
servicios ecosistémicos de utilidad a la poblaciéon para
su desarrollo social, econémico y politico con jurisdiccion
en todo el territorio nacional, sus costas maritimas y su
espacio aéreo.

Dentro de las atribuciones del CONAP se contempla la
formulaciéndelas politicasy estrategias de conservacion,
proteccion y mejoramiento del Patrimonio Natural de la
Nacién por medio del SIGAP, a su vez, esun érgano asesor
de la Presidencia de la Republica y de todas las entidades
estatales en materia de conservacién, proteccion y uso
sostenible de los recursos naturales del pais, quedando

15 CONAP, «Direccién de educacién para el desarrollo sostenible, 21 de agosto del
2019, acceso el 05 de febrero de 2023, https://conap.gob.gt/direccion-de-educa-
cion-para-el-desarrollo-sostenible/



dentro de sus fines principales: planificar, conducir y
difundir la Estrategia Nacional de Conservacion de la
Diversidad Biolégica y los Recursos Naturales Renovables
en Guatemala, coordinar la administraciébn de los
Recursos de la Flora y Fauna Silvestre, por medio de sus
respectivos érganos ejecutores, asi como planificar y
coordinar la aplicacion de las disposiciones en materia de
conservacion de la diversidad biolégica contenidos de los
instrumentos internacionales ratificados por Guatemala.

EICONAP seintegra por unrepresentante titular y unsuplente
delassiguientes entidades: Ministerio de Ambiente y Recursos
Naturales -MARN-, Centro de Estudios Conservacionistas
de la Universidad de San Carlos de Guatemala - CECON-,
Instituto Nacional de Antropologia e Historia del Ministerio
de Cultura y Deportes -IDAEH-, Asociacion Nacional de
Municipalidades -ANAM-, Instituto Guatemalteco de
Turismo -INGUAT-, Ministerio de Agricultura, Ganaderia y
Alimentacion -MAGA- y un delegado de las organizaciones
no gubernamentales relacionadas con los recursos naturales
y el medio ambiente registradas en CONAP» .16

«En el afio 2032 el Consejo Nacional de Areas Protegidas
serd la institucion reconocida por su trabajo efectivo en
asegurar la conservacion y el uso sostenible de las dreas
protegidas y la diversidad biolégica, contribuyendo con
el desarrollo del patrimonio natural y calidad de vida de
la nacion.

Propiciar e impulsar la conservacion, de Areas Protegidasy la
DiversidadBiolégica, planificando, coordinando eimplantando
las politicas y modelos de conservacion necesarios, trabajando
conjuntamente conotrosactores, contribuyendo al crecimiento
desarrollo sostenible del Pais».”

16 CONAP, «Acerca de CONAP», S.f. acceso el O5 de febrero de 2023, https://conap.
gob.gt/elementor-17153/

17 CONAP, «Acerca de CONAP» Citado antes.
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«Los fines principales del CONAP son:

Proporcionar y fomentar la conservacion y el
mejoramiento del patrimonio natural de Guatemala.
Organizar, dirigir y desarrollar el Sistema
Guatemalteco de Areas protegidas, SIGAP.
Planificar, conducir y difundir la Estrategia Nacional
de Conservacion de la Diversidad Biolégica y los
Recursos Naturales Renovables de Guatemala.
Coordinar la administraciéon de los recursos de
flora y fauna silvestre y de la diversidad bioldgica
de la Nacién, por medio de sus respectivos 6rganos
ejecutores.

Planificar y coordinar la aplicacion de las
disposiciones en materia de conservacion de la
diversidad biolégica contenidos de los instrumentos
internacionales ratificados por Guatemala.
Constituir un fondo nacional para la conservacion
de la naturaleza, nutrido con recursos financieros
provenientes de cooperacion interna y externa».®

El CONAP no cuenta con valores establecidos, pero
observando parte de su labor, se puede decir que: «Los
educadores ambientales apoyan en la importante tarea
de transmitir conocimientos y hdbitos orientados hacia
la conservacion, defensa y el mejoramiento del entorno.
Entre los valores que intentan inculcar, se mencionan los
siguientes:

La capacidad de amar, valorar, cuidar y conservar
este planeta como a la vida misma.

Aprecio y respeto del entorno, asi como el
cumplimiento de las leyes que regulan los impactos
negativos del ser humano en la naturaleza.

Ser responsables de nuestros comportamientos,
conductas y hdabitos de consumo, los cuales deben

18 Congreso de la RepUblica de Guatemala. Decreto Numero 4-86, Ley de Areas
Protegidas y Creacién del Consejo Nacional de Areas Protegidas. Diario de Centro
America nimero 64, publicado el 10 de febrero de 1989. Acceso el 17 de abril de 2024,
https://www.congreso.gob.gt/detalle_pdf/decretos/1575#gsc.tab=0



estar encaminados al respeto y proteccion del medio
ambiente.

+  Conservar, es decir, cuidar y valorar los recursos
naturales para las futuras generaciones.

+  Promover una convivencia equilibrada y armoniosa
entre el ser humano y la naturaleza.

+ Sensibilizar en torno a los problemas ambientales,
asi como incentivar acciones voluntarias para su
mejoramiento.

+  Participaciéon, colaboracion y ayuda mediante
programas o campaias ambientales. »"

+  «Asegurar la conservacion y el uso sostenible de la
diversidad biologica y las dreas protegidas del pais,
asi como los bienes y servicios naturales que éstas
proveen a las presentes y futuras generaciones.

+ Atender alos usuarios y poblacion de igual forma; a
quienes prestan servicios y resuelve sus solicitudes
de acuerdo a las normativas institucionales y marco
legal vigente que lo rige.

+ Apoyoaldesarrollo comunitario, através del trabajo
coordinado entre la busqueda de la conservacién y
uso sostenible de los recursos naturales.

*  Manejo Forestal Comunitario.

La Constitucion Politica de la Republica de Guatemala
expresa en su Articulo 64: Patrimonio natural, declarando
de interés nacional la conservacion, protecciéon vy
mejoramiento del patrimonio natural de la Nacién. El
Estado fomentard la creacién de parques nacionales,
reservas y refugios naturales, los cuales son inalienables.
Las actividades que realiza el Consejo Nacional de Areas
Protegidas - CONAP- giran en torno a la direccion
y coordinacién del Sistema Guatemalteco de Areas
Protegidas -SIGAP-, con jurisdicciéon en todo el territorio
nacional, sus costas maritimas y su espacio aéreo.

19 CONANP, «<Fomentemos valores ambientales», 18 de enero de 2019. Acceso el 10
de febrero del 2023, https://www.gob.mx/conanp/articulos/fomentemos-valores-am-
bientales?idiom=es#:~:text=La%20capacidad%20de%20amar%2C%20valorar,ser%20
humano%20en%20la%20naturaleza.
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Para cumplir con sus atribuciones en materia de diversidad
biolégica y sus dreas de resguardo, el Estado cuenta con
el 6rgano maximo de direccion que es el Consejo Nacional
de Areas Protegidas; Para la ejecucion de sus decisiones
de politica y la realizacion de sus programas de accion,
contard con una Secretaria Ejecutiva, integrada con las
dependencias necesarias para el buen manejo de los
asuntos técnicos y administrativos, incluyendo por lo
menos los departamentos de:

a) Planeamiento, Estudios y Proyectos;

b) Vida Silvestre y Manejo Forestal;

c) Gerencia de Unidades de Conservacion;
d) Departamento Administrativo.

Es importante resaltar que las actividades planificadas
responden al cumplimiento de mandatos legales y la
demanda de la institucion y de la sociedad guatemalteca.
Por Oltimo y no menos importante es el hecho que
los programas que la institucion realiza al igual que
las ejecuciones presupuestarias, se manejan con
transparencia y se enmarcan en un contexto donde existe
un mayor interés por el tema de la diversidad biologica en
el entorno del territorio guatemalteco».?°

«Para cumplir sus fines y objetivos el Consejo Nacional de
Areas Protegidas estard integrado por los representantes
de las entidades siguientes:

a) Comisién Nacional del Medio Ambiente,
CONAMA.

b) Centro de Estudios Conservacionistas,
CECON/USAC.

c) Instituto Nacional de Antropologia e Historia,
IDAEH.

d) Un delegado de las organizaciones no
gubernamentales relacionadas con los recursos
naturales y el medio ambiente registradas en

CONAP.

20 CONAP, Rendicién de cuentas. Citado previamente.



e) La Asociacion Nacional de Municipalidades,
ANAM.

f) Instituto Guatemalteco de Turismo, INGUAT.

g) Ministerio de Agricultura, Ganaderia 'y
Alimentacién, MAGA».?

«El Reglamento de la Ley de Areas Protegidas, en su
articulo 80 hace referencia a la Regionalizacién del
CONAP, estableciendo que el Consejo Nacional de Areas
Protegidas CONAP, podra establecer dependencias y
delegaciones en el interior de la RepuUblica, debiéndose
acomodar a las disposiciones legales que estén vigentes
sobre la regionalizacion del pais. Aunado a ello, de
conformidad con el Reglamento Orgdnico Interno del
Consejo Nacional de Areas Protegidas, en su Articulo 16 se
establece que las Direcciones Regionales son delegaciones
de la Secretaria Ejecutiva del CONAP, representan la
autoridad de la institucion en el dmbito territorial que les
corresponde, responsables de coordinar en forma directa
las funciones sustantivas, administrativas y operativas
institucionales.

Para la ejecucion de sus funciones se dividen de la siguiente
manera:

*  Metropolitana

+ Altiplano Central

+  Costa Sur

+  Altiplano Occidental
*  Noroccidente

*  Verapaces

+  Petén

*  Nororiente

* Surorientey

*  Oriente

Asimismo, el citado Reglamento manda en su Articulo
36 que el Consejo Nacional de Areas Protegidas
CONAP, deberd establecer las delegaciones regionales,

21 Congreso de la Repiblica de Guatemala. Decreto Numero 4-86, Ley de Areas
Protegidas. Art. 63.
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departamentales y municipales para agilizar la ejecucion
de los programas y proyectos de su competencia, cuando
asi lo considere pertinente; por lo que se debe considerar
que para la ejecucidon de dichos programas y proyectos
se debe contar con las dependencias necesarias dentro
de las direcciones regionales para que se le dé el debido
seguimiento y acompafamiento a los mismos».?

CONAP

Todas las personas que habitan en el territorio nacional.
«Guatemala actualmente cuenta con 350 dreas protegidas
declaradas, que abarcan el 32% del territorio nacional».?
Estas dreas son el enfoque de trabajo para el CONAP, por
lo que el beneficio que resulta de sus labores es para todos
los habitantes del territorio nacional.

Del programa EDUCONAP

Ninos que habitan el territorio nacional, estudiantes
de nivel Preprimario, que forman parte del programa
educativo EDUCONAP.

Al ser el CONAP una entidad publica dependiente de la
Presidencia de la Republica, su presupuesto se integra por
una asignacién anual del Estado, aunque tambien logra
donaciones de particulares, y entidades internacionales.
«Para el afio 2023 el techo presupuestario asciende a
CIENTO TREINTA Y CUATRO MILLONES, TRESCIENTOS
SETENTA Y NUEVE MIL QUETZALES (Q.134,379,000.00),
cubriendo asi el 37.02%, de las necesidades proyectadas
de la institucion».?

Entre las entidades que han apoyado financieramente
para la impresion de documentos informativos de la

22 CONAP, «Oficinas regionales», 27 de agosto de 2019, acceso el 06 de febrero de
2023, hitps://conap.gob.gt/oficinas-regionales/

23 CONAP, «Dos nuevas dreas protegidas en el SIGAP», 30 de diciembre del 2021,
acceso el 13 de agosto de 2023, https://conap.gob.gt/2-nuevas-areas-protegidas-en-
el-sigap/

24 CONAP, Plan Operativo Anual -POA-2022 Y Plan Operativo Multianual 2022-2026.



institucion son la Cooperacién Alemana a través del
Kreditsanstalt Fur Wiederaufbau por medio del Proyecto
de Consolidacion del Sistema Guatemalteco de dreas
protegidas - LIFE WEB -.

Antecedentes graficos

Dentro de la Direccion de Educacion para el Desarrollo
Sostenible cuentan con un drea de comunicacion y
protocolo, encargada del disefio grafico de materiales
que utilizan para sus funciones. También reciben apoyo
externo tanto para trabajar gréficos informativos, como
para la impresion de estos.

Con el programa de EDUCONAP se informa a los nifios
y jovenes sobre los temas de interés en el cuidado y
preservaciéon del medio ambiente. En estas campafias
es donde los recursos graficos son de mucha ayuda para
transmitir los mensajes. En su mayoria el material grafico
trabajado por la institucion consiste en publicaciones
editoriales, y algunos recursos educativos como hojas de
actividades para nifios.

«Durante el ano 2022 se elaboraron 58 hojas para
colorear sobre fauna silvestre de Guatemala, 3 juegos
infantiles: Cimas y Cascada; Bio-Twister y El Lefiador y
el Bosque, y 1 Guia de Educaciéon Ambiental. Sumado a
ello, se elaboré material de divulgacion con el objetivo de
informar, sensibilizar y fortalecer la conciencia ambiental
de la poblacién guatemalteca».?®

25 CONAP, Memoria de labores 2022 del CONAP, 96.
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Figura 02. Parte de las publicacio-
nes elaboradas en el 2022.

Fuente. Memoria de labores 2022 == o it
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Figura 03. Hoja imprimible de acti-

vidad interactiva sobre Animales en 0 S ;---1
peligro de extincién. Fuente: sitio web A \{_.;;.' o
del CONAP. }
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Figura O4. Material informativo
impreso del CONAP (estrategias,
consejos, guias, entre otros). Fuente:
sitio web del CONAP.
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Figura 05. Fotografia de la actividad
de Talleres de capacitaciéon del
programa EDUCONAP en Petén.
Publicada el 29 de marzo en el
Facebook del CONAP.
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Guia de Implermentaciin del Programa
. . “Educacidn para la Conservacién de las
Figura 06. Portada de la Guia del -
Programa de Educacién para la Con- Areas Protegidas y la Diversidad BlolSgica

servacion de las Areas protegidas y la - E DUCONAP—

Diversidad Biolbgica.
Fuente: sitio web del CONAP.

.l'r | ' >
ESTRATEGIA
DE CONSERVACION DEL QUETZAL

Y SU HABITAT EN GUATEMALA

Figura O7. Portada de la Estrategia
de conservacion del quetzal y su hdbi-
tat en Guatemala.

Fuente: sitio web del CONAP.
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Figura 08. Imagen display para
descarga de juegos interactivos.
Fuente: sitio web del CONAP.

Figura 09. Hoja imprimible
informativa y para colorear sobre
una especie marina.

Fuente: sitio web del CONAP.
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Figura 10. Post informativo sobre
Dia Mundial del Agua, publicado en el
Facebook oficial del CONAP, el 22 de

marzo del 2023.

Figura 11. Post de la red social X
sobre el aniversario 33 de la Reserva
de la Biosfera Maya.Fuente: cuenta

oficial de X del CONAP.

W7 7 WK
* Dia Mundial del Agua 2023 [

jCuidar ol agua es compromiso de todos!

Al lavarte las manos,
clerra la llave mientras
teenjabanat,

No desperdicies agua
durante &l lavado de
trastes.

]

Tema duchat cortas, do
menos de 5 minutos,

Cierra La llave al
cepillarte las
dientes.

T,

Reutiliza el agua de La
lavadora para trapear

Aprovecha el agua de o limpiar el patie.

liwrvia para regar tus

plantas.
Lava tu autoe utilizando cubeta, de

preferencia con agua recicada.

“’$é el cambio que quieres
ver en el mundo”

33 Aniversario

Reserva de la
== A Ay
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o Rutas Turisticas en Areas Protegidas

Estas rutas estrabégicamente divefadas, faciltan b '

Ruta de Aventura deniro

Verapaces

Figura 12. Post informativo sobre
Rutas turisticas en dreas protegidas,
ﬂ ﬂ @ fconapgt publicada en el Instagram oficial del
CONAP, en el 2023.
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Perfil del Grupo objetivo

Grupo objetivo

Con base en la informaciéon provista por
la institucién, no se establece un niUmero
de muestra como tal, sin embargo, se
identifica la poblacion estudiantil de 44
centros educativos de nivel primario de
los municipios de Mixco, Villa Nuevaq,
Morales y Los Amates. A partir de esos
detalles se establecen las caracteristicas a
continuaciéon.?

El grupo objetivo descrito es alafechadela
recoleccion de los datos, en abril del 2023.
Como es un programa educativo que estd
abierto a inscripciones de instituciones en
todo el afio, puede que este se amplie, pero
se trabajard sobre lo establecido en este
informe.

26 Lucia Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo
Sostenible), en entrevista via sesién virtual por Maribel Pisquiy,
abril del 2023.

Pais: Guatemala
Departamentos:
Guatemala - Izabal
Municipios:
Mixco
Villa Nueva - (Ciudad Peronia)
Morales
Los Amates

«A través de la Direcciéon de Educacién
para el Desarrollo Sostenible del CONAP,
en sus distintas direcciones regionales
desarrollan diferentes actividades dando
prioridad a los centros educativos que
se encuentran dentro o en dreas de
influencia del Sistema Guatemalteco de
Areas Protegidas -SIGAP- y en otros
sitios de interés para la conservacion de
la diversidad biolégica».?” Actualmente lo
integrantes del programa EDUCONAP son
ninos y nifas guatemaltecos, alumnos de
nivel primario, residentes en municipios de
los departamentos de Guatemala e Izabal.

Actualmente, se encuentran inscritos
34 centros educativos pUblicos de nivel
primario y preprimario con un total de
7,058 alumnos y 358 maestros ubicados en
Ciudad Peronia zona 8 de Villa Nueva.

27 CONAP, «La educacién ambiental garantiza nuestra sobre-
vivencia», citado previamente..



Un centro educativo privado de nivel
primario y preprimario con 77 alumnos y
13 maestros, ubicado en Mixco y 9 centros
educativos publicos en Izabal.?®

Edad: 6 a 12 aios

Género: femenino y masculino
Formacion académica:

De Tro. a 6to. Primaria de centros
pUblicos y privados

Funcién en la familia: hijos,
hermanos?’

Debe tomarse en cuenta que, a pesar de
que la poblacién pertenece al mismo nivel
de formacién académica, el sector pUblico
y privado presentan caracteristicas
distintas que se adaptan a las necesidades
de cada sector y también alos recursos que
poseen por lo que, la calidad de educacion
no es la misma.

Clase social:
Nivel medio, medio bajo
Nivel socioeconémico NSE:
Area urbana
C3, Q1,900
D1, Q7,200%°

28 Lucia Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo Sos-
tenible), via correo electrénico a Maribel Pisquiy, abril del 2023.

29 Lucia Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo
Sostenible), en entrevista via sesién virtual por Maribel Pisquiy,
abril del 2023.

30 Alex Calderén, «<Mk estratégico:02 Niveles socioeconémi-
cos en Guatemala. Video: Canal Yo, empresa, 7:31 min. 06 de
marzo de 2018. Acceso el 16 de marzo de 2023, https://www.
youtube.com/watch?v=-bxBfmhhmbU
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Area rural
D2 Q3,400.00%

Habitos de consumo:
De necesidades bdsicas y
recreacion limitada.
Servicios que utilizan: energia
electrica, aguaq, teléfono,
television por cable, internet.

En entrevista con la Lcda. Lucy Rivera
se compartié informacién acerca de las
actividades que redlizan los nifos de las
escuelas que forman parte del programa, y
sobre algunas observaciones que han tenido
en cuanto al uso de servicios que utilizan.

En dreas rurales o alejadas del centro, es
limitado el servicio de internet y algunos
carecendeél, esto se observo principalmente
en la temporada de pandemia del COVID-19
en el ano donde las actividades educativas
pasaron a ser de forma virtual. Para los
centros educativos donde los nifos no tenia
estos recursos tecnolégicos o servicio de
internet, se hizo uso de materiales impresos
para continuar con las labores.3?

Estilo de vida: Estudian, salen a
jugar con amigos o vecinos, realizan
actividad fisica, juegan con sus
mascotas, ayudan enlabores sencillas
dela casa.

Gustos: Redlizar deportes, uso de redes
sociales, videojuegos, salir ajugar.

31 Alex Calderén «Mk estratégico:02 Niveles socioeconémicos
en Guatemala».

32 Lucia Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo Sos-

tenible), en entrevista.
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Personalidad: Introvertidos y
extrovertidos.

Motivaciones: Divertirse con familia
y amigos, jugar, explorar y conocer
su entorno.

Nivel de Lectura visual:
Reconocimiento alto de identificacion
de elementos, persondjes, ideas
principales.

De acuerdo al Curriculum Nacional Base
-CNB-, en el perfil de ingreso de nivel
primario se describen algunos rasgos
sobre el nivel de atencién y de respuesta
que posee un estudiante.

Estas caracteristicas de acuerdo a los
tipos de personalidad se pueden definir
como: Sensacion-extrovertido enfatizan
en las percepciones que le provocan las
realidades tangibles y le gusta interactuar
con los demds; y sensacion introvertida son
quienes ponen énfasis en la experiencia
subjetiva mds que en la objetiva, pues
se nutren de sus impresiones sensoriales
internas.>?

33 Ammy Gabriela, Vasquez Castillo, «Disefio de material
didéctico editorial sobre flora de Guatemala para el Consejo
Nacional de Areas Protegidas - CONAP- para promover la bio-
diversidad y la responsabilidad ambiental», informe proyecto de
graduacién. Licenciatura en Disefio Grdfico, Escuela de Disefio
Gréfico, FARISAC. Guatemala: abril, 2023. Acceso el 18 de
agosto de 2023, https://n9.cl/7akOm

&

Conocer el tipo de personalidad es
importante porque en el desarrollo
del proyecto se consideraron esas
caracteristicas para crear materiales que
se adapten a su estilo de aprendizaje. Ver
anexo 04 para visualizar mapa de empatia
del grupo objetivo.

En el drea rural prevalece la costumbre de
una educacién basada en libros y material
didactico impreso. En el drea urbana
predomina el aprendizaje por pantallas y
el uso de internet.3* En general, su nivel de
aprendizaje se basa mds en forma grdfica,
que de lecturabilidad, aunque esta se
observe desde distintos canales o medios.
Algunas caracteristicas que debentomarse
en consideraciéon para crear materiales a
nifos de nivel primario son:

34 Lucia, Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo
Sostenible), en entrevista via sesién virtual con Maribel Pisquiy,
abril del 2023.



Claros y concisos: Fdcil de entender y evitar
términos muy técnicos.

Atractivos: Para llamar atencién y mantener interés.
Ser pedagégico: que faciliten el aprendizaje.

Frecuencia de visita presencial: Bimestral
Frecuencia de visita virtual: Mensual

Servicios: Capacitaciones, talleres, socializaciéon de
programas en centros educativos, asistencia técnica.
Nivel de satisfaccion: Alto, los centros educativos
siempre buscan el apoyo de la instituciéon porque
saben del compromiso que tienen con la poblacién y
en especial con los nifios.

Las escuelas inscritas al programa de EDUCONAP,
reciben capacitaciones, talleres y material educativo para
compartir con sus alumnos. Mds adelante también se
realizan visitas para dar seguimiento y apoyo en los temas
de la guia y calendario y se trabaja en un monitoreo y
evaluacién del programa por medio de llamadas y correos
electrénicos.® Con el objetivo de que todos participen
activamente enelprograma, lasautoridadesy docentesdel
centro se encargan de presentar el programa motivando
la participacién de los estudiantes. *¢

35 CONAP, Guia de Implementacién del Programa “Educacion para la Conservacion
de las Areas Protegidas y la Diversidad biolégica” - EDUCONAP-, 14,15,16,17.

36 Lucia Rivera (Asesora de Educacién para el Desarrollo Sostenible), en entrevista via
sesion virtual por Maribel Pisquiy, abril del 2023.
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CAPITULO 3

Planeacion Operativa

En el siguiente capitulo se encuentra la planificacién del
proyecto, la prevision de insumos para la produccién
grafica del Proyecto de Graduacién y el célculo de tiempos
presentados en un flujograma y cronograma de trabajo.
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Prevision de insumos
Yy costos

— £ — —

Listado de Insumos

Computadora de escritorio
Tarjeta madre B550 AORUS

Habitacion de 30 metros cuadrados ELITE AXV2
Fuente EVGA 700 BQ
Tarjeta de video NVIDIA Ge
Force GTX 1650 Super
AMD Ryzen 9 5900x 12-Core
Escritorio de madera y metal Memoria RAM 32 GB
(100 cm de largo x 50 cm de alto Disco de estado solido SSD
y 42 de ancho) M.2 2280 500GB 2300MBs
Silla grande con rodos y respaldo Disco duro Ttb Seagate
alto Barra Cuda 7200RPM
Zury azul Monitor
Teclado TUF GAMING
Mouse Corsair M55

Celular HONOR ANY-LX3 5G
+  Audifonos RAZER KRAKEN X LITE
7.
RZ04-0295
Tableta Digitalizadora Wacom
INTUOS CTL4100
Impresora multifuncional
CANON G3160

Illustrator
InDesign

After Effects
Photoshop
Microsoft Word
Microsoft Excel
Google Suite



Lapicero negro Faber Castell
Lapiz Mongol

Resaltadores Stabilo

Libreta pasta dura de puntos
Regla Bolik de 30 cm

Borrador

Sacapuntas

Resma de hojas blancas t/carta
Tinta para impresora CANON
Tijera Scotch 8~

Pegamento Rubber cement 40Z.
Silicon frio TOOML

Cutter

Impresiones

Tapete para corte Fast de 30x22 cm

Servicio de transportes Monja Blanca
(Cobdan-Ciudad Capital)

Lunes a sGbado en horarios variados.

(Ver calendario en Anexo)
7:00 am - 92:00 am
9:00 am -12:00 pm
6:00 pm - 11:00 pm
40-48 horas a la semana
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Avutoray ejecutora del proyecto
Maribel Alejandra Pisquiy Donabé
Asesor metodolégico del Proyecto
de graduacion

Lcda. Anggely Enriquez

Asesor grafico del proyecto

M.A. Carolina Aguilar

Encargado de aprobacion de piezas
para la institucion

Lcda. Ana Luisa de Ledn
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Calculo de costos

A continuacion, se presentan los datos y formulas realizadas
para el cdlculo de los costos de los insumos y recursos que se
contemplaron paralarealizaciéon del proyecto, lainformacion
recopilada para su cdlculo fue obtenida durante abril, mayo
y junio del 2023.

Tabla O1. Costos de servicios bdsicos

Costos de servicios basicos

Energia Eléctrica

Total de consumo de los fres meses anteriores:
Abril: Q23500 Mayo: G275.00  Junio: Q266.26

Farmula
Promedio del total de los tres
meses anteriores Casto et _ G038
= = pnrhqru
30 dias x 26 hrs. per hora 30 dias x 26 hrs,
Drafica del oorauma maraual de erengio we cbiuvieron de ko fochurn por b Emp: [+ da Dleciricidad de Orierde.

5.4, (DECESA) con ura Tasa de forifo social DR = 2068614 = 125 IVA = 254848,

Servicio de internet

Plan mensual de servicio de infernet, de SOMB Claro: Q299.00

Férmula
Costo mensual
del plan G200 Q042
Costa = por hora
30 dias x 24 hrs. par hora 30 dias x 24 hrs.
Darbos b b ot eimiticha por ko s ICho, oo un Plan residenciol de inhennet de SOMBL

Servicio teléfonico

Costo de plan pestpagoe 3G 25GB de la empresa Clare: Q275.00

Férmula
Costo mensual
del plan Q275.00 Qo358
Ph - Coste = por hora
30 dias x 24 hrs, par hora 30 dias x 24 hrs,

Do e o fr i, smitica por ko smg Clors, por wn Plon post pogo de felefonis gus incleys Bamadar
s |hmdnos 0 fooos ke aperodones de Guatemato, v HMB de et

Elaboracipon propia.

Tabla 02 - Costos de Inmuebles

Inmueble

Habitacion

Valor promedio mensual de la renta de una habitacion: QIS00.00

Férmula
Promedio mensual
derenfade unahabitacén costo Q1500.00 B
30 cfins x 24 hrs. por hora 30 dias x 24 hrs,
10 walor d i e wna hobitocién con bofc inchuida en Coban, se obhywo de una brees sgasiin de k et
e obgulieras an Coban, Alta Yeropar

Elaboracipon propia.
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Tabla 03. Depreciacién de muebles

Depreciacion de muebles

Para calowar el valor de depreciocidn de muebles el porcentaje anval establecido, es el fijado en la Ley
di ISR DE Guaternala para maobdirio y equipo de oficina.

¥i: Volor de la Inversidn
VULF: Vida ifil segin Legislacion Fiscal

Silla de oficina

Valor de la inversion en 2022: G 1,795.00

Férmula para el valer actual
VI-VULF= Valor 2023 QL7500 - QL795.00°0.20)= Q435,00
Férmula depreciacian
VI-VULF Depraciaciin G1,436,00x 0.20 _ aoos
Mo tic'x o reu BN et 12meses x 30 dissx 26hrs,  Porhora

Escritorio

Valor de la inversion en 2020 G 481.00
Férmula para el valer actual

VI-VULF= Valar 2021 G 481,00- (G 481.00%0,20) = Q383,80
VI-VULF= Valor 2022 (1388.80 - (3388.80%0.20) = G31.04
VI-VULF= Valor 2023 Q.04 - (@504 *020) = Q24863
Féarmula depreciacian
VI-VULF Depreciaciin Q248,83 x 0.20 G0.006
Meses x dios x horas - par hora 12 meses x 30 dias x 24 hrs, por hora

Elaboracipon propia.

Tabla 04. Costo de Softwares
Softwares

Adobe Creative Cloud

Costo mensual de la membresia: G 308.99

Farmula
Costo mensual Coslo Q308.99 _ Q04T
Diims x horas - por hora 30 dias x 24 hrs. per hora
Eito mambiesia menal nchuye ol uio de 57 prog parn i cher i, e o e i
Prwsoshop, Ilustrator, InDesign, After [ffects.

Offices 365

Costo mensval: G 30.00
Férmula

Costo mensual _ costo it _ G004
Dias x haras - por hora 30 dics x 24 hrs. por hora

El cosio mransusl de Microsolt Office 345 para 1000 o8 de G340, por gob o Gul 58 reslins b divison on 12 meses poro tensr o coala

L
Google Suit

Membresia gratis.
Exto mambrasko o odguirida por EARUISAC pora brirdor o servicko de formna grotuia o ks eshedionies.

Elaboracipon propia.
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Tabla 05. Depreciacion de equipo

Depreciacion de equipo

Para calcular el valor del active a la fecha se calcula un 33% por ofvo de depreciocian sobre el volor de
inwersitn basodo en la close magistral del licenciode Gustavo Jurado sobre depreciacidn financiera y

depreciociin confable fiscal.

Wiz Valor da la Inversidn
VULF: Vida il segin Legiskacién Fiscal

Computadora de escritorio

Valor de la inversibn en 2022: G 15,350.00
Férmula para el valor actual

VI-VULF= Valor 2023 ©15,350.00 - (Q15,350.00°0.33) = Q10,287.5
Férmula depreciacian

VIVULE e G0,287.5%0.33 _ a0

Mewsxdicsxhoros | Porhora 12 meses x 30 dios x 24hrs,  POThora

[l wizkinr dhe b vweersblen en 2022 de b Compiodonn de escrilons fue coliukedn, survenks o
nsumed, ¢on caitos dal afla 2027 &fs e que fue armoda en fu bslakdad o compuiadar.

Teléfono celular

Walor de la inversién en 2021: G 2,500.00

Férmula para el valor actual
WI-VULF= Valor 2022 Q2500000 - (G2 500.00*0.33) = Q167500
WI-VULF= Valor 2023 G@1,4675.00 - (Q1,475.00°0.55) = Q1122.25
Férmula depreciacion
VI-VULF Degraciacién Q112225 % 0.33 o
" porhora 12 meses x 30 dias x 24 hrs. [FElizis

Meses x dios x horas
Tableta digitalizadora

Valor de la inversion en 2022: G 699.00

Férmula para &l valor actual
WI-WULF= Valor 2023 QEFR00 - (Q699.00 *0.33) = Q46833
Férmula depreciacion
VI-VLLF N P G468.33x 0.33 _ @002
Mases x dios x horas : por hora 12 meses x 30 dias x 24 hrs. por horn

Impresora multifuncional

Valor de la inversién en 2021: G 16461.00

Férmula para el valor actual
WI-VULF= Valor 2022 E641.00- (641,00 *0.35) = QWR4T
VI-VULF= Valor 2023 GIO9RET - ([QIOPR4T *0.33) = Q73664
Farmula depreciocién
VI-VULF Dapraciacién S _ @003
Meses x dias x horas . per hora 12 meses x 30 dios x 24 hrs, por hora

Elaboracipon propia.
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Tabla 06. Costos de Libreria

Libreria
Producto
1 Lopicero negro Faber Castell punta fina Q@5.50
1 Lépiz Mongol Q2.50
1 Resaltador Stabilo Q750
1 Libreta pasta dura de hojas de puntos Q30.00
1 Regla Bolik de 30 cm Q.50
1 Borrodor Q0.50
1 Sacapuntas Q100
1 Resma de hojos blancas tamafio carta Q30.00
1 Tinta para impresora CANOMN QR0.00
1 Tijera Scotch de 8~ G28.75
1 Pegamenta Rubber Cement &oz. Q30.00
1 Silicon fric 100m. Q8.50
1 Cutter @15.50
1 Tapete de corte 30x22 cm Q41.00
1 Impresiones a color Q100
El priecin de es%0s products, fue consutada en péginas de varias | brerias (Libreria Platin, Variedodes E| Puni, Lineria Tuzon]

enel ot JO23

Elaboracipon propia.

Tabla 07. Costos de transporte

Costo de transporte

Transportes Monja Blanca

Costo del servicio de buses tipo Pullman estandar

Costo de pasaje de Cobdn hacia la Ciudad de Guatemala Qno.oo
Costo de pasaje de Ciudad capital hacia Coban Qno0.00

Este fue o dnikco coshe de tronsporte, yo que o traslodo desde las instoloc el et b sede del COMMP gueda en ko misma
o de ka ciadod capital, y na ie regquiris de alre raniporte,

Elaboracipon propia.
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Flujograma del
proceso creativo

Proceso creativo de
«Disefio de kit de material editorial educative
sobre la conservacion del Quetzal y su habitat,
en contribucion al programa del Consejo Macional
de Areas Protegidas EDUCONAP »

01 Sesion inicial del proceso creativo

*  Presentacién de ko realizade en la investigacian de
PG a la institucién, definiendo el problema de
comunicacién de disefic encontrodo.

* Establecer expectativas de la institucion para el
material a realizar.

= Analizar y definir un brief en conjunto con la
institucién,

*  Explicar la dindmica de EPS y proyecto de
graduacion.

*  Acordar fechas para préximas reuniones y
seguimiento del proyecto.

02 definicion creativa

+  Establecimiento de técnicas creativas.
Mapa de empatia
Mapa conceptual
Andlisis morfolégico
Anclogios
+  Desarrollor las técnicas creativas.,
Andlisis y evaluacion de resultados de técnicas.

Irrumos

Compuindorn de escrioriol teldfono | inbernat | enarglo
whbctrica / Googhe Suite [ ibreta | lapeoens [ escrifonio
aill | hobiacktn | afagarte

Tiempas

Recopilackin resumida de PG 5 e
Raalizockie de presemiociin & ks
Rénsnian con la matitucidn 2 b,
Andligiy y definicitn del brief 3hra,
Prepanackin de inrtrumantior o utilaos 2 hre
Tohal: 1 hre.

Coarbed:

Ersergin, inferrat (112,48
Equipo y wofteors (1208
Litrersa Q55 W0

el & nrvosbles Q3580
Tranaperie Q220000

Total: T8

TOTALES
Monatare: Q5160
Harai: W ki
Diaws 2

Insumos
Computadara | infernat f hojos de popel [ rescltador |
scritorio § sila / habitockie ¢ enargia

Tiempas

Ievvmntigacion de hicnicas 1
Desarrolo de téonicas § ke
Andiisis v evoluaciin 2 hes
Tosal 8 ks

Conbos:

Enengia, infernet (8. 24
Equipo y saftware G512
Libwwrio G50

Muosbies & reebles G693
Tolak QILT

TOTALES
Morsiorie: QELTE
Hereic 8
Dion ;
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Insumas
computaders de ecritore tellifons | irernet | ensrgia
wbcarien | Google Soite § ibreta [ lapoers | eacriteria

ks | hobitocin
03 Proceso de Conceptualizacion Tiempas
Drarfimbien i freieght 2
Crarfimbcilen ohe cONCaDho Credtiie & hrs,

Corafnaccion de premiso & hs

+ Definicién de Insight Tovek ben.
r== +  Definicién de concepto creative. Costomt
- Seleccién de referencias visuales. i ot -yt
+  Construccin de premisas para linea grafica, e s
- Andlisis y construccién de los decisiones finales. e
TOTALES
Mlenateria: QTLSE
.
Insumas

Comptodons do escritonia Finems | enengo slbcivica |
Google Suite / ibrela / lopicera/ escriforio / sila/
hobtockn { tdefono

3.1 Validacion de la conceptualizacion

Tismpat

. mﬂdﬂlw*vﬂmmmd E%E‘ﬁ%;ﬂ;mm“
+  Creacién de presentacién del concepto y sus Tk B A
*  Reunion virtual para presentacién con la E::;?;';’:.;‘:;';‘:’.,;';“ L]

institucin, Libranrics 3550
- Uso *" to de valid m“- ?ﬂm;wm:ﬁ.’i.!@
= Andalisis de resultados de reunion e instrumento de TOTALES

validacién. m::;ﬁ.r;:wm

Dias: 1y e

:Los resultados
de la validacién, aprueban
la eonceptualizacién
para el proyecta?

|
|
|
I
|
|
|
I
|
1
|
| premisas. Conban:
|
|
|
|
I
|
|
|
|
|
|
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04 Proceso de Produccion Grafica

4.1 Previsualizacién: Brief y estrategia

Deefinir un Brief creativo.

Definir los estrategios de las piezas graficas: ;Qué?
iPora qué? ;Conqué? ;Con quienes? ; Cuando?
iDénde?

Analizar los estrategias.

Creacién de un moodboord , para visualizor kas
premisas de disefio.

Redoccion de fundoamentacion.

4.2 Nivel de Visuvalizacion 1: Bocetaje

Bocetaje a mano de propuestas de las diferentes
piezas a realizor,

Seleccion de los bocetos mas relevantes.
Detalles y mejoras a bocetos para preseleccion.

4.2.1 Validacién Nivel de Visualizacion 1:

Creacién de instrumentos de validecion.

Calificar las diferentes propuestas segin los
instrumentos.

Tabulor los resultados obtenidos de los diferentes
bocetos.

Andlisis de los resultades.

¢Los resultados
de lo validacién son
satisfactorics para
proseguir?

Insumas
Corrprtadona da ascriterio §inhennmel [ enengia slbciies /
Google Suse / lapacera [ ascritonis | silla [ hakisaziten

Tiempas

Drrfriaciden o kvl #5IP0REgR0 5 S5
Araliss de estrategeos 2 ey,
Creacion de mooaboond Shre
Femaormanhaciin S hry

Tadak Wy,

Cartos:

Energia, internes GIIL&8
Equips v softwaors Gb.24
Librprdo G550
Musbley @ inrrerablea G33.84
Tesak G58.08

TOTALES
Misnarkario: G58.08
Hares: Wb,
Da: 2

Irarmon
Litsrwta f hojas bloncos / regla / lopis | lapicera f ailo
sscritoriof barrodor f socapunian

Tieenpoi

Boceioge de o propusiios 1
Selecciin detolas ¥ majoras ¥ hes.
Total: 24 k.

Coatos:

Literia Q5550

Ml & inmaables Q50T
Todol -84 28

TOTALES
Morgdarsy Q86,20
Moroa: 34 hre.
Do 3

Inaumos
Computadona da siortorio [ internet | snargia eléctrica /
G Sute | lbrwto | lopioens | swcrisoria / wlia f
habitoctn

Teampas

Criacitn di iniirumentod 2 hid
Evvaliuacion de ko propus o Bva
Tekrdockn de resusada | b
Analsis 2 hes.

Tedalk: B hea.

Coslos:

Enngia, inhernel Gi.24
Epapen y #oftwone Q12
Liergria Q15 50

Mustley & inmusbles QIG5
Total @379

TOTALES
Micraarka; QILMY
Hoeras: Bhra,
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4. 3 Nivel de Visvalizacién 2: Digitalizacién

Realizar coda piera del proyecto segin premisas
de disefio establecidas.

Mejora de detalles que pueden se relevantes en la
evaluacian.

Andlisis de los disefos de pieras que serdn
impresos para mejoras de detalles.

4.3.1 Validacion Nivel de Viosualizacion 2:

Profesionales

Creacidn de instrumentos de validacién.

Realizar presentacién de las propuestas de disefio.
Contactar y agendar reunion virtual con
profesionoles del disefio.

Presentar propuestos seleccionadas a los
profesionales.

Recopilacion de datos obtenidos de las
wvalidaciones.

Andlisis de los resultados obtenidos.

tLos resultados

de la validacion
son satisfactorios

para continuar?

Insumas

Comprioder de escriioro / lobleba grafon £ imenned [/
enargia ekbcirca § Googhe Suile [ ereative chasd J seta /
lapicers | sicritoria § alla / katiocin

Thempas

Cagetalancitn e phenas 32 s
iigjorag oo senabes 5 he

Hiraiii g e digitalitaciin 3 hia.
Tobak 40 hry,

St

Ervrgio, et G20
Equips y ioltwore GI3.460
Libreria Q5,50

Mpbloy @ raabies Q404
Tokol Q1545946

TOTALES
Mergtaricc QIILTS
Haoraw &0hre,
[Has: %

Insumas
Compurindora de escriiorio § infemad | energio elécinico /
Googhe Suite / ibrata ! lapicens [ escriiorio Miekifono [ silla
Fasksitacabn

Tiomp
Crogcdn g instnomenios 2 hrs
Pressnfocain g hi.

Reseridivas Shis.
Racopilacian de doted | Fr
Aindiigy dhe revdtoday Jhry
Totak 1 s,

Cadhai:

Erme i, stirreet, Subifare G 50
Equips y moftwore G S8

Libreria Q5.50

Mussbies & inreusbles G I5.55
Tolok Q4997

TOTALES
Monatanics G4RT
Horos: 12 e
Deas: 1 di y medio
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4.4 Nivel de Visvalizacién 3: Detalles

Seleccion de las mejores propuestas de cada pieza,
segin resultados de validacion.

Reclizor combios segin los resultodos obtenidos.

Realizar prototipos para asegurar que las
propuestas seleccionadas son la mejor opcidn.

4.4.1 Validacién Nivel de Visualizacién 3:

Cliente y GO

Creacion de instrumentos de validociin pora grupo

evaluador.

Preparar presentacién y prototipos de las
propuestas de disefio.

Agendar reuniones virtuoles y presenciales con
cliente y grupo objetive.

Presentar las propuestas seleccionodas.

Recopilacidn de datoes obtenidas de las
validaciones,

:Los resultados
de la validacién
son satisfoctorios
para continuar?

05 Tabulacion de Resultados

Andlisis de los resultodos de validacidn.
Redaccibn de resultados obtenidos.
Identificocian de mejoras en los propuestas.

Indamed

Computodona de sscrteriol tableta grifics | intermat |
enerpa ek ivicn / Googhe Sutte [ Creatve Cloud! Beraba
lopsotro /| escriforio / fopeie o core J silobe | Moo |
oumer | Rubber cerrent | 38/ hobilocion

Toersgeart

SeR0riin e propsssos The,
Combéos 53 hrs.

Profotipos v prisbas finokes 5 hr.
Totol; 1,

Cosfos:

Ensrgio, infernet Q1247
Euipa y softwars G134%
Libreria GrRa.00
Mushla & inmuskles Q1585
Taotal: G548

TOTALES
Moo Q6689
Hiseaa: 1 e,
Déon: 7

Pt

Compulodorn e ecritonod teldlono | infernat | ensrgia
elicivicn / Google Suile f lioreta ! lopiceno | escrtons /
sila / hotockin | irorspoie

Thempos

Creacion de instrumentos Zhis
Preparockn de properesios Jars.
Prasertancitn 2 hes
Baunacnas 3 e,

Eecoplociin y analit 1 hora 30 min
Tatol: ¥ hew y 30 minutca

Coatoa:

Erargia, infernat, telifions 01240
Eqqapa y icftware G408

Libsreria Q550

Mgkl @ rmoedes Q7LD
Tranigsete QZH1L00

Torbal: Q26%87

TOTALES
Mooy Q20387
Horas: 10 hes. y 30 misutos
Digs: 1y Thes con 30min

Insumas
Compuindonn de esoritorio J infernet / enengia ehboinion /
Geooghe Suite f lopiceno £ escritonio sila |/ habitecin

Teempas

dindiligic da restados The,
Rafpcd ki de resatodos U,
\dertificockin de maejoras 1 hr,
Tatal 3 hrs,

Costos:

Enargio, infernet & 254
Eguipa y softwans G LT
Liraria Q550

Mol o inmuosbles 3 6.3
Tatal: G555

TOTALES
Mangsaria Q1535
Hioros: b,
.
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06 Detalles Preliminares

+  Realizar correcciones de detalles.

(p——
I +  Pruebas de prototipos con mejores.

I +  Definir el costo final del proyecto,

I

I

I

I

! 07 Presentacion Final

I

! »  Creocidn de prototipes finales de las piezas.

| *  Reolizar presentacién de los piezas finales.

' *  Coordinor reunion presencial con la institucion,
I

I

I

I

I

I

iLa institucién aprueba
las piezas finales?

08 Arte final y Entrega

= Ordenar y revisar los orchivos finoles.

+  Preparar materiales para ko entrega final.

= Definir reunién para le entrega de los materiales.
+  Entrega final de los materiales

Finalizacién de
uDisefio de kit de material editorial educative

sobre la conservacion del Quetzal y su habitat,
en contribucion al programa del Consejo Nacional
de Areas Protegidas EDUCOMAP =

Figura 13. Flujograma de proceso
creativo, elaboracién propia.

(L

Compuitodans de sl itoro f foblea grafes ) interss
energen slbcivicn | Googhs Suite [ Bbrata ! oposro
wscritort | slla 5 Balaackdsn

Therpos

Cornaoanes & his
Prustios 2hrs
DAniciin oo cosins Shes
Totol: HrFey.

Costue:

Enangic, infernat G780
Exgips v software (%10
Litreria @ 5.50

Pusibies @ inmusble Q2114
Total: Q3856

TOTALES
Monetarks: Q30.56
Hirod: W0 hea
Do 1y 2 e

Ingumog.
Compuiadons de escritonka | inermnat | enegio eléctrica |
Google Sute / ibreto / lopicera / ijero £ cuther [ nubber
comend § tapate de corte / swcritonc / wlla / hobitackin
tabifong

T

Creacitn de prototipos Sncles Shr,
Premsntockin Hv

Cosrdiracidn de reunidn 30 miruted
Tobal & hei. y 30 min

i

Ersrgia, intarresd, telidons G780
Equips ¥ safwave Q550

Lirern 12 50

Fhasibes & Fevsbbes O 15,67
Tokbol 23953

TOTALES
Fonatoria: Q575
Horap & hry, ¥ 30 mdn,
Diog; -

Insumas
Comgundann de sicriteria f internet | snangio slbotnien |/
telifona [ Googhe Sutte flisreta | logicera / escritons | slla
1 habitecién / fransparte

Teamped

Crdenar y Finvisar los archives 2 hvs
Preponockia de moteriokes ¥ peezon & s
Reurdon ¥ entrega oon k institecion 2 hes.
Tadol: B by

L=

Energia, inhernet, febifona G760
B v softwars G5 4%
Liraria G550
Musblot o inmesbles (16,03
Troraporte G20 .00

Totak GS5.4T

TOTALES

sisrarbario GOS5.47
Horas: 8 B

Dad: 1

TREMPOS]
Haoras: 26 hre
Totol de oy 26,73

COSTOS:
Tortal: € 1,417,684
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CRONOGRAMA

Actividades

Semanas
Sesién inicial del Proceso Creative
01 Presentocion a la institucion
Establecimiento de expectativas.
Analisis y definicién de briof,
Explicacion de dindmica EPS y PG.
Coordinacibn de fechas de reuniones.
02 Definicion creativa
Establecimiento de técnicas creativas.
Desarrollo de las técnicas.
Andlisis y evaluacibn de resulfados.
03 Definicién creativa
Definicién de insight.
Canstruccidn de premisas.

Anvilisis y toma de decisiones.

3.1 Validacién de la conceptualizacian.

Creacian de instrumentos.
Creacién de presentancidn,
Reunibn virtual,
Uso de instrumentos de validacion.
Analisis de resultados.
04 Proceso de Produccion Grafica
4.1 Previsvalizacion: Brief ¥ estrategia
Drefinir un brief creative.
Definir los estrategios de los piezos.
Andlisis de los estrategias.
Creacion de moeedboeard,
Redaccidn de fundamentacidn.
4.2 Nivel de visualizacién 1: Bocetaje
Bocetaje o mano de propuestas
Seleccion de bocetos relevantes.

Detalles y mejoras a bocebos,

Septiembre Octubre Moviembre
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12| 13| 14 15| 16|17

4.2 Validacién Nivel de Visvalizacion 1
Creacién de instrumentos de validocibn,

Calificar las diferentes propuestas,
Tabular los resultados.
Anilisis de los resulfades,

4.3 Mivel de Visualizacian 2: Digitalizacién
Realizacion de piezas del proyecto,

Mejora de detalles.
Andlisis de los disefios de piezas.

4,31 Validacién Nivel de Visualizacion 2
Ereacibn de instrumentos de volidocidn,

Realizar prasentocion de los propuestas.

Caontactar y agendar reuniGn.
Fresentacién de propuastas,
Recopilacion de datos de validocin,
Andlisis de los resuttodos,

&.4 Mivel de Visualizacion 3: Detalles
Seleccidn de las mejores propuestas.
Caomibdos segon los resultodos.,
Realizacin de protofi

4.4.1 Validacion Nivel de Visvalizacién 3:
Cliente y GO

Creacién de instrumentos de validacion.
Preparar presentacion y prototipos.

Agendar reuniones virfuales y presenciales.
Prasentor los propuestos.
Recopilacién de datos obtenidos,
Andlisis de los resultodos,

05 Tabulacién de Resultados
Andlisis de los resultades,

Redacciin de resultodos obtenidos,

Identificacidn de mejoras en las propuestos.




CAPITULO 03 Planeacién Operativa

ana 1 2345|6789 70N |12[13] 1415|1617
04 Detalles Preliminares
Realizor correcionas de defalles,

Pruebos de profotipoes con majoras,

Definir el costo final de proyects,

07 Presentacion Final
Creacidn de profotipes finales,

Realizacion de presentociin de plezas.

Coordinar reunidn presencial.

08 Arte final y Enfrega
Ordenar y revisar los archivos finales.

Preparar materiales para la entrega.

Definir reunitn para lo enfrega.

Entrega final de los materiales,

Elaboracipon propia.









CAPITULO 4

Marco Teorico

Este capitulo presenta el marco teérico, el cual se desarrollé
mediane el debido proceso de investigacion para contar con
bases teéricas acerca de la problematica social y brindar
fundamentacién clara y puntual a las premisas de disefio
establecidas para el proyecto.
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MARCO TEORICO

Dimension social y ética

La biodiversidad de Guatemala en peligro

«Guatemala es un pais con una gran diversidad de flora
y fauna, que se encuentran en hdbitats complejos y
vulnerables ante cualquier tipo de impacto ambiental, en
especial aquellos ocasionados por la actividad humana. En
base a lo anterior, la Constitucién Politica de la Repiblica
de Guatemala indica que el Estado, las municipalidades
y los habitantes del territorio nacional, estdn obligados
a propiciar el desarrollo social, econémico y tecnoldgico,
que prevenga la contaminacion del ambiente y mantenga
el balance ecolégico».’’

El equilibrio ecologico es el estado de un ecosistema en el
que todosloscomponentesinteractiande formaarménica
y ninguno de ellos ejerce un dominio excesivo sobre los
demds. Cuando este equilibrio se rompe, se pueden
producir una serie de problemas, como la contaminacién,
la escasez de recursos naturales o la extincion de especies
tanto de fauna como flora.

Un claro ejemplo de la fragilidad de este equilibrio es el
quetzal, un ave emblemdtica de Guatemala que habita
en los bosques nubosos. La presencia del quetzal es

37 Norman Sigui, «;Por Qué Continda La Contaminacién de Aguas En Guatemala?»
Ciencia, Tecnologia y Salud 3 (2410-6356): 167-75. 14 de diciembre del 2016. Acceso
el 17 de julio de 2023, http://digi2.usac.edu.gt/ojsrevistas/index.php/cytes/article/
view/187/145.



un indicador de la salud de estos ecosistemas, ya que
requiere de condiciones ambientales muy especificas
para sobrevivir. Cualquier alteracién en su habitat, como
la deforestacién, incendios o la contaminacion, pone
en peligro su existencia y, por ende, afectar a todo el
ecosistema. Pero esta informacién no es conocida por
muchos, y es necesario buscar los medios adecuados para
informar a la poblacién de esta problematica en cadena.

La educacion ambiental como herramienta
de cambio

«La educacion ambiental incide en las formas de
razonamiento, con el objetivo de preparar alas personasy
a las comunidades, para el “saber hacer” y el “saber ser”;
es decir, para la construcciéon del conocimiento sobre las
relaciones que la humanidad debe de mantener con la
naturaleza, y la apropiacion de los valores ambientales
que tengan como horizonte una sociedad ecolégicamente
equilibrada y sostenible».*®

Por ello, es importante que se fortalezca este tema en
el pais, para que las personas se concienticen de los
problemasambientalesylo que causanen el presente como
el futuro, y qué mejor que estos conocimientos lleguen a los
mds pequeiios que estdn en una etapa formativa, donde
son mds receptivos a aprender cosas nuevas, adoptar
nuevos hdbitos e incluso a poder influir en sus padres y
otros adultos.

38 Reina Maria de los Angeles, Chavero Tapia, “La Educacién Ambiental basada en
un enfoque por competencias.” <i>Boletin de la Escuela Preparatoria No. 3</i>, vol.
9, no. 2, 2017, 2018. Acceso el 17 de agosto de 2023, https://repository.uaeh.edu.mx/
revistas/index.php/prepa3/article/view/2812
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En de la Politica Nacional de Educacién Ambiental de
Guatemala Acuverdo Gubernativo Numero 189-2017 se
resaltan las diferentes lineas de trabajo que han planteado
para el cumplimiento de su objetivo «Desarrollar un sistema
de educacién ambiental a través de procesos y programas
de educacién formal, no formal e informal orientados
a la construccién de valores, conocimientos y actitudes
que permita a la sociedad guatemalteca, en general la
responsabilidad y armonizacion con el contexto natural,
cultural y social».** Cuando se habla de la educaciéon
formal se refiere a la que se imparte en las escuelas y
universidades, mientras que la educacion no formal se
imparte a través de programas de capacitacién, talleres
y cursos. La educaciéon informal se realiza a través de los
medios de comunicacion, las redes sociales y el contacto
directo con la naturaleza.

En Guatemala, existen una serie de organizaciones
que trabajan en favor de la educaciéon ambiental, tales
como el Ministerio de Ambiente y Recursos Naturales
-MARN-, el Consejo Nacional de Areas Protegidas
-CONAP-y la Fundacién para el Desarrollo de Guatemala
-FUNDESA-. Estas organizaciones realizan una variedad
de actividades, entre algunas de ellas la promocién de
la educacion ambiental en las escuelas, la creaciéon de
materiales educativos y la participacion en campafias de
sensibilizacion ambiental.

Eldisefiograficoalserviciodelaconservacion
ambiental

Dentro del CONAP, la Direccién de Educacion para el
Desarrollo Sostenible realiza un gran esfuerzo para llegar
a los establecimientos educativos de varios lugares del pais
para cumplir con su mision de «Propiciar el fortalecimiento
de la educacién ambiental y la capacitacion orientada
a la conservacion de la diversidad biolégica y las dreas

39 PMINEDUC. Acuerdo Gubernativo 189-2017, Politica Nacional de Educacién
Ambiental de Guatemala. Agosto 2017. Acceso el 15 de agosto de 2023, https://edu.
mineduc.gob.gt/documents/recursos/Politica_Nacional_de_Educaci%»C3%B3n_Am-
biental.pdf



protegidas de Guatemala, promoviendo la participacion
social responsable y el desarrollo sostenible».*® Pero
necesita de recursos, materiales y herramientas que
constituyan un soporte al mensaje que ise proponen
transmitir a los nifios y jovenes.

Es aqui donde el disefiador grafico como comunicador
visual puede intervenir y aportar, para que los mensajes
sean claros e informen de una manera atractiva y creativa
alpUblico sin perderlaesenciay veracidadinformativa. Los
materiales didacticos bien disefiados utilizan elementos
visuales que facilitan la comprension y retentiva de la
informacién, lo que se traduce en un mayor impacto en la
conciencia ambiental, de esta forma se puede crear una
mayor participacion ciudadana hacia el cambio positivo.

Por lo que, si se quiere lograr que los nifos comprendan la
importancia del quetzal, no solo como un simbolo cultural,
sino como un elemento importante para el equilibrio de los
ecosistemas, esta informacion tiene que ser procesada y
presentada al pUblico construyendo narrativas visuales
que conecten emocionalmente con las personas y las
inspiren a tomar accién y cuidar de esta especie.

En conclusiéon, la educaciéon ambiental es una inversién
para el futuro de Guatemala. Al fortalecer la educacion
ambientalenlas escuelas, al utilizar herramientas creativas
y crear estrategias que se complementan con el disefio
grafico, se podrd construir una sociedad mds consciente
y responsable con el medio ambiente, entendiendo que
cuidar de cada eslabéon de la naturaleza es importante
para resguardar la grandiosa biodiversidad que posee el
pais.

Por lo que, es fundamental también que el Estado, las
organizaciones civiles y los disefiadores graficos trabajen
en conjunto para desarrollar programas de educacion
ambiental innovadores y efectivos. Al hacerlo, no solo se
estard protegiendo el patrimonio natural, sino también,
mejorando la calidad de vida de las generaciones futuras.

40 CONAP, “Direccién de Educacién para el Desarrollo Sostenible”, 21 de agosto del
2019. Acceso 16 de agosto de 2023, hitps://conap.gob.gt/direccion-de-educacion-pa-
ra-el-desarrollo-sostenible/.
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Dimension Estética y Funcional

Todas las ramas del disefio tiene una funcién especifica,
la del disefio editorial educativo es estructurar de
manera clara y atractiva el contenido, ya sea texto,
imagenes o ilustraciones, para facilitar la comprension y
el aprendizaje.«Esto implica la creacién de una narrativa
visual que fusiona la estética con la funcionalidad.
Desde la eleccion de tipografias hasta la disposicion
de imdgenes y grdficos, cada elemento se selecciona
cuidadosamente para transmitir un mensaje claro. En
cuanto a su utilidad, el disefio editorial actia como un
canal para comunicar informacién de forma que quede en
la memoria. Utilizando las técnicas de disefio adecuadas,
se logra captar y mantener la atencion del lector a lo largo
del contenido. Ademas, desempena un papel crucial en
la retencidén de informacién, ya que un disefio atractivo
y bien estructurado facilita la asimilacion del mensgje,
favoreciendo la experiencia del usuario y generando un
impacto duradero».*

Lo anterior, explica porque esta rama del disefio, es la
herramienta adecuada para el proyecto planteado.
Debido a que, para un pUblico como lo son nifios de nivel
primario, el procesar informaciéon de una manera mds
atractiva para su aprendizaje es clave para que el mensaje
sea comprendido por ellos y deje una huella.

41 Universidad Europeaq, «Disefo editorial: elementos y aplicaciones clave. 13 de
febrero de 2024. Acceso el 16 de agosto 2024, https://creativecampus.universidadeu-
ropea.com/blog/diseno-editorial/.



Como las imagenes, colores y la tipografia
moldean la mente infantil

«El disefio grdafico de textos escolares y en especial para
Educacion Inicial debe potenciar el caracter pedagogico
deltexto debe ser un facilitador del desempefiointelectual
del nifio/a motivar al aprendizaje, reforzar sus valores
por medio del diseio del libro ya que debe ser armonioso
y motivante. Es decir, debe existir un equilibrio entre los
textos, las ilustraciones y aun los espacios en blanco».*?
No es solo una cuestiéon estética, sino una herramienta
que influye directamente en el proceso de aprendizaje
del nifo.

El disefo editorial infantil es una herramienta poderosa
que puede utilizarse para educar, entretener y estimular
el desarrollo integral de los nifos. Su versatilidad y
sus multiples beneficios lo convierten en una disciplina
fundamental en el mundo de la educacién. En cuanto a
tendencias del diseiio que podemos ver reflejadas en este
tipo de materiales, se destaca el minimalismo, evitando
saturar las paginas con demasiados elementos visuales, y
priorizando la legibilidad de textos, recorridos visuales que
los nifos puedan seguir sin dificultad. Otra tendencia que
ayuda a la creacion de materiales didacticos impresos, es
el diseno interactivo, que en la rama del diseio editorial se
vereflejado en materiales con solapas, o mecanismos pop-
up, estos elementos hacen la experiencia de aprendizaje
mas dindmica y divertida.

Encuantoalusodeimagenesoilustraciones,enmateriales
educativos es un tema al que debe otorgarse mucha
atencién, puesto que se quiere atraer la atencién de los
nifios, pero deben utilizarse imagenes atractivas sin que
estas dejen de ser realistas. No se debe exagerar como
si se tratara de una caricatura, tampoco deben utilizarse
colores que estén fuera de la realidad de su entorno, si el
objetivo es informar sobre la realidad.

42 Julio César,Gémez Velasco, «Disefio editorial en la educacién inicial: creacién de
una guia de actividades l0dicas para nifios de tres afios del Centro de Desarrollo Infan-
til Salvatoriano al Norte de Quito.» . Titulo de Tecnélogo en Disefio Gréfico, Instituto
Tecnoldgico Cordillera: octubre 2013. Acceso el 15 de agosto del 2023, http://www.
dspace.cordillera.edu.ec/xmlui/handle/123456789/1341.
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La ilustracién informativa «Sirve para aportar datos o
detalles que no se expresan por escrito y para ayudar
a interpretar el contenido expuesto y clarificar. Puede
aportar esquemasy establecer relaciones entre conceptos
que, a través sélo del texto, son mds complejas para
los niflos. Las imdgenes aportan un grado mayor de
materialidad y concrecion de los contenidos que el texto
escrito, por cuanto este es mds abstracto. La palabra no
tiene nada que ver con su referente de realidad, mientras
que laimagen si proyecta determinadas caracteristicas de
la misma: en ella, la relaciéon entre significado y significante
es mads evidente y, por tanto, puede ser mds atractiva o
persuasivax».

El uso de un estilo de ilustracién vectorial para material
editorial infantil podria ayudar a aplicar la tendencia del
minimalismo en conjunto con un estilo de ilustracién con
texturas, que ayude a dar esos detalles y caracteristicas
de lasimdagenes y mensajes que se requiera transmitir a los
nifos en materiales educativos.

Respecto al uso de color, es necesario conocer las
caracteristicas cognitivas y emocionales de los
ninos, para seleccionar colores que se adapten a sus
intereses y necesidades. «Los colores son un elemento
significativo en el aprendizaje; desde aprender los
colores del seméaforo, las sefales de advertencia, hasta
la localizacién de un mapa. Normalmente el ser humano
recuerda con mas facilidad una imagen que esté a color
que una que esté en blanco y negro».*

Los colores primarios son los primeros que los ninos
aprenden a identificar y categorizar, lo que les sirve como
base para comprender el mundo que los rodea, ofrecen un
mayor contraste visual, lo que facilita que los ojos de los
ninos aun en desarrollo, los distingan y procesen.

43 Maria Aguado Molina y Maria Villalba Salvador, «La llustracién como recurso
diddctico» DEDICA. Revista de Educacién y Humanidades, n.° 17, noviembre 2020:
337-59. Acceso el 9 de noviembre de 2023, hitps://doi.org/10.30827/dreh.v0i17.15158
http://dx.doi.org/10.30827/dreh.v0i17.15158.

44 Alejandra Gonzdlez. Importancia de los colores en el aprendizaje. Colegio Osorio
Sandoval, Guatemala: 21 agosto de 2018. Acceso el 10 de agosto de 2023, https://oso-
riosandoval.edu.gt/2018/08/21/importancia-de-los-colores-en-el-aprendizaje/



En la teoria de la psicologia del color, los colores
vibrantes suelen asociarse con emociones positivas y
alegres, lo que genera una respuesta emocional mas
fuerte en los nifios.«Goethe intent6é deducir las leyes que
rigen la armonia de los colores, atendiendo a sus efectos
fisiologicos, esdecir,almodoenqueloscolores nosafectan
en tanto que seres vivos que responden a estimulos. Los
colores cdlidos, asociados con el fuego y de ahi su nombre
(tales como rojo, rojo-naranja, amarillo), estimulan la
mente, alegran y hasta excitan, mientras que los colores
frios (asociados con la nieve y el hielo, tales como verde
azul, azul-purpura, verdes) aquietan el nimo; los negros
y grises pueden resultar deprimentes mientras que el
blanco refuerza los sentimientos positivos».*

La eleccion de la tipografia es un proceso técnico que
requiere del conocimiento del disefiador sobre las
caracteristicas de cada fuente y su comportamiento en
diferentes medios de reproduccion. Al evaluar factores
como la resolucidon, el tamano de pantalla o el tipo de
impresion, el disefiador puede garantizar la legibilidad y la
estética del disefio.

Para garantizar una 6ptima experiencia de lectura en los
ninos de nivel primario, es importante también analizar
la parte del aprendizaje. «Segun los teéricos de la TCC,
cualquier instrucciéon o enseifanza es efectiva solo si
su disefio ha tenido en cuenta las caracteristicas de la
cognicion humana. Asi pues, la arquitectura cognitiva es
la manera como las estructuras y funciones cognitivas
del ser humano estdn organizadas. Segin la TCC, la
informacién que entra al cerebro es procesada en tres
diferentes estructuras, a saber: a) la memoria sensorial, b)
la memoria de trabajo, y ¢) la memoria de largo plazo».“¢

Esta teoria sostiene que la mente humana tiene una
capacidad limitada para procesar informacion por lo que

45 Maria Antonia Grompone, «Johann Wolfgang Von Goethe: El poeta de la ciencia
del color.» Revista de ADEQ, vol. 3, no. 3. P. 21. Uruguay: 2017. Acceso el 19 de diciem-
bre de 2024, https://adeq.edu.uy/wp-content/uploads/2021/07/Numero-3-2017.pdf

46 Luis Alejandro Andrade-Lotero, «Teoria de la carga cognitiva, disefio multimedia y
aprendizaje: un estado del arte» Magis: Revista Internacional de Investigacién en Edu-
cacién 5, no. 10 (2012): 75-92. Acceso el 2 de julio de 2024, https://revistas.javeriana.
edu.co/index.php/MAGIS/article/view/4166
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usar una tipografia sencilla, fondos que tengan un buen
contraste para facilitar lectura, un espacio adecuado
entre lineas, ayudard a reducir la carga cognitiva,
permitiendo a los nifos centrarse en el contenido y
recolectar esa informacion hasta la memoria de largo
plazo. Claro estd que, dentro del proceso cognitivo se
recomienda realizar repasos de la informacién para que
esta no sea olvidada.

La importancia de la composicion en la
experiencia de lectura

Pensar en la estructura adecuada para la diagramacién
de material educativo requiere también de un andlisis
especial para saber cudl es la estructura correcta segun el
grupo objetivo. «Las técnicas de diagramacion, elementos
de reticula, patrones de composicion y diagramacion
facilitan no solo la lectura de un elemento sino a su vez, la
calidad de interpretacion, de llamar la atencién, de hacer
y tener un correcto funcionamiento y flujo de datos».’

«Cuando se hace referencia a la distribucién funcional y
estética de la informacién dentro de un disefio editorial
se relaciona a esto, al conjunto de aptitudes en cuanto a
composicion, jerarquizacion y equilibrio de la distribucion
de los textos, en la ubicacion de la imagen en el espacio
de la hoja, en la eleccién correcta de la tipografia y sus
tamanfos, hace referencia a absolutamente cada uno de
estos campos para llevar a cabo un producto que proyecte
en su totalidad su objetivo y logre su cometido».*8

47 Génesis Elizabeth Balcdzar Choez, «Técnicas de diagramacién de los textos esco-
lares impresos vs digitales de educacién bdsica en una de las editoriales de Riobam-
ba» (Tesis licenciada en Disefio Grafico, Escuela Superior Politécnica de Chimborazo,
2022), 1, hittp://dspace.espoch.edu.ec/handle/123456789/20559 .

48 Balcdzar Choez, «Técnicas de diagramacion de los textos escolares impresos vs
digitales de educacién bésica en una de las editoriales de Riobamban», 12.



Organizar la informacién de manera légica y secuencial,
ayudard entonces a que los nifos recorran cada material
y capten informaciéon relevante. Un libro de texto para
nifos de primaria podria utilizar una reticula modular
con columnas anchas y mucho espacio en blanco para
facilitar la lectura. Las ilustraciones podrian ocupar
modulos enteros y el texto se distribuiria en bloques cortos
y concisos.

«Los libros, asi como la mayoria de los medios de
comunicacién por no nombrarlos a todos, se convierten
en medios de alta influencia en el desarrollo personal de
cada uno de los pequeiios, que por su corta edady su falta
de experiencia estdn vulnerables a recibir informacién
y creen en ella. Queda pues como solucién al problema
de lograr una buena imagen para los nifos, que se debe
desarrollar un proceso de arduo estudio antes de entregar
como resultado una imagen, queda comprobado que
primero se debe entender lo que un nifio quiere, lo que
a un niho le interesq, lo que le interesa a la sociedad que
los nifos aprendan, a sus padres como educadores, lo
que es acorde a su edad y a su entorno, para no herir
susceptibilidades o dar una mala ensefianza, ya que lo
mds importante es impartir la mejor educaciéon para
lograr tener los mejores futuros adultos».

Se concluye entonces que, el disefio editorial es una
disciplina altamente adaptable que puede dar forma de
muchas maneras a mensagjes e informacion compleja y
cumplir objetivos de comunicacién visual para satisfacer
necesidades especificas que poseen los nifios. Con las
técnicas correctas se puede estimular la imaginacion y el
aprendizaje, al comprender las caracteristicas cognitivas
y emocionales de los nifios, los disefadores pueden crear
materiales que no solo sean informativos, sino también
divertidos y atractivos.

49 Laura Murillo Carrefio, “La ilustracién infantil, una cuestién de entender a los nifos.”
Revista SCHEMA 1.7 (2012), 17, En: Academia.edu. Acceso el 10 de agosto de 2023,
https://www.academia.edu/5456233/ISSN_2256_3717_Revista_SCHEMA_No1_Ene-
ro_Junio_del_2012_7_#title Revista SCHEMA N°1 enero -junio del 2012
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Definicion Creativa

Este capitulo describe el proceso de desarrollo del concepto
creativo y las premisas de diseiio.
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Cliente:
-CONAP -

Direccion:
Direccién de Educacion para el Desarrollo Sostenible.

Responsable Cliente:
Licda. Ana Luisa de Leon CONAP - DEDS.

Proyecto:
Disefo de kit de material editorial educativo sobre
la conservacién del Quetzal y su hdbitat.

Canal de Comunicacion:
Medios impresos y digitales.

Tiempos:
3 meses, debe ser finalizado el 27 de octubre de 2023.

Grupo objetivo:

Ninos y ninas de 6 a 12 anos, de los departamentos
de Guatemala del drea rural y metropolitana,

con nivel educativo primario.

Tono y Manera:

Informativo y explicativo.



Antecedentes:

DentrodelasestrategiasdelaDireccionde Educacion para
el Desarrollo Sostenible, no existe informacién adaptada
para explicar la tematica sobre el quetzal y su hdbitat, y la
importancia ecolégica que tiene para la conservacion de
la biodiversidad del pais. Existe un documento informativo
sobre el quetzaldenominado Estrategia de conservacién el
quetzal y su habitat en Guatemala pero es un documento
extensoy no apto para facilitar el aprendizaje delos nifos.

Piezas a desarrollar:

+  Guia educativa

+  Juego diddctico

* Infografias (Digitales e impresas)
*  Rompecabezas gigante

* Libro de colorear

Contenidos:

El tema principal es el quetzal y su hdbitat, dentro de los
materiales se podrd encontrar informacién sobre:

+  Taxonomia del quetzal
+ Distribucion Geogrdafica
+  Alimentacién del quetzal
+  Seleccion de pareja
+ Nidos e Incubacion del quetzal
+ Importancia ecolégica del quetzal
* Importancia cultural a nivel nacional y
regional del quetzal
*  Principales amenazas para el quetzal
+  Como podemos conservar el habitat del quetzal®®

50 Lucia Rivera, «Guia de conservaciéon del quetzal (Pharomachrus mocinno mocinno)
y su hdbitat en Guatemala» (Ciudad de Guatemal, a. CONAP, 2023)
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Metasy kPl’s :

(Key Performance Indicators en espanol, indicadores
clave de desempefio)

Informar a los nifos de nivel primario sobre la
importancia del Quetzal y su hdbitat.

Facilitar la comprension de la informacion
compartida del material grafico didactico.

El juego debe ser atractivo y entretenido para los
nifos.

Porcentaje de nifios de nivel primario que cono-
cen la importancia de la conservacion del quetzal
y su hdbitat.

Indice de comprension del mensaje del material
grafico didactico.

NUmero de comentarios positivos o negativos
sobre el material diddctico.

Mandatarios:

La instituciéon requiere que el material esté adaptado
al grupo objetivo, por lo que se espera que la guia
sea complementada con imdagenes para facilitar la
comprension de cada tema. Y que dentro de la guia se
incluyen las infografias como resumen de cada parte
tematica de la guia.

Proceso de Reproduccion /
Distribuciéon /Divulgacion:

Los materiales a desarrollar fueron pensados para su
reproduccién impresa, sin embargo, mientras no se tenga
el presupuesto necesario, algunos de estos materiales



serdn compartidos de forma digital, como lo son las
infografias y la guia en su version digital.

Presupuesto institucional
para la ejecucion del Proyecto:

El tema presupuestario dentro de la institucion es
complicado, ya que no siempre se cuenta con los recursos
para completar las necesidades de la instituciéon, por lo
que en ocasiones recurren a instituciones privadas para
solicitar financiamientos. Todo esto se da en orden de
prioridades, por lo que este proyecto, por el momento, no
se encontraria entre las principales y deberd esperar a que
un espacio y disposicion de entidades de apoyo para con el
presupuesto necesario para llevar a cabo la reproducciéon
en fisico de todos los materiales creados. De igual forma
habrd materiales que no requeriran de gasto, ya que se
podrdn compartir de manera digital.
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DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA

DE LA PIEZA DE DISEND

Estrategia de aplicacion
de la pieza - 6W’s

El proyecto consiste en el
disefio de un kit de material
editorial educative para la
conservacion del Quetzal y su
habitat, Estd conformade por
una guia que incluye infogra-
fias ¥y un juego educative, y
para complementar un libro de
colorear ¥ un rompecabezas
de gran formato.

:Cuando?

Este proyecto debe culminar el
27 de octubre del 2023, para
su entrega oficial al cliente.

El proyecto responde a la
necesidad observada sobre la
falta de estrategias que adap-
ten informacion sobre la con-
servacion del Quetzal, su habi-
tat e importancia ecologica
adecuado para el nivel de
aprendizaje de los nifios que
forman parte del programa
educative del COMAP.

ESTRATEGIA DE APLICACION

DE LAS PIEZAS A DISENAR

Este material serd compartido a
COMNAP para su reproduccién y
serda utilizodo en centros educa-
tivos de nivel primario del area
urbana y rural de Guatemala,
que forman parte del programa
Educarciéon para la Conservacion
de las Areas Protegidas y la
Diversidad Biolégica
- EDUCONAP-

Mifios v ninas de & a 12 anos, de

nivel primario del area rural y

metropolitana de Guatemala,

que forman parte del progra-
ma EDUCOMAP.

El proceso creative vy de organizacién para el proyecto inicié el 31 de
agosto, durante este periodo hasta la fecha de entrega se estard
trabajando en la investigacion para conocer sobre el grupo objetivo,
para posteriormente generar un Insight que guie el desarrollo del
concepto creative y premisas, pasando al proceso de bocetaje v
disefio, junto a un proceso de validacion para que el resultado de las
piezas generado sea aprobado tanto por el grupo objetive como

profesionales del disefio grafice.

Figura 14. Esquema de las 6 W'’s, elaboracién propia.
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Cuadro comparativo

Tabla 09. Cuadro comparativo de piezas del proyecto

CUADRO COMPARATIVO

Ventajas

Guia educativa

Contar con el contenido
informativo de la guia.

Se complementara con
recursos ilustrativos en cada
seccion.

Tendra un agente pedagdgico,
para motivar y apoyar el
contenido.

El contenido textual sélo
puede ser comprendido por
una parte del grupo objetivo.
Se tendran que gestionar
recursos econémicos para
su reproduccicn.

informativa.

Puede ser utilizada en formato
digital.

Adaptadas para facil
comprension de los nifios.

Juego didactico Objetivos y preguntas del No cuentan con recursos
juego establecidos. economicos para su
Refuerza el contenido de la reproduccién masiva.
guia educativa sobre temas Solo podran jugar nifios en
del Quetzal. el mismo rango de edades.
Tiene niveles de juego facil, Mo pueden jugar mas de 4
medio y dificil para que jugadores a la vez.
puedan jugar nifios de6al12
afnos.

Infografias Son un resumen de la guia Pueden contener

informacidn textual que no
puedan procesar los nifios
mas pequefios.

Rompecabeza gigante

Facil de transportar.

Varias personas pueden
armarlo.

Es una actividad divertida que
complementa los demas
materiales del kit.

Costo alte de reproduccion.
Mecesitan ser explicados
algunos graficos para
comprender su relacion con
el tema principal.

Libro de colorear

Su reproduccion puede ser
mas economica, ya que su
contenido es en paginas
blancas con tinta negra.
Desarrollo de habilidades
motoras, mientras se aprende
sobre el Quetzal.

Puede ser una actividad
aburrida para los nifios
grandes.

Sino se cuenta con los
recursos economicos
necesarios sera dificil su
reproduccion.

Elaboracién propia.

®
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Factores del contexto social

Para el andlisis de los factores de contexto social del
grupo objetivo que son nifios de nivel primario de drea
metropolitana y rural, que influyen en sus intereses,
motivacionesy actitudes, se obtuvieron algunas respuestas
en entrevistas con nifios del rango de edades de 6 a 12 afios
y se enlistan los siguientes enunciados, en las categorias
correspondientes:

+ Laferia de su municipio.

+ Festividades locales.

+ Dias festivos en Guatemala (Semana Santa, Dia
de Todos los Santos, Navidad, entre otras).

+ Celebracion de la Independencia de Guatemala.

+  Conocer los simbolos patrios.

+ Actividades culturales, bailes, festival de barriletes,
las posadas.

+  Salen a pasear con su familia como mdaximo
2 veces al mes.

* No compran muchos juguetes.

+ Estudian para tener un mejor futuro.

«  No van a comer a restaurantes caros, usualmente
comen de puestos de la calle.

+ Son carinosos con sus seres queridos.

+ Son felices con pequeiias acciones, o sélo
compartir en familia o con amigos.

+ Sienten mucha curiosidad de las cosas que no
conocen o no comprenden.
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Se sienten frustrados facilmente.

A veces se sienten excluidos.

Miedo a perder clases, porque los reganan.
Miedo a perder a sus papds y quedarse solos.
Miedo a no terminar la escuela y que les vaya mal
enlavida.

Necesidades basicas como alimentacién, horas de
sueio, buena salud. No tiene que preocuparse por
satisfacerlas, pero sabe que las necesita.
Necesidad de proteccion, tanto de los peligros
internos como externos de su hogar.

Necesidades sociales como afecto, apoyo, amor
de sus familiares y amigos.

Necesidades de autoestima, participacion

en actividades que lo hagan sentir que estd
creciendo.

Musica que escuchan sus papds o familiares. (Que
a veces no es exactamente para su edad).

Videos e imagenes en tendencia en redes
sociales o Apps de entretenimiento, como Tik tok,
Facebook, YouTube, Instagram.

Videojuegos, algunos recreativos e infantiles y
otros mds violentos.

Aprenden a usar tecnologia desde chicos y les
resulta facil el aprendizaje.

Observa a sus familiares o amigos con dispositivos
tecnolégicos y tiene el deseo de saber qué es,
cémo funciona y qué hace.

Usan el teléfono celular de sus papds o familiares.
No todos cuentan con una computadora.
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* ElInternet es escaso para algunos, pagan planes
mensuales o recargas diarias.

* Los nifios se sienten parte de su familia, cuando
reciben amor y son aceptados. Les da estabilidad
emocional y seguridad.

* Al estar mucho tiempo en la escuelq, llegan a
formar parte de ella y sentirse seguros en el grupo
de amigos de su clase u otro que hayan formado
dentro de la escuela.

+  Cuando juega con amigos cercanos a su hogar,
también forma un grupo del que se siente parte,
sus amigos del barrio con los que comparte horas
de juego y gustos similares.

Grupos de Influencia

Los nifnos son muy observadores desde pequeiios. La familia,
que es su nicleo fundamental, es la que principalmente
tiene influencia sobre ellos, en la manera de comunicarse,
de dar amor, respeto, responsabilidades y la resoluciéon de
conflictos. Al involucrar temas sobre la naturaleza desde
pequenos ellos pueden desarrollar un mayor respeto a la
naturaleza y empezar a preocuparse por su conservacion.
En caso la familia actde en contrario, lo imitaran los nifos.
Los amigos también comparten parte de sus hdbitos y
conductas, que también adoptan de sus hogares, creando
al final una mezcla de influencias.

La escuela es el lugar donde los nifios pasan mas tiempo
fuera de su casa. Aqui pueden encontrar diversas
influencias, como grupos de amigos de clase y de la escuela
en general. Con algunos logran simpatizar mas que otros.
Los profesores también influyen en los nifios, tanto directa
como indirectamente. Los nifos imitan acciones de sus
profesores, es por ello que estos tratan de dar el mejor



ejemplo a sus alumnos. La escuela se vuelve como su
segundo hogar.

Los nifios que tienen acceso a dispositivos tecnolégicos e
Internet estdn expuestos a una amplia gama de influencias
y referencias, tanto positivas, como negativas. Estos
nifos imitan las acciones o actitudes de las personas que
ven en Internet, al no tener un filtro sobre temas para
nifos, pueden llegar a conocer aspectos negativos, tales
como: usar lenguagje vulgar, hacer retos peligrosos, o
consumir productos dafiinos. Los nifios también pueden
ser influenciados por las acciones de los adultos, al ver
que realizan esas acciones peligrosas que ven en medios
digitales.

Motivaciones, intereses y actitudes

La curiosidad los motiva a explorar y atreverse a desafios
pequefios o grandes, que los hacen sentir que estdn
creciendo, les gusta aprender cosas nuevas. A veces les
gusta sentirse capaces de hacer cosas que antes no podian.
Tratan de relacionarse en actividades para socializar mas y
sentirse aceptados.

Los nifos disfrutan de actividades que los hacen sentir
felices, que los ayudan a descubrir su entorno y las cosas
que los rodean, saber si es malo o bueno. Les gusta tener
compania para divertirse, tanto de amigos o familiares.

Los nifios pequeios siguen a sus padres, pero a medida que
crecen desarrollan su propio criterio. Si reciben influencias
positivas, entenderan la importancia de cuidar el medio
ambiente. Por otro lado, si sus influencias son negativas,
podrian contribuir a la destruccién de su entorno.
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Otras actitudes muy caracteristicas del grupo son que a
veces se molestan por no lograr lo que quieren, se desesperan
confacilidad. Cuandosientenlapresenciade algunaamenaza,
buscan a personas de su confianza para sentirse protegidos,
o se resguardan en lugares donde saben que no les pasard
nada.

Frase del Insight

Los niflos a pesar de estar creciendo y querer ser
independientes, al sentirse amenazados por alguien o algo
necesitan sentirse protegidos, y buscan de alguien o algo
para resguardarse o sentirse seguros.

Los nifios al encontrar un lugar seguro se sienten mds
tranquilos.

«jAqui no me puede pasar nadal»

Los nifos en su etapa de crecimiento, estdn aprendiendo
a comprender el mundo que los rodea y a desarrollar
mecanismos de defensa para protegerse de los peligros.
Cuando se encuentran en un lugar que les resulta familiar y
seguro, como su hogar o la escuelq, se sienten protegidos y
confiados en que no les pasard nada malo. La frase «jAqui
no me puede pasar nada!» es una expresion de los nifos
que pueden sentirse aliviados al llegar a un lugar seguro
después de haber experimentado una situacion de peligro
o deincertidumbre, estdn mas relajados y pueden disfrutar
de sus actividades tranquilamente.

Este insight, serd utilizado para crear la conexién con el
tema del quetzal ya que ellos también buscan lugares para
resguardarse de amenazas. Principalmente su hogar,
donde no solo se protege él, si no también sus crias.



CONCEPTO CREATIVO

Técnicas Creativas

Latécnicacreativa de las analogias consiste, basicamente,
en resolver un problema a través de un rodeo. Es decir, en
vezde atacar al problema de frente, como se hace en otras
metodologias, se compara el problema con otra cosa para
buscar una posible solucidon. En otras palabras, es poner
en paralelo los hechos para resolver el problema.Por
ejemplo, un problema empresarial lo infentamos resolver
buscando algun problema andlogo en otras disciplinas: en
la biologia, en la historia, en un deporte colectivo.”

Los pasos son:

Formular el problema

Generalizar el problema
Alejamiento del problema

Eleccion y clasificacion de analogias

LN

Los mapas mentales son diagramas que sirven para
exponer conceptos, ideas, tareas, dibujos y otros motivos
relacionados alrededor de una palabra clave o de una
idea matriz. Esta metodologia es sencilla pero altamente
efectiva, ya que favorece la asociacién de conceptos y
la recordacion de los mismos, provocando que dichas
asociaciones generan otras nuevas de forma constante.

51 Oscar Villacampa, «Técnica creativa de las analogias», Agencia creativa Ondho,
Actualizado el 3 de agosto del 2021. consultado el 21 de septiembre de 2023, https://
ondho.com/blog/tecnica-creativa-analogias
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Esta técnica es el resultado de los trabajos del astrénomo
FritzZwicky enlos afios cuarenta. Consiste endescomponer
un concepto o problema en sus elementos esenciales con
los que se construye una matriz que permitird multiplicar
las relaciones entre tales partes.

Pasos:

NN

Especificar el objetivo

Seleccionar los pardmetros del problema
Hacer la lista de variaciones

Probar combinaciones diferentes.

Analogias creadas

El quetzal es como un amigo. Nos da alegria y nos
recuerda la belleza de la naturaleza. Su habitat
es como nuestra casa y es importante que lo
protejamos para que el quetzal pueda seguir siendo
nuestro amigo.

El quetzal es como un rey o una reina. Es un ave
hermosaymajestuosaqueessimbolode Guatemala.
Su hdabitat es como su reino y es importante que
lo protejamos para que el quetzal pueda seguir
reinando.

Resultados del andlisis morfologico

Estos

son los resultados generados de la tabla de

combinaciones, para ver esta tabla consultar anexo 17.

Casa del arbol
Juega volando
Aprende en el nido
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Resultados de la técnica mapa mental

Conceptos generados del andlisis al mapa mental, para
ver este esquema consultar anexo 18.

*  Refugio de amor

*  Nuestro mundo

*  Amigos animales

+ Nuestro refugio

* Refugio en las alturas

Concepto creativo

Enladescomposicionde estafrase, se encuentranpalabras
clave que ayudan a conectar el contexto del proyecto y su
relacion con el grupo objetivo, «casa» como sinénimo de
hogar y habitat. Una casa representa el hogar, un lugar
donde se pueden sentir tranquilos en un entorno seguro y
protegido, tanto el quetzal como los nifios.

El arbol proporciona al quetzal refugio, alimento y
proteccion de varias amenazas. Para los nifios, que
entienden que su hogar es un lugar seguro, ensefiarles
con la analogia que el quetzal tiene su casa en el arbol es
ensefarles a que también es el lugar seguro de estas aves.

Y el arbol no solo representaria el lugar fisico, si no que a
todo el ecosistema que alberga gran variedad de vida, no
solo la del quetzal. Esto ayudara a los nifos a entender la
interconexion entre todas las especies y la importancia de
preservar el bosque.

El objetivo es hacer que los nifios sientan empatia y
entiendan que asi como ellos necesitan de un lugar seguro
y proteccion, el quetzal también necesita protegerse de
ciertas amenazas en su hdbitat (y que este se encuentra en
un arbol) el cual también hay que proteger y cuidar.
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PREMISAS DE DISEND

Cromatologia

Paleta de colores vivos con saturacion media, donde los
colores frios como azules y verdes ocupan la mayor parte
del espacio en la composicién, creando un contraste
llamativo con los colores cdalidos en menor proporcion.

Figura 15. Paleta de colores vivos,
disefo propio.
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Tipografia

Uso de familia tipografica Palo seco para titulares y pa-
rrafos de texto ya que facilitan la lectura a los nifios, y ti-
pografia complementaria en estilo manuscrita para sub-
titulares, para entonar con algo mads orgdnico dentro de
las composiciones. En parrafos de texto serd importante
mantener un interlineado que permita una buena lectura,
y que estos no sean muy extensos para no cansar al lector.

Figura 16 . Tipografias con carac-

Special Memory .

Noir pl"O Elaboracién propia.

Figura 17. llustracién infantil difun-
dida en Krayon Magazine por Eliott
Bulpett. Pdgina de actividades sobre
animales bebés. Sacada de Pinterest.
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Figura 18. Paginas internas del proyecto
editorial <Mensaje recibido, Enciclopedia
de las comunicaciones», sacado de
Pinterest.

<

Reticula

El uso de una reticula jerdrquica aporta fluidez a la
informacion, que en este caso se equilibra con un gran
aporte grafico mds que de textos. Ya que el piblico logra
enfocarse mds en imdgenes antes que texto, o ayuda a
completar la comprensién de los mismos.
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Figura

Se define un estilo de ilustraciéon vectorial que ayuda
a la abstraccion basica de las formas de la naturaleza
para ser comprendidas por el piblico, y dentro de esa
simpleza las texturas ayudan a definir ciertos detalles
no tan complejos o dar volumen a algunos elementos.
Principalmente resaltar texturas de la naturaleza o de
corteza como la de los &rboles, es uno de los detalles
principales.

Figura 19. Fragmento de ilustracién del
libro personal ilustrado sobre la vida se-
creta de las aves por Aliaga Mirguseinov,
sacada de Pinterest.

@
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Tendencia

Serd vutilizada la tendencia de colores llamativos,
caracteristico de libros educativos para hacerlos
mds atractivos al publico. Para los graficos el uso de
herramientas que ayuden a crear técnicas tradicionales
en digital como pinceles, o crayén, seran clave para
las texturas, creacidén de volimenes en las ilustraciones
vectoriales y que sean atractivas para los ninos.

Figura 20. llustracién de Katie Chandler,
sacada de Pinterest.

@



CODIGOS VISUALES

connotaciones de los Elementos
y Articulaciones Visuales y Audiovisuales

—

Aspecto estétic

Los nifos son muy visuales, por lo que en el material
didactico adisefiar se deben utilizar colores vivos y acordes
a la temdatica, imagenes llamativas y graficos atractivos y
comprensibles a su nivel de aprendizaje. El porcentaje de
imdagenes debe ser mayor al textual en la composiciéon de
cada pieza, para que este sea de ayuda en la memorizaciéon
de la informacion, sin llegar a una saturacion.

Aspecto didactico

A través del desarrollo de una guia educativa, un juego
didactico, un libro de colorear e infografias se espera
comunicar a los nifos la importancia que tiene el quetzal
como ave nacional y de gran aporte a la ecologia del
pais en la preservacion de su hdbitat. En conjunto estos
materiales presentan informacion sobre la taxonomia
del quetzal, distribucién geogrdfica, seleccion de pareja,
nidos e incubacion, su importancia ecolégica y cultural a
nivel nacional y regional, sus principales amenazas y qué
acciones se pueden realizar para preservar la especie y su
hdbitat.

Cada material presenta una metodologia distinta de
aprendizaje, con la guia se brinda la informacién sobre la
tematica principal de una forma mas extensa y actividades
breves que permiten poner en prdactica lo aprendido,
las infografias condensan esta informacion para
presentarla en un solo vistazo, resaltando los conceptos
mds importantes. El juego educativo motiva a estar mas
interesados en el tema y reforzar la parte informativa
con preguntas que también evalGan la retentiva de
informacién brindada por la guia e infografias. En cuanto
allibro de coloreary el rompecabezas son recursos visuales
que ayudan a los nifios a comprender los conceptos
basicos sobre la temdatica, a desarrollar su creatividad y
concentracion.

CAPiIiTULO 05 Definicién Creativa
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Aspecto morfolégico

La forma que tendrd el mensaje que se presemtara en este
proyecto tiene como objetivo informar sobre el quetzal,
su importancia y como ayudar a su preservacion, de una
manera mds grdafica y divertida para que el mensaje sea
claro y captado por el piblico infantil. Para reforzar este
aprendizaje se crea también material didactico recreativo
que ofrece una oportunidad de aprendizaje atractiva y
l0dica que, ademads de contribuir al desarrollo cognitivo y
linguistico de los nifos, puede ayudar a despertar suinterés
por la naturaleza y la conservacion.

Aspecto Sintactico

La paleta cromdtica es de los elementos clave para
atraer la atencién del grupo objetivo sobre los materiales
creados, por lo que deben ser vivos y saturados, y dentro
de las tonalidades verdes resaltar elementos con los
colores cdlidos contrastantes en pequefias proporciones.
Las familias tipogrdaficas palo seco ayudan en el tema
de legibilidad de pdarrafos de textos, comprension de
palabras clave con jerarquia y tamafios mds grandes en
las composiciones. En cuanto al uso de imdgenes estas se
trabajan resaltando los atributos del personaje principal en
planos expresivos y narrativos, con un estilo de ilustracion
vectorial que ayuda ala abstraccion de las figuras y formas
de la naturaleza a representar en los materiales.

La tendencia de texturizar las ilustraciones ayuda a crear
volUmenes dentro de las figuras, y también crear texturas
que sean atractivas para los nifios. Y por Ultimo, la reticula
jerdrquica es de gran apoyo para generar fluidez dentro de
las composiciones, la reticula ayuda a dar un orden, captar
la atencién del espectador en cada material y generar un
equilibrio de los elementos.



Aspecto semantico

El significado denotativo de este proyecto es crear
materiales que informen sobre laimportancia del quetzal y
suhdbitat en Guatemala anifios de nivel primario. Mientras
que el significado connotativo trata de llevar un mensaje
de concientizacion sobre la importancia de proteger a una
especie amenazada, creando un sentimiento de empatia
por medio de juego de palabras e imagenes sobre un
ave que busca un refugio para protegerse de ciertas
amenazas, asi como un nifo podria buscar un lugar donde
refugiarse. Otro recurso que se implementard es el uso
de simbolos que representen este sitio donde el quetzal
se sienta seguro, como un circulo en representacién de su
nido, de algo cerrado que lo mantiene seguro.
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CAPITULO 6

Proceso de
Produccion Grafica

En este capitulo se incluye la previsualizacion
y los tres niveles de visualizacion del proyecto,
cada uno con sus procesos de evaluaciéon
para concluir en el desarrollo de las piezas finales.
También se incluyen los lineamientos para
la puesta en prdctica y honorarios.
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PREVISUALIZACION

Definicion del proyecto A

Disefio de kit de material editorial educativo sobre la
conservacion del quetzal y su hdbitat, en contribucion al
programa “Educacion para la Conservacion de las Areas
Protegidas y la Diversidad Biolégica” -EDUCONAP- del
CONAP.

Resumen del tema social del
proyecto

El tema social del proyecto es el quetzal y su habitat como
tema de importancia para la educacién ambiental. El
objetivo es que los niflos de nivel primario conozcan la
importancia de la preservacion del quetzal y su habitat,
un ave endémica de Guatemala que se encuentra ame-
nazada, la cual aporta al equilibrio ecolégico de los eco-
sistemas.

El material didactico es una estrategia para adaptar esta
informacién al nivel educativo de los nifos, utilizando
un lengudje sencillo y atractivo. Se incluiran actividades
l0dicas y participativas para que los nifios aprendan de
una manera divertida y significativa. El proyecto pretende
contribuir a la formaciéon de ciudadanos conscientes de
la importancia de la conservaciéon del medio ambiente,
volviendo a los nifios agentes de cambio para proteger el
Quetzal y su hdbitat.



Piezas de diseiho y secciones
principales

Material editorial litografico:

1Jueg

1 Guia educativa
Portada (Tiro y retiro)
Guardas

Créditos
Portadainterna
indice

Presentacion

32 pdginas internas
Textos

llustraciones
Actividades

Contraportada (Texto institucional) (Tiro y retiro)

o didactico
Empaque (caja para transportarlo)
Instructivo

1 Tablero con mecanismo pop-up 17x13”

24 tarjetas de preguntas
Ruleta de papel que gira
4 Piezas de jugador

3 Infografias*

TRom

Titular
Textos cortos
llustraciones full color

pecabeza gigante
Disefio a doble cara 33 x 22”
24 piezas

1Libro de colorear *

Portada (Tiro y retiro)

Guardas

Créditos

9 pdginas internas

Texto de instrucciones
llustraciones a linea en tinta negra

Contraportada (Texto institucional) (Tiro y retiro)
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*Nota: Las infografias y
el libro de colorear, serdn
materiales utilizados tam-
bién de forma digital, como
estrategia para su distri-
bucion y divulgacion se
realizardn adaptaciones de
estos materiales, mientras
se consigu presupuesto que
ayude a la reproduccion
litografica de todos los
materiales del proyecto.

©
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Ruta del usuario

Para generar la ruta del usuario, se presentan las acciones
realizadas en un salén de clase de nifos de nivel primario,
cuando se les presentan los materiales sobre el quetzal y
su habitat. Iniciando con la parte informativa para darles
contextualizacién del tema principal y nuevos conocimien-
tos, prosiguiendo con los materiales educativos mas inte-
ractivos, que los ayudardn a facilitar su aprendizaje.
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Tabla 10. Ruta del usuario
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Elaboracién propia.
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NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA

Figura 21. Boceto A portada de guia
educativa, disefio propio.

Pieza grafica

Boceto A:

Esta propuesta utiliza el simbolo de un circulo para repre-
sentar el hogar del quetzal en el arbol, y enfocar la atencion
en el centro de la portada con la imagen del quetzal como
elemento que ocupa mayor proporcion dentro de la reticula.

— LoD
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Boceto B:
En una reticula de 3 x 4, el disefio centra la atencion de
manera vertical en el centro, tanto titular como imagen

principal.

LolseS

THAGER
ProlcFAL
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Jra 22. Boceto B portada de guia
cativa, disefio propio.

Boceto C:

Propuesta con un recorrido visual inclinado con mayor
peso visual hacia el lado derecho, donde la ilustracién es el
enfoque principal y luego guia hacia el titular.

Letos

o

PRI PAL

\
1_ d— THAGEN
\

(010 L TiTulae
A\

o G Figura 23. Boceto C portada de guia
educativa, disefio propio.

@
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Boceto A:

Propuesta de tablero plegable, con mecanismosen V en la
parte superior, y adaptaciones con paralelos.

LE]

<] 8

Figura 24. Boceto A Tablero de juego
de mesa, disefio propio.

Boceto B:
Tablero plegable por la mitad, con mecanismo cubico en el
centro y recorrido del juego en curva.

Figura 25. Boceto B Tablero de juego
de mesa, disefio propio.

@
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Boceto C:

Tablero vertical, que funciona como empaque al mismo
tiempo, con un mecanismo en la parte base del empaque.
Contiene mecanismos simples en paralelo en la parte
inferior.

Figura 26. Boceto C Tablero de juego
de mesa, disefio propio.

Boceto A:

Propuesta de personaje con un estilo de ilustracion mas
realista. Detallado y conservando las proporciones lo mas
cercano posible a la realidad del ave.

Figura 27. Boceto A persongje prin-
cipal el Quetzal, disefio propio.

©
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Boceto B:
Estilo de ilustracion que combina los detalles realistas del

ave y a la vez simplifica algunos, cambia sin exagerar al-
gunas proporciones del ave como el tamano de la cabeza.

Figura 28. Boceto B persongje
principal el Quetzal, disefio propio.

Boceto C:
Propuesta con estilo mas caricaturizado, proporciones
exageradas, con un semblante mds amigable al publico.

Figura 29. Boceto C persongje
principal el Quetzal, disefio propio.

O



Descripcion de validacion 1:
Autoevaluacion

Los siguiente criterios de evaluacién, seran distribuidos
en las tablas de evaluacion segin sea necesario en la
validacién de cada pieza, ya que no todas aplican por el
tipo de material.

« Jerarquiavisual, que tengafluidezvisual, elementos
organizados y medidos.

+ Tieneunpuntofocal,algoqueatraigaaloslectores.

« Tipografias, combinaciéon de fuentes.

+ Textos, legibles, tamanos adecuados.

+ Equilibrio, figura y fondo.

+ Espacio y composicion, buen uso del espacio
disponible.

* Responde al brief, contribuye a los objetivos
del proyecto.

* Grupo objetivo, es apropiado para el grupo
objetivo.

* Funcionalidad, del material y disefo.

* Claridad, en el contenido claro y facil de
comprender.

Para evaluar los criterios mencionados en la seccién
anterior, se utilizaran dos tipos de tablas, una con un
método de aprobacion o desaprobaciéony unasegundacon
matriz de evaluacién con nivel de puntaje de O a 5. Donde
O es un incumplimiento del criterio y 5 un cumplimiento en
su totalidad del criterio.

CAPITULO 06 Produccién Grdafica
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Tabla 11. Tabla con lista de cotejo

Criterios/preguntas si NO

:Es Visible el uso de alguna reticula para generar una
buena jerarquia visual?

:La pieza grdfica tiene una buena combinacién y uso de
fuentes tipograficas?

:Utiliza de manera funcional el espacio disponible
en la pieza?

;La idea contribuye a los objetivos de comunicacion visual?

Elaboracién propia.

Tabla 12. Tabla con matriz de evaluacién

Criterios a evaluar 1 2 3 &4

Jerarquia visual

Uso de tipografias

Funcicnalidad de la pieza

Equilibrio figura fondo

Claridad del contenido

Elaboracién propia.
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Las tablas son un ejemplo de la matriz general, pero estas
varian segiln la pieza a evaluar. Para visualizar los resulta-
dos de cada evaluacién consultar anexo 06.

Descripcion y Fundamentacion de la
decision final de Disefio Grafico

Para observar la evaluacién de cada propuesta de diseiio
en cada pieza, ver anexos.

h
< g oo
T

tee st Figura 30. Boceto A portada de guia

;}‘_{J,QMQQLI—-—"'T@L educativa, disefio propio.

| : i

Descripcion y fundamentacion:

La propuesta del boceto A es la seleccionada, porque
presenta una composicidén que apoya al concepto creati-
vo, manteniendo el punto focal en el centro, hace que el
mensaje sea claro y contribuye al objetivo de representar
le hogar del quetzal, como algo importante. La jerarquia
que se planea para los elementos ayuda a que tenga un
impacto a primera vista, desde el centro y luego bajando
al titular.
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Figura 31. Boceto A Tablero de juego
de mesa, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion:

La propuesta del boceto A es la seleccionada, debido a que
presenta una composicién que apoya al concepto creativo,
manteniendo el punto focal en el centro en la parte poste-
rior, hace que el mensaje sea claro y contribuye al objetivo
de representar el hogar del quetzal, como algo importan-
te. Los mecanismos en capas serdn de ayuda para atraer
la atencién de los nifios y cumplir con los objetivos.
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s Ty

w7 L
‘i Figura 32. Boceto A personaje
principal el Quetzal, disefo propio.

Descripcion y fundamentacion:

Esta es la propuesta seleccionada en funcién de la eva-
luacién, es la que se analiza contribuye mds al objetivo de
comunicacion, de informar sobre el quetzal, y al ser ma-

terial educativo debe apegarse mas a lo realista del ave.
Su disefio serd mas funcional con la aplicacién de colores y
texturas que ayuden a realzar el disefio del persongje.
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NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA 2

Logotipos
institucionales

llustracion principal

Fondo con figuras
en un solo tono

Guia de conservacion del

Quetzal

Figura 33. Portada de Guia educativa

nivel 2, disefo propio. y su habitat en Guatemala

Descripcion y fundamentacion:

La portada de la guia muestra como figura principal al
quetzal, con un circulo al fondo en un color amarillo re-
presentando el nido del quetzal dentro de toda la compo-
sicion que mantiene tonalidades verdes y dejando el pun-
to de atencion al centro. En el recorrido visual el segundo
punto a destacar es el titular el cual estd justificado a la
derecha para equilibrar el peso superior de la placa blan-
ca con logotipos institucionales.
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Espacio
para mecanismos

Recorrido

Figura 34. Base de tablero de juego
nivel 2, disefio propio.

Capal

Arbol central

Capa 2

Figura 35. Mecanismo para juego de
mesa nivel 2, diseiio propio.

Descripcion y fundamentacion:

El tablero es una pieza de 17 x 13 pulgadas, que se dobla
por la mitad, esto ayudard a la aplicacién del mecanismo
central que consta de 2 piezas en V, las cuales contienen
graficos de montaiias y drboles que representan el bosque
nuboso y un drbol que destaca con un circulo en el centro
para representar el nido a donde llegard el quetzal al final
del juego. En la base hay un recorrido hacia el bosque de
19 casillas, con algunos elementos decorativos del habitat
del quetzal. Las manos rojas representan una pausa de
descanso, y el jugador deberd esperar hasta el siguiente
turno para avanzar.
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Figura 36. Personagje principal
Quetzal nivel 2, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion

El persondje principal se trabajé con una base de figuras
vectorizadas que abstraen la figura del quetzal, para
generar detalles se utilizaron pinceles con texturas, para
dar volumeny algunos detalles de las plumas del ave. Es un
estilo de ilustracién lo mas parecido al ave real, para dar a
conocer todas sus caracteristicas.



Descripcion de Validacion 2:
Profesionales
de Diseiio Grafico

Para validar las piezas de disefo con pro-
fesionales, se utilizd la técnica de entrevis-
ta y una encuesta. La entrevista permitié
obtener informacion cualitativa sobre la
opinién y percepcion de las piezas pre-
sentadas de forma mds amplia, mientras
que con la encuesta se generé informacion
cuantitativa sobre los aspectos mds rele-
vantes del disefo y estos ayudaron a una
toma de decisiones mds precisa.

El instrumento utilizado fue un formulario
de Google Forms con preguntas directas y
algunas en escala de valoraciones. Para ver
estos instrumentos, consultar anexo 08.

La validacién se llevd a cabo con 4
profesionalesdeldisefiograficoquelaboran
en el medio nacional e internacional, los
cuales se encuentran en un rango de edad
de 27 a 56 aiios, y para mds detalles de su
especializaciéon y experiencia se detallan
sus perfiles a continuacién:
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Lcda. Larisa Mendéza
Diseio Editorial
35 aiios de experiencia en el drea

Lcda Sharon Alonzo

Publicidad, marketing digital

y docencia en drea de disefio visual.
13 afos de experiencia en el drea

Lic. Axel Flores
Marcas y editorial
8 afos de experiencia en el drea

Lcda. Josselyn Tol

Diseio editorial y material educativo
5 afos de experiencia en el drea

=
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Los criterios a evaluar fueron orientados al disefo, tanto
general como enfocado a ciertos detalles editoriales por
el tipo de materiales, la funcionalidad y cumplimiento del
objetivo de comunicacion visual. Se desglosan algunos
criterios que se evaluaron:

Disefio general / editorial

+  Composicién y estética
+  Uso de paleta cromdtica
+  Uso de tipografias
+  Legibilidad
+ Jerarquia
* Unidad visual de elementos
+  Secuencia
+  Concepto creativo

Funcionalidad y comunicacion visual

+ Contenido y mensaje

+  utilidad/usabilidad

+ Jerarquia de elementos graficos
+ Atractivo al grupo objetivo

A cada profesional se le hizoinvité y propuso programar
una sesién sincrénica para una mejor evaluacion y tener
criterios mas amplios.

Los cuatro profesionales accedieron y se realizaron estas
validaciones en sesiones de Google Meet en las cuales el
proceso fue presentarles un video informando el tema
del proyecto, concepto creativo y las piezas graficas, por
medio de un video de 4 minutos.

Alfinalizar se comentaban las piezas a detalle, y por Gltimo
se compartia el formulario de Google Forms para dejar un
registro claro de ciertos criterios evaluados.



Evaluacion adicional
Master-Feedback

Master-Feedback fue una actividad realizada
conjuntamente por las asignaturas de proyecto de
graduacién 2 y el Ejercicio Profesional Supervisado -EPS-
en la que reunieron a expertos de distintas dreas del diseiio
grafico para evaluar los proyectos y dar retroalimentacion
para las mejoras correspondientes. Los aspectos a evaluar
fueron calidad del proyecto, funcionalidad y consejos y
tips. El perfil de los profesionales evaluadores es:

Nestor Torres

® Executive MBA en Técnicas Avanzadas de
Gestion y Decision Politica, Maestro en
Mercadeo y Licenciado en Diseio Grdéfico.

Pablo Villalobos

® Licenciado en Disefio Gréfico
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.

Karla Flores

® Licenciada en Disefio Grdafico
de la Universidad de San Carlos de
Guatemala.
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Figura 37. Grdafico de barras
pregunta 1, aspectos de disefio
evaluacién con profesionales,
disefio propio.

Figura 38. Grdfico de barras
pregunta 2, aspectos de disefio eva-
luacién con profesionales,

disefio propio.

Resultados de Validacion 2

Aspectos de diseio

¢La paleta cromatica es aplicada de manera correcta
para la tematica del proyecto?

75%

3

25%

| -
o

1 2 3 4 5
En desacuerdo Totalmente
de acuerdo

De las 4 personas evaluadoras, 3 respondieron estar
de acuerdo con la aplicacion de la paleta cromatica, y 1
persona respondié un 3 en la escala de valoraciéon que se
toma como una respuesta parcial. Para tomar una decision
en cuanto a mejoras de la aplicaciéon de la paleta, se
evaluaron las demas respuestas de los aspectos de diseiio
para saber si realmente era necesario, debido a que en un
75% se estaba de acuerdo en que la aplicacién actual es
apropiada para la tematica del proyecto.

¢Considera que la seleccién de tipografias utilizada es
legible y facilita la lectura al grupo objetivo?

50% 50%
2
1
o
1 2 3 4 5
Pésima Excelente

elecciéon eleccién

La respuesta a esta pregunta se dividié en un 50% con
valoracién de 4 en la escala de valoraciéon y un 50% en
valoracién de 5 que indican una excelente seleccion
tipografica, por lo que se estuvo mds cerca de una
acertada eleccion se evaluaron qué tipografias cambiar,
sin ocasionar un cambio drdstico.
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¢Considera que existe jerarquia entre titulares y cuerpos
de texto en el contenido de la Guia educativa?

Puede mejorar

Figura 39. Grdafico circular pregunta
3, aspectos de disefio evaluaciéon con
profesionales, disefio propio.

25% considero que si tenia una buena jerarquia, pero

el 75% que podia mejorarse, por lo que si era necesario
hacer cambios en las jerarquias de titulares y cuerpos de
textos dentro de la Guia educativa para tener una mejor
lectura por parte del grupo objetivo.

¢Como califica la diagramacion de las paginas internas
presentadas de la Guia educativa?

50% 50%

Figura 40. Grafico de barras
1 2 3 4 P pregunta 4 aspectos de disefio
evaluacién con profesionales, disefio

(o}

Peésima Excelente .
eleccién eleccion Propio.

2 personas consideraron que la diagramacién es exce-
lente y 2 personas dieron una respuesta en el medio de
la escala de valoracién, para la toma de decision final se
consideraron los comentarios extras que se dieron sobre
este tema en la sesidn sincrénica.
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Figura 41. Grdfico circular pregunta
5, aspectos de disefio evaluacién con
profesionales, diseio propio.

Figura 42 . Grdfico de barras pre-
gunta 6, aspectos de diseio evalua-
cién con profesionales, disefio propio.

¢Todas las piezas guardan unidad visual?

Puede mejorar

3 personas que forman el 75% consideraron que si existe
unidad visual entre las piezas presentadas, y solo una
persona considerd que no. Por lo que se considerd que este
aspecto no estaba siendo un problema en las piezas.

Encuentrarelacion entre las premisas de disefio utilizadas
y el concepto creativo.

50%

25%

1 23 4 5
Deficiente Excelente
aplicacién aplicacién

Un 75% siendo la mayoria de evaluadores consideraron que
era una excelente aplicacién de las premisas del diseiio en
relacion al concepto creativo, sin embargo, el evaluador
que coloco un 3 en la escala de valoracién dio comentarios
puntuales los cuales se consideraron para mejoras de es-
tas aplicaciones.
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Aspectos de funcionalidad
y comunicacion visual

¢Considera que el contenido de las piezas es claro y
entendible?

. Si . No Debe mejorar

Figura 43. Grdafico de barras pregun-
ta 7 aspectos de disefio evaluacién

1 . — .
con profesionales, disefio propio.

Guia educativa Juego de mesa

¢Considera que los elementos graficos son relevantes
y Utiles para el cumplimiento del objetivo de
comunicacion?

. Si ‘ No Debe mejorar

4
2
Figura 44. Grdéfico de barras pregun-
1 ta 8, aspectos de disefio evaluacion
o con profesionales, disefio propio.

Guia educativa Juego de mesa

¢El diseio es atractivo y agradable para el grupo
objetivo?

@®s @\ Debe mejorar

4
2 Figura 45. Grafico de barras pregun-
ta 9, aspectos de disefio evaluacion
e con profesionales, disefio propio.
0
Guia educativa Juego de mesa

=
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Figura 46. Grdfico de barras pregun-
ta 1, aspectos de disefio evaluaciéon
con profesionales, disefio propio.

¢Los materiales educativos se ven faciles de usar por el
grupo objetivo?

. Si . No Debe mejorar

1

Guia educativa Juego de mesa

Para la guia educativa los evaluadores marcaron un si en
las 4 preguntas de la seccién, por lo que respecto a esos
criterios no habia mejoras significativas por realizar, sin
embargo al realizar las mejoras de disefio ayudaron a
reforzar mds lo que ya se transmite en esa pieza.

Para el juego educativo si hubo mds respuestas de mejora,
y aunque en algunas preguntas fuera solo un evaluador el
que daba esa seleccion de respuesta, sus puntos fueron
validos para evaluar los ajustes al realizar estas piezas.

Los profesionales en las sesiones sincronicas de Google
Meet centraron sus comentarios de retroalimentacion en
las mejoras de disefio de la guia educativa, debido a que
dentro de sus especialidades destaca el disefio editorial y
preparacion de artes finales para impresion, lo cual fue de
mucha utilidad, porque ampliaron detalles que dentro del
formulario no se consultaban como justificacién de cuerpos
de texto, manchas tipograficas, marcadores de pdgina,
composicion de tintas y el reforzamiento de comprension
lectora. Respecto al juego, las mejoras fueron mas directas



al disefio de las tarjetas que debian mejorarse en aspectos
de texto y jerarquias, agregados de elementos visuales
para no dejar un disefo tan simplificado y al tablero de
juego Unicamente detalles en la ilustracion para que el
concepto creativo se pudiera visualizar de mejor manera,
lo que ayudaria a reforzar la parte débil en los criterios de
funcionalidad y comunicacién visual

Los comentarios delMaster Feedback fueronencaminados
a las preguntas que se plantearon para la sesién de
evaluacién, los 3 evaluadores concordaron que el proyecto
estaba bien planteado y desarrollado hasta ese puntodela
evaluacion, pero que podia tener aspectos de mejora para
terminarlo con una buena calidad grafica. Algunos de los
tips y comentarios de mejora se resumen en los siguientes:

*  Mejoras en el grafico amarillo de la portada.

*  Que el quetzal sobresalga dentro
de los materiales.

+ Considerar cambio de tipografias en
cuerpos de texto.

*  Hacer mas atractivas las cartas del juego.

* Recordar mantener elementos focales
dentro de las composiciones para mantener
la atencion del grupo objetivo.

CAPITULO 06 Produccién Grdafica
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Descripcion y Fundamentacion
de la decision final de Diseiio Grafico

Logotipos
institucionales

llustracién principal

Fondo con figuras
en un solo tono

Guia de conservacion del

Quetzal

nivel 2, disefio propio. Y su hébﬁ'a‘f en Gua’rema[a

Ajustes en titular

Figura 47. Portada de Guia educativa

Descripcion y fundamentacion

Se modificard la jerarquia del titular, y bisqueda de una
nueva tipografia para subtitulares que unifiquen mds la
seleccion tipografica de todo el proyecto. También serdn
necesario cambios en el circulo que se encuentra detrds del
quetzal para no afectar la visibilidad de detalles y mejorar
lo que se quiere representar de acuerdo al concepto
creativo.
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Espacio
para mecanismos

Recorrido

Figura 48. Base de tablero de juego
nivel 2, disefio propio.

Capal

Arbol central

Capa 2

Figura 49. Mecanismo para juego
de mesa nivel 2, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion

Paraeltablero,lasmejorasarealizarsecentranenlaspiezas
del mecanismos donde se deberdn hacer correcciones
de color en la iluminacién de los arboles buscando que el
arbol central se vea mas cdlido, y asiconectar mas con el

concepto creativo.
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Figura 50. Persongje principal Quet-
zal nivel 2, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion

En los puntos a considerar el disefio del personaje principal
no obtuvo comentario de mejora, sin embargo, se espera
que en la validacion con el cliente o grupo objetivo este sea
evaluado desde otra perspectiva para considerar mejoras.
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NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA 3

Logotipos
institucionales

llustracién principal
vista contraria

Circulo
de tonalidad fuerte

Guia de conservacion del

I Titular justificado
u e za 1 alaizquierda

y su habitat en Guatemala

Figura 51. Portada de guia educativa
visualizacién nivel 3, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion

La portada tuvo cambios ligeros, como cambio de titular
en tipografias y su posicién justificada a la izquierda, el
quetzal cambié de vista para mejorar la visualizacion del
detalle en su pico, y su posicidn en la rama, para que dé
la impresién de salir del circulo amarillo, el cual también
se oscureci6 en los bordes para visualizar mejor el pico del
quetzal.
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Espacio
para mecanismos

Recorrido

Figura 52. Base de tablero de juego
nivel 2, disefio propio.

Capal

Arbol central

Capa 2

Figura 53. Mecanismo para juego de
mesa nivel 2, diseio propio.

Descripcion y fundamentacion:

Por contratiempos, para esta validacién no se presentaron
estas piezas aun con dajustes, por ello los indicadores
se mantienen en rojo, porque serdn ajustes realizados
aunados a las observaciones que haga el cliente como
grupo objetivo dentro de las evaluaciones de este nivel de
visualizacion.
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Figura 54. Personaje principal
Quetzal nivel 2, disefio propio.

Descripcion y fundamentacion

El personqgje principal sigue manteniendo el nivel de
visualizacién 2 debido a que no tuvo observaciones para
algln ajuste en especifico, por lo que fue presentado con
los mismos detalles de texturizado y visualizacién para la
validacién con cliente y grupo objetivo.



CAPIiTULO 06 Produccién Gréfica

Descripcionde Validacion 3:
con cliente y grupo objetivo

Cliente

Para la validacién con el cliente se utilizé
la técnica de grupo focal, para interactuar
y dialogar mads sobre las piezas presenta-
das, y la utilizaciéon de una encuesta para
obtener datos cuantitativos que generaron
andlisis mds puntuales para la toma de de-
cisiones en las mejoras de cada pieza.

Grupo objetivo

La técnica para esta evaluaciéon con
el grupo objetivo se realizé por medio
de entrevistas, y la observaciéon en el
comportamiento de los nifios evaluados.

Cliente

Se generd un formulario en Google Forms
que incluye 5 preguntas con escala de valo-
racion, 2 preguntas directas y una abierta
para comentarios generales.

Grupo Objetivo

Se generd un formulario de Google Forms
con 6 preguntas abiertas y 2 preguntas di-
rectas. Este fue utilizado como guia e ins-
trumento de recopilacién de respuestas de
la entrevista con el grupo objetivo.

Cliente

Las personas que participaron en esta
validacién fueron personal de la Direccion
para el Desarrollo Sostenible del CONAP,
mismas que han sido parte del proceso de

©

planificacion y creativo del proyecto. Se
encuentranenunrango de edadde 30 a 50
aios, profesionales del drea de pedagogia,
y educacion ambiental, con experiencia
también en publicaciones editoriales con
un promedio de 11 afios de experiencia en
estas areas.

Lcda. Ana Luisa de Ledn
Licenciada en educacidén

con especialidad

en educacién ambiental
Directora de Educacién

para el Desarrollo Sostenible

Lcda. Lucia Rivera
Licenciada en Pedagogia
Asesora de Educacién

para el Desarrollo Sostenible

Grupo objetivo

Para esta evaluacion se buscé la participa-
cion de nifios y niflas que cumplieran con
las siguientes caracteristicas bdsicas:

* Ninosy nifas

* 6 al2ahosde edad

*  Formacién académica de Tro.
a 6to. primaria de centros
pUblicos y privados

* Departamentos que se
encuentran incluidos en el
programa EDUCONAP



Sin embargo por circunstancias de cierre
de ciclo es colar, y acontecimientos
que ocurren en el pais que dificultan
la comunicacion presencial con las
instituciones que forman parte del
programa, se realizé la validacion de
manera asincrénica con 7 nifios y nifas
que cumplian parte de las caracteristicas
bdsicas, con ayuda de sus padres para
validar con los instrumentos.

Cliente

Para estas validaciones se trabajaron as-
pectos de disefio, funcionalidad y repro-
duccion, enfatizando en algunos aspectos
de disefio editorial debido a que la pieza
principal consta de varias pdginas y era
necesario evaluar mas a detalle la distri-
bucién de la informaciéon compartida por
la institucion.

Grupo Objetivo

Para los aspectos evaluados con el grupo
objetivo se centré6 en la claridad del
mensaje, si los nifos lograban captar el
mensaje principal que es ensenar sobre el
quetzal y su habitat, y que tan atractivos
en aspectos de diseio eran los materiales,
principalmente colores e imdgenes y la
lectura de estos.

Cliente
El proceso para validaciéon con el cliente
fue el siguiente:

+ Se redlizé una sesidn sincrénica via
Google Meet, para presentar las
piezas graficas en su nivel 2.
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+ Se dio un espacio para comentarios
sobre los materiales, en los cuales se
observaron a detalle pieza por pieza.

+  Se comparti6 un formulario para
que evaluaran los aspectos de dise-
fo, funcionalidad y reproducciéon de
cada piezaq, el cual llenaron antes de
cerrar la sesién de Google Meet.

Grupo objetivo
El proceso para validaciéon con el grupo
objetivo fue el siguiente:

+  Se compartié una carpeta donde se
encontraban imdagenes y mockups
de las piezas a evaluar del proyecto,
para que los nihos pudieran visua-
lizarlas en algun dispositivo mévil, o
computadora y se les daba una ex-
plicacién breve de lo que era cada
material.

* Los padres o voluntarios por medio
del formulario realizaron posterior-
mente de la visualizacién de las ima-
genes y preguntas a los nifos, para
saber la opinién y percepcién de las
piezas mostradas.

* Los ninos fueron respondiendo y ex-
presando sus comentarios y se ingre-
saron sus respuestas al formulario.
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Resultados de Validacion
con cliente y gupo objetivo

Aspectos de diseiio/estética

¢Considera que las ilustraciones en la guia educativa son
de vtilidad para la comprension del tema?

100%

Figura 55. Grdafico de respuesta
pregunta 1, validacién cliente,
. ~ . O
disefio propio. ] 5 3 . 5
Totalmente
de acuerdo

En desacuerdo

¢ Considera que los colores utilizados son adecuados a la
tematica del proyecto?

100%

Figura 56. Grdafico de respuesta

pregunta 2 validacién cliente,
disefio propio. ] 5 3 W 5

Totalmente

En desacuerdo de acuerdo

¢El uso y tamaiio de las tipografias en la guia educativa es
el adecuado para la lectura?

100% @ s
. No

Puede mejorar

Figura 57. Grafico de respuesta pre-
gunta 3 validacién cliente,
disefio propio.

=



En esta seccion de aspectos de disefio, ambas partes
evaluadoras respondieron de forma positiva y con buenos
comentarios, estuvieron totalmente de acuerdo en la
aplicacién de colores y uso de ilustraciones, y que el uso de
las tipografias era el adecuado y no requeria de mejoras.

Funcionalidad

¢Las piezas cumplen con la calidad y funcionalidad

esperada?

100%

2

1

0

1 2 3 4 5

En desacuerdo Totalmente

de acuerdo

¢Considera que el juego de mesa es facil de utilizar?

1007%

1 2 3 4 5

Totalmente

En desacuerdo
de acuerdo

En cuanto a la funcionalidad se consideré por las partes
evaluadoras que las piezas presentadas si cumplieron con
la calidad y funcionalidad esperada y que el juego de mesa

es facil de utilizar, segun las piezas presentadas.
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Figura 58. Grdfico de respuesta
pregunta 4 validacién cliente,
disefio propio.

Figura 59. Grdfico de respuesta
pregunta 5 validacién cliente,
disefio propio.
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Figura 60. Grdfico de respuesta
pregunta 7 validacién cliente,
disefio propio.

Figura 61. Grdfico de respuesta
pregunta 8 validacién cliente,
disefio propio.

Reproduccion

¢Considera que las medidas de los materiales son
las correctas para su reproduccion?

50%

0.5

1 2 3 4 5
En desacuerdo Totalmente
de acuerdo

¢Considera que el material recomendado es resistente al
desgaste? (Hablando de la guia educativa y el juego de
mesa)

Il Si Il No Falta mejorar
100% 100%

Guia educativa Juego de mesa

En cuanto a los aspectos de repoduccion, se considerd que
todo estaba bien, manifestaron su acuerdo con las medi-
das de los materiales, y las propuestas de materiales re-
comendados para la impresion de los materiales, que en
el caso de la guia era papel bond o couché, y para el juego
utilizar una base sélida de cartén chip, y tarjetas en couché
de un gramaje de 120 o superior.

Adicionalmente a los aspectos evaluados en las preguntas
de escalas de valoracién y preguntas directas, las evalua-
doras comentaron varios aspectos y detalles a mejorar en
los materiales, los cuales se resumen de la siguiente manera:
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+  Busqueda de una tipografia mas delgada parala
guia educativa.

*  Mejorar el aspecto del quetzal, en cuanto
a su penacho.

*  Elnombre del juego debe cambiar a Bosque
Nuboso, en lugar de Montanas Nubosas que fue la
propuesta presentada.

+  Cambios en el orden del indice y nuevos temas.

«  Justificar pd rrafos en todo el contenido de la
guia.

¢Conocias al Quetzal?

Figura 62. Grdafico de respuesta
pregunta 1validacién con grupo
objetivo, disefo propio.

¢Te gustan las imagenes presentadas en los materiales?

33.3% @ L gustan mucho

/ @ Poco
Intermedio

Figura 63. Grafico de respuesta
pregunta 2, validacién con grupo
objetivo, disefo propio.

66.7%

o
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La evaluacion con el grupo objetivo presenté resultados
positivos, los nifos ya tenian conocimiento previo de que era
el quetzal en el contexto cultural, y se mostraron motivados
a conocer mds sobre esta ave. Lo que mads recordaron de
los materiales presentados fue el quetzal, el lugar donde
vivey el color verde.

En los comentarios adicionales que dieron, se destaca que
el color verde podria llegar a ser mucho dentro de todas
las piezas, y ya no agrada mucho a la vista. Es un comen-
tario presentado en 2 de los 7 nifios evaluados, pero siendo
un tema que se considero para ajustes en las piezas finales.

Figura 64. Fotografia de evaluacién
con grupo objetivo a nifia de 10 afios
de edad, fotografia propia.

&



Propuesta Grdfica Final
Fundamentada
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Guia de conservacion del

Quetzal

y su hdbitat en Guatemala

La propuesta final de la portada cambidé en cuanto a su
enfoque de elemento circular central en la composicion,
por lo que se volvié alaidea del boceto B, en el que siempre
la atencién es al centro de la composicion pero en franja
vertical donde se visualiza ya no de forma abstracta y
simplificada el nido del quetzal. Dentro del nido se puede
observar tonalidades cdlidas de luz detras del quetzal, para
resaltar al ave y para denotar esa calidez de un hogar. Y
se mantiene un fondo verde para centrar la atencién en el
arboly el ave. Con esto queda mads visible la representaciéon
del concepto creativo en esta pieza, la visualizacién mas
clara de lo que es el hogar del quetzal.

Ajuste de logotipos

Fondo verde
con mas detalles

Arbol central

en todos cdlidos

Personaje principal
con ajustes

Titular justificado
alaizquierda

Figura 65. Portada de guia educati-
va, propuesta final, disefio propio.
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Seccion 2: Tablero - Juego de mesa

Ranuras
para mecanismos

Figura 66. Base de tablero juego de
mesa, propuesta final, disefio propio.

Letrero, mecanismo
paralelo

Pieza que resalta
el nido del Quetzal

Figura 67. Piezas de mecanismos
para juego de mesa, disefio propio.

El tablero sufri6 modificaciones en la parte de las lineas
para insertar mecanismos, estas ahora son para crear
mds capas del bosque y crear profundidad del bosque. Se
cred una pieza que dard una capa adicional al drbol donde
se encuentra el nido del quetzal, para enfatizar el punto
de llegada en el tablero y de un color cdlido para llamar
la antencién de los nifos, al igual que una pieza que indica
que se ha llegado al Bosque la casa del Quetzal.



Seccion 3: Personaje principal
Quetzal
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Ajuste del penacho

Al personaje aplicaron ajustes ligeros en texturas del cuer-
po, y principalmente en la cabezaq, resaltando el penacho
con una textura que representa mejor el tipo de plumas
que tiene en esa drea. Asi el grupo objetivo tendrd una me-
jor vista del ave como es realmente.

Detalles de plumaje

Figura 68. Personaje del Quetzal,
propuesta final, disefio propio.
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Guia de conservacion del Quetzal
y su habitat en Guatemala




CAPITULO 06 Produccién Grdafica




CAPIiTULO 06 Produccién Gréfica

Taxonomia del Quetzal

Quetzal

bital on Cusctemala

Figuras 69 ala 73. Maquetacion del disefio de Guia educativa
sobre el Quetzal, diseio propio. Mockups: Freepik y Envato.
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Importancia Cultural e
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Juego de mesa educativo Bosque Nuboso

Figura 94. Juego de mesa educativo sobre el Quetzal.
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Lk b bacpesinens 39 1 1)

Figuras de la 95 ala 111. Piezas de juego de mesa
educativo sobre el Quetzal. Disefio propio.
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Inforgrafias sobre el Quetzal

Figura 112. Infografia sobre el Quetzal No.1.
Diseno propio.
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Principales amenazas

de la peérdida del habitat para ¢l Quetzal

,Como podemos congervar
el habitat del Guetzal?

o i =

renday producton

Guwtal .| ‘ |

Figuras 113 ala 115. Infografias sobre el Quetzal.
Disefio propio.
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Rompecabezas gigante del Quetzal

Figura 116. Rompecabezas gigante del Quetzal lado A.
Disefio propio

Figura 117. Rompecabezas gigante del Quetzal lado B.
Disefio propio
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Libro de colorear sobre el Quetzal
y su habitat

El Quetzal
U 2uU habitat

- ™ .

GUATEMALA

Figura 118. Mockup del Libro de colorear sobre
el Quetzal y su hdbitat. Disefio propio. Muckup: Freepik
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Figura 119 ala 127. Libro de colorear sobre el Quetzal y
su hdbitat. Disefio propio

Hojas para colorear sobre el Quetzal
y su habitat

Los pichones
oel Quetzal.

(@) . 00000

— e ——p




CAPiTULO 06 Produccién Gréfica

N g guatm
N hembra.

00000 | | W . ® 00000

— e ——p — i —

El Quekzal
Ma@cho.

@) i 00000

— — — b

Figuras 128 ala 132. Hojas para colorear sobre
el Quetzal y su hdbitat. Disefio propio
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LINEAMIENTOS PARA LA PUESTA EN PRACTICA

Instrucciones de Utilizacion

Cada pieza del kit de material editorial educativo sobre la
conservacion del quetzal y su habitat, estd hecho para ser
utilizado por el grupo objetivo de maneraimpresa en el sa-
|6n de clase de sus escuelas.

Sin embargo, el Juego educativo, el rompecabezas y las
infografias se recomienda que sean distribuidos uno por
cada salén de clases o escuela que pertenecen al progra-
ma de EDUCONAP (como lo considere pertinente la insti-
tucion del CONAP), ya que los costos de reproduccion lito-
grdfica de estos materiales son elevados para considerar
que cada nifio pueda tener uno. A cada niio se le hace en-
trega de una guia educativa y un libro de colorear.

Tabla 13. Distribucién de piezas

Piezas Onicas para el salén de clase Cantidad

Juego de mesa
Rompecabeza gigante
Infografias

Guia educativa

Libro de colorear

Piezas por estudiante Cantidad

Guia educativa 1
Libro de colorear 1

— =

Elaboracipon propia.

La manera recomendada para utilizar cada pieza del kit es
la siguiente:

Este material es el que contiene mayor contenido informa-
tivo, por lo que deberia ser el primero en presentarse a los
nifos, y llevar acompafamiento de lectura con el docente
de clase. Al finalizar la lectura, la guia tiene 3 pdginas de
actividades en la seccion de anexos que se pueden realizar
al concluir toda la lectura de los temas.



La forma de utilizar las infografias en su version impresa,
es en el salén de clases como forma de repaso de los
temas vistos en la guia educativa. Son 3 infografias
independientes, cada una contiene informacién relevante
sobre la temdtica del Quetzal.

Para su uso digital, estas infografias se comparten en una
version JPG, ya que se trabajaron formatos adaptados a
redes sociales y podrian publicarse en fechas especificas
comoelDiadelQuetzal,olasque considerendeimportancia
para presentar esta informacién en la institucion.

Las instrucciones especificas del juego educativo, estdn
dictadas en el instructivo, sin embargo a continuacién se
presenta una pequefia sintesis de la dindmica del juego.

El juego estd disefiado para que 5 personas puedan
participar en cada ronda, 4 son los jugadores principales
y 1 voluntario que ayuda en las dindmicas del juego. El
objetivo del juego es responder preguntas correctamente
sobre el Quetzal y su hdbitat, para avanzar en el recorrido
del tablero, y asi llegar hasta el Bosque Nuboso y llevar al
Quetzal a su nido. El primer jugador que llegue a la casilla
20 es el encargado de colocar al Quetzal en su nido.

Este recurso idealmente debe ser utilizado luego de haber
realizado la lectura de la guia educativa, o repaso con las
infografias. Asi los nifos ya tendran parte del conocimien-
to necesario para ir respondiendo las preguntas y llevar
mejor la dindmica del juego.

El rompecabezas consta de 24 piezas y tiene un diseio en
cadalado, uno formalaimagen del Quetzal en pleno vuelo,
y en el otro lado forman la imagen del Quetzal hembra
alimentando a su cria en el nido.
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Este recurso es de gran formato, por lo que se requiere
de un espacio amplio y base plana, para formar el
rompecabezas y que a su vez participen varios nifos en la
actividad.

El libro de colorear puede ser utilizado como actividad
complementaria luego de la lectura de la guia, y mientras
otros nifos estan jugando con el rompecabezas o juego de
mesa, pueden entretenerse en la actividad de pintar este
libro.

Adicional a la versién impresa completa de este libro de
colorear, se crearon hojas individuales para colorear que
pueden ser reproducidas en una impresora convencional
inkjet.

Proceso de Reproduccion

Todos los materiales estdn pensados para impresion
litografica, paraello, se indican las recomendaciones de los
archivos finales y aspectos atomar en cuenta en funciénde
la calidad de los materiales de impresion recomendados.

A continuacion, los aspectos generales para impresion
litografica.

* Los archivos deben trabajarse en modo de color
CMYK.

+ El arte final debe incluir un margen de sangrado
de al menos 3 mm adicional a las medidas de cada
pieza, para permitir que las imdagenes y el texto se
impriman hasta el borde del papel sin perder parte
del diseno.

+ Losartes finales deben estar enlas medidas exactas
en que se desea lareproduccidon de cada formato. Si
estos necesitan ser adaptados a una medida mayor
o menor deben editarse desde el archivo editable.

+ Latintanegradebe estar ennegro puro (#000000).

+ Lostextosdeben estar convertidosatrazoenel arte
final, para no tener problemas con las tipografias.



Se entregé alainstitucié una carpeta general del proyecto,
la cual se desglosa en subcarpetas de cada pieza, y estas
contienen empaquetados de los archivos editables, artes
finales y fuentes necesarias para algin ajuste futuro.
También se agregaron las adaptaciones de materiales
individuales y adaptaciones para divulgacion digital.

Para el kit que se le entrega al docente, el cual incluye la
guia educativa, infografias, juego didactico, rompecabe-
zas y libro de colorear, se necesita una caja de cartén mi-
cro corrugado test 125 con dimensiones de 37 x 28 cm x 11
cm. Estas suelen conseguirse facilmente en tiendas espe-
cializadas de cajas. A continuacion se comparte tarifario
extraido de la pagina web de un distribuidor en la Ciudad
de Guatemala.

Tabla 14. Precios de cajas de 37x28x11cm

Cantidad de cajas de 37x28x11cm Precio

1 caja Q10.00

Paguete de 25 cajas G223.25
Paguete de 50 cajas Q433.25
Paguete de 100 cajas Q840,00

Elaboracién propia, con datos
obtenidos de la pagina packingboxgt.com
en noviembre 2023

Adicionalmente, esta caja lleva un sticker, con diseiio de
la linea grafica del proyecto, el cual se coloca sobre la caja
de carton para didentificarla. Este archivo se adjuntaenla
carpeta de archivos compartidos a la institucion.

El sticker tiene una dimencion de 8x10 pulgadas, y es re-
comendable sea impreso en papel adhesivo, desde una
impresora convencional o algin centro de impresion la-
ser, o litografia, ver anexo 19.

La guia educativa sobre el Quetzal puede ser utilizada de
forma digital para lectura, sin embargo, el uso principal de
esta guia es de forma fisica (impresa) ya que contiene acti-
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vidades donde se requiere que el nifo interactie con otros
materiales fisicos, por lo que se hacen las recomendacio-
nes siguientes:

Especificaciones de formato

Medida: 8.5 x 11 Pulgadas (Tamaiio carta)
Formato de color: CMYK
Impresién: Tiro y retiro por pagina

*Se recomiendaimpresion por hojasy no por folios, porque
la cantidad de paginas actuales de la guia, necesitaria de 2
pdginas mds para realizarse por folio.

Recomendaciones de papel para impresion

Portada, contra portada y guardas internas:

Papel Husky 10 0 12
2 impresiones full color a doble carta

Hojas internas:

Papel bond 80 - 90 gramos
34 paginas full color en carta

Archivos de impresion

Los archivos de impresion se encuentran en for-
mato PDF por pdgina.

Los archivos para portada, contra portada y guar-
das se encuentran en pliegos en PDF separados.

Las 3 infografias son piezas para re producirse de ma-
nera impresa, sin embargo, estas pueden ser adaptables
a uso digital. Para impresion se dan las siguientes reco-
mendaciones:



Especificaciones de formato

Medida: 17 x 11 Pulgadas
Formato de color: CMYK
Impresion: Tiro a full color

Recomendaciones de papel para impresion

Papel Husky 10 0 12
1impresién full color en tamano dobla carta

Archivos de impresion

Cada infografia se encuentra en archivo PDF con formato
de color para impresion.

El juego educativo consta de varias piezas que deben ser
impresas en distintos materiales, algunas de gramaje alto
para que la durabilidad del mismo sea prolongada, por lo
que se recomiendan las siguientes especificaciones de sus-
tratos y detalles de impresion:

Especificaciones de formato
Medida: 11 x 4.28” (media carta horizontal)

Formato de color: CMYK
Impresion: Tiro y retiro

Recomendaciones de papel

Papel Huski10 o 12 con impresién ldser
Papel bond con impresion litografica o laser

Archivos de impresion

El archivo para impresion ya cuenta con dos instructivos
por hoja, para aprovechar el tirgje e ir sacando de dos en
dos las impresiones, siempre tiro y retiro.
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El tablero debe ser un cartén de calibre alto doblado a
la mitad, forrado con algin papel adhesivo para el tiro
y retiro de la pieza, y marcando bien el dobles del centro
para no tener complicaciones con los mecanismos.

Especificaciones de formato

Medida: 17x13”
Formato de color: CMYK
Impresién: Tiro y retiro

Recomendaciones de papel
* Base: carton chip de 60 a 80 gramos

Papel adhesivo para tiro y retiro
Vinil adhesivo con impresién

Archivos de impresion
Los archivos de impresién son dos, uno de la base del

tablero y para la contraparte un archivo con disefio de
patrén de hojas.

El juego consta de 24 tarjetas, las cuales tienen un tiro y
retiro.

Especificaciones de formato
Medida de cada tarjeta: 2.55x3.75 pulgadas
Formato de color: CMYK
Impresién: Tiro y retiro

Recomendaciones de papel

Papel Husky 10 0 12
Impresiones full color a doble carta



Archivos de impresion

Para mayor facilidad de impresion, las tarjetas ya se en-
cuentran maquetadas en un archivo que consta de 6 pagi-
nas tamaio carta, para que se pueda realizar unaimpresion
a doble carq, y su alineacion en impresién no sea compleja.

Estas piezas son para los mecanismos que van sobre el
tablero, estas piezas deben ser impresas a full color en
un solo lado del papel. Para el armado es recomendable
utilizar cinta de doble cara resistente. No se recomienda
algin pegamento a base de agua, ya que puede debilitar
el papel y la funcionalidad de los mecanismos.

Para las piezas de persondjes, se recomienda utilizar
cubos de madera de 2 por 1cm de alto, para que sirvan de
base y soporte a las piezas de personagjes, estos con una
ranura en el centro para insertar las piezas de papel de
los personagjes. De cada personaje hay dos vistas, porque
estos deben ser pegados a contra cara para que tenga
una vista a doble cara.

Para la ruleta, se necesitard de un broche tipo mariposa
para unir la pieza de la flecha con la ruleta. La flecha
también es una pieza de doble cara por lo que se deben
unir las dos piezas incluidas.

Los archivos de las piezas para el juego, tiene una guia de

lineas, para saber donde cortany dobla cadapieza. Y algunas
guias para saber el ensamblaje de estas sobre el tablero.

Recomendaciones de papel
*  Papel Husky10 012
Archivos de impresion
Las piezas se encuentran divididas en 2 archivos PDF, el

archivo nombrado como CONAP - PIEZAS DE JUEGO 01
estd en formato tamafio carta para su impresién, y el ar-
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chivo nombrado como CONAP - PIEZAS DE JUEGO 02 se
encuentra en formato doble carta, debido a que son las
piezas mds grandes. Estas siempre ya en formato de color
CMYK para impresion.

Especificaciones de formato

Medida: 33 x 22 Pulgadas
Formato de color: CMYK

Impresion: Tiro y retiro
Recomendaciones para impresion:

Material PVC:
3 mm de grosor
Impresion directa en el material.

* Si se busca otro acabado podria ser sticker sobre PVC.

Archivos de impresion

Los archivos de impresion cuentan con el troquel para
cada pieza del rompecabezas, son un total de 24 piezas.

Ellibro de colorear es una pieza disefada para serimpresa,
por lo que se dan las siguientes recomendaciones para su
reproduccion:

Especificaciones de formato

Medida: 8.5 x 11 Pulgadas (Tamaio carta)
Formato de color: CMYK
Impresién: Tiro y retiro por pdgina

*Paraimpresion se puede realizar por folio, o por pagina. Y
para la encuadernacion, por ser de pocas paginas, podria
ser engrapado.



Recomendaciones de papel
Portada y contra portada:

Papel Husky 10 0 12
1impresion full color en tamarfio doble carta

Hojas internas:

Papel bond 80 - 90 gramos
14 pdginas impresion en blanco y negro

Archivos de impresion
Los archivos de impresion se encuentran en formato PDF

por pdginas. Y para portada y contraportada un segundo
archivo para imprimirlas en el papel adecuado.

Estas hojas también estdn disefiadas para su uso impreso,
por facilidad y costos pueden ser impresas en impresora
inkjet o tirajes grandes en litografias, por lo que se dan las
siguientes recomendaciones:

Especificaciones de formato
Medida: 8.5 x 11 Pulgadas (Tamaiio carta)
Formato de color: CMYK
Impresién: A tinta negra
Recomendaciones de papel

Papel bond 80 - 90 gramos

Archivos de impresion

El archivo paraimpresién es un PDF que cuenta con 5 hojas
para colorear, en tamano de papel carta.
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Proceso de Divulgacion / Publicacion

Se espera que los materiales sean publicados para
utilizarse en el ciclo escolar 2024 en las escuelas que
forman parte del programa EDUCONAP, pero esto
dependerd del financiamiento que gestione la institucion

para la reproduccion de los materiales.

Mientras eso se logra, se han trabajado las adaptaciones
de algunos materiales para publicar la informacioén en re-
des sociales de la institucion como lo son las infografias y
las hojas de actividades y colorear que pueden ser com-
partidas digitalmente a algunos docentes puedan repro-
ducirlas en una impresora inkjet convencional.

Proceso de medicion de resultados

El kit de material educativo tiene como fin informar acerca
del Quetzal y su hdbitat a los nifios de nivel primario, por
lo que, para valorar fue ideal realizar una evaluacion
previa, y luego del uso de los materiales del kit, realizar una
evaluacion para crear el comparativo de nivel de retentiva
sobre la informacién compartida.

Pretest: Antes de presentar los materiales, se aplica una
evaluacién inicial para medir los conocimientos previos de
los nifos sobre el Quetzal, su hdbitat y la conservacion.

Postest: Al finalizar el proceso de ensefianza como
se indica en la ruta del usuario, se aplica una evaluacion
similar para comparar los resultados y determinar si hubo
un aumento en el conocimiento.

Los resultados de estos test tendrdn una ponderaciéon
de 10 como el puntaje mds alto de conocimiento, para
determinar tres niveles, si sus conocimientos son bajos (de
1a 3, medios (de 4 a 6) o altos (de 7 a 10 puntos).



La observacion también serd una herramienta de
evaluacion debido a que los nifios en su comportamiento y
actitudes reflejan mucho de lo aprendido.

Desde que inician en el uso de los materiales, se espera que
les sean atractivos visualmente y mantenganlaatenciénen
ellos. En el aula, se muestra cémo los nifios interactuaron
con los materiales, si mostrarén interés, si participaron
activamente en las actividades y si plantearon preguntas
relevantes.

Conocimientos: ¢Los nifios pueden identificar al
quetzal, describir su habitat, mencionar las amenazas que
enfrenta y explicar la importancia de su conservacion?

Actitudes: ¢Los niflos muestran interés y respeto por el
quetzal y su entorno? ;Desean participar en acciones de
conservacion?
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COTIZACION Y HONORARIOS

Total de horas reales de Produccion
Grafica
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Figuras 133. Resumen de horas
trabajadas en Clockify durante el
proyecto. Extraido de la pdgina de
Clockify.

Las horas contabilizadas incluyen el 87.64% de proceso
de produccién grdafica y un 12.36% de asesorias. Para
fines prdcticos en el célculo de honorarios, se realizé una
aproximacion a 285 horas.



Insumos y costos reales

Tabla 15. Tabla de Insumos y costos reales

Descripcién

Servicios basicos

Costo fhora

Tiempo

Total

Energia eléctrica 0.36 285 hrs. Q10260
Servicio de internet 0.42 285 hrs. Q119.70
Servicio Telefénico 0.38 285 hrs. Q10830
Inmueble 2.08 285 hrs. Q592,80

Computadora de escritorio 0.39 285 hrs. Qs
Teléfono celular 0.04 285 hrs. Q.40
Tableta digitalizadora 0.02 285 hrs. Q570
Impresara multifuncional 0.03 285 hrs. Q8.55

Silla 0.03 285 hrs. Q8.55
Escritorio 0.006 285 hrs. awn
Adobe creative Cloud 0.43 285 hrs. Q122.55
Offices 3485 0.04 285 hrs. Q1L40
Google Suite Gratis 285 hrs. -

Libreria*

Materiales de libreria

Mo aplica

Q66775

Ida y vuelta, )
Cobén a Ciudad Capital @220 Noaplica | @660.00
TOTAL | G2,532.16

Elaboracién propia.

*Los costos de libreria son un costo Unico y se encuentran
detallados en el anexo 19.

** Los costos de transporte se multiplicaron por 3, ya que
fueron 3 las visitas realizadas a la institucion durante el
proceso de produccion.
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Servicios Técnicos de Produccion
Grafica

Tabla 16. Tabla de Servicios Técnicos de Produccién Grafica

Descripcion

Ihsstraciones pora infografias
Iksstraciones pora guio educativa
Iksstraciones alinea para libro de colerear
Diegramacién de infografias

Dicgramacién de fextos
Portoda y controportoda de Guia educativa

Portoda y contraportada de Libro de colorear

Disefio de rompecabezas

Disefto y diogramacion de tarjetas para
Juego educative

Disefo de piezas juego de mesa

Costo *

GNO0

QT00

@560/ ustrocion
85/Infografia
@50/ pégina
G800

Q14600

Q1,500
G200.00

675,00

Cantidod Tatal

G3,300.00
G14,000.00
Qi6,160.00
Q255.00
G@1.650.00

1 G1,600.00

1 GH600.00
2 G3,000.00
48 Q%.600.00

9 G, 075,00

TOTAL | Q4&T,240.00

Elaboracién propia.

*Para el cdlculo de costos por piezas, se tomaron como
referencia los tarifarios de lki medios de Guatemala vy el
tarifario de Studios AX de Colombia para obtener una
perspectiva del mercado externo. Se promediaron algunos
costos para obtener costos nivelados.

Servicios Profesionales de Produccion
Grafica

Tabla 17. Tabla de Servicios Profesionales de Produccién Gréfica

188

Descripcion Costo ® Tiempo® Total
Investigacian inicial (Diognostico) Qih.48 24 Q1.067.52
Sesitn inicial del proceso creativo ity 58 & an7re2
Definicién creativa Gt 48 8:30 Q34918
Proceso de conceptualizacidn Guity 48 17:43 Q775,28
Validacion de conceptualizacidn Gy 48 & G 266.88
Procesos de preduccién grifica Q48 204 Q07392
Tabulocion de resultados G4 48 1:35 Q60,04
Detolles preliminares Gt 48 17:40 Q19348
Preporacién de artes finales para entrega [e TR 5 Q32240
TOTAL | @12,206.62

Elaboracién propia.



*Para el costo por hora de servicios profesionales, se tomé
un promedio del salario de un disefiador con experiencia
media en Guatemala, consultas de salario en una agencia
de publicidad y un estudio de disefio, el promedio de
Q7,166.66, por lo que el cdlculo para el costo por ahora
dié un resultado de Q44.48. *El tiempo esta calculado en
horas.

Costos totales mas IVA

Tabla 18. Tabla de Costos totales

COSTOS TOTALES

Rubros Totales
Insumos Q2,532.16
Servicios Técnicos Q47,240.00
Servicios profesionales Q12,206.62

SUB -TOTAL Q161,978.78
IVA* Q7,437.45
TOTAL Q69,416.23

Elaboracién propia.

*El IVA se calcul6 sobre la tarifa general del 12%, debido a
que los cdlculos de facturacion anual, superan el limite del
régimen de pequeiio contribuyente.

El costo total de este proyecto, constituye un aporte de la
proyectista a la institucién, el cual forma parte de los ma-
teriales desarrollados como Proyecto de Graduacion y
EPS, y es una forma en la que la USAC retribuye a la so-
ciedad guatemalteca lo invertido en la Educacion Superior
Estatal. Ver anexo 13 para la entrega de artes finales y
material a la institucion.
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CAPITULO 7

Sintesis del Proceso

En este capitulo se presentan las lecciones aprendidas
durante las diferentes etapas del proceso del proyecto.
Ademas, las conclusiones, resaltando el logro y el impacto
del proyecto en relacién con cada objetivo planteado, y por
Oltimo, las recomendaciones para: la institucion, a futuros
estudiantes de Proyecto de Graduacién y a profesionales
en el drea del disefio grafico.




CAPIiTULO 07 Sintesis del Proceso

LECCIONES APRENDIDAS

Al iniciar el proceso

*  Para establecer conversaciones productivas y
comprender la razén de ser de la institucién, fue
importante comprender su misién, sus objetivos,
y principalmente sus procesos y las actividades
que realizan en la direccion especifica con la
cual se trabajo, debido a que los conocimientos
que se tenian antes de iniciar el proyecto eran
superficiales en comparacion con la realidad de
lo que realizan.

+ Aunque se trabajé a distancia, y se pensaba que
estopodiaserunadificultad paralacomunicacion
con la instituciéon y los procesos que conlleva
un proyecto de esta magnitud, se buscaron los
medios para mantener comunicacién constante
desde el inici6 del proyecto, lo que facilité la
preparacion de materiales necesarios para la
realizacion de las piezas del proyecto.

* Redlizar una investigacion amplia sobre el
tema principal del proyecto ayudé a generar
criterios de autoevaluacion que fueron mas alla
de los conocimientos de disefio. Asi también,
a profundizar y tener mas claro el punto de
conexion con el grupo objetivo y el tema principal
en la generacién del concepto creativo.



Fue necesario profundizar en el estudio del grupo
objetivo, para generar guias y conceptos que se
pudieran conectar y representar graficamente,
para ser entendidos facilmente desde su
perspectiva.

A pesar de que la institucion contaba con una guia
depublicaciones, paralacreaciéndelosmateriales
y ciertos detalles, fue necesario visualizar los
demds recursos graficos que ha publicado y utiliza
la institucion, para mejorar detalles que faciliten
el uso de materiales sin perder las indicaciones de
la guia.

Se establecieron criterios claros de disefio con
la institucion, en funcion del grupo objetivo
conformado por nifos, debido a que son
materiales educativos y el objetivo de estos es
ensefar en lo posible con apego a la realidad, por
lo que los recursos graficos debian cumplir ciertos
criterios especificos.

La etapa de bocetgje inicial, aunque esté
desarrollada de la mejor maneray de alta calidad,
puededejarnosdetallesaconsiderarenlasiguiente
etapa para la mejor eleccién de propuestas y que
estas cambien drdsticamente por los resultados
que se presentan en su digitalizacion.
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Durante la producciéon grafica

Llevar un control de las entregas de cada etapa
con un checklist, ayudé a: visualizar la magnitud
del trabajo pendiente, priorizar actividades en
cada etapa y controlar el tiempo invertido en
cada una.

Las validaciones con profesionales se realizaron
fuera de los plazos planificados, sin embargo,
la correcta seleccion de profesionales
especializados permitid que sus observaciones
fueran puntuales y acordes a las dreas de disefio
de las piezas producidas, esto facilité la toma
de decisiones para las mejoras de las piezas y
asi pasar a la siguiente etapa del proceso de
produccién grafica sin mds retrasos de tiempos.

Fueimportante no perder el controlensituaciones
complejas de los Gltimos procesos de desarrollo
de las piezas, para no generar ain mds retrasos.
Gestionar el tiempo restante con un control mas
constante y aprovechamiento de las asesorias
tanto de la parte metodolégicas, como grafica
fue la clave para concluir los materiales en las
fechas establecidas.

Se mantuvieron siempre claras y presentes las
premisas de diseio, para aplicarlas de manera
que, el concepto permaneciera en cada pieza
a desarrollar, algunas fueron mas faciles de

disefar pero el objetivo se logroé.



Conocer a fondo la temdtica principal del
proyecto, ayudé a definir premisas mds
enfocadas en el trasfondo y saber cémo
aplicarlas. No solo mediante la investigacion
documental, sino también de campo.

Comodiseiiadores, sesueletenerunusopreferente
de softwares de diseio independientemente del
proyecto a realizar, pero para este proyecto fue
importante utilizarlos de acuerdo a la aplicaciéon
adecuada de cada software segUn lo requerian
las piezas de disefno, ya que facilité procesos de
producciény mejor aprovechamiento del tiempo.

El manejo de archivos para impresion es un
tema delicado e importante, por lo que contar
con experiencia de profesionales que dieran
recomendaciones de detalles tales como: el uso
de tintas, formatos de color y archivos ayudaron
a mejorar las apliaciones y tener archivos en
optimas condiciones para su reproduccion.

Mantener la comunicacién y mostrar avances de
los procesos de disefio a la institucion antes de
sus validaciones y en tiempos prudentes, ayudé
a la toma de decisiones para mejorar las piezas
con mas tiempo.

Fue necesario realizar pruebas a escala y reales
de piezas impresas, para corroborar detalles de
usodetintas, tipografias, medidas y mecanismos,
esto ayudd arealizar mejoras puntuales en disefio
y funcionalidad.
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Al finalizar el proceso

Preparar avances semanales de las tareas
asignadas para integrar el informe final, fue de
gran ayuda para la unificacién de cada capitulo,
a pesar de los atrasos en algunas entregas,
fue mejor entregar los avances posibles a no
entregar nada a tiempo.

Acercdndose las etapas finales de detalles y
mejoras de las piezas, fue importante tomar
decisiones con firmeza y fundamentaciones
claras, para no retrasar procesos de entregas.

No pasar por alto las recomendaciones de los
asesores, ayudé a mejorar tiempos de entregas
finales, tanto de piezas graficas, como de
informes. Anotar cada una y tenerlas ala mano,
fueron de mucha ayuda.

Organizar las carpetas de archivos, previamente
y con el tiempo necesario, fue importante
para establecer orden en los archivos finales
y editables. Ademds, permitié redactar las
instrucciones necesarias que faciliten a la
institucion el manejo de los materiales disefiados.

Al momento de empaquetar archivos editables
paraser entregadosalainstitucion, fue necesario
considerar que estos no fueran especificamente
para las Oltimas versiones del software, porque
podria ocasionar problemas para su uso.
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Conclusion general

Conbase enlas evaluaciones realizadas durante el proceso
de produccion de este proyecto se comprobé que, el grupo
objetivo si tiene conocimiento sobre el Quetzal, pero
desconocen detalles o su importancia fuera del contexto
cultural. Por lo que los materiales creados serdn de utilidad
para ampliar sus conocimientos acerca de esta ave y su
habitat.

Objetivo General

«Contribuir con el Consejo Nacional de Areas Protegidas
a la difusion de informaciéon sobre la importancia
de la conservacién del Quetzal y su habitat, en los
establecimientos que forman parte del programa
educativo EDUCONAP a través del diseifio de un kit de
material editorial educativo». (Ver capitulo 1 secciéon de
objetivos)

Se entregaron en su totalidad las piezas proyectadas
para que sea utilizadas por la institucion con las debidas
recomendaciones de uso y reproduccion, para que faciliten
y agilicen su aplicacion.

Con base en el cumplimiento del objetivo general de
este proyecto, se espera lograr un impacto positivo en
el conocimiento (e idealmente la concienciacion) de los
estudiantes acerca de la importancia de la conservacion
del Quetzaly su hdbitat y que, a la vez, dicho conocimiento
este se replique en sus cercanos.
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Objetivo Especifico de Comunicacion
Visual

«Informar sobre la importancia ecolégica y cultural de
la conservacion del Quetzal y su hdbitat, por medio de
material grafico didactico que ayude a crear conciencia
en los nifios de nivel primario del programa de educacion

ambiental EDUCONAP». (Ver capitulo 1 seccion de
objetivos)

+ Se elaboraron materiales para informar a los
ninos de nivel primario sobre el Quetzal y su
hdbitat, los materiales incluyen una guia, un libro
de colorear y juegos educativos. Los contenidos
e informacion de los materiales son relevantes y
estdncondensados parafacilitar suentendimiento
y uso, a partir de la mediacién de los profesionales
de la institucion.

Los resultados de la validacién de los materiales sugieren
que estos son atractivos y efectivos para crear conciencia
sobrelaimportanciaecolégicay culturalde la conservaciéon
del Quetzal y su hdabitat. Sin embargo, es importante
sefalar que, los resultados se basan en una muestra de la
totalidad del grupo objetivo. Por lo tanto, podria existir un
margen de error.



Objetivo Especifico de Diseiio Grafico

«Disefiar un kit didactico a través de una guia, libro de
actividades y juegos educativos visualmente atractivos
que faciliten la ensefianza del tema de la conservacion
del Quetzal y su habitat a nifios de nivel primario del drea
rural y metropolitana que forman parte del programa
EDUCONAP». (Ver capitulo 1seccion de objetivos)

Se disefaron materiales diddcticos que son
faciles de usar y comprender por nifios de nivel
primario. A través del uso adecuado de las
premisas de disefio que responden a estdndares
graficos de acuerdo al nivel de cultura visual del
grupo objetivo, que con previa investigacion y
validacidén se sabe que ayudan y son coherentes
para el aprendizaje de los temas a informar de
una manera divertida, atractiva e interactiva.

La creacién de estos materiales contribuye a los
objetivos generales de la institucion, y ala creacion
de una nueva generacion de ciudadanos que serdn
conscientes de la importancia de la conservacion
de una especie tan importante para Guatemala,
desde su valor ecoldgico hasta el cultural.

Estos objetivos podran ser alcanzados en su totalidad, y
medibles con exactitud hasta que la institucién reproduzca
y distribuya los materiales al grupo objetivo, lo cual podria
demorar debido a temas financieros que son el factor
clave, pero que no depende directamente de la institucion.
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RECOMENDACIONES

A la institucion

+ Evitar el atraso de traslado de informacion o materiales,
porque afecta la entrega de los productos a realizar
provoca queestosnosellevenacaboconloslineamientos
especificos que la institucion requiera.

+ Esnecesario que lainstitucion apoye la validacion de los
materiales puesto que sus funcionarios son quienes
han tenido mayor acercamiento con el grupo objetivo
o tiene contactos que facilitan estos procesos.

* Guardarlos archivos editablesluego de ser compartidos,
porque si no se brinda una copia en dispositivo fisico,
en los almacenamientos en linea pudieran haber
complicaciones y perder estos archivos editables.

+ Mejorar la comunicacién, definiendo medios por los
cuales la respuesta sea mas pronta, ya que suele haber
ocasiones en las que es necesario atender dudas de
forma inmediata, para no retrasar procesos.



A futuros estudiantes de Proyecto de
Graduacion

+ Esimportante recordar que la instituciéon desconoce de
temas de disefio grdafico, por lo que es importante dejar
lineamientos para la puesta en marcha de materiales
que deban ser impresos en imprentas y litografias.

* Realizar una breve recapitulacién de temas bdsicos y
fundamentos del disefio grdafico, para tener en cuenta y
aplicarlos en cada etapa del proceso grafico, asi como,
mejorar la descripcion de premisas con lenguaje mas
técnico y uso adecuado de los elementos graficos.

+ Considerar las asesorias sincrénicas como un apoyo
necesario para la creacion del informe final, aunque
estas requieran de tiempo extra luego de clases,
contribuyen a reducir tiempos durante la etapa de
correccionesy avanzar en el desarrollo de cada médulo.

+ Actuar proactiva y participativamente, mostrando
iniciativa desde el incio del proyecto, en funcién de que
las instituciones suelen estar ocupadas en sus labores
diarias y aunque tengan las intenciones de ayudar a
los estudiantes suelen retardarse los procesos, por lo
que, como estudiantes y profesionales se debe saber
resolver los problemas de forma agil y con acciones que
faciliten también a la institucion brindar sus aportes.

+ Documentar cada visita presencial, idealmente tener
fotografias, y si se muestran materiales por parte de la
institucidén, también tener constancia de esos hechos,
debido a que a futuro pueden servir y asi no atrasar
procesos o detalles importantes del proyecto atrabajar.
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Al Gremio de Diseinio Grafico

Extender la investigacion de referencias graficas no solo
del drea especifica de los materiales a crear. Por ejemplo
en este proyecto, que es el desarrollo de una guia educativa,
se buscararon referencias de cuentos ilustrados o libros de
temas cientificos para nifios, para visualizar el desarrollo
de cada pdgina y cémo no difieren en la composicion de
elementos textuales y grdaficos.

Mantener ordenados los archivos trabajados, aunque el
proyecto sea pequeiio el orden no debe faltar, desde que
se inicia con etapas de pruebas o validaciones, nombrar
carpetas con codigos de versiones es de ayuda para
identificar los procesos, mantener carpetas ordenadas y
archivos utilizados dentro de cada una.

Tomar en cuenta el criterio de otros colegas o profesionales
que aporten y enriquezcan los proyectos. Estos pueden
aportar desde otros puntos de vista que pueden ser
necesarios, para no estancarse en la toma de decisiones, o
bien, visualizar de otra manera solicitudes complejas.
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Glosario

Este apartado contiene definiciones de términos técnicos
o especializados de las palabras relevantes utilizadas en
de este informe, orientados a términos especificos sobre al
tema principal sobre la conservacion de la biodiversidad
y otros del dmbito del disefio grafico.
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GLOSARIO

Area protegida: drea protegida es un espacio geografico
claramente definido, reconocido, dedicado y gestionado,
a través de medios legales u otros medios efectivos, con
la finalidad de lograr la conservacion a largo plazo de la
naturalezay sus servicios ecosistémicos y valores culturales
asociados.

Aspecto Semantico: significado de los elementos visuales.
Es decir, a como estos elementos transmiten un mensaje o
idea.

Aspecto Sintactico: estructura de los elementos visuales.
Es decir, como estos elementos se relacionan entre si para
crear un conjunto coherente.

Biodiversidad: variedad de seres vivos que existen en un
ecosistema. Incluye la diversidad de especies, de genes y
de ecosistemas.

Brief: documento que define los objetivos y requisitos de
un proyecto de disefio. Incluye informacién sobre el cliente,
el producto o servicio a disefiar, el pUblico objetivo y los
objetivos de marketing.

C

CONAP: Consejo Nacional de Areas Protegidas es la
institucion gubernamental de Guatemala responsable de
la administracion, conservaciéon y manejo de las dreas
protegidas del pais.



Concepto Creativo: idea central de un proyecto de disefo.
Es la base sobre la que se construye el disefo y que debe
comunicar el mensaje o idea que se quiere transmitir.

Cromatico: alos colores.

Cromatologia: ciencia del color. Es el estudio de los colores
y sus propiedades.

D

Diseio editorial: disciplina que se encarga del disefio y la
maquetacion de libros, revistas, periédicos y otros medios
de comunicacién impresos.

E

Ecosistemas: sistema formado por un conjunto de seres
vivos y su entorno. Los ecosistemas son complejos y
dindmicos, y estdn formados por una gran variedad
de organismos que interactian entre si y con el medio
ambiente.

Educacion ambiental: proceso de aprendizaje que
permite a las personas comprender la importancia de la
naturaleza y como protegerla.

Equilibrio Ecologico: estado en el que los componentes
de un ecosistema se encuentran en un estado de equilibrio
dindmico. Es decir, que los seres vivos y su entorno
interactian entre si de forma arménica.

Especie amenaza: especie que corre el riesgo de
desaparecer de la Tierra. Las especies amenazadas
pueden estar en peligro de extincion, en peligro critico o
vulnerables.
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F

Feedback: informacién que se recibe sobre un producto,
servicio o proceso. El feedback puede ser positivo o
negativo, y puede utilizarse para mejorar el producto,
servicio o proceso.

Fullcolor: se refiere a la impresiéon completamente a color.

G

Grupo Objetivo: conjunto de personas a las que se dirige
un producto, servicio o campaia de marketing.

Guardas: las guardas de un libro son dos hojas de papel
que se colocan en el interior del libro, entre la cubierta y el
primer pliego. Su funcién es proteger las paginas del libro
del desgaste y de los daios.

Guia educativa: documento que proporciona informacién
sobre un tema concreto. Las guias educativas suelen estar
dirigidas a un puUblico especifico, como nifios, jovenes o
adultos.

H

Habitat: entorno en el que vive una especie. El habitat
proporciona a los seres vivos los recursos que necesitan
para sobrevivir, como alimento, agua y refugio.

Insight: en el Gmbito del disefio grafico, un insight es una
comprension profunda de las necesidades, motivaciones y
deseos de los usuarios.



J

Jerarquia visual: organizaciéon de los elementos visuales
de un disefio o composicion, de forma que destaquen los
elementos mds importantes primero.

Juego didactico: juego que tiene como objetivo ensefiar
algo. Los juegos diddcticos suelen estar dirigidos a nifios
y jovenes.

K

KPI'S: Los KPl's (Key Performance Indicators) son
indicadores clave de rendimiento. Son medidas que se
utilizan para evaluar el éxito de un proyecto o proceso.

M

Mandatorios: elementos que deben incluirse en un diseiio.
Los elementos mandatorios suelen ser establecidos por el
cliente o por las normas de un organismo regulador.

Mecanismo Pop Up: elemento que se despliega cuando el
usuario interactda con un disefio. Los mecanismos pop up
suelen utilizarse para llamar la atencién del usuario o para
proporcionar informaciéon adicional.

P

Premisas de disefio: ideas bdsicas que guian la produccién
de un disefio,

Glosario
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R

Recorrido visual: amino que siguen los ojos de un
espectador al mirar un disefio. Este recorrido esta
influenciado por una serie de factores, como la disposicion
de los elementos, el uso del color y el contraste.

Reticula: sistema de lineas que se utiliza para organizar los
elementos de un disefo

T

TCC: teoria de la carga cognitiva. Habla sobre el disefio
de la ensefianza y cémo este debe adaptarse a las
caracteristicas de la cognicion humana desarrollada por
John Sweller

Tipografia: conjunto de técnicas para crear grdficamente
letrasy caracteres. Sunombre hace referencia alas huellas
(o tipos) que quedan impresos cuando escribimos. Esta
disciplina se centra en establecer reglas de composicion
para el disefio y uso de simbolos escritos.









Anexos

Se presentan documentos y herramientas utilizadas, que
respaldan parte de los procesos realizados en este proyecto
de graduacion.
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Figura 134. Andlisis FODA
de lainstitucién, disefio propio.
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Anexo 03. Instrumentos de valoracion
vtilizados para diagnéstico

Guia de entrevista - CONAP

Nombre del entrevistado:

Fecha de la entrevista:

Lugar:

Preparacion de laentrevista: Se le comenta al entrevistado que esta es La primera etapa del proyecto de
graduacion 1, y que es (inicamente para conocer, ohservar y realizar un andlisis de 8 situacién actual de
la institucion. Toda actividad que se Llegue a planificar y ser aprobada se desamollara en el segundo
semestre delafic junto al EPS.

Informacion Institucional

Informacion General
- Walores
- Servicics
- Cobertura
- Beneficiarios (; & quiénes atiende y/o beneficia La institucion?)
- Fuente de Financiamiento / Fuente de Financiamiento para proyectns®

“La importancia del tema del finandamiento, es considerar el tipo de proyectos que se pueden
proponer a future, y saber que estos podran Llevarse a cabo.

Aspectos de comunicacion y disefio

Identidad grafica institucional y comunicacion visual (Antecedentes graficos)
* ;0ué materiales graficoes han trebajado dentro o fuera de La institucidn?
*  jOué medios utilizan para cormunicarse con su pablico objetivo?

Departamento de Disefio / Comuni@cion / Mercadeo / Divalgacion, etc.
= Consultar si cuentan con este tipe de departamentos.
= 5 no lo tienen, ;Han considerado tenerlo?
o Funciones y Recursos
o Materiales desarrollades
o Divulgacién y Medios

Departamento de Capacitaciones f Desarollo f RRHH ¢ Investigacicn
* ;Cuentan conalgin departamento de RRHH c encargado de capacitacicn de persenal?
o Informacion
o Programas de Formacion o Capacitacion de Personal
o recurses o Medios de comunicacion para capacitacion de personal

Otros departamentos relacionados & la Comunicacion y Diseno
® ;Existe algindepartamento que trabaje temas de comunicacion y disenc dentro de la

institucién? Figura 135. Guia de entrevista - CONAP,
disefio propio.
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Figura 136. Guia de entrevista 2
- CONAP, disefio propio.

Guin de entrevista

Hembre del entrevistasa:
Fecha de La entrevista:
Lugar:

Preparacion de La entnevista: S¢ Le come res ol entrevistado et 651 €5 Lb primers etaps del proyeas de
graduacion 1, y que &5 Gnicamente pars concoer, chsenar y realizer un andliss de b sinacién actal S¢
s insticién. Tods activided gue 3¢ llegue & planificer y ser ap »* en el seg
semnestie del alla junto sl EPS.

Il metive primordisl de esta entrevista e3 conooer sobre dos temas importantes, la probiemdtica achual
O SmisniC eCkhn  JiSelio, y COMOCET Carac LB E Orl grupd objeth

Probdomiti s de ooemeni xidn y dncho

w  pQned dreas e opomunidid [Comunicackdn visual) ha podido observar denti oe 1a
Ingtituckin?

= Acciones que se hanrealizo hasta ahora para supir las dificultades de comundcacian

»  pCudl cree que serfa el mayor problema de comunicaciin visual gue se tienen dentro
e La instituckin?

* (0N que recursos o herramientas cuntan para poder mejorar ¢l tema de comunicacion
y disefio? "Equipo sudiovisual, o de reproduccidn de medios Impresos.

#  oCudl ha sido la forma de ceganizaciin en el dma de comanicackn y aiseho? (ugui
abarca publickiad o maneriales graficos realzacos)

Tabla 20. Lista de cotejo para evaluacién de pagina web

Lista de cotejo para evaluacidn de pagina web

Criterios a evaluar
La pagina web esta activa

Cuenta con un disefo creativo

Contiene fecha de ditima actualizacion

La navegacion es sencilla

Tiene el contenido informative bésico

Se ve reflejada la identidad de la institucion

Cuenta con elementos multimedia

La pagina tiene publicidad de otras marcas

La paqina carga rapidamente

10 Infarmacion clara, coherente y precisa

11 Tiene una seccién de contaco

12 Redirige a alguna de sus redes sociales

Elaboracién propia

Tabla 21. Lista de cotejo para evaluacion de pdgina de Facebook

Lista de cotejo para evaluacion de pagina de Facebook

Criterios a evaluar S no
Al ingresar s¢ identifica la indemnidad de La marca
El logotipo de la institucién es visible en sus publicacionss
Genera su contenido, o utiliza recursos
Se actualiza constantemente
Se encuentra informacion basica de contacto
Las interacciones tienen un nivel aceptable
Responden a las preguntas de los sequidores

Tlene un numers mayor a 100 sequidores en la pagina
Existe algin enlace a su pagina web u otra red sodal

Comparte contenldo que aporta a los interesados

sﬂmwmmhwmﬂg

Elaboracién propia



Anexo 04. Mapa de empatia
del grupo objetivo
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Figura 137.
Mapa de empatia,
disefio propio.
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Anexo 05. Arbol de problemas
y objetivos

Arbol de problemas
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Figura 138. Arbol de problemas,
disefo propio.
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Anexo 06. Resultados de validacion 1
Avtoevaluacion

Tabla 22. Tabla de autoevaluacién boceto A Portada de Guia Educativa

Boceto a evaluar: Boceto A Portada Guia Educativa

Criterios / preguntas

¢Es visible el uso de alguna reficula para generar
una buena jerarquia visual?

:El espacio para titulos y textos es equilibrade?

:Utiliza de manera funcional el espacio disponible
en la pieza?

{La idea contribuye a los objetivos de comunicacion
visual?

> XK XX

Criterios a evaluar

Jerarquia visual
Funcienalidad de la pieza )4

5

X
Equilibric figura fonda X
Claridad del contenide »

Visualizacién del concepto W
Atractivo visual al publico »

Elaboracién propia

Tabla 23. Tabla de autoevaluacién boceto B Portada de Guia Educativa

Boceto a evaluar: Boceto B Portada Guia Educativa

Criterios / preguntas

¢Es visible el uso de alguna reticula para generar X
una buena jerarquia visual?

<El espacio para titulos y textos es equilibrade?

¢Utiliza de manera funcional el espacio disponible
en la pieza?

cLa idea contribuye a los objetives de comunicacidn
visual? A

Criterios a evaluar 1 2 3
Jerarquia visual
Funcionalidad de la pieza
Equilibrio figura fondo
Claridad del contenide
Visualizacidn del concepto X
Atractivo viswal al publico X

> by -

Elaboracion propia
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Tabla 24. Tabla de autoevaluacién boceto C Portada de Guia Educativa

Boceto a evaluar: Boceto C Portada Guia Educativa

Criterios / preguntas 51 NO
¢Esvisible el uso de alguna reticula pora generar }(

una buena jerarquia visual?

£El espacio para titulos y textos es equilibrado? }{
iUtiliza de manera funcionol el espacio disponible X
en la pieza?

iLa idea contribuye a los ohjefives de comunicacién
wisual?

<

Criterios a evaluar

=
(%)
-
L

Jerarquia visual
Funcionalidod de lo pieza
Equilibrio figura fondo
Claridad del contenido
Visualizacion del concepto
Atractive visval al publico b4

D | 2K

XXX

Elaboracién propia

Tabla 25. Tabla de autoevaluacién boceto A Tablero de juego
Boceto a evaluar: Boceto A de Tablero de juego

Criterios / preguntas 51 NO

£ Es visible el uso de alguna reticula para generar
una buena jerarquia visual?

£ Es el objetive del juege claramente visible en
el disefio del tablera?

:5on las rutas y espacios del tablers faciles de seguir?

iEs el tablero adecvado para el grupe de edad
al que se dirige el juego?

XX X[ X

Criterios a evaluar 1 2 3

o

Jerarquia visual

Funcionalidad de la pieza

Equilibrio figura fondo

Claridad del contenida *x

Yisualizacion del concepto

XK (KK

Atractive visuval al publico

Elaboracién propia
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Tabla 26. Tabla de autoevaluacién boceto B Tablero de juego
Boceto a evalvar: Boceto B tablero de juego

Criterios / preguntas 51 NO

LEs visible el uso de alguna reticula pora generar }{
una buena jerarquia visual?

LEs el objetivo del juego claramente visible en X
el disefio del tablero?

£5on las rutas y espacios del tablero faciles de seguir? |

:Es el tablero adecuade para el grupo de edad X
al que se dirige el juego?

Criterios a evaluar 1 2 3
Jerarquia visual
Funcionalidad de la pieza
Equilibrie figura fondo
Claridad del contenido
Viswalizacion del concepto hd
Atractivo visual al publice }(

> > X s

Elaboracién propia

Tabla 27. Tabla de autoevaluacién boceto C Tablero de juego

Boceto a evaluar: Boceto C tablero de juego

Criterios / preguntas

£Es visible el uso de alguna reticula para generar
una buena jerarguia visual?

£Es el objetivo del juego claramente visible en X
el disefio del tablero?

£ 5Son las rutas y espacios del tablere faciles de seguir?

(Es el tablero odecvado para el grupo de edad
al gque se dirige el juego?

Criterios a evaluar 1 2 3 4 5

Jerarquia visual

Funcionolidad de la pieza

XX

Equilibrio figura fondo

Claridad del contenido X
Visualizacién del concepto X
Atractive visual al publico b4

Elaboracién propia
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Anexo 07. Recurso utilizado para
presentacion de Validacion
de produccion grafica 2

PG2-EPS

EVALUACION

COM PROFESIOMNALES

£ CONCEPTO CREATIVO

Casa del arbol
wcosan como sinénimo de hogar y habitat.
El arbol proporciena al Quetzal refugio,
alimento y proteccion de varias amenazas.

Quetzal

il

Figura 140 a la 145. Disefio de diapositivas
de presentacién a profesionales.
Elaboracién propia.




Anexo 08. Instrumento de validacion
para produccion grafica 2
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Anexo 09. Instrumento de validacion
para produccion grafica 3 con cliente
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Figura 157 ala 165. Google forms utilizado
para evaluacién con cliente CONAP.
Elaboracién propia.

Anexo 10. Instrumento de validaciéon
para produccion grafica 3 con grupo
objetivo

EVALLIACION DE MATERIALES: ElCusraly = |
s Feibitad

Figura 166 a la 167. Google forms R oA
utilizado para evaluacién con
Grupo objetivo, elaboracién propia.
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Anexo 11. Sesiones virtuales para
validacion con profesionales

Figura 168. Captura de sesion virtual
con la Licda. Larisa Mendéza, para
validacién de produccién gréfica 2.

Figura 169. Captura de sesidn virtual
con la Licda. Sharon Alonzo, para
validacién de produccién gréfica 2.

Figura 170. Captura de sesién virtual
con el Lic.Axel Flores, para validacién
de produccién gréfica 2.

=
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Figura 171. Captura de sesién virtual
con la Licda. Josselyn Tol, para
validacién de produccién gréfica 2.

Anexo 12. Sesiones virtuales para
validacion 3

Figura 172. Captura de sesidn virtual
con la Licda. Ana Luisa y Licda.
Lucy, para validacién de produccién
grafica 3.

Figura 173. Captura de sesién virtual
con nifia que forma parte del grupo

objetivo, para validacién

de produccién grafica 3.
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Anexo 13. Entrega del material grafico
a la institucion

e
"'"-. -

Figura 174. Entrega de materiales
ala Licda. Ana Luisa en el CONAP.
Fotografia propia.

Figura 175. Entrega de materiales
ala Licda. Ana Luisa en el CONAP.

Fotografia propia.
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Anexo 14. Juego de mesa impreso

Figura 176. Fotografia propia,
del juego de mesa impreso.

Anexo 15. Rompecabezas gigante
impreso

Figura 177. Fotografia propia,
del rompecabezas gigante.
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Anexo 16. Visita de campo al Biotopo
del Quetzal

Figura 178. Visita de campo al
Biotopo del Quetzal en Purulhg,
Baja Verapaz. Fotografia propia.

Anexo 17. Aplicacion de técnica
creativa analisis morfolégico

Tabla 28. Andlisis morfolégico sobre Creacién de material educativo
sobre el Quetzal y su hdbitat

Atribute Varincién1  Varincién2  Voriacién3  Voriseién4 Varincién S Varincien &

haiibidtat Rafugio CARA Hido Comunidad Montafias Bosaqua
Wil i il Estd an

Quatzal Vuela basque Es grande paligre Aanurens Colalarga

Hifios Alagras Tememsos Intaligantes luagan Aprandan Disfrutan

Foarmato del Librae Juego de Aplicacidn Video

matarial bestrado masa Imtaractiva animadao Rompecabazas Titares

Canal de Pargques Platatormas Aplicaciones

Distribuaidn Escunlas naturalies Mustos an linea rriilos Tallzras

Elamentos Wustraciones  Dibujos Grificos

Visuales Fotografins  mealistas anlmadaos informathes Texturas Pop up

Elaboracién propia
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Anexo 18. Aplicacion de técnica
creativa mapa mental

EConormi del
pois
Baoncioed i
b smm Caza ilegal
Aol .
- : \ f Deforestacion If:c{:nubs
Cuava T /' Experiencic Elalog
Hogar_ L) . ; “ V F orkes Frontera
Sy papach [ n—— Cultural agricola
Alergua . Refugio . i t Incendios
\ o N | Turistica NP g
Resguarde \ T~ Ecolagica T Amenazado
T Proteccién ™~ 7
P Importancia de la Aora Lo
c_uidm-g MCOHEEH\F.&EI&H DEL QUETZAL
’ R el v su habitat
Apoye esguar Recursos ¥ Regulan al clima
/ Conservacion naturales ~
No renovables
Seguro / Hogar _“‘M‘ \
_x'f | Restouracin de Protecchin Bosque Renavabies
' GCOSItemMas el habitat FUbos
Conflanza  |jpee ca £l
vl /| sevade
contral contres | MEntafa Selva subtropical
| himead
v Bosque “
Froleccion de de montafa
ST

Figura 179. Mapa mental sobre la

importancia del Quetzaly suhabitat.  Anexo 19. Tabla de costos de Libreria

Elaboracién propia.

Tabla 29. Tabla de costos finales de libreria

Libreria
Producto

2 Lapicera negro Faber Castell purta fina Qn.oo

2 Léspiz Mongol Q5.00
& Resaltador Stobila QI0.00

1 Libreta pasta dura de hojos de puntos GQ30.00

1 Regla Bokk de 30 cm Q.50

1 Borrodor Q0,50

1 Socapuntos Q.00

1 Resma de hojes blancas tamaiia carta Q30.00
& Tinta para impresora CANON Q360.00

1 Tijera Scotch de 8 Q28,75

1 Pegomento Rubber Cement 4oz, Q30.00

1 Silicon frio 100ml. @B.50

1 Cuther Q15.50

1 Topete de corte 30522 em GQa1.00
75 Inpresicnes a color QT5.00

TOTAL Q&687.75

El pracio o [ Hu PO e Lieraria Platirs, LEewio Tucon) y visko persenal o
Woradodes El Punicen Cobdn, AN, .40 o oo J0T5.

Elaboracién propia



Anexo 19. Diseio de sticker para caja

El Quetzal

y su habitat en Guatemala

brechuye
Grin edhraten. e per colee e,
et da e Betper Bubire,
reemperOtena, b A,

Anexos

Figura 180. Disefio de sticker para
caja del kit de material didactico so-
bre el Quetzal. Elaboracién propia.

Figura 181. Aplicacién de sticker para
caja del kit de material diddctico so-
bre el Quetzal. Fotografia propia.
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Guatemala, 23 de febrero del 2026

Arquitecto

Sergio Francisco Castillo Bonini

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Estimado sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que llevé a cabo la revision de estilo y lingtistica
del proyecto de graduacion de la estudiante, Maribel Alejandra Pisquiy Donabé, carnet
201440017, de la Escuela de Disefio Grafico, Facultad de Arquitectura, titulado:

Disefio de kit de material editorial educativo
sobre la conservacion del Quetzal y su habitat, en contribucién
al programa del Consejo Nacional de Areas Protegidas
-EDUCONAP-

Proyecto de grado, previo a conferirsele el titulo de Licenciada en Disefio Grafico.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en el campo
lingliistico, considero que el proyecto de graduacién que se presenta, cumple con la
calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencibn que se sirva brindar a la presente, me suscribo,

respetuosamente. @ / '
Norma I:%m d?dkﬁgnﬁd'o (mm:ﬁ

Licenciada en Letras gk

nortolmo2@gmail.com
WhatsApp 35498645 y Cel. 59469408
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