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La Asociaciéon de Capacitaciéon y Asistencia Técnica
en Educacién y Discapacidad (ASCATED) es una organizacién
guatemalteca que trabaja por la inclusién de las personas con
discapacidad en los ambitos educativo y laboral. En el marco
del Programa de Capacitacién e Inclusién Educativa, se ha
identificado la oportunidad de fortalecer el alcance de sus
acciones mediante recursos graficos accesibles, actualizados
y coherentes con los principios de disefno universaly la repre-
sentacion positiva de la diversidad.

Este proyecto de graduacion propone el desarrollo de
materiales educativos inclusivos que respondan a las necesi-
dades de ASCATED. La propuesta contempla la creacién de una
guia pedagdgica, dos recursos educativos y un juego didactico.
Estos materiales estan enfocados en la concientizacién hacia
la discapacidad y la promocién de valores como el respeto, la
empatiay la equidad desde la infancia, por medio de actividades
que motiven la interaccién y el reconocimiento de la diversidad.

A través de la implementacion de estos materiales se
beneficiaran principalmente los nifios y nifias sin discapacidad
que cursan nivel primario, quienes participaran en dinamicas que
les permitirdn experimentar, de manera ludica, las realidades
de sus companeros con discapacidad. Para ello, se incluyen
actividades que simulan distintos contextos vinculados a la
discapacidad visual o auditiva. Ademas, los nifios y nifias con
discapacidad también se veran beneficiados, ya que esta sensi-
bilizacién favorece la construccion de entornos mas inclusivos y
respetuosos. En conjunto, esta propuesta busca enriquecer las
acciones de ASCATED, apoyar a los profesionales que facilitan
los procesos educativos y contribuir a la formaciéon de comu-
nidades escolares mas sensibles e inclusivas.

PALABRAS CLAVE
Accesibilidad - Inclusion - Discapacidad
Universal - Educacion
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CAPITULO 01

PLANTEAMIENTO

DEL PROYECTO

En este capitulo se presenta el planteamiento general
del proyecto, exponiendo los antecedentes y el problema de
comunicacioén visual que dio origen a la propuesta. Asimismo,
define los objetivos y la justificacion que orientan el desarrollo del
disefo, estableciendo las bases conceptuales y metodolégicas
que guian el proceso de creacién de los materiales educativos.






Capitulo 01: Planteamiento del Proyecto

1.1 | ANTECEDENTES DEL PROBLEMA DE COMUNICACION VISUAL

Desde su fundacién en 1992, ASCATED
ha trabajado para apoyar a las personas con
discapacidad y sus familias, promoviendo su
integracién social y mejorando su calidad de
vida. La asociaciéon nacié de la iniciativa de
cinco mujeres profesionales que identificaron
la necesidad de brindar un desarrollo integral a
este sector vulnerable. A lo largo de su trayec-
toria, ASCATED se ha consolidado como una
organizacion clave en la defensay apoyo de los
derechos de las personas con discapacidad.
Sin embargo, la falta de recursos financieros ha
limitado el desarrollo de recursos educativos
inclusivos universales, limitando el impactoy la
accesibilidad de sus tres programas, tal como
menciona Rolando Flores en la entrevista 1,
realizada el 4 de febrero de 2025!

Un factor que agrava esta situacién es la
brecha social en Guatemala. Segun la Encuesta
Nacional de Discapacidad (ENDIS), aproxima-
damente el 10.2% de la poblacién guatemalteca
vive con alguna condicién de discapacidad.?
Ademas, segun la Presentacién de resultados
de las Condiciones de pobreza en Guatemala
del Grupo Banco Mundial, gran parte de estas
personas se encuentra en niveles socioeconoé-
micos bajos, perteneciendo al nivel D-.2

Se ubican en zonas rurales, con acceso

limitado a internet y educacion. Esto reduce las
oportunidades educativas, dejando a nifios y

ninas desconectados de la informacion y los
recursos que podrian mejorar su calidad de vida.

La desinformacion y los prejuicios
sociales siguen alimentando ideas erréneas
sobre la discapacidad. Como menciona Rolando
Flores en la entrevista, parte de las mismas
personas con discapacidad, la perciben como
una maldicién o castigo por parte de Dios, una
enfermedad que se deberia curar, un defecto
y esta parte de la poblacién no busca luchar
por lo que realmente importa, sus derechos e
inclusion en la sociedad. Aunque el gobierno ha
implementado leyes para fomentar la inclusion,
estas no reciben el apoyo necesario.*

Para la identificacién de las
necesidades de comunicacion visual
y el andlisis institucional realizado
en este y el siguiente capitulo, se
emplearon diversas herramientas de
diagnéstico, entre ellas el andlisis
FODA, planes de accion, entrevistas
y listas de cotejo (véanse anexos 1
al 8). Estas permitieron obtener una
visién integral de la organizacion, su
estructura, sus programas de inclusién
y las oportunidades de mejora en sus
estrategias visuales y comunicativas.

"Rolando Flores, entrevista 1via Zoom por Javier Ortega, documento inédito 4 de febrero de 2025.

2Carlos Dionicio et al., «Informe de la II Encuesta Nacional de Discapacidad en Guatemala». (Ciudad de Guatemala,
2016), acceso el 5 de febrero de 2025, https://www.unicef.org/guatemala/media/461/file/ENDIS%202016.pdf. 35.
3Grupo Banco Mundial, «Presentacién de resultados de las Condiciones de pobreza en Guatemala»

(Presentacion disponible en linea, Instituto Nacional de Estadistica (INE), 21 de agosto de 2024),
https://www.ine.gob.gt/2024/08/21/el-ine-presenta-cifras-de-pobreza-en-guatemala/.

“Flores, entrevista 1.
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1.1.1 | CONTEXTUALIZACION DE LA NECESIDAD
/ OPORTUNIDAD DE DISENO

Contexto Institucional

ASCATED es una organizacién que,
desde su fundacién, ha trabajado por la inclu-
sion educativa y social de personas con disca-
pacidad. Su misidn y vision reflejan un compro-
miso claro con la equidad, la accesibilidad
y el bienestar de este grupo poblacional. A
pesar del impacto positivo que ha logrado, la
institucién enfrenta limitaciones en cuanto al
desarrollo de recursos educativos accesibles,
actualizados y coherentes con su filosofia inclu-
siva. Esta situacion representa una oportunidad
significativa para intervenir desde el disefio
grafico, mediante la creacién de materiales
educativos que fortalezcan la estrategia insti-
tucional y amplien el alcance de los procesos
formativos y de inclusiéon, beneficiando a los
nifos sin discapacidad y sensibilizando sobre
las experiencias de sus compaferos con disca-
pacidad visual o auditiva.

Contexto Social

La labor de ASCATED responde a una
necesidad social urgente en Guatemala: la
inclusiéon plena y digna de los nifios y nifias
con discapacidad. Este desafio involucra no
solo la apertura de espacios educativos, sino
también la transformacion del contexto social.
La familia y los docentes son actores clave
en dicho proceso. En este sentido, el diseiho
grafico orientado al desarrollo de recursos
educativos puede facilitar aprendizajes acce-
sibles y fomentar la empatia y comprension de
la diversidad funcional, apoyando la concienti-
zacion de los nifios y las niflas sin discapacidad
de manera progresiva.

Contexto Econémico

ASCATED opera en un contexto donde
los recursos financieros son limitados y
dependen principalmente del apoyo interna-
cional y alianzas estratégicas. Esto ha condi-
cionado la posibilidad de desarrollar materiales
graficos adecuados que acompafien los obje-
tivos de sus programas. Por lo tanto, se vuelve
necesario disefar recursos que respondan a
criterios de accesibilidad y facil reproduccion,
sin perder calidad comunicativa ni impacto
pedagdgico, asegurando que los beneficios
de la educacioén inclusiva puedan llegar a la
mayor cantidad de nifios y ninas.

Contexto Cultural

Guatemala continta enfrentando
barreras culturales vinculadas a la discapa-
cidad, que se manifiestan en estigmas, prejui-
cios y desconocimiento generalizado. Aunque
ASCATED trabaja activamente en procesos de
formacion y concientizacién, estos esfuerzos
requieren ser acompanados por herramientas
educativas graficas que estén disefiadas desde
un enfoque culturalmente pertinente, inclusivo
y visualmente claro. Por tanto, el disefo grafico
aplicado al desarrollo de recursos educativos
tiene el potencial de contribuir a la compren-
sion y valoracion de los nifios y las nifas con
discapacidad visual o auditiva.



Capitulo 01: Planteamiento del Proyecto

1.2 | DEFINICION Y DELIMITACION DEL

PROBLEMA DE COMUNICACION VISUAL

ASCATED, desde 1992, apoya a personas con discapa-
cidad y sus familias en su inclusién social y educativa mediante
programas de inclusién y capacitacion, apoyados en recursos
educativos. Sin embargo, los materiales visuales actualmente
disponibles presentan limitaciones significativas en disefo y
accesibilidad, lo que dificulta la comprensién y el aprendizaje,
especialmente para nifios y niflas con discapacidad auditiva o
visual que requieren recursos adaptados a sus necesidades.
Esta problematica adquiere mayor relevancia considerando
que aproximadamente el 10.2% de la poblacidén guatemalteca
vive con alguna discapacidad, muchas de ellas en zonas rurales
con acceso limitado a servicios educativos o especializados.®

La carencia de produccion de recursos graficos inclu-
sivos, actualizados y con un disefio universal, afecta la efec-
tividad de los programas de ASCATED, generando barreras
para la participacion activa y la apropiacion del conocimiento.
Por ello, es indispensable desarrollar recursos educativos con
criterios de disefio inclusivo y accesible, que beneficien direc-
tamente a los ninos sin discapacidad al sensibilizarlos sobre las
experiencias de sus comparieros con discapacidad, al mismo
tiempo que apoyen a los nifios con discapacidad en su apren-
dizaje y participacioén. Esta intervencion contribuird de manera
concreta a la misién de la organizacion y al fortalecimiento de
sus programas.®

5Carlos Dionicio et al., «Informe de la II Encuesta Nacional de Discapacidad
en Guatemala», (Ciudad de Guatemala, 2016), acceso el 5 de febrero de 2025,
https://www.unicef.org/guatemala/media/461/file/ENDIS%202016.pdf. 35.

5 Flores, entrevista 1.
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1.3 | JUSTIFICACION DEL PROYECTO

1.3.1 | Trascendencia
del proyecto

Este proyecto propone
desarrollar recursos educa-
tivos accesibles para nifios y
nifas sin discapacidad en nivel
primario, con el fin de concien-
tizarlos sobre las experien-
cias de sus compafneros con
discapacidad visual o auditiva.
Los materiales se disefiaran
siguiendo criterios de comu-
nicacion visual inclusiva, incor-
porando elementos graficos
y actividades que faciliten la
comprension de los conceptos
y promuevan la empatia, el
respeto y la inclusién. Se
espera que estas mejoras
fortalezcan la participacion de
los nifios sin discapacidad en
dindmicas de sensibilizacion
y contribuyan a la creacidn
de entornos escolares mas
inclusivos, al mismo tiempo
que apoyan indirectamente a
los nifios con discapacidad al
visibilizar sus experiencias y
necesidades. A largo plazo, se
proyecta un impacto positivo
en la apropiacién de conte-
nidos, la efectividad educativa
y el fortalecimiento del vinculo
entre ASCATED y las comuni-
dades escolares beneficiadas.

1.3.2 | Incidencia
del disefio grafico

La intervencién del
disefo grafico permitira desa-
rrollar materiales educativos
inclusivos que funcionen para
ninos con discapacidad visual
o auditiva, asi como para nifios
sin discapacidad. A través de la
guia pedagdgica, dos recursos
educativos y un juego didac-
tico, se incorporaran picto-
gramas, lenguaje claro, tipo-
grafia legible y alto contraste
de colores. Este enfoque
responde al primer principio
del Disefio Universal de «uso
equitativo. Cualquier persona,
sean cuales sean sus condi-
ciones y habilidades podran
hacer uso del disefo».” Los
materiales actualmente dispo-
nibles no cumplen con estos
estandares, lo que dificulta
la comprensién y el aprendi-
zaje, especialmente para los
ninos con discapacidad. Con
la renovacién grafica, se faci-
litard la comprension de los
contenidos, se fortaleceran
los procesos educativos y
se sensibilizard a familias y
comunidades sobre la impor-
tancia de la inclusioén, redu-
ciendo barreras y promoviendo
entornos escolares mas equi-
tativos y accesibles.

1.3.3 | Factibilidad
del proyecto

El proyecto cuenta
con condiciones favorables
gracias al apoyo y recursos
de ASCATED, incluyendo
especialistas en discapa-
cidad, informacién necesaria
y equipos disponibles para
disefar la guia pedagégica,
dos recursos educativos y un
juego didactico. Los mate-
riales podran reproducirse fisi-
camente dentro de ASCATED,
aunque la calidad de impre-
sién pueda variar, asegurando
que lleguen a nifos con disca-
pacidad visual o auditiva, asi
como a nifos sin discapa-
cidad.® El apoyo institucional
y el compromiso de ASCATED
aseguran que este proyecto de
graduacion se pueda llevar a
cabo de manera exitosa, con
el impacto esperado, tanto en
la difusién, como en la imple-
mentacién en las aulas de los
materiales disefados.

7 Javier Castro, «Los principios del disefio universal y su aplicacién», Blog de UserWay, 1 de
mayo de 2025, https://userway.org/es/blog/principios-del-diseno-universal/.

& Flores, entrevista 1.
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1.4 | OBJETIVOS

1.4.1 | GENERAL

Desarrollar materiales educativos accesibles para el
Programa de Inclusién Educativa de ASCATED, con el fin de
promover la convivencia y empatia entre nifios y niflas con y
sin discapacidad, logrando un incremento del 10 % en la parti-
cipacion inclusiva durante el ciclo educativo 2026, evaluado
mediante pruebas piloto y encuestas aplicadas.

1.4.2 | ESPECIFICOS

Especifico de Comunicacién Visual Institucional

Disefiar los materiales educativos (guia, recursos y
juego) para nifios y nifas con y sin discapacidad, facilitando la
comprensién de contenidos sobre discapacidad y promoviendo
la convivencia inclusiva, logrando un 60 % de comprensién
en pruebas piloto, en las actividades de ASCATED durante el
ciclo educativo 2026.

Especifico de Disefio Grafico

Desarrollar los materiales educativos (guia, recursos y
juego) con enfoque de disefo universal, que contribuyan a la
concientizacién sobre la inclusién entre nifios y nifias con y sin
discapacidad, alcanzando al menos un 50 % de efectividad
en pruebas de legibilidad y comprensidn visual realizadas en
el programa de ASCATED durante el ciclo educativo 2026.







CAPITULO 02

PERFILES

En este capitulo se describen los perfiles que sustentan
el desarrollo del proyecto, incluyendo tanto el perfil institucional
del cliente como el del grupo objetivo. A través de esta informa-
cidn se contextualiza a ASCATED vy se caracteriza a los nifios
y nifas con y sin discapacidad visual o auditiva que participan
en el proceso educativo, permitiendo comprender sus necesi-
dades, caracteristicas y contexto para orientar adecuadamente
las decisiones de disefio.






Capitulo 82: Perfiles

2.1 | PERFIL DEL CLIENTE

2.1.1| INSTITUCION

La Asociacion de Capacitacion y Asistencia Técnica en
Educacién y Discapacidad (ASCATED), es una Asociacion civil no
lucrativa que ofrece Asistencia Técnica, Orientacién, Capacita-
cion, informacion y asesoria, investigacion, dirigida a personal
institucional, personal comunitario y padres de familia en la
atencion de la primera infancia, asi como también contribuir y
facilitar procesos de prevencioén, deteccion y atencién temprana
de la discapacidad, inclusién escolar para nifios, nifas y jévenes
con discapacidad a la escuela regular y su acompanamiento
en su inclusién laboral en la vida adulta. Asi como la formacion
en tematicas de derechos humanos de poblacidn con discapa-
cidad de distintas edades.’

Informacién de Contacto

e Ubicacion: 2a Avenida 5-47, Zona 1, Guatemala.

o Teléfono: +502 2220-0631.

e Sitio Web: https://ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/.

e Facebook: Asociacidon de Capacitacién y Asistencia Técnica
en Educacion y Discapacidad.

? ASCATED, «Quiénes Somos», acceso el 26 de febrero de 2025,
https://ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/quienes-somos/.
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2.1.2 | CARACTERISTICAS DEL SECTOR SOCIAL: ANALISIS

DE LA EDUCACION INCLUSIVA EN GUATEMALA

La educacion es un pilar fundamental en
las sociedades, ya que constituye el punto de
partida para el aprendizaje y desarrollo integral.
Gracias a ella, las personas adquieren conoci-
mientos basicos para la vida, desarrollan habi-
lidades, se empoderan, reducen desigualdades,
fomentan la participacion social. La educacion
en Guatemala, es un tema de gran relevancia.
Sin embargo, en el sector publico se enfrentan
mayores desafios, debido a la sobrepoblacion,
la pobreza y la poca formacién para realizar
la educacion inclusiva. Lo que afecta la capa-
cidad de los estudiantes para acceder a una
educacion equitativa y de calidad.

Lastimosamente, el acceso a la educa-
cion especialmente de los niflos y niflas con
discapacidad es limitado. Segun el Anuario
Estadistico de la educacién de Guatemala,
durante el afio 2023, se tiene una tasa de esco-
laridad a nivel primaria neta de 65,92% de nifos
y 65,54% de nifias a nivel nacional.’®

Para apoyar a este porcentaje de nifios y
nifas, existen programas como el «Programa de
Salud Escolar» que facilita el acceso a consultas
médicas y obtener medicamentos basicos, y el
«Programa de Alimentacién Escolar», donde
se invierten entre Q4.00 a Q6.00 diarios en la
alimentacién de los estudiantes." Otro programa

de apoyo a la educacidn existente es la entrega
de (tiles escolares a cada nifio para que pueda
utilizar durante su ciclo escolar. Actualmente se
cuenta con la cantidad de Q100.00 por alumno
de educacidén primaria.?

A pesar de los programas de apoyo
y el esfuerzo de algunos docentes, Guate-
mala se enfrenta a un problema que afecta
principalmente a los grupos en situacién de
vulnerabilidad, como las personas con disca-
pacidad. Segun la Encuesta Nacional de Disca-
pacidad (ENDIS), aproximadamente el 10.2%
de la poblacién guatemalteca vive con alguna
condicion de discapacidad. Esta es una realidad
que muchas veces no es considerada siquiera
en los programas de apoyo actuales. Muchos
centros educativos carecen de lo basico para
una educacioén de calidad para personas sin
discapacidad, mucho menos para atender a
estudiantes con alguna discapacidad.”®

La inclusién aparece como uno de los
principales principios de accion dentro del Plan
Estratégico de Educacion 2016-2020 . Segun
el plan estratégico, la inclusién se encarga de
«facilitar el acceso de la poblacién a los servicios
educativos sin distincion algunay que responda a
la diversidad cultural, étnica, de género, geogra-
fica y de habilidades especiales."

' Ministerio de Educacion de Guatemala, «Anuario Estadistico de la Educacién», acceso

el 5 de febrero de 2025, https://estadistica.mineduc.gob.gt/anuario/.

" Ministerio de Educacién de Guatemala, «Programa de Alimentacién Escolar», acceso el 5 de febrero

de 2025, https://aprendoencasayenclase.mineduc.gob.gt/index.php/alimentacion-escolar/.

2 Ministerio de Educacién de Guatemala, «Incremento al apoyo econdmico para Utiles escolares», post pagina oficial
de X Mineduc Guatemala, 24 de noviembre de 2024, https://x.com/MineducGT/status/1860699901744627899.

3 Carlos Dionicio et al., «<Informe de la II Encuesta Nacional de Discapacidad en Guatemala». (Ciudad de Guatemala,
2016), acceso el 5 de febrero de 2025, https://www.unicef.org/guatemala/media/461/file/ENDIS%202016.pdf. 35.

' Unesco, «Guatemala», acceso el 5 de febrero de 2025, https://education-

profiles.org/es/america-latina-y-el-caribe/guatemala/.
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Sin embargo, la implementacién de
este principio sigue siendo un reto actual-
mente. En resumen, la educacién en Guatemala,
enfrenta multiples desafios, especialmente
en el sector publico, donde diversos factores
como la sobrepoblacion, la pobreza y la falta
de recursos afectan tanto al acceso, como a
la calidad educativa esperada. Aunque existe
la implementacién de diversos programas, la
comprension y el aprendizaje equitativo de
todos los estudiantes, muchas veces se ve
afectado por la falta de materiales educativos
adaptados a las diferentes necesidades.

Capitulo 82: Perfiles

Los retos son claros, pero las areas
de accion también. Aca es donde el diseio
grafico puede desempefiar un papel importante,
siendo una herramienta poderosa para crear
soluciones visuales y en relieve, que no solo
faciliten la comprension, sino también fomente
un aprendizaje mas inclusivo. Estas soluciones
podrian incluir el disefio de material educativo,
con la finalidad de que el conocimiento sea
accesible y atractivo para los nifios y nifias. Con
este enfoque, se logra un desarrollo integral,
donde el disefio grafico puede ser un aliado
estratégico para apoyar a mejorar la educacion.
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2.1.3 | ORGANIGRAMA

Asociacion de Capacitacion y Asistencia Técnica
en Educacion y Discapacidad -ASCATED-

ORGANIGRAMA FUNCIONAL

DIRECCION GENERAL

Gabriela de Burbano

v v

AREA
ADMINISTRATIVA/FINANCIERA
Lesli Estrada de Bonilla

l l

AREA

AREA TECNICA
Gabriela de Burbano

COORDINADORES
DE PROYECTOS ADMINItTRATI\;OSgCOIl\lTABLES
Sonia Aldana eonela Sandova
Rolando Flores Marroquin l
SERVICIOS DE APOYO
FACILITADORES

Y TECNICOS DE CAMPO
De acuerdo a los proyectos
en ejecucion

l

VOLUNTARIOS
Red Nacional de Apoyo a la poblacion
con Discapacidad. Personas enlace
a nivel departamental, municipal
y Comunitario.

Figura 1. ORGANIGRAMA FUNCIONAL de Asociacién de Capacitacion y Asistencia
Técnica en Educacién y Discapacidad -ASCATED-. Fuente: Elaboracién propia
basado en Rolando Flores (coordinador de proyectos), WhatsApp al autor.
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2.1.4 | DEPARTAMENTO Y DESCRIPCION

El proyecto de Graduacion se desarrollara con toda la asocia-
cién, ya que su estructura es pequefia. ASCATED cuenta con tres
programas y durante la entrevista 1 se expresoé que lo ideal seria que
todos se beneficien con el proyecto. Sin embargo, este proyecto se
enfocara en el Programa de Educacion y Capacitacion Inclusiva.
Toda la coordinacién es con Rolando Flores, quien forma parte del
departamento de Coordinacién de Proyectos. La asociacidn trabaja
de manera colaborativa cuando se disenan piezas graficas, por lo que
todas las areas se involucraran en el proceso.”

2.1.5 | INFORMACION GENERAL

Historia

ASCATED empez6 a trabajar en 1992 y obtuvo su perso-
neria juridica en 1994. Surge a partir de un grupo de 5 mujeres
profesionales de la educacién y la psicologia. Se observa la
necesidad de brindar un desarrollo integral en la nifiez. Empe-
zaron a trabajar con UNICEF y el Ministerio de Salud, donde
identificaban a nifios y nifas para evaluar su desarrollo y brindar

atencidn a los que presentaban cualquier tipo de discapacidad.
Otro motivo que hace que ASCATED comience labores es que
Guatemala no contaba con una instituciéon que estudiara los
motivos por los cudles presentaban la discapacidad los nifios
y las ninas y les apoyara principalmente en su acompanamiento
alingreso y permanencia en los procesos de aprendizaje dentro
de la escuela.’®




Vision

«Somos una institucion lider que a través del cumpli-
miento de nuestros programas contribuimos a generar y faci-
litar condiciones de equidad e igualdad de oportunidades
para la nifez, juventud, poblacién con y sin discapacidad y
sus familias»."”

Mision

«Generar y apoyar procesos en las areas de educaciény
discapacidad para contribuir a mejorar la calidad de vida de la
nifiez, juventud y poblacién cony sin discapacidad, involucrando
a las familias, comunidad y sociedad a través de la implemen-
tacion de nuestros Programas a nivel Nacional».'®

Objetivo General

«Ser una organizacién de la sociedad civil que contri-
buya a reducir la brecha de desigualdad, entre los grupos mas
vulnerables entre ellos las personas con discapacidad, para que
a través de la educacién y una atencién integral puedan optar
a una mejor calidad de vida»."”

Objetivo Especifico

«Propiciar la atencién integral a la poblacién en situa-
cion de vulnerabilidad con y sin discapacidad, para garantizar
su supervivencia y calidad de vida, por medio de acciones de
capacitacion, asistencia técnica, coordinacion interinstitu-
cional, la participacién comunitaria y prestacion de servicios de
asesoria y acompafiamiento hacia nuestra poblacién meta».?®
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/.

Valores
e « Respetamos las decisiones comunitarias y
familiares su funcién a nivel local, somos ente asesor».?’
e « Respeto a las ideas, creencias, practicas

21 ASCATED, «Valores», acceso el 3 de febrero de 2025, https://
ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/valores/.

22 ASCATED, «Valores».

23 ASCATED, «Valores».

24 ASCATED, «Valores».

individuales y sociales, asi como las diferencias por origen
étnico, religioén, discapacidad, nivel socioeconémico».??
« Practica dentro de sus acciones la equidad de
género, promoviendo la igualdad, la justicia y también los
ajustes razonables».?®

« Identificarse con las necesidades
de la poblacidén, acciones destinadas a reducir las
condiciones que vayan en detrimento de una mejor
calidad de vida».?*
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Servicios

e

Programa de Atencion
a la Primera Infancia
y Desarrollo
Comunitario Inclusivo
(Estimulaciéon Temprana).

Programa de Capacitacion
e Inclusién Educativa.

Segln el sitio web de
ASCATED, este programa tiene
como objetivo:

Segln el sitio web de
ASCATED, el objetivo de este
programa es:

Programa
de Inclusién Laboral
y de Emprendimiento.

Segun el sitio web de
ASCATED, el propésito de este
programa consiste en:

25 ASCATED, «Estimulacién Temprana», acceso el 3 de febrero de 2025, https://
ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/estimulacion-tempanal/.

26 ASCATED, «Inclusién Educativa», acceso el 3 de febrero de 2025, https://
ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/inclusion-educativa/.

27 ASCATED, «Inclusion Laboral», acceso el 3 de febrero de 2025, https://
ascated.org.gt/discapacidad-guatemala/inclusion-laboral/.
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Cobertura

El alcance depende de los proyectos que
estén en funcionamiento. Todos los programas
estan al mismo nivel, sin embargo, depende de
las fuentes de financiamiento, cuales reciben
mas apoyo. Se enfocan en las personas que
presentan alguna discapacidad. Su ideal es
poder acompanarlos y orientarlos a lo largo
de su vida, comenzando en los primeros anos
de vida, luego en su vida escolar y finalmente
apoyarlos a encontrar un trabajo. Garantizando
su calidad de vida en cada etapa.?®

Beneficiarios

Segun el sitio web de ASCATED, los
beneficiarios de sus programas son personas
con discapacidad y sus familias. Incluye nifios,
ninas, adolescentes, jovenes y adultos en edad
laboral. Pertenecen a la Regiéon Central, Region
Nororiente, Regién Occidente, Sur Occidente
y Regién Norte.?*

Fuentes de financiamiento

Las fuentes de financiamiento no
siempre son las mismas, ya que algunos trabajan
por periodos o proyectos determinados. Sin
embargo, se comparten los siguientes datos
por medio de la entrevista. Se obtiene un 80%

28 Flores, entrevista 1.
29 ASCATED, «Inicio».
3% Flores, entrevista 1.
3! Flores, entrevista 1.

Capitulo 82: Perfiles

de cooperacioén internacional, donde los prin-
cipales donantes son:

e Fundacion ONCE de Espaia.

e Liliane Fonds de Holanda.

e 2 organizaciones de Estados Unidos.
e Save the children.

e Christian Blind Mission CBM.

Ademas, la busqueda constante de
gestién de recursos y recaudacion de fondos a
través de consultorias, capacitaciones o material
acorde a las discapacidades que las personas
necesitan apoyar. También de pequefas dona-
ciones de personas particulares y empresas,
actividades como rifas y voluntarios.3®

Antecedentes Graficos Impresos

ASCATED cuenta con trifoliares
impresos informativos sobre sus programas,
los cuales estan destinados a las personas
que los visitan presencialmente en busca de
informacién. Aunque no se dispone de fotogra-
fias del material impreso, el autor tuvo acceso
al contenido en formato PDF proporcionado
directamente por la organizacién. A continua-
cioén, se presenta tanto el tiro como el retiro
del trifoliar.®

19
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20

Referencias visuales

Ascated /Agora
Programade
Inclusién laboral

El programa esta financiado por
la Fundacién ONCE para
América latina y su objetivo es
mejorar la empleabilidad de las
personas con discapacidad
visual a través de la formacién,
preparacion para el empleo y
apoyo en la biasqueda de
empleo; para lo cual se usan
diversas estrategias entre ellas
la pasantia laboral.

Ty

ASOCIACION DE CAPACITACION Y
ASISTENCIA TECNICA EN
EDUCACION Y DISCAPACIDAD

CONTACTANOS
=2

2220 0631 / 5059 3504
<]
gestorascated@gmail.com
agoraguateascated @gmail.com

Q

2da. avenida 5-47 zona 1

www.ascated.org.gt

0

ASCATED

Programa para
personas con
discapacidad visual
en edad laboral
ASCATED-AGORA

Figura 2. Tiro del trifoliar, Programa para personas con discapacidad
visual en edad laboral. Fuente: ASCATED - AGORA.

Empleo

Capacitamos a las personas
con discapacidad visual a
través de talleres,
(computacion, inglés, talleres
prelaborales, entre otres..)
para prepararlos para el

empleo, también se les deriva
a otras

completar
formativos formales.

instituciones para
procesos

Emprendimiento

Intermediacion

laboral

Las personas con discapacidad visual »

que lo requieran pueden aprender
procesos de como emprender,
aprendizaje de algunos oficios y

asesorias para desarrollar actividades
productivas con el fin de contribuir a la
generacion de ingresos y otras acciones
para fortalecer los emprendimientos.

El emprendimiento Productivo es una
forma de empleo digno para las personas
con discapacidad..

.

Podemos apoyarte a mejorar
tu hoja de vida, prepararte
para la entrevista de trabajo
y buscar empresas que
quieran abrir puertas para
personas con discapacidad.
Gestion de espacios para
promover productos
elaborados por personas
con discapacidad.
Sensibilizacion y
concientizacion de personal
de empresas y de
instituciones publicas.
Promocién de
emprendimientos
productivos.

Figura 3. Retiro del trifoliar, Programa para personas con
discapacidad visual en edad laboral. Fuente: ASCATED - AGORA.
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e Analisis. El trifoliar cuenta con la informacién relevante sobre el
Programa para Personas con Discapacidad Visual en Edad Laboral,
sin embargo, su disefio no resulta éptimo para alcanzar de manera
efectiva al grupo objetivo. A continuacion, se detallan los aspectos
mas importantes a considerar:

e Falta de unidad visual: Los margenes varian entre los dife-
rentes folios, lo que genera desorden visual.

e Dificultad de manipulacion: El formato trifoliar complica la
interaccidn para personas con discapacidad visual, limi-
tando su autonomia.

e Tamafho de tipografia inadecuado: El tamano de la tipo-
grafia es reducido y la cantidad de informacion es excesiva,
teniendo en cuenta que es para informar a personas con
visibilidad parcial o nula.

e Ausencia de Braille: El material no incluye este sistema de
escritura tactil, lo que presenta directamente una barrera
con las personas ciegas.

Antecedentes Graficos Digitales

ASCATED cuenta con su sitio web, que proporciona informa-
cion sobre sus programas. Aunque es una referencia visual digital,
seguln lo mencionado en la entrevista 1, la mejora del sitio web no
es prioridad para el proyecto. Se presentan infografias disponibles
en el sitio web, cuyo fin es informar sobre sus programas.®?

¢ Referencias visuales

PROGRAMA DE ATENCION A LA PRIMERA INFANCIA
Y DESARROLLO COMUNITARIO INCLUSIVO

Promover a través de diferentes proyectos acciones Salén Comunal
hacia el desarrollo infantil de los nifios y ninas c;‘;rp’;";;:?
menores de cinco anos en situacion de vulnerabilidad,

involucrando como actores principales a la familia,

lideres y lideresas comunitarias, las instituciones

estatales y de sociedad civil de atencion a la ninez,

para propiciar comunidades inclusivas responsables

de todos sus habitantes.

Educar a la comunidad sobre acciones que fomenten
la educacion inicial, atencion e integracion de la
poblacién con discapacidad y sin

discapacidad en situacion de vul- TEp

nerabilidad, utilizando diferentes
medios y estrategias de comunica-
cién para el desarrollo.

Figura 4. Infografia del Programa de Atencion a la primera infancia
y desarrollo comunitario inclusivo. Fuente: Sitio web ASCATED.

32 Flores, entrevista 1.
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PROGRAMADEEDUCACION INCLUSIVA

Fortalecer el acceso al derecho de la educacion de los
nifios, nifas, adolescentes y jovenes con y sin dis-
capacidad a través de procesos formativos dirigidos a
Docentes y personal institucional del sector puablico
y privado de Educacion de los diferentes niveles
educativos.

Elaborar material educativo que apoye las acciones de
capacitacion y formacion, gue sirva como herramientas

y estrategias para propiciar la inclusién
educativa de todos en la misma en escuela.
Fortalecer la educacion regular para hacer
efectiva la inclusién educa-

tiva de los nifios, nifias y TEy
adolescentes con discapaci-

dad y necesidades educativas

especiales.

Figura 5. Infografia del Programa de Educacién
Inclusiva. Fuente: Sitio web ASCATED.

PROGRAMA DE INCLUSION LABORAL
Y EMPRENDIMIENTO

Contribuir a que cada persona con discapacidad en edad laboral usuaria de ASCATED
disponga de un programa de formacion profesional acorde a sus necesidades, y le
prepare para una intermediacion laboral apropiada y efectiva.

Figura 6. Infografia del Programa de Inclusion Laboral
y Emprendimiento. Fuente: Sitio web ASCATED.
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e Analisis. Las infografias representan una herramienta efectiva
para simplificar la informacién y comunicar de una manera clara el
propdsito de los distintos programas que desarrolla la organizacion.
No obstante, dichas infografias no cuentan con las caracteristicas
necesarias para ser consideradas dentro de los principios de
disefo universal, lo que limita su accesibilidad para todas los
beneficiarios de ASCATED, especialmente aquellas con diferentes
tipos de discapacidad.

Antecedentes Graficos en Redes Sociales

ASCATED cuenta Unicamente con una pagina oficial en la
red social Facebook, donde se encuentra bajo el nombre «Asocia-
cion de Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacién y Discapa-
cidad». Segun se observa, el contenido publicado es mayormente
de caracter informativo, abordando aspectos relacionados con la
vida de las personas con discapacidad. A continuacién se presentan
dos capturas de pantalla que muestran publicaciones disponibles
actualmente en el muro de la pagina.

¢ Referencias visuales

Asociacion de Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacion y Discapacidad
25 de enero - @

Hablemos un poco de la accesibilidad y porqué es importante para todos

N discap—_at;idad nos permite

La aCCESIb“Idad indepgll':::'ifeﬁen}agﬂgnoma

mejora la calidad de '

vida de todas las
personas

Beneficios para la
sociedad: favorece la
movilidad de personas

mayores, lesiones

temporales, carritos de
bebés... s

Si hablamos de
accesibilidad es cierto que
Jensamos en personas con

discapacidad.

Pero rsonas
pueden beneficiarse de la
accesibilidad en municipios,

edificios, ocio... m
i1

Figura 7. Captura de pantalla de publicacién de Facebook Hablemos
un poco de accesibilidad y porqué es importante para todos.

Fuente: Pagina de Facebook de la Asociacién de Capacitacion

y Asistencia Técnica en Educacion y Discapacidad.
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-7 % Asociacion de Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacion y Discapacidad
2 3 de diciembre de 2024 . @

3 de diciembre
En el marco del dia intemacional de las personas con discapacidad, sabias que Guatemnala ain no
adopta el simbolo internacional de la discapacidad? Se... Ver mas

&R

1968 surci gl 2012 v vo Zll 2015 ow 2

Destinado a identificar La cabeza hacia adelante Figura humana universal
zonas adaptadas para indica a una persona que con los brazos abiertos
personas con toma decisiones acerca de que simboliza la inclusién
discapacidad. su movilidad y el brazo de personas de todas las
apuntando hacia atras capacidades. El marco
sugiere un cuerpo en circulo representa la
movimiento. armonia entre los seres

humanes en la sociedad.

Figura 8. Captura de pantalla de publicacién de Facebook 3
de diciembre. Fuente: Pagina de Facebook de la Asociacién de
Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacion y Discapacidad.

e Analisis. Como se menciond anteriormente, aunque el
contenido de las publicaciones es claro, visualmente no
sigue una linea grafica que aporte unidad ni optimiza la
informacion segun los principios del disefio universal. Esto
dificulta que todas las personas, independientemente de
su tipo de discapacidad, puedan acceder y comprender
el contenido de manera adecuada.
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2.2 | PERFIL DEL GRUPO OBJETIVO

El grupo objetivo corresponde a nifios y nifias en nivel primario con discapacidad, quienes
son los principales beneficiarios del material. No obstante, este también podra ser utilizado
por estudiantes sin discapacidad, ya que su propdsito es fomentar la empatia, la inclusion y el

respeto hacia la diversidad en el aula.

2.2.1 | POBLACION UNIVERSO

La poblacién universo del presente
proyecto esta constituida por nifios y nifas en
edad escolar primaria, tanto con discapacidad
como sin ella, que forman parte de los grupos
atendidos por la Asociacién de Capacitacion
y Asistencia Técnica en Educacion y Disca-
pacidad (ASCATED) en las regiones Central,
Nororiente, Occidente, Sur Occidente y Norte
de Guatemala.®*

Si bien el proyecto tiene un énfasis parti-
cular en la nifiez con discapacidad, se reconoce
que el disefio de los materiales bajo principios
de accesibilidad y usabilidad universal permite
que también sean utilizados por la nifez sin
discapacidad. De esta manera, la propuesta
favorece la construccién de un entorno inclu-
sivo en el aula, en el que todos los estudiantes
pueden interactuar con los recursos educativos
de manera equitativa.

34 ASCATED, «Inicio».

En cuanto a los nifios y las niflas con
discapacidad, los indicadores y estadisticas
del Consejo Nacional para la Atencién de las
Personas con Discapacidad (CONADI) mues-
tran que en 2018 el total de nifos y nifias en
las regiones mencionadas con alguna condi-
cién de discapacidad era de 54,326. Segun las
proyecciones realizadas en ese ano, para 2024
se estima que la cifra ascienda a 65,764.3°

Estos datos permiten dimensionar la
magnitud del grupo meta en el que se enfoca la
propuesta, subrayando la relevancia de inicia-
tivas orientadas a mejorar su inclusiéon social y
acceso a contenidos visuales comprensibles,
funcionales y sensibles a sus contextos.

35 CONADI, «Segunda Revista de Datos Estadisticos», acceso el 27 de julio

de 2025, https://datosestadisticos.conadi.gob.gt/revista2/.
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La muestra evaluada por CONADI «se basa en los datos recopilados
durante el XII Censo Nacional de Poblacién y VII de Vivienda y las Proyec-
ciones de Poblacién con estimaciones al 2024».%6 El Grupo Banco Mundial
toma como base los datos de la Encuesta Nacional de Condiciones de Vida
(ENCOVI) 2023, sin embargo, no se detalla la cantidad de personas que
formaron parte de la muestra.®” Estos datos permiten contextualizar grafi-
camente el perfil del grupo objetivo, facilitando el disefio de materiales
visuales pertinentes y culturalmente sensibles.

% CONADI, «Segunda Revista de Datos Estadisticos», acceso el 16 de
marzo de 2025, https://datosestadisticos.conadi.gob.gt/revista2/.

37 Grupo Banco Mundial, «Presentacién de resultados de las Condiciones
de pobreza en Guatemala» (Presentacion disponible en linea, Instituto
Nacional de Estadistica (INE), 21 de agosto de 2024), https://www.ine.gob.
gt/2024/08/21/el-ine-presenta-cifras-de-pobreza-en-guatemala/.
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2.2.3 | ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Caracteristicas Geograficas

Resultados

Espacio Geografico. Zonas urbanas y rurales
con acceso limitado y/o nulo a servicios para
personas con discapacidad.

Pais. Guatemala.
Regiones. Central, Nororiente, Occidente,

Sur Occidente y Norte.®® También se incluye
la region Metropolitana.*

Andlisis e Interpretacion

El grupo objetivo del proyecto de graduacién se ubica
en zonas urbanas y rurales de Guatemala que presentan un
acceso limitado o nulo a servicios para nifos y nifas con disca-
pacidad (visual o auditiva). Especificamente, se encuentran en

Departamentos. Chimaltenango, Escuintla,
Izabal, Chiquimula, Sacatepéquez, Zacapa,
El Progreso, Huehuetenango, Quiché, Santa
Rosa, Jalapa, Jutiapa, Alta Verapaz y Baja
Verapaz.*® También se incluye Guatemala.*'

Observacion. EL grupo objetivo engloba todos
los municipios, aldeas, cantones, barrios y
caserios de los departamentos mencionados.

PN
Po

las regiones Metropolitana, Central, Nororiente, Occidente, Sur
Occidente y Norte, que incluyen los departamentos, municipios,
aldeas, cantones, barrios y caserios previamente detallados.

38 ASCATED, «Inicio».
39Rolando Flores, entrevista 2 via Google Meet por Javier Ortega, documento inédito 10 de marzo de 2025.

48 Centro de Informacién, Desarrollo y Estadistica Judicial, «Estadisticas», acceso el 6 de marzo de 2025, http://
ww2.0j.gob.gt/estadisticalaboral/index.php?option=com_content&view=article&id=190&Itemid=514.

“"Flores, entrevista 2.
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Caracteristicas Sociodemograficas

Resultados

7 - 12 anos.

De acuerdo con los indicadores y estadisticas de personas con discapacidad
en Guatemala proporcionados por el CONADI, en el afio 2018 se registraron
aproximadamente 54,326 personas de entre 4 y 12 afios con alguna discapacidad.
Para el afio 2024, la proyeccién estima un aumento a 65,764 personas en ese
rango de edad con alguna discapacidad.*?

En el presente analisis, se toma como referencia principal el rango
de edad de 7 a 12 afios, ya que corresponde al grupo especifico que cursa la
educacion primaria. No obstante, se consideran también datos de rangos de
edad cercanos, proporcionados por fuentes oficiales, para ofrecer un panorama
mas amplio. El proyecto esta disefiado para que los materiales educativos
sean accesibles y comprensibles para todos los nifios de este rango de edad,
promoviendo la inclusién de aquellos con discapacidad y la empatia de quienes
no presentan alguna condicién.

Masculino y Femenino.

Segun los indicadores y estadisticas de personas con discapacidad en
Guatemala proporcionados por el CONADI, en el afio 2018 se registré un total
de 337,238 hombres con alguna condicién de discapacidad en las regiones
previamente mencionadas. Para el afio 2024, se proyecta un incremento a 485,557
hombres. En el caso de las mujeres, el total en 2018 ascendia a 374,032, con
una proyeccion de 450,073 para el afio 2024 .43

Cabe sefalar que estas cifras corresponden a la poblacion generaly no se
desagregan especificamente por grupos etarios. Aunque estas cifras se refieren
especificamente a personas con discapacidad, se consideran relevantes para
contextualizar la magnitud del fenémeno. El proyecto busca atender a todos los
nifos y nifas, por lo que la distribucion por género también refleja la necesidad
de materiales inclusivos que respondan a diferentes contextos y experiencias.

42CONADI, «Segunda Revista de Datos Estadisticos».
43 CONADI, «Segunda Revista de Datos Estadisticos».
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e Formaciéon Académica.

De acuerdo con los datos del CONADI (2022), en Guatemala se registran
515,637 personas con discapacidad que cuentan con nivel de escolaridad
primaria. Esta cifra es especialmente relevante si se considera que, en este
mismo sector de la poblacién, 485,962 personas no ha recibido ningun nivel
educativo. Esto evidencia una importante brecha de acceso a la educaciény
refuerza la necesidad de crear materiales accesibles para nifios y nifas con
discapacidad que actualmente se encuentran cursando el nivel primario.**

Estos datos refuerzan la necesidad de crear materiales accesibles para
nifos y ninas con discapacidad visual o auditiva, mientras que los nifos sin
discapacidad también pueden beneficiarse de los contenidos disefiados de
manera universal, promoviendo la comprension, interaccién y empatia hacia
sus pares con mayores barreras educativas.

¢ Funcidén o Responsabilidad Familiar
En su mayoria, los nifios y nifias que conforman el grupo objetivo cuentan
con el acompafiamiento y apoyo activo de sus familias, quienes desempefan un
rol fundamental en el desarrollo de su autonomia, aprendizaje y participacion
cotidiana. Esta funcién familiar implica no solo el respaldo emocional y practico
en las actividades del hogar y la escuela, sino también la mediacion para facilitar
el acceso a recursos, herramientas educativas y espacios de inclusion.*®

44 CONADI, «Niveles de estudios en personas con dificultad (7 aflos 0 mas) en Guatemalay,
acceso el 7 de marzo de 2025, https://datosestadisticos.conadi.gob.gt/2022/12/13/
niveles-de-estudios-en-personas-con-dificultad-7-anos-o-mas-en-guatemala/.

“5Flores, entrevista 1.

29



Proyecto de Graduacién

30

Analisis e Interpretacion

El analisis de las caracteristicas sociodemograficas del
grupo objetivo evidencia una realidad que subraya la impor-
tancia del desarrollo de materiales educativos inclusivos y
universales. El rango etario de 7 a 12 anos corresponde a la
etapa de educacion primaria, periodo clave para el desarrollo
cognitivo y social de los nifios y nifas, tanto con discapacidad
como sin discapacidad. Aunque las estadisticas oficiales no
siempre desagregan la informacién por edad y condicion espe-
cifica, los datos disponibles permiten reconocer una poblacién
significativa que requiere atencion educativa especializada y
sensibilizacién sobre la diversidad.

Por otro lado, la distribucién por género muestra una
participacion relativamente equilibrada entre nifos y nifas, lo
que implica la necesidad de materiales inclusivos que respondan
a una diversidad de contextos y experiencias. La informacion
sobre formacién académica revela una brecha preocupante: mas
de un tercio de las personas con discapacidad no ha recibido
ningun nivel educativo, lo que evidencia barreras existentes
para el acceso a la educacion desde edades tempranas. Este
dato justifica la urgencia de generar herramientas visuales y
pedagdgicas que faciliten el aprendizaje y fomenten la empatia
y comprension entre todos los nifios.

Finalmente, el rol activo de las familias como acom-
pafiantes en el proceso educativo es un factor clave. Ellas se
convierten en mediadoras del aprendizaje, por lo que los recursos
disefiados deben ser comprensibles y funcionales tanto para
los nifos como para sus entornos de apoyo. En conjunto, estas
variables refuerzan la pertinencia y necesidad del proyecto,
orientado a mejorar la accesibilidad, la inclusion y la empatia
desde la primera infancia.
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Caracteristicas Socioeconémicas

Resultados

Los nifios y nifas con discapacidad en Guatemala, en su mayoria, forman
parte de familias con caracteristicas similares a las de cualquier familia promedio
del pais, que buscan brindarles cuidado, acompafnamiento y oportunidades para
que puedan desarrollarse plenamente. Sin embargo, a pesar de los esfuerzos
familiares por integrarlos en la sociedad, se enfrentan a una realidad marcada por
la exclusion. La sociedad tiende a marginar aquello que percibe como diferente,
especialmente cuando no logra comprenderlo desde su nocién de normalidad, y
la discapacidad es uno de los ambitos donde esta actitud se vuelve mas evidente.

En este contexto, los nifios y niflas con discapacidad se encuentran con
barreras fisicas, de comunicacion, politicas, culturales, actitudinales y estructurales
que dificultan su acceso a una educacién adecuada y, en consecuencia, a una mejor
calidad de vida. La falta de accesibilidad en entornos educativos, la carencia de
recursos adaptados y la limitada preparacién en inclusiéon por parte de algunos
docentes son factores que restringen sus oportunidades de aprendizaje. Estas
limitaciones no solo obstaculizan su formacién académica, sino que también
refuerzan la exclusion social. Perpetuando la idea de que la discapacidad es
una diferencia en lugar de reconocerla como parte de la diversidad humana.*®

Segun datos del INE, las regiones a las que pertenecen los nifios y nifias
del grupo objetivo, presentan altos niveles de pobrezay desigualdad, por lo que
pertenecen al nivel D-. A continuacion se detalla el porcentaje de pobreza por
cada departamento de las regiones.

“6 Nery Rodenas et al., «Personas con Discapacidad y Condiciones de Exclusion
en Guatemala» (Oficina de Derechos Humanos del Arzobispado de Guatemala,
2005) acceso el 8 de marzo de 2025, https://www.odhag.org.gt/wordpress/wp-
content/uploads/2021/01/Personas_con_discapacidad_y_exclusion.pdf.
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Tabla 1. Pobreza por departamentos a los que pertenece el grupo objetivo en 2023.

Departamento Pobreza (%) Departamento Pobreza (%)
Chimaltenango 47.8 Huehuetenango 81.2
Escuintla 391 Quiché 86.4
Sacatepéquez 38.7 Santa Rosa 74.0

Izabal 50.6 Jalapa 80.0
Chiquimula 59.6 Jutiapa 74.0

Zacapa 52.6 Alta Verapaz 90.3

El Progreso 46.4 Baja Verapaz 80.2
Guatemala 21.6

Fuente. Elaboracion propia, con base en Grupo Banco Mundial, «Presentacién de
resultados de las Condiciones de pobreza en Guatemala» (Presentacién disponible
en linea, Instituto Nacional de Estadistica (INE), 21 de agosto de 2024), https://www.
ine.gob.gt/2024/08/21/el-ine-presenta-cifras-de-pobreza-en-guatemala/.

Habitos de consumo (Relacionados al enfoque social del proyecto)

El acceso a la informacion en formatos accesibles para las personas con
discapacidad un derecho que se encuentra estipulado dentro de la Convencion
sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad: Articulo 9, numeral 2,
inciso g) Los Estados Partes también adoptaran las medidas pertinentes para:
g) Promover el acceso de las personas con discapacidad a los nuevos sistemas
y tecnologias de la informacion y las comunicaciones, incluida Internet.

Por lo que los nifios y nifias con discapacidad al igual que el resto de la
sociedad, merecen materiales educativos con un enfoque accesible y adecuado para
ellos. Sin importar el medio que se utilice (aplicaciones, sitios web, redes sociales e
informacién impresa) se debe optimizar para que el mensaje llegue a su grupo objetivo.
Se observa que las personas con discapacidad buscan la manera de integrarse
a su entorno, sin embargo, muchas veces el entorno no esta disefiado de manera
inclusiva. Al igual que el resto de la sociedad, asisten a clases y se apoyan de
diversas herramientas para poder comprender los temas. Por ejemplo, en el caso
de las personas no videntes, aprenden a leer y escribir en el sistema braille.

Servicios que utilizan (Relacionados al enfoque social del proyecto)

Los nifios y nifias con discapacidad que forman parte del grupo objetivo
suelen acceder a servicios educativos ofrecidos en centros escolares publicos
o en instituciones que trabajan por la inclusion, a través de procesos de
acompafamientos como los que realiza ASCATED. La intervencion de docentes,
personal especializado y, sobre todo, de sus familias es fundamental para
facilitar el aprovechamiento de estos servicios. No obstante, la falta de recursos

4 CONADI, «Personas con al menos una dificultad...». Acceso el 9 de marzo de 2025,
https://datosestadisticos.conadi.gob.gt/2022/12/13/acceso-a-tics-en-guatemala/.



Capitulo 02: Perfiles

educativos accesibles limita la calidad de la experiencia formativa, dificultando
el acceso a contenidos relevantes y adecuados a sus capacidades.*®

Segun las vivencias propias los nifios y nifias con discapacidad asisten
regularmente a clases, su consumo de materiales educativos ocurre de manera
continua durante el ciclo escolar. Este consumo no solo se limita al aula, sino
que se extiende al hogar, donde las familias y cuidadores apoyan en la revision
de tareas, la repeticion de contenidos y la implementacidn de estrategias para
reforzar el aprendizaje. Por tanto, los materiales disefados deben estar pensados
para un uso recurrente, que facilite la repeticion, el refuerzo visualy la familiaridad
con los contenidos, permitiendo su apropiacion gradual y significativa.

Segun las vivencias propias, el horario en el que se consumen los
recursos educativos esta estrechamente vinculado con la jornada escolar,
que en la mayoria de centros educativos de Guatemala es de lunes a viernes,
comenzando entre las 7:00, 7:30 y 8:00 y terminando entre las 12:00 o 13:00
horas o bien comenzando a las 13:00 y terminando entre 17:00 y 18:00 horas.
Sin embargo, también existe un segundo momento de consumo en el entorno
familiar, generalmente en horarios fuera de la escuela, cuando padres, madres
o cuidadores acompanan a los nifios y nifias en sus tareas escolares.

Analisis e Interpretacién [ {
El grupo objetivo se encuentra principalmente en niveles socioe-

condmicos bajos, perteneciendo al nivel D-. A pesar de las barreras

culturales y estructurales que limitan el acceso a una educacién total-

mente inclusiva, los padres buscan la integracién de sus hijos e hijas a

un entorno educativo.

El modelo educativo y la jornada escolar son los mismos para
todos los ninos, sin importar su condicién, por lo que los materiales
disefiados deben ser inclusivos y universales, permitiendo que tanto
ninos y ninas con discapacidad como aquellos sin discapacidad puedan
utilizarlos y comprender los contenidos.

El acompafnamiento de las familias contintia siendo un factor
clave, ya que facilita el aprovechamiento de los recursos educativos y
refuerza el aprendizaje en el hogar. Por tanto, los materiales deben estar
pensados para un uso recurrente, que permita la repeticion, el refuerzo
visual y la familiarizacién gradual con los contenidos, asegurando su
apropiacion efectiva por parte de todos los ninos.

“8 Flores, entrevista 2.

33



Proyecto de Graduacion

Caracteristicas Psicograficas

Resultados

Estilo de Vida

Los nifios y ninas con discapacidad buscan llevar una vida plena. Sin
embargo, se enfrentan a un mundo que no esta listo para poder incluirles y que
muchas veces les rechaza. La sociedad y la infraestructura de las comunidades,
ciudades y escuelas no esta preparada para la atencidon apropiada de los nifios y
nifas con discapacidad. En un articulo de Prensa Libre se menciona la siguiente
experiencia, por parte de una persona no vidente «Me fui en un hoyo, de esos en
donde hay muchos cables. Me rompi la espinilla, fui al sanatorio y terminé con
cinco puntos en la espinilla. Asi hay otros accidentes que no solo su servidor ha
tenido, esfuerzos para poder optimizar el mundo para todos, como las baldosas
tactiles, que facilitan el movimiento de las personas por la ciudad, esto alin no
es una realidad que todo el pais pueda tener».*

Habitos
Se recomienda que las personas con discapacidad, al igual que todas
las personas, deben mantener los siguientes habitos:

e Buena nutricién. Una buena nutricidn es la base para mantener una
buena condicién fisica, segun la Fundacién Tatis, «se estima que las
personas con movilidad limitada necesitan de 10 a 15% menos calorias
que las personas sin discapacidad, debido a su menor gasto de energia».®®

e Ejercicio. El ejercicio es un factor importante para mantener tanto
el bienestar fisico como el mental y el emocional. La Fundacién Tatis
sugiere que especialmente para las personas con movilidad reducida se
realicen ejercicios acuaticos asistidos. Ya que en este tipo de ejercicio,
se reducen los riesgos de lesiones, ademas de que el agua hace que el
peso corporal sea «menor», lo que facilita la actividad fisica.®

¢ Meditacion. Las personas con algun tipo de discapacidad, segun la
Fundacion Tatis, estdn mas propensas a estrés, frustracion, ansiedad

4% Ana Lucia Ola, «Discapacidad en Guatemala: Transitan por la vida sin mayor
atencion estatal», Prensa Libre, 9 de diciembre de 2022, acceso el 9 de marzo
de 2025, https://www.prensalibre.com/guatemala/comunitario/discapacidad-
en-guatemala-transitan-por-la-vida-sin-mayor-atencion-estatal/.

58 Fundacién Tatis «Una vida saludable para las personas con discapacidady,
acceso el 9 de marzo de 2025, https://fundaciontatis.org/articulos/
una-vida-saludable-para-las-personas-con-discapacidad/.

5TFundacion Tatis «Una vida saludable para las personas con discapacidad,
acceso el 9 de marzo de 2025, https://fundaciontatis.org/articulos/
una-vida-saludable-para-las-personas-con-discapacidad/.
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y depresidn, debido a su condicidn. Por lo que se recomienda la medi-
tacion para ayudar a mantener un mejor bienestar animico y controlar
todas estas emociones, que pueden resultar perjudicando a la persona.??

Los nifios y nifias que atiende ASCATED, tienen como motivacion principal
mejorar su calidad de vida, sin importar las limitaciones que su discapacidad
pueda presentarles. Se busca fomentar su integracion en la sociedad, tanto
dentro del &mbito escolar como en el futuro en su vida laboral, superando las
barreras que se presenten y promoviendo su autonomia e independencia.>®

Segun las vivencias y la observacion realizada a las personas, nifios y nifias
con discapacidad, se puede decir que éstas personas poseen principalmente
los siguientes valores:

¢ Resiliencia. Se aprende a adaptarse y seguir adelante a pesar de las
dificultades que se presentan a lo largo de sus vidas.

e Perseverancia. Se enfrentan obstaculos diariamente y se busca la manera
de superarlos, demostrando que sin importar que suceda, siempre se
sigue adelante.

¢ Solidaridad. Normalmente, se forman grupos con personas afines a
los gustos propios, sin embargo, en el caso de las personas con disca-
pacidad, forman redes de apoyo, donde buscan el bienestar de quiénes
los rodean.

e Paciencia. Cuando se posee una discapacidad, se debe comprender que
muchos procesos no seran tan sencillos de llevar a cabo, sin embargo,
aunque se tome mas tiempo, no es imposible que se logre.

Las personas con discapacidad no siempre son consideradas en el proceso
de disefio, si bien se crean propuestas estéticas, llamativas y funcionales, en
algunas ocasiones se priorizan estos elementos, sacrificando la legibilidad. ELl
estudio Desde Hoy es el dia menciona «el disefio pensado solo para una parte
de la poblacion es un mal disefo. Un disefio que no puede ser comprendido,
utilizado o percibido por alguna persona, sea cual sea su circunstancia, la
discapacita».’* Para poder crear un buen disefio, Hoy es el dia, comparte los
siguientes consejos que se deben de tomar en cuenta:

Se debe disefar teniendo en cuenta al mayor nimero de personas
posible. El disefiador se debe poner en el lugar del usuario, para poder analizar

52Fundacion Tatis «Una vida saludable para las personas con discapacidad»,

acceso el 9 de marzo de 2025, https://fundaciontatis.org/articulos/
una-vida-saludable-para-las-personas-con-discapacidad/.

53 Flores, entrevista 1.

54Mari Carmen Estevan Estevan, 6 de febrero de 2021, entrada de blog «Disefio universal
o como disefar para personas con discapacidad», Hoy es el dia, acceso el 10 de marzo
de 2025, https://www.hoyeseldia.es/diseno-universal-disenar-para-discapacidad/.
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e integrar de la mejor forma sus necesidades y mantener constantemente la
validacion del disefio, para que se verifique su funcionalidad y comprension.®®

Disefiar teniendo en cuenta las diferentes capacidades sensoriales.
Las capacidades sensoriales son nuestros sentidos, como la vista, el oido y el
tacto, es importante que el disefio cuente con la perceptibilidad (ser percibido a
través de estos sentidos). Esto se puede lograr a través de tamafos y el contraste
de los elementos para ayudar a su visibilidad y diferenciacion entre los mismos.
Asi como aquellos disefios que tienen textos alternativos con la descripcion
apropiada para ser leida por los diferentes lectores.5®

Disenar teniendo en cuenta las diferentes capacidades fisicas.
Estas dificultades van de la mano con las sensoriales. Esta situacion se debe
abordar donde se piense en que el disefio, debe minimizar el esfuerzo necesario
para poder utilizar el disefio.”

e Referencias Visuales
A continuacion se incluyen las siguientes referencias visuales que han
abordado el diseno inclusivo desde distintas perspectivas, como la sefialética,
que incluye texto normal y texto con braille. También dos proyectos que poseen
propuestas de contenido editorial inclusivo. Estas referencias serviran para tener
una idea inicial de disefos inclusivos funcionales en la actualidad.

Figura 9. Ejemplo de disefio redundante: Textual, visual y tactil. Fuente: Blog de Hoy es el dia.

55Mari Carmen Estevan Estevan, 6 de febrero de 2021, entrada de blog «Disefio universal
o como disefar para personas con discapacidad», Hoy es el dia, acceso el 10 de marzo
de 2025, https://www.hoyeseldia.es/diseno-universal-disenar-para-discapacidad/.

56 Mari Carmen Estevan Estevan, «Disefo universal...».

57”Mari Carmen Estevan Estevan, «Disefio universal...».
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Figura 10. Proyecto: Disefio de agenda para personas con
discapacidad. Fuente: Blog de Hoy es el dia.
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Figura 11. Proyecto: Branding para Fundacidn Uner para el
dano cerebral. Fuente: Blog de Hoy es el dia.
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Analisis e Interpretacion

Los nifios y niflas buscan llevar una vida plena, activa 'y
saludable. Aquellos con discapacidad visual o motriz enfrentan
barreras sociales, fisicas y culturales, pero muestran resiliencia,
perseverancia, solidaridad y paciencia, valores que impulsan su
autonomia. Mantener habitos saludables es importante, aunque
a veces limitado por tiempo, energia o recursos. Por ello, los
materiales y servicios deben ser inclusivos, accesibles y adap-
tados a distintas capacidades fisicas, sensoriales y cognitivas,
permitiendo que todos los niflos comprendan, interactien y
se apropien de los contenidos. El disefio inclusivo, basado en
simplicidad, claridad y perceptibilidad, asegura que los recursos
educativos sean funcionales y fomenten la empatia y la inte-
raccion equitativa entre todos.
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Relacion entre Grupo Objetivo e Institucion

Resultados

Segun lo indicado por Rolando Flores en la entrevista, aproximadamente
el 70% de las personas con discapacidad de los departamentos donde se
tiene intervencion conocen ASCATED. Gracias a la creacién de comunidades
de apoyo, la informacidén sobre la institucion se difunde entre nifos y nifias con
discapacidad, quienes a su vez promueven la participacién de otros nifos en
actividades inclusivas, fomentando que tanto quienes tienen discapacidad como
quienes no la presentan se beneficien del conocimiento y recursos ofrecidos
por la institucion.5®

Rolando Flores menciona que ASCATED trabaja por medio de un primer
contacto, que generalmente se realiza de forma virtual. Posteriormente, se agenda
una entrevista para conocer a la persona o niflo con discapacidad y sus expectativas,
con el fin de que se incluya en el programa que mejor se adapte a sus necesidades.>’

ASCATED realiza talleres y actividades, los cuales suelen llevarse a
cabo en lugares accesibles para el grupo, ya que sus oficinas no cuentan con
un salén destinado para este tipo de eventos. Ademas, como su principal grupo
objetivo se encuentra en el interior del pais, la asociacidon organiza talleres y
actividades en sus comunidades, permitiendo la participacion tanto de nifios
con discapacidad visual o auditiva como de nifios sin discapacidad, favoreciendo
la inclusion y la interaccion entre todos.®®

El primer contacto con ASCATED generalmente se realiza de manera
virtual. Segun Rolando Flores, los principales medios de comunicacién incluyen
llamadas telefénicas, mensajes a través de la pagina de Facebook y WhatsApp.
Aunque el nimero principal actualmente no estd operativo, se mantienen grupos
especificos para cada programa, asegurando la comunicacién constante. En
particular, con las personas que participan en el programa de Inclusién Laboral
se mantiene un seguimiento continuo durante el proceso de blusqueda de empleo,
garantizando que tanto los niflos con discapacidad visual o auditiva como los
nifios sin discapacidad puedan recibir orientacion.®’

58 Flores, entrevista 2.
59Flores, entrevista 2.
59 Flores, entrevista 2.
5 Flores, entrevista 2.
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Rolando Flores sefala que el programa mas buscado es el de Inclusién
laboral y emprendimiento para personas con discapacidad, sin embargo, el
programa de atencién a la primera infancia y desarrollo inclusivo es el que posee
mas personas beneficiarias.®?

Segun las observaciones de Rolando Flores, la mayoria de los beneficiarios
expresan comentarios positivos, agradeciendo el apoyo brindado por ASCATED.
No obstante, existe una minoria que busca apoyo caritativo debido a su condicion,
y estas personas consideran que la institucidn no ofrece el respaldo que sienten
merecer. Aun asi, la experiencia general demuestra que los programas contribuyen
al bienestar y desarrollo de todos los nifos, promoviendo un aprendizaje inclusivo
y una mayor sensibilidad hacia la discapacidades existentes en la sociedad.®®

DN

\ )

Analisis e Interpretacion

El grupo objetivo se integra en redes de apoyo, donde se comparte
y difunde informacidn sobre las organizaciones que brindan asistencia
especializada. Sin embargo, el acceso a internet limitado en algunos
casos reduce el alcance de los medios digitales como canal de comu-
nicacion. Por lo tanto, se opta por la comunicacion a través de llamadas
telefénicas y visitas presenciales. Cabe senalar que ASCATED se adapta
a cada caso con el fin de contribuir a una mejor calidad de vida. En
este contexto, el grupo objetivo requiere material adecuado basado en
el disefio universal, garantizando que la informacién llegue de manera
clara, accesible, efectiva y sin generar desinformacion. Aunque los medios
digitales son importantes, los medios impresos se presentan como una
opcion clave para ampliar el alcance y asegurar que el contenido llegue
a todas las personas.t*

52F|ores, entrevista 2.
83 Flores, entrevista 2.
54 Flores, entrevista 2.
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Las personas con
discapacidad necesitan
recursos accesibles que
fortalezcan su desarrollo.
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2.2.4 | MAPA DE EMPATIA | NINOS Y NINAS CON DISCAPACIDAD

¢Qué piensa y siente?

Que no es aceptado, valorado y tratado como los
demas nifios, a veces se siente frustrado o confundido si
no comprende algo del material escolar o bien no puede
formar parte de las actividades de “un nifno normal”. Se
siente feliz cuando se logra integrar con el entorno.

;Qué dice y hace?
Se comunica segun sus capacidades, adaptando

sus ideas a su forma de expresiéon. Participa con entu-
siasmo cuando se siente comprendido e incluido, ademas
de compartir lo que le gusta con las personas que convive.

cQué oye?

Comentarios de las personas de su entorno
(amigos, hermanos, docentes, padres o cuidadores) que
pueden ser palabras que refuerzan su autoestima o bien
refuerzan estereotipos o limitaciones con respecto a su
discapacidad. Indicaciones escolares que no siempre
estan adaptadas a sus necesidades.




SQué ve?

Companeros y adultos que interactian entre siy
se divierten. También recursos visuales del aula, como
juegos, materiales escolares y herramientas tecnolé-
gicas, que no siempre son adecuadas para todos los

ninos y ninas.

¢A qué aspira?

cQué le duele?

Sentirse diferente o poco representado en los
contenidos visuales o pedagdgicos. También vivir situa-
ciones de exclusidon en su entorno familiar o social. No
entender lo que se le ensefa, por falta de materiales con
diseno accesible.

Ser parte del grupo, participando sin barreras,
ademas de reconocer su valor y capacidades a través de

herramientas que lo incluyan. Sentirse motivado y orgu-

lloso de sus logros.

A




2.2.5 | MAPA DE EMPATIA | NINOS Y NINAS SIN DISCAPACIDAD

£Qué piensa y siente?

Desean interactuar y aprender junto a todos sus
compafieros, pero muchas veces se sienten inseguros o
confundidos frente a la discapacidad. No siempre saben
coémo actuar correctamente y les preocupa equivocarse,
lo que puede generar cierta distancia con los nifios y
nifas con discapacidad.

£Qué dice y hace?
En ocasiones imitan conductas inapropiadas por
desconocimiento, pero también muestran curiosidad y

disposicidon a ayudar o participar cuando reciben orien-
tacién adecuada. Buscan aprender y formar relaciones
positivas si se les brindan herramientas claras.

cQué oye?

Reciben mensajes mixtos de su entorno: algunos
fomentan la burla, los estereotipos o creencias erréneas
sobre la discapacidad, mientras que otros promueven la
inclusion, el respeto y la empatia. Esta contradiccién puede
generar confusién sobre como relacionarse adecuada-
mente con todos sus compafieros.




SQué ve?

Observan barreras fisicas, sociales y culturales que
limitan la participacién de los nifios con discapacidad,
asi como comportamientos de exclusion o integracion,
dependiendo del entorno. Esto influye en su percepcion
de la diversidad y en su disposiciéon a interactuar.

cQué le duele?

Se sienten inseguros al interactuar con nifios y
nifas con discapacidad y pueden frustrarse ante la falta
de ejemplos claros de inclusidn. La incertidumbre sobre
cémo comportarse adecuadamente puede limitar su
participacién en actividades grupales.

A qué aspira?
Desean relacionarse de manera positiva con todos
sus companeros, entendiendo y respetando las diferen-
cias. Buscan actuar con empatia, apoyar a quienes tienen
discapacidad y contribuir a un entorno escolar inclusivo l
donde todos puedan participar y aprender juntos. I
AN
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2.2.6 | FICHA DE PERSONA CON DISCAPACIDAD

Nombre
Diego Ramirez

Perfil Demografico

Diego tiene 9 anos y esta en tercero primaria. Tiene una
discapacidad auditiva moderada que le dificulta escuchar con
claridad, especialmente en entornos ruidosos. Utiliza audifonos
y para poder comprender a los demas, se apoya en la lectura
de labios o bien lenguaje de sefas.

Perfil Geografico

Vive con su pap3, su tia y sus hermanos en un barrio de
la Ciudad de Guatemala. Asiste a una escuela oficial urbana,
aunque el sistema educativo no es el éptimo para él. Actual-
mente forma parte del programa de capacitacion e inclusion
educativa de ASCATED.

Perfil Tecnolégico

Tiene acceso a videos educativos en lenguaje de sefias.
En clase, prefiere los materiales impresos, con imagenes secuen-
ciales y textos claros.

Cita que le caracterice
Figura 12. Diego Ramirez. Me gusta que me hablen de frente (amo cuando es con
Fuente: Elaboracion propia. dibujos) para poder entender.

Expectativas / Metas
Desea aprender a leer y escribir mejor, para poder contarle historias a su hermanita. Le
gustaria ser inventor y crear cosas que ayuden a las personas que no escuchan.

Perfil Conductual

Es observador, alegre y le encantan los juegos de mesa. A veces se siente excluido,
cuando no comprende lo que los demas dicen, pero cuando encuentra un ambiente visualmente
accesible o bien, con personas que saben lenguaje de sefias o buscan la manera de comuni-
carse de manera efectiva con él, se muestra participativo y con muchas ganas de aprender,
compartir y jugar.
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2.2.7 | FICHA DE PERSONA SIN DISCAPACIDAD

Nombre
Abigail Morales

Perfil Demografico

Abigail tiene 8 afnos y cursa segundo primaria. No
presenta ninguna discapacidad y se desarrolla normalmente
tanto en habilidades cognitivas como fisicas. Es curiosa, sociable
§ y le gusta aprender mediante la exploracién y la observacion
- directa de su entorno.

Perfil Geografico

Vive con su mama y su hermano menor en un barrio
de la zona central de Guatemala. Asiste a una escuela oficial
urbana, con acceso a recursos educativos basicos, y parti-
cipa en actividades escolares que fomentan la interaccion y el
trabajo en equipo.

Perfil Tecnolégico

Su acceso a tecnologia es limitado; generalmente utiliza
materiales impresos y libros de la escuela. Prefiere recursos
visuales con ilustraciones claras y colores atractivos, asi como
juegos y actividades que puedan realizar.

Figura 13. Abigail Morales. Cita que le caracterice
Fuente: Elaboracion propia. Me gusta aprender jugando y descubrir cosas nuevas
con mis amigos.

Expectativas / Metas
Desea mejorar su lectura y escritura para poder contar historias a sus amigos y familiares.
Aspira a ser profesora o artista, ya que le gusta ensefar y expresar su creatividad.

Perfil Conductual

Es curiosa, participativa y empatica. Le gusta ayudar a sus companeros. Aunque a veces
se siente confundida frente a compaferos con discapacidad, muestra disposicion a aprender
como interactuar con ellos de manera respetuosa y solidaria, especialmente si recibe orienta-
cion adecuada sobre inclusion.
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CAPITULO 03

PLANEACION

OPERATIVA

En este capitulo se presenta la planeacion operativa del
proyecto, en la cual se detalla la prevision de insumos y costos.
Posteriormente, se expone el flujograma del proceso creativo,
mostrando de manera estructurada las etapas de desarrolloy su
interrelacién. Finalmente, se incluye el cronograma general, que
permite organizar temporalmente las actividades y asegurar una
gestion eficiente del tiempo durante la produccién del proyecto.






Capitulo 83: Planeacion Operativa

3.1 | PREVISION DE INSUMOS Y COSTOS

3.1.1 | Listado de Insumos

Inmueble e Celular. e Crayones.
e Habitacion de casa propia. iPhone 16. e Sacapuntas.
e Camara fotografica. e Borrador.
Mobiliario Canon Eos Rebel T6s. e Resaltadores.
¢ Silla de oficina. e Teclado. e Marcadores.
e Escritorio de madera. Logi Keys. e Tijeras.
e Mouse.
Equipo Logi POP Mouse. Transporte
e Computadora. e Vehiculo Propio.
Modelo del sistema Dell  Softwares / Apps
G15 5530. e Adobe Creative Cloud. Horarios / Tiempos
e Procesador. e Adobe Illustrator. e Lunes a viernes de 8:00
13th Gen Intel (R) Core e Adobe Photoshop. AM a 5:00 PM.
(TM) i7 -13650HX, 2600 e Adobe InDesign.
Mhz. e Adobe After Effects. Recursos Humanos
e Memoria RAM. e Adobe Audition. e Ejecutor del Proyecto.
16 GB. e Adobe Media Encoder. Javier Ortega.
e Tarjeta Gréafica. e Adobe Premiere. e Asesora Metodolégica.
NVIDIA GeForce RTX e Canva. Sofia Posada.
4060. e Google Suite. e Asesora Grafica.
e Impresora. e Procreate. Carolina Aguilar.
Canon PIXMA G2010. e  WhatsApp. e Asesora Especialista en
e Tableta. el Tema.
iPad Pro, 11 pulgadas de  Libreria Sonia Aldana.
cuarta generacion. e Resma de Hojas.
e Apple Pencil. e Cuaderno.
Segunda generacion. e Lapiz.
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3.1.2 | Calculo de Costos
A continuacién se detalla el calculo de costos para la Planeacién Operativa con datos
consultados en mayo de 2025.

Tabla 2. Célculo de Costos de Energia, Internet y Teléfono.

Costos de Servicios

Total de consumo de los cuatro meses anteiores

Enero Q21715 Febrero Q215.78 Marzo Q223.88 Abril Q190.90

Formula Costo por Hora

Promedio de los cuatro meses anteriores

= Costo por Hora
Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
(@217.15 + Q215.78 + R223.88 + Q190.90) / 4
30 dias * 24 horas

Q0.29

Datos de consumo de energia eléctrica recolectado de las facturas impresas extendidas por la Empresa Eléctrica de Guatemala S. A. (EEGSA)
con tarifa de Baja Tension Simple Social (BTSS).

Total de factura de servicio de internet Q360.00

Formula Costo por Hora

Precio de Servicio Mensual

Costo por Hora
Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q360.00
30 dias * 24 horas

Q0.50

Datos de consumo de internet recolectado de la tarifa de internet, teléfono y cable de la compafiia Claro con una velocidad de 40 MB.

Total de factura de servicio de teléfono Q125.00

Formula Costo por Hora

Precio de Servicio Mensual

Costo por Hora
Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q125.00
30 dias * 24 horas

Q0.17

Datos de consumo de teléfono recolectado de la tarifa de tiempo de aire y datos moéviles de la compaiiia Claro con una velocidad de 40 MB.

Fuente. Elaboracion propia.
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Tabla 3. Calculo de Costos de Depreciacion de Equipo.

Depreciacion del Equipo

Para realizar la depreciacién, se hizo uso de una férmula tomando en cuenta el Valor de la Inversion (VI)y la
Vida Util segun la Legalizacion Fiscal (VULF), la cudl se determina del 33% del VI, segun la Ley de Actualiza-
cion Tributaria, de Decreto Numero 10-2012 del Congreso de la Republica.

Valor de inversién en 2024 Q16,000.00

Foérmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Afio

Calculo Valor Actual

Valor 2025 Q16,000.00 - (216,000.00 * 33%) Q10,720.00

Formula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q10,720.00 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2023 Q2,000.00

Foérmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aiho

Calculo Valor Actual
Valor 2024 Q2,000.00 - (Q2,000.00 * 33%)
Valor 2025 Q1,340.00 - (Q1,340.00 * 33%)

Q1,340.00
Q897.80

Formula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora

Q897.00 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2024 Q9,999.00

Férmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Ano

Calculo Valor Actual

Valor 2025 Q9,999.00 - (29,999.00 * 33%) = Q6,699.33

Férmula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia
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Depreciacion del Equipo

Calculo Costo por Hora

Q6,699.33 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2024 Q1,299.00

Formula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho

Calculo Valor Actual

Valor 2025 Q1,299.00 - (Q1,299.00 * 33%) = Q870.33

Foérmula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aifo * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q870.33 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversién en 2024 Q9,999.00

Formula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho

Calculo Valor Actual
Valor 2025 Q9,999.00 - (Q9,999.00 * 33%) = Q6,699.33

Formula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora

Q6,699.33 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2022 Q5,000.00

Foérmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho

Calculo Valor Actual

Valor 2023 Q5,000.00 - (35,000.00 * 33%) = Q3.350.00
Valor 2024 Q23.350.00 - (23.350.00 * 33%) = Q2,244.50
Valor 2025 Q2,244.50 - (2,244.50 * 33%) = Q1,503.82

Foérmula Costo por Hora
VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aifo * Dias del mes * Horas del dia
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Depreciacion del Equipo
Calculo Costo por Hora

Q1,503.82 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2023 Q500.00

Férmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Anho

Calculo Valor Actual
Valor 2024 Q500.00 - (A500.00 * 33%) = Q335.00
Valor 2025 Q335.00 - (2335.00 * 33%) = Q224.45

Formula Costo por Hora
VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q224.45 * 33%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversion en 2023 Q230.00

Formula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho

Calculo Valor Actual
Valor 2024 Q230.00 - (2230.00 * 33%) = Q154.10
Valor 2025 Q154.10 - (Q154.10 * 33%) = Q103.25

Formula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora

Q103.25 * 33%

= Q0.004
12 meses * 30 dias * 24 horas

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 4. Calculo de Costos de Membresia de Softwares.

Membresia de Softwares

Costo mensual de la licencia Q272.48* $34.99

Férmula Costo por Hora

Precio de Servicio Mesual

= Costo por Hora
Dias del mes * Horas del dia
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Membresia de Softwares

Calculo Costo por Hora

Q272.58

Q0.38

30 dias * 24 horas

Datos de costo mensual de la membresia obtenido de la pagina oficial de Adobe.
* Conversion a quetzal realizada el dia 3 de mayo de 2025 (Q7.70).

Membresia gratis adquirida por Facultad de Arquitectura de la Universidad San Carlos de Guatemala (FARUSAC)
para el Plan de Estudiantes/Educativo.

Membresia gratis adquirida por el correo institucional de la Facultad de Arquitectura de la Universidad San Carlos
de Guatemala (FARUSAC) para el Plan de Estudiantes/Educativo.

Costo de la licencia (pago unico Q100.02* $12.99

Férmula Costo por Hora

Precio de Servicio Mesual

= Costo por Hora
Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q100.02
30 dias * 24 horas

= Q0.01

Datos de costo mensual de la membresia obtenido de la pagina oficial de Procreate.
* Conversion a quetzal realizada el dia 3 de mayo de 2025 (Q7.709).

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 5. Calculo de Costos de Costo de Transporte.

Costo de Transporte

Para realizar la depreciacion, se hizo uso de una férmula tomando en cuenta el Valor de la Inversion (VI) y la
Vida Util segun la Legalizacidon Fiscal (VULF), la cual se determina del 20% del VI, segln la Ley de Actuali-
zacién Tributaria, de Decreto Numero 10-2012 del Congreso de la Republica.

Valor de inversion en 2023 Q70,000.00

Férmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho

Calculo Valor Actual
Valor 2024 Q70,000.00 - (270,000.00 * 20%)
Valor 2025 Q46,900.00 - (246,900.00 * 20%)

Q46,900.00
Q31,423.00

Férmula Costo por Hora
VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aio * Dias del mes * Horas del dia
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Costo de Transporte

Calculo Costo por Hora
Q31,423.00 * 20%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Costo de gasolina super por galén Q30.29
Distancia Casa Propia a ASCATED 15.4 km
Recorrido por Galén 46 km

Férmula Recorrido Casa Propia a ASCATED

Distancia a recorrer * Costo gasolina

= Costo por Hora
Recorrido por Galén

Calculo Costo por Hora
15.4 km * Q30.29

= Q10.14
46 km

Fuente. Elaboracidn propia.

Tabla 6. Calculo de Costos de Depreciacion de Inmueble.

Depreciacion de Inmueble

Para realizar la depreciacién, se hizo uso de una férmula tomando en cuenta el Valor de la Inversién (VI)y la
Vida Util segun la Legalizacién Fiscal (VULF), la cuél se determina del 5% del VI, segun la Ley de Actualiza-
cion Tributaria, de Decreto Numero 10-2012 del Congreso de la Republica.

Valor de inversion en 2005 Q350,000.00

Formula Valor Actual

VI - VULF = Valor Ao

Calculo Valor Actual

Valor 2006 Q350,000.00 - (A350,000.00 * 5%) = Q2332,500.00
Valor 2007 Q2332,500.00 - (@332,500.00 * 5%) = Q315,875.00
Valor 2008 Q315,875.00 - (@315,875.00 * 5%) = Q300,081.25
Valor 2009 Q300,081.25 - (2300,081.25 * 5%) = Q285,077.19
Valor 2010 Q285,077.19 - (Q285,877.19 * 5%) = Q270,823.33
Valor 2011 Q270,823.33 - (@270,823.33 * 5%) = Q257,282.16
Valor 2012 Q257,282.16 - (Q257,282.16 * 5%) = Q244,418.05
Valor 2013 Q244,418.05 - (Q244,418.05 * 5%) = Q232,197.15
Valor 2014 Q232,197.15 - (@232,197.15 * 5%) = Q220,587.29
Valor 2015 Q220,587.29 - (2220,587.29 * 5%) = Q209,557.93
Valor 2016 Q209,557.93 - (2209,557.93 * 5%) = Q199,080.03
Valor 2017 Q199,080.03 - (Q199,080.03 * 5%) = Q189,126.03
Valor 2018 Q189,126.03 - (Q189,126.03 * 5%) = Q179,669.73
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Depreciacion de Inmueble

Valor 2019 Q179,669.73 - (Q179,669.73 * 5%) = Q170,686.24
Valor 2020 Q170,686.24 - (Q179,686.24 * 5%) = Q162,151.93
Valor 2021 Q162,151.93 - (Q162,151.93 * 5%) = Q154,044.33
Valor 2022 Q154,044.33 - (Q154,044.33 * 5%) = Q146,342.12
Valor 2023 Q146,342.12 - (Q146,342.12 * 5%) = Q139,025.01
Valor 2024 Q139,025.01 - (Q139,025.01 * 5%) = Q132,073.76
Valor 2025 Q132,0873.76 - (Q132,073.76 * 5%) = Q125,470.07

Férmula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aifo * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q125,470.07 * 5%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 7. Calculo de Costos de Depreciacion de Mobiliario.

Depreciacion de Muebles

Para realizar la depreciacion, se hizo uso de una férmula tomando en cuenta el Valor de la Inversion (VI)y la
Vida Util segtin la Legalizacién Fiscal (VULF), la cual se determina del 20% del VI, segln la Ley de Actuali-
zacioén Tributaria, de Decreto Numero 10-2012 del Congreso de la Republica.

Valor de inversion en 2022 Q400.00

Formula Valor Actual

VI - VULF = Valor Anho

Calculo Valor Actual

Valor 2023 Q400.00 - (Q400.00 * 20%) = Q2320.00
Valor 2024 Q2320.00 - (@320.00 * 20%) = Q256.00
Valor 2025 Q256.00 - (2256.00 * 20%) = Q204.00

Formula Costo por Hora

VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del aiio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora

Q204.00 * 20%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Valor de inversién en 2013 Q400.00

Foérmula Valor Actual

VI - VULF = Valor Aho
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Depreciacion de Muebles

Calculo Valor Actual

Valor 2014 Q400.00 - (Q400.00 * 20%) = Q2320.00
Valor 2015 Q2320.00 - (@320.00 * 20%) = Q256.00
Valor 2016 Q256.00 - (2256.00 * 20%) = Q204.00
Valor 2017 Q204.00 - (2204.00 * 20%) = Q163.84
Valor 2018 Q163.84 - (Q163.84 * 20%) = Q131.807
Valor 2019 Q131.07 - (Q131.07 * 20%) = Q104.86
Valor 2020 Q104.86 - (2104.86 * 20%) = Q83.89
Valor 2021 Q83.89 - (283.89 * 20%) = Q67.11
Valor 2022 Q6711 - (Q67.11 * 20%) = Q53.69
Valor 2023 Q53.69 - (@53.69 * 20%) = Q4295
Valor 2024 Q42.95 - (Q42.95 * 20%) = Q34.36
Valor 2025 Q34.36 - (234.36 * 20%) = Q27.49

Formula Costo por Hora
VI * VULF

= Costo por Hora
Meses del afio * Dias del mes * Horas del dia

Calculo Costo por Hora
Q27.49 * 20%

12 meses * 30 dias * 24 horas

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 8. Célculo de Costos de Libreria

Libreria

1 Resma de Hojas Tamafio Carta Chamex Q400.00
1 Cuaderno de Hojas de Puntos Q30.00
2 Lapices TopTeam HB Q4.00

1 Caja de Crayones de 12 Colores Crayola Q36.90

1 Sacapuntas Milan Q26.90

1 Borrador Milan Q10.00

1 Caja de Resaltadores de 6 Colores Stabilo Swing Cool Q66.90

1 Caja de Marcadores de 12 Colores Crayola Super Tips Q58.00

1 Tijera Milan Q19.90

Datos de los precios de libreria recolectados del sitio web de Office Depot.

Fuente. Elaboracion propia.
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3.2 | FLUJOGRAMA DEL PROCESO CREATIVO

INICIO

Desarrollo de material educativo, para fortalecer
el programa de Capacitacion e Inclusidon Educativa
de la Asociacién de Capacitacién y Asistencia
Técnica en Educacién y Discapacidad - ASCATED -

01 Sesion Inicial de Proceso Creativo

Logistica:
Visitar ASCATED para presentar el resumen anteriormente
mencionado, haciendo énfasis en el problema de comunicacion
visual encontrado, asi como la propuesta de solucién y todos los
aspectos a considerar.

Establecer:
Establecer, en conjunto con ASCATED, el procedimiento
completo del Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) a realizar.
El cudl incluye: proyectos a realizar, modalidad de trabajo, fechas
de entrega, supervisores, horarios, asesorias, validaciones y el
medio de comunicacién con la institucion.

Validacion:
Entregar y firmar cartas y/o documentos que respalden los
proyectos a realizar.

02 Definicion Creativa

Logistica:
Recopilar y documentar estrategias creativas visuales accesibles
que se ajusten a las necesidades del proyecto.

Establecer:
- Analizar y seleccionar la estrategia creativa que mejor responda
a los objetivos de comunicacidn visual accesible, considerando
impacto y viabilidad.

02.1 Validacion Definicion Creativa
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Insumos:

Presentacion (Resumen de investigacion,
cronograma), libreria, celular, iPad, internet, vehiculo
y cartas.

Tiempo:
. Visita: .25 horas
. Total: ®.25 horas / 1 dia.

Costos:

Energia Eléctrica: @0.07 / Internet: @0.13 /
Teléfono: @0.04 / Computadora: @0.10 / Impresora:
Q0.01/ Tableta: @0.06 / Celular: @0.06 / Teclado:
Q0.002 / Mouse: @0.001 / Vehiculo: Q2.40 /
Gasolina: @20.28 / Casa Propia: @0.18 / Silla:
Q0.001/ Escritorio: @0.801/ Libreria: Q26.14

Totales:

Horas: .25
Dias: 1

Costos: Q49.48

Insumos:
Computadora, energia eléctrica, internet, Google
Suite.

Tiempo:

. Recopilar estrategias: 7.48 horas.
. Analizar y seleccionar: 4 horas.

. Total: 11.48 horas / 3 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @3.38 / Internet: @5.74 /
Computadora: Q4.70 / Impresora: Q0.39 / Tableta:
Q2.94 / Teclado: @8.10 / Mouse: @8.05 / Vehiculo:
Q2.40 / Gasolina: @20.28 / Casa Propia: @8.34 /
Silla: @0.05 / Escritorio: @8.01/ Libreria: @26.14

Totales:
Horas: 11.48
Dias: 2
Costos: Q74.51



02.1 Validacion Definicion Creativa

T
|

|

|

|

|

|

|

| Logistica:

| Agendar una reunion con la institucién para llevar a cabo la
| presentacion de la estrategia creativa.
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Validacion:
Visitar ASCATED para presentar la estrategia creativa a utilizar.
Documentar observaciones y sugerencias institucionales para
incorporar los ajustes necesarios al enfoque conceptual.

¢Se aprobo
la estrategia
creativa?

03 Proceso de Conceptualizacion

Logistica:
Realizar una encuesta a través de Google Forms dirigida a
usuarios o potenciales usuarios de ASCATED.
Elaborar un formulario accesible, garantizando que nifias
y nifos con diferentes tipos de discapacidad puedan responder
la encuesta.

Establecer:
Redactar preguntas clave para conocer mejor al grupo objetivo.
Elaborar instrumentos de validacion accesibles.
Definir los insights clave derivados de la encuesta.

Validacién:
Analizar y tabular los datos recopilados a través de Google
Forms.
Complementar la base de datos del Grupo Objetivo.

04 Proceso de Produccion Grafica

Capitulo 83: Planeacion Operativa

Insumos:
Computadora, energia eléctrica, internet, Google
Suite, Canva, vehiculo, impresiones e iPad.

Tiempo:
. Visita y presentacién: 0.5 horas.
. Total: 8.5 horas / 1 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @0.15 / Internet: @0.25 /
Computadora: @0.20 / Impresora: Q0.02 / Tableta:
Q0.13 / Teclado: Q0.004 / Mouse: Q0.002 /
Vehiculo: Q2.40 / Gasolina: @20.28 / Casa Propia:
Q0.36 / Silla: @8.002 / Escritorio: @0.001 / Libreria:
Q26.14

Totales:

Horas: 0.5
Dias: 1

Costos: Q49.94

Insumos:
Computadora, energia eléctrica, internet y Google
Forms.

Tiempo:
. Realizar encuesta: 2 horas.
Enviar encuesta: 1 hora.

L]

. Andlisis y tabulacién de datos: 2 horas.
. Definicién de Insights: 1 hora.

. Total: 6 horas / 1 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: Q1.77 / Internet: Q3.00 /
Computadora: @2.46 / Teclado: @0.05 / Mouse:
Q0.02 / Casa Propia: Q4.36 / Silla: @0.83 /
Escritorio: Q0.004

Totales:
Horas: 6

Dias: 1

Costos: Q11.69
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04 Proceso de Produccion Grafica

04.1 Previsualizacion: Brief y Estrategia

T

|

|

|

|

|

|

|

|

|

| Logistica:

| Disefiar presentacion con los resultados de la fase anterior.
Planificar reunién interactiva para el trabajo en conjunto para

| complementar insights, concepto creativo y premisas.

| Agendar una reunién con la institucién para llevar a cabo ambas

| actividades.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Establecer:
Consolidar los insights clave del grupo objetivo.
Formular un concepto creativo central que oriente la propuesta.
Definir las premisas visuales y comunicacionales que guiaran el
disefio grafico accesible.

Validacion:
Trabajar de manera colaborativa con representantes de ASCATED
para validar y enriquecer los elementos conceptuales del
proyecto, documentando observaciones y sugerencias
institucionales para su posterior implementacién.

|

£Se aprobé la
conceptualizacion y
previssualizacion?

04.2 Nivel de Visualizacién 1: Bocetaje

Logistica:
Generar bocetos iniciales para los materiales didacticos
accesibles, basados en los conceptos definidos en fases
anteriores.
™~ Establecer:

Desarrollar propuestas visuales preliminares (tipos de

diagramacion, tratamiento de imagenes) adaptadas a diferentes

tipos de discapacidad.

Validacién:
Definir linea gréfica a utilizar en todos los materiales didacticos
a realizar.

04.2.1 Validacion 1: Autoevaluacion
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Insumos:
Computadora, energia eléctrica, internet, vehiculo,
gasolina, impresiones, iPad y libreria

Tiempo:
. Disefiar presentacion: 1 hora.
. Planificar reunién: 1 hora.
. Agendar reunién: 1 hora.
. Trabajar colaborativamente con ASCATED:
1 hora.
. Unificar y realizar ajustes necesarios: 1 hora.
. Total: 5 horas / 2 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: Q1.47 / Internet: Q2.50 /
Computadora: Q2.85 / Impresora: @0.17 / Tableta:
Q1.28 / Teclado: @0.04 / Mouse: @0.02 / Vehiculo:
Q2.40 / Gasolina: @20.28 / Casa Propia: @3.63 /
Silla: @8.02 / Escritorio: @0.803 / Libreria: 26.14

Totales:

Horas: 5

Dias: 2

Costos: Q60.01

Insumos:

Computadora, iPad, iPhone, energia eléctrica,
internet, Adobe Illustrator, Adobe Indesign, Canva
y libreria.

Tiempo:

. Bocetaje: 25 horas.

. Revisidn y seleccion de bocetos: 4.45 horas.
. Total: 29.45 horas / 5 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @8.67 / Internet: Q14.73 /
Computadora: Q12.06 / Tableta: Q7.54 / Apple
Pencil: @0.98 / Teclado: @0.25 / Mouse: @0.12 /
Adobe Creative Cloud: Q11.15 / Procreate: Q0.34 /
Casa Propia: @21.38 / Silla: @0.14 / Escritorio:
Q0.82 / Libreria: Q26.14

Totales:

Horas: 29.45
Dias: 5

Costos: Q103.50



04.2.1 Validacion 1: Autoevaluacion

Logistica:
Autoevaluar bocetos y su adecuacion a criterios de accesibilidad
y comunicacion efectiva.
Realizar lista de cotejo para realizar la autoevaluacion.

Establecer:
Analizar la accesibilidad visual (uso de color, contraste,
tipografia, legibilidad) y la coherencia con la fase de
conceptualizacion.

Validacién:
Registrar los resultados en la lista de cotejo, ademas de
identificar fortalezas, debilidades y oportunidades de mejora.
Refinar piezas segun resultados.

£Se validaron
los bocetos?

04.3 Nivel de Visualizacion 2: Digitalizacion

Logistica:
Digitalizar los bocetos seleccionados teniendo en cuenta los
principios de disefio universal.
Disefar todas las piezas de disefio necesarias para el proyecto.

Establecer:
Adaptar los disefios para medios impresos y digitales,
respetando los lineamientos de accesibilidad.
Elaborar piezas de disefio.

Validacion:
Revisar la calidad visual, el contraste, la jerarquia, la estructura y
los elementos alternativos (texto alternativo, lenguaje sencillo).

04.3.1 Validacion 2: Profesionales

Capitulo 83: Planeacion Operativa

Insumos:
Computadora, iPad, energia eléctrica, internet y
bocetos.

Tiempo:

. Realizar lista de cotejo: 0.5 horas.
. Autoevaluacion: 8.5 horas.

. Ajustes: 1 hora.

. Total: 2 horas / 1 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @0.59 / Internet: Q1.00 /
Computadora: @0.82 / Tableta: @0.51/ Apple
Pencil: @0.07 / Teclado: @8.82 / Mouse: Q0.01/
Casa Propia: Q1.45 / Silla: @8.01 / Escritorio:
Q0.801/ Libreria: @26.14

Totales:
Horas: 2

Dias: 1

Costos: @30.61

Insumos:
Computadora, iPad, iPhone, energia eléctrica,
internet, Adobe Illustrator, Adobe Indesign y Canva.

Tiempo:
o Digitalizacién: 60 horas.
o Revisién técnica: 7.51 horas.

o Total: 67.51 horas / 9 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: Q19.87 / Internet: @33.76 /
Teléfono: Q11.72 / Computadora: Q27.64 /
Impresora: @2.31/ Tableta: Q17.27 / Apple Pencil:
Q2.24 / Celular: Q17.27 / Teclado: @0.58 / Mouse:
Q0.27 / Adobe Creative Cloud: @25.56 / Procreate:
Q0.78 / Casa Propia: Q49.02 / Silla: @08.32 /
Escritorio: @0.04 / Libreria: Q26.14

Totales:

Horas: 67.51
Dias: 9

Costos: Q234.80
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04.3.1 Validacion 2: Profesionales

Solicitar retroalimentacion a disefiadores y expertos en
accesibilidad y comunicacion inclusiva.
Preparar una lista de cotejo para evaluacion.

Establecer:
Revisar el cumplimiento de criterios de accesibilidad, claridad
del mensaje y estética visual.

Validacion:
Ajustes a partir de sugerencias recibidas para mejorar la
experiencia del publico objetivo.

|

SEL proceso
de digitalizacion
fue aprobado?

T
|

|

|

|

|

|

|

|

| -
| Logistica:
|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

04.4 Nivel de Visualizacion 3: Detalles

Logistica:
Pulir detalles visuales y técnicos, como el contraste, la lectura
facil
Realizar pruebas de impresion y digitales en diferentes
dispositivos (si aplica).

— — Establecer:
Preparar versiones finales para impresion y publicacion digital,
asegurando su calidad y funcionalidad.

Validacién:
Verificar accesibilidad e integridad visual de cada recurso
grafico.

04.4.1 Validacién 3: Cliente y G.O.

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
| 64
|

|

|

1

Insumos:
Computadora, internet, energia eléctrica y piezas de
disefio a evaluar.

Tiempo:

. Consulta y revisién: 9 horas.
. Ajustes: 1 hora.

. Total: 10 horas / 2 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @2.94 / Internet: Q5.00 /
Computadora: Q4.09 / Teclado: @0.09 / Mouse:
Q0.04 / Casa Propia: Q7.26 / Silla: @8.85 /
Escritorio: Q0.01

Totales:
Horas: 180

Dias: 2

Costos: Q19.48

Insumos:

Computadora, iPad, iPhone, impresiones de prueba,
energia eléctrica, internet, Adobe Illustrator, Adobe
Indesign y Canva.

Tiempo:
. Ajustes y pruebas: 36 horas.
. Revisién final: 6 horas.

. Total: 42 horas / 5 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: Q12.36 / Internet: Q21.90 /
Teléfono: Q7.29 / Computadora: Q17.20 / Celular:
Q10.75 / Tableta: Q10.75 / Apple Pencil: Q1.40 /
Teclado: @0.36 / Mouse: @0.17 / Adobe Creative
Cloud: Q15.90 / Procreate: Q0.49 / Casa Propia:
Q30.50 / Silla: @0.20 / Escritorio: @0.03 / Libreria:
Q26.14

Totales:

Horas: 42

Dias: 5

Costos: Q154.51



04.4.1 Validacién 3: Cliente y G.O.

T

|

|

|

|

|

|

|

|

| Logistica:

| Presentar las piezas finales a ASCATED y representantes del
Grupo Objetivo.

| Preparar las piezas finales y recursos de validacion.

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

|

Establecer:
Recoger sugerencias y resolver dudas.
Identificar ajustes finales.

Validacién:
Validar definitivamente las propuestas para su aprobacion y/o
ajustes menores.

SEL proceso
de detalles
fue aprobado?

05 Tabulacion de Resultados

Logistica:
Reunir todas las observaciones de las validaciones
(profesionales, cliente y G.O.).
Organizar los datos en tablas para identificar patrones,
sugerencias clave y puntos de mejora.

Establecer:
Extraer conclusiones relevantes que orienten la toma de
decisiones finales en cuanto a ajustes visuales, narrativos y de
accesibilidad.

Validacién:
Revisar las observaciones previas para asegurar que todas hayan
sido consideradas y aplicadas adecuadamente.

06 Detalles Preliminares

Capitulo 83: Planeacion Operativa

Insumos:
Computadora, internet, energia eléctrica, vehiculo,
impresiones, piezas de disefio a evaluar e iPad.

Tiempo:
. Presentacion y revision: 6 horas.
. Ajustes finales: 6 horas.

D Total: 12 horas / 4 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @3.53 / Internet: 6.00 /
Computadora: Q4.91/ Impresora: @0.41 / Tableta:
Q3.07 / Teclado: @8.10 / Mouse: @0.85 / Vehiculo:
Q2.40 / Gasolina: @20.28 / Casa Propia: @8.71/
Silla: @8.86 / Escritorio: @0.01/ Libreria: Q26.14

Totales:
Horas: 12

Dias: 4

Costos: Q75.67

Insumos:

Computadora, internet, energia eléctrica, piezas de
disefio validadas y documentos de
retroalimentacion.

Tiempo:

. Andlisis y tabulacién: 12 horas.

. Validacion final de observaciones: 1 hora.
. Total: 13 horas / 1 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @3.83 / Internet: @6.50 /
Computadora: @5.32 / Teclado: @8.11 / Mouse:
Q0.05 / Casa Propia: @9.44 / Silla: @0.86 /
Escritorio: Q0.01

Totales:

Horas: 13

Dias: 1

Costos: @25.32
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Logistica:
Realizar cambios finales de ser necesario.
Imprimir los materiales y colocar las texturas correspondientes.
Organizar carpetas finales con los archivos exportados y listos
para imprimirse en alta resolucién y versiones editables.

Validacién:

Revisar las observaciones previas para asegurar que todas hayan

sido consideradas y aplicadas adecuadamente.
Realizar revisién técnica para que todos los archivos solicitados
se encuentren subidos correctamente y en el orden solicitado.

Logistica:
Agendar una reunion con la institucion y la universidad para
llevar a cabo la sesion de presentacion final.
Preparar todos los insumos necesarios para el stand.

Establecer:
Ordenar todos los elementos en el stand para la presentacion.

Validacién:
Evaluar la claridad del mensaje y nivel de profesionalismo en la
presentacion.
Registrar la aprobacion o solicitud de ajustes.

¢ASCATED
y USAC aprueban
las piezas
finales?

08 Arte Final y Entrega
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Insumos:

Computadora, iPad, iPhone, impresiones de prueba,
energia eléctrica, internet, Adobe Illustrator, Adobe
Indesign, Procreate, Canva y Google Drive (o
plataforma de entrega solicitada)

Tiempo:

. Cambios finales: 16 horas.

. Proceso de reproducion: 26 horas.
. Organizacion de archivos: 4 horas.
. Verificacién técnica: 2 horas.

. Total: 48 horas / 8 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: Q14.13 / Internet: Q24.80 /
Teléfono: @8.33 / Computadora: Q19.65 / Tableta:
Q12.28 / Apple Pencil: Q1.60 / Celular: @12.28 /
Teclado: @0.41/ Mouse: @0.19 / Adobe Creative
Cloud: Q18.17 / Procreate: Q0.56 / Casa Propia:
Q34.85 / Silla: @8.23 / Escritorio: Q8.03

Totales:

Horas: 48

Dias: 8

Costos: Q146.71

Insumos:
Computadora, internet, iPad, energia eléctrica,
internet, impresiones, vehiculo y gasolina.

Tiempo:
. Preparacién: 7 horas.
. Presentacion: 3 horas.

. Total: 10 horas / 2 dias.

Costos:

Energia Eléctrica: @2.94 / Internet: Q5.00 /
Computadora: Q4.09 / Impresora: @0.34 / Tableta:
Q2.56 / Apple Pencil: @0.33 / Teclado: Q8.89 /
Mouse: @0.04 / Adobe Creative Cloud: Q3.79 /
Procreate: @0.21/ Vehiculo: Q2.40 / Gasolina:
Q20.28 / Casa Propia: @7.26 / Silla: @8.85 /
Escritorio: @0.01 / Libreria: Q26.14

Totales:
Horas: 180

Dias: 2

Costos: Q75.87



Capitulo 83: Planeacion Operativa

. Insumos:
08 Arte Final y Entrega Computadora, internet, energia eléctrica,
impresiones, vehiculo, gasolina.
Logistica:
Entrega de todos los archivos y productos finales en formato Tiempo:
fisico y digital (puede variar seguin requerimientos). . Preparacién de archivos finales: 2 horas.
. Entrega oficial: 2 horas.
Validacion: . Total: 4 horas / 1dias
Confirmar que cada archivo cuenta con la calidad técnica Costos:
adecuada, aue los mediog de entrega funcionan y que se cumple Energia Eléctrica: Q1.18 / Internet: Q2.8 /
con la normativa establecida. Computadora: Q1.64 / Impresora: @0.14 / Tableta:
Confirmacion por parte de ASCATED y la USAC de la recepcién y Q1.82 / Teclado: @0.83 / Mouse: @0.82 / Vehiculo:
calidad del material entregado. Q2.40 / Gasolina: @20.28 / Casa Propia: Q2.90 /
Silla: @0.02 / Escritorio: @0.803 / Libreria: @26.14
Totales:
Horas: 4
Dias: 1

Costos: @Q57.77

TOTALES DEL PROCESO CREATIVO

Tiempos totales:
Horas: 261.19
Dias: 45

FINALIZACION Total de Insumos:

Energia: Q76.88 / Internet: Q130.60 / Teléfono:
Q27.39 / Compu: Q106.94 / Impresora: Q3.80 /
Tableta: @59.41/ Apple Pencil: @6.61 / Celular:

Desarrollo de material educativo, para fortalecer
el programa de Capacitacion e Inclusiéon Educativa
de la Asociacion de Capacitacion y Asistencia Q40.37 / Teclado: @2.24 / Mouse: Q1.83 / Creative
Técnica en Educacion y Discapacidad - ASCATED - Cloud: @74.57 / Procreate: @2.72 / Vehiculo: @16.80
/ Gasolina: Q141.97 / Casa: Q189.65 / Silla: Q1.24 /
Mesa: @0.17 / Libreria: Q287.50

Total de costos:
Q1,169.88

Figura 14. Flujograma de procesos, actividades, insumos, costos y tiempo para el
desarrollo de Proyecto de Graduacion. Fuente: Elaboracion Propia.
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Domingo

3.3 | CRONOGRAMA DEL PROCESO CREATIVO

Lunes
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el cliente.

29

Validacion
2: Profe-
sionales.
Nivel de
Visuali-
zacién 3:
Detalles.

Martes

Nivel de
Visuali-
zacién 1:
Bocetaje.

Nivel de
Visuali-
zacion 1:
Bocetaje.

Nivel de
Visualiza-
ciéon 2: Digi-
talizacion.

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-

talizacion.

Validacion
3: Cliente.

SEPTIEMBRE

Miércoles

Nivel de
Visuali-
zacion 1:
Bocetaje.

Validacion
1: Autoeva-
luacion.

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacion.

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacion.

Jueves

Nivel de
Visualiza-
cion 2: Digi-
talizacion.

Viernes

05
Revisién de
Avances con
el cliente.
Nivel de
Visuali-
zacién 1:
Bocetaje.

12
Revisiéon de
Avances con
el cliente.
Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacion.

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacién.

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacion.

Sabado

Nivel de
Visualiza-
cién 2: Digi-
talizacion.

Validacion
2: Profe-
sionales.



Domingo

Validacion
3: Grupo

Lunes

Nivel de
Visuali-
zacién 3:
Detalles.

Martes

Nivel de
Visuali-
zacioén 3:
Detalles.

OCTUBRE

Miércoles

Validacion
3: Cliente.

Nivel de
Visuali-
zacioéon 3:
Detalles.

Jueves Viernes

03

Validacion
3: Grupo
Objetivo.
Nivel de
Visuali-
zacién 3:
Detalles.

10

Revisién de
Avances con
el cliente.
Tabulacién
de Resul-
tados.

Nivel de
Visuali-
zacién 3:
Detalles.

Sabado

Objetivo.

Detalles
Prelimi-
nares.

Detalles
Prelimi-
nares.

Detalles
Prelimi-
nares.

Asueto:
Dia de la Detalles
Revolucion Prelimi-
de 1944, nares.

Asueto: Dia

Detalles Detalles Detalles Detalles
Prelimi- Prelimi- Prelimi- Prelimi- de Todos
nares. nares. nares. nares. los Santos.
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Tabla 12. Cronograma del Proceso Creativo - Noviembre.

NOVIEMBRE

o1

02 03 04 05 06
Presenta- Exposi-
Preparacion cién Final. cién Virtual
presenta- Arte Final Promocion
cion final. y Entrega. EPS 2025.

09 10 11 12

Entrega de
Informe de
Proyecto de
Graduacion.

Fuente. Elaboracion propia.
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CAPITULO 04

MARCO TEORICO

En este capitulo se desarrolla el marco tedrico del
proyecto, abordando primero la dimensién social y ética, donde
se analizan aspectos relacionados con la inclusioén, la acce-
sibilidad y la comprension de la discapacidad en el entorno
educativo. Posteriormente, se aborda la dimension estética
y funcional, enfocdndose en cémo los principios del diseno
grafico y la comunicacion visual contribuyen a la efectividad y
atractivo de los materiales educativos.
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4.1 | DIMENSION SOCIAL Y ETICA

En Guatemala, la inclusion educativa de las personas con disca-
pacidad continla siendo un desafio que requiere acciones integrales,
tanto a nivel institucional como social. La Asociacién de Capacita-
cion y Asistencia Técnica en Educacién y Discapacidad (ASCATED) ha
desarrollado, desde su fundacién, programas orientados a garantizar
el acceso a la educaciény la participacion activa de este grupo pobla-
cional. Pero los recursos son limitados y el alcance de estos programas
también, por eso persisten limitaciones.

Las organizaciones sociales y los procesos de inclusién para
personas con discapacidad en Guatemala constituyen el entorno
social fundamental que permite comprender la situacién actual. Segun
menciona Andrés Castillo en su tesis de licenciatura.

Las personas con discapacidad son de los grupos que histérica-
mente han sido mas excluidos en areas sociales como la educativa y la
profesional. Es pertinente que todos los sectores se involucren para crear
un marco de accién positivo que garantice los derechos fundamentales a
todos los ciudadanos.®®

Por ello, resulta fundamental contribuir al cambio de esta forma
de pensar, fomentando la inclusién y teniendo en cuenta los obsta-
culos que esto representa en su participacién en su integracion a la
sociedad actual.

El presente ensayo analiza la dimensidn social y ética del
proyecto de graduacion que busca fortalecer los recursos educativos
de ASCATED. A través de la revisidon del entorno social, el contexto y la
situacion especifica de la educacion inclusiva en Guatemala, asi como
de la influencia, impacto y beneficios esperados, se evidenciara cémo
el disefo grafico accesible puede contribuir significativamente a dismi-
nuir la problematica. En este sentido, los procesos de accesibilidad e
inclusion que desarrollan las organizaciones sociales se manifiestan
en la implementacién de programas, servicios y estrategias dirigidas
a garantizar derechos y oportunidades.

55Rolando Andrés Castillo Serrano, «Disefio de identidad visual y manual de

normativas graficas como apoyo a los procesos de comunicacién de la exposicion

de arte “Palabras Prestadas” de la Fundacion Rozas-Botran, Ciudad de Guatemala,
Guatemala» (Proyecto de graduacion para optar al titulo de Licenciado en Disefio Gréfico,
Universidad de San Carlos de Guatemala, 2023), 46, http://www.repositorio.usac.edu.
gt/18447/1/ROLANDO%20ANDR%C3%89S%20CASTILLO%20SERRANO.pdf.
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La inclusion educativa de las
personas con discapacidad,
en Guatemala, sigue
siendo un reto.
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La accesibilidad «es un concepto amplio que abarca la usabi-
lidad de los entornos, servicios y recursos por las personas con disca-
pacidad».® Este concepto puede analizarse desde diferentes contextos:
por ejemplo, en el dmbito fisico, mediante la implementacién de rampas;
en el dmbito educativo, a través de recursos escolares adaptados,
como libros accesibles y elementos visuales de apoyo en el aula. No
obstante, en Guatemala persiste una brecha significativa, como afirma
Rosa Vera en su tesis de licenciatura.

La falta de inclusién de nifios con discapacidad en la educaciéon en
Guatemala es una problematica seria, [y] se plantea como la falta de aplica-
cién de la Convencién sobre los Derechos de las Personas con Discapacidad,
evidenciada especificamente como la falta de compromiso del Estado de
velar por el cumplimiento de dicha convencion.®”

Sin embargo, la situacion social evidencia que persisten limita-
ciones importantes que dificultan el acceso real y efectivo a la educa-
cién para las personas con discapacidad. Esta problematica adquiere
mayor relevancia considerando que aproximadamente el 10.2% de
la poblacién guatemalteca vive con alguna discapacidad, muchas de
ellas en zonas rurales con acceso limitado a servicios educativos.®® La
carencia de los recursos graficos inclusivos y actualizados genera una
barrera en la participacién activa de todos los estudiantes de la comu-
nidad ya que, de acuerdo con UNICEF, «Cuando el sistema educativo
se aleja de modelos educativos que intentan uniformar la ensefanza,
mejoran los resultados de aprendizaje para todos los nifios, nifias y
adolescentes tengan o no discapacidades, y aumenta la motivacién
de las y los estudiantes por aprender».®

En este sentido, el disefio grafico inclusivo es una herramienta
estratégica para atender esta necesidad, ya que permite generar mate-
riales visualmente claros, culturalmente pertinentes y adaptados a las
capacidades sensoriales, fisicas y cognitivas de los estudiantes.

El proyecto de graduacion no solo responde a una necesidad
educativa, sino que también impulsa cambios sociales profundos al
promover una convivencia inclusiva en las aulas de nuestra sociedad,

56 Bob Topping, «El acceso al entorno de aprendizaje I: entorno fisico,
informacién y comunicaciéon» (UNICEF LACRO, 2018), acceso el 10 de agosto

de 2025, https://www.unicef.org/lac/media/35051/file/DUA-I.pdf.

57Rosa Alejandra Vera Garcia, «Analisis de la aplicacion de la convencién sobre
los derechos de las personas con discapacidad respecto a la nifiez guatemalteca
y su educacion» (tesis de licenciatura, Universidad de San Carlos de Guatemala,
2017), 1, https://cdn.cienciapolitica.usac.glifos.net/digital/cedec11398.pdf.

68 Carlos Dionicio et al., «Informe de la II Encuesta Nacional de Discapacidad en
Guatemala», (Ciudad de Guatemala, 2016), acceso el 5 de febrero de 2025.

59 «Disefo Universal para el Aprendizaje y libros de texto digitales accesibles»,
UNICEF, acceso el 10 de agosto de 2025, https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-
universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles.

77



Proyecto de Graduacion

como un derecho fundamental para las personas
con discapacidad. Como sefiala Marta Medina,
en su tesis doctoral, «la educacioén inclusiva
constituye un elemento indispensable del
derecho a la educacion para las personas con
discapacidad»,’® lo que refuerza la importancia
de este tipo de iniciativas.

En términos de impacto, la mejora y
la adaptacion de los materiales educativos
mediante el disefio grafico accesible favorece
a la participacion activa y equitativa de todos
los estudiantes. Tal como menciona UNICEF
que «El Disefio Universal para el Aprendizaje
(DUA) es un marco educativo que reconoce
que todos los nifios, ninas y adolescentes
aprenden de diversas maneras y se benefician
de técnicas de aprendizaje diferenciadas en el
aula».” Este enfoque plantea que la educacion
debe disefarse desde el inicio para ser flexible,
accesible y participativa, evitando que ciertos
estudiantes queden excluidos. Asi, no se trata
Uunicamente de atender las necesidades de las
personas con discapacidad, sino de ofrecer a
toda la comunidad educativa multiples formas
de acceder al conocimiento, expresarse y moti-
varse. En este sentido, el DUA se convierte en
la base tedrica que justifica la elaboracion de
materiales inclusivos, como los propuestos en
este proyecto, que buscan involucrar distintos
sentidos y adaptarse a la diversidad de apren-
dizajes presentes en el aula.

Finalmente, el beneficio institucional

que genera este proyecto para ASCATED, es
fortalecer su misién de promover una educacién

inclusiva y equitativa. Tal como la Guia Argentina
de Educacioén Inclusiva sefiala que «Trabajar
por una educacion inclusiva implica hacerlo
por todos y cada uno con base en la equidad,
buscando que no se reproduzcan desigual-
dades, de modo que se hace foco en aquellos
alumnos con mayor riesgo de exclusién».”?
Enfatizando que la inclusién es un compro-
miso que debe ser asumido integralmente por
la sociedad en general.

En conclusiodn, el proyecto de gradua-
cioén representa una contribucién significativa al
ambito educativo y social en Guatemala, reafir-
mando el valor ético de garantizar el derecho a
la educacion inclusiva para todas las personas.
Siguiendo los principios del Disefio Universal
para el Aprendizaje y las directrices de orga-
nismos como la UNESCO, se busca reducir las
barreras existentes y también fomentar una
cultura de respeto, equidad y participacion
plena. De esta manera, el disefio grafico acce-
sible se posiciona como una herramienta esen-
cial para construir una sociedad mas inclusiva.

79 Marta Medina Garcia, «La educacion inclusiva como mecanismo de garantia de la igualdad

de oportunidades y no discriminacién de las personas con discapacidad. Una propuesta de

estrategias pedagdgicas inclusivas» (tesis doctoral, Universidad de Jaén, 2017), 231, https://ruja.
ujaen.es/server/api/core/bitstreams/9a73d8e4-72f6-4041-b154-e51766522df2/content.

7TUNICEF, «Disefio Universal para el Aprendizaje y libros de texto digitales accesibles», acceso el 10 de agosto de
2025, https://www.unicef.org/lac/dise%C3%B1o-universal-para-el-aprendizaje-y-libros-de-texto-digitales-accesibles.
72Ministerio de Educacién de la Nacién, «Educacién inclusiva: fundamentos y practicas para la inclusion»

(Ciudad Auténoma de Buenos Aires: Ministerio de Educacién, Cultura, Ciencia y Tecnologia, 2019), https://www.
argentina.gob.ar/sites/default/files/educacion_inclusiva_fundamentos_y_practicas_para_la_inclusion_0.pdf.
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N

El diseiio grafico inclusivo
abre caminos hacia materiales
mas claros y accesibles.
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4.2 | DIMENSION ESTETICA Y FUNCIONAL

En el contexto de la educacion inclusiva,
el disefio editorial con un enfoque accesible y
funcional se presenta como una herramienta
esencial para garantizar la participacion equi-
tativa de los estudiantes con diversas capaci-
dades. La creacion de materiales visuales y
didacticos que respondan a los usuarios no
solo implica atencidén a aspectos estéticos,
sino también se debe considerar la funcio-
nalidad, obviamente desde una perspectiva
inclusiva. Como sefala un estudio reciente de
la Universidad de Granada, «La propuesta de
acciones para garantizar la accesibilidad de
los recursos tecnolégicos constituye el punto
de partida para mejorar la comunicacion entre
docentes y estudiantes, lo que garantiza un
proceso inclusivo, de atencion a la diversidad
y de gran calidad educativa».’®

Por lo que este ensayo explorara la
dimensién estética y funcional del diseno
editorial inclusivo, las tendencias actuales
que apoyan la accesibilidad, el uso de figuras
iconicas y representaciones visuales inclu-
sivas, la aplicacion de teorias cromaticas para
mejorar la legibilidad, la seleccién tipografica
adecuada y las estrategias de composicion que
facilitan la comprension y el uso de los mate-
riales. La fundamentacion tedrica presentada
permite comprender cémo estos elementos
contribuyen a la funcionalidad y accesibilidad
en recursos educativos dirigidos a nifios y nifias
con discapacidad, en linea con las necesidades
del grupo objetivo y ASCATED. A lo largo del
ensayo, se detallaran ejemplos especificos de
figuras visuales inclusivas, tipografias legibles

y combinaciones cromaticas apropiadas para
el grupo objetivo, asegurando la accesibilidad y
efectividad de los materiales educativos dise-
fnados para ASCATED.

La especializacion del disefio editorial
educativo con enfoque inclusivo se sustenta
en los principios de la tendencia del diseiho
universal, cuyo objetivo es crear entornos y
materiales que puedan ser utilizados por el
mayor nimero posible de las personas, sin
necesidad de realizar adaptaciones. Dentro
del contexto educativo, esta especializacion
desarrolla recursos que integren los diferentes
criterios de accesibilidad (fisica, cognitiva y
sensorial) desde la etapa de planeacion. Tal
como sefala Bob Topping, «El disefio universal
implica la comprension y aplicacidon de ciertos
principios de disefio, que establecen criterios
para el proceso de disefio y, también, para
evaluar el nivel de accesibilidad de los bienes,
servicios, equipos e instalaciones existentes».”*

Otra tendencia fundamental para este
proyecto es el disefio centrado en el usuario, ya
que constituye una estrategia para enfocarse
en las necesidades reales del grupo objetivo.
Tal como sefala Martha Patricia Sarmiento, en
su articulo sobre el disefio inclusivo, el disefo
centrado en el usuario, el cual denota tanto
una metodologia como una aproximacion filo-
sofica que acerca a los usuarios al proceso de
diseno, permitiendo conocer sus necesidades
y mejorar la formulaciéon de los requerimientos
de la actividad e iteracion del disefio.”®

73Dulce Maria Martin Gonzalez y Milagros de la Caridad Gorrin Pérez, «Disefio de recursos accesibles
para la formacién de estudiantes universitarios con discapacidad visual», Revista Retos XXI -
Discapacidad y Educacion (2024): 13, doi: https://doi.org/10.30827/retosxxi.8.2024.29050.

74 Topping, El acceso al entorno de aprendizaje I, 13.

75 Martha Patricia Sarmiento, «Editorial: Disefio Inclusivo», Revista Bitacora Urbano
Territorial (2019): 7. doi: https://doi.org/10.15446/bitacora.v3®n2.86969.
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La accesibilidad visual

y multisensorial transforma
los recursos educativos en
herramientas que realmente
acompanan el aprendizaje.
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El diseno editorial
inclusivo garantiza la
participacion equitativa
de todos los estudiantes.
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La inclusidén visual efectiva desde la
dimensién visual implica ir mas allad de la
imagen estatica, es clave incorporar enfoques
multisensoriales donde lo visual conviva con lo
tactil o sonoro. Gaizka Bilbao y otros autores
en el documento de la inclusién educativa del
alumnado con discapacidad visual, indican que
«se debe favorecer el uso de materiales que
posibiliten una percepcion y discriminacion
tactil: tridimensionales (escultura), maqueta,
relieves y texturas».’®

Asimismo, Angela Riafio en su informe
de pasantia sobre la implementacién de
recursos didacticos para una matematica inclu-
siva, documenta cémo el uso de materiales
manipulativos y lidicos adaptados, permiten
potenciar el aprendizaje de los estudiantes con
discapacidad.”” Estos enfoques evidencian que
las figuras visuales inclusivas, no se deben de
limitar a imagenes, sino incorporar técnicas
tactiles, relieves o componentes interactivos
que garanticen la comprension funcional de
los recursos educativos.

En cuanto a la cromatologia, se trata de
asegurar la legibilidad funcional, especialmente
para personas de baja visién o daltonismo.
Las Pautas de Accesibilidad para el Contenido
Web (WCAG, por sus siglas en inglés) definen
la relaciéon de contraste como la diferencia
de brillo entre el color del texto y el color del
fondo, teniendo la minima como 1:1y la maxima
como 21:1. Indicando que para que un mate-
rial sea accesible se requiere una relacién de
diferencia de brillo minima 4.5:1 para texto

Capitulo 84: Marco Teérico

normal (nivel AA) y 7:1 para textos pequefios o
de lectura prolongada (nivel AAA). Las WCAG
definen como texto grande aquel que utiliza
una fuente de 18pt en estilo regular o 14pt en
negrita. En consecuencia, cualquier tamano
inferior a estos se considera texto normal o
pequeno. Estos lineamientos, permiten disefar
materiales visualmente atractivos, inclusivos y
funcionales para todo el grupo objetivo.”®

Con respecto a la tipografia, esta
requiere atencidon minuciosa a cémo la forma
de la letra impacta a la lecturabilidad, especial-
mente en estudiantes con discapacidad visual.
Juan Gonzalez, en su articulo de Accesibilidad,
disefio universal de aprendizaje y recursos
educativos abiertos, menciona:

Si no puedo leer, si no entiendo un alfa-
beto, si la informacién se me ofrece en un cédigo
que no conozco, si ni siquiera puedo consumir
un tipo de archivo, es evidente que aquello que
era destinado para mi no me sera accesible.””

Esta afirmacién enfatiza que la acce-
sibilidad no depende Unicamente del conte-
nido, sino también de su presentacion grafica.
Por ello, se recomienda priorizar tipografias
sans serif en materiales digitales o impresos,
cuidando el contraste y el tamafo, tal como
se indicé al momento de hablar de cromato-
logia, junto con un espaciado y estilo general
adecuados.®®

76 Gaizka Bilbao Acha et al., «La inclusion educativa del alumnado con discapacidad visual» (Vasco:
Gréficas Irudi, 2016), acceso el 14 de agosto de 2025, https://www.euskadi.eus/contenidos/
documentacion/inn_doc_esc_inclusiva/es_def/adjuntos/escuela-inclusiva/16_inklu_100_c.pdf.

7 Angela Sofia Riafio Ruiz, «Mas alla de lo visual: Implementando recursos didacticos

para una matematica inclusiva» (informe de pasantia, Universidad Distrital Francisco

José de Caldas de Bogota, 2022), 41-47, http://hdl.handle.net/11349/31325.

78\W3C Web Accessibility Initiative (WAI), «Sumario de WCAG 2», acceso el 14 de

agosto de 2025, https://www.w3.org/WAI/standards-guidelines/wcag/es.

79 Juan Gonzalez Martinez, «Accesibilidad, disefio universal de aprendizaje y recursos educativos abiertos:
un posible camino hacia la sostenibilidad y la solidaridad», Revista Psicologia, Educacion &
Sociedad (2023): 4, doi: https://doi.org/10.5281/zen0do.7977843.

89 Enrique Xavier Garcés-Freire y Verdnica Maribel Pailiacho-Mena, «Tipografias que facilitan la
accesibilidad», Actas del VIII Congreso de Investigacion, Desarrollo e Innovacion de la Universidad
Internacional de Ciencia y Tecnologia (2023), doi: https://doi.org/10.47300/actasidi-unicyt-2023-15.

83



Proyecto de Graduacion

84

En relacién con la composicion de los elementos visuales
Gaizka Bilbao y otros autores en el documento de la inclusién educa-
tiva del alumnado con discapacidad visual, sefialan que los materiales
educativos inclusivos deben ser claros, predecibles y estructurados,
con jerarquias bien definidas que faciliten la identificacion de infor-
macion principal, la comprension y la orientacién del estudiante. De
esta forma, los nifos y las nifias con discapacidad pueden recorrer el
contenido de manera eficiente.®'

En conclusidn, la dimensidn estética y funcional del disefio
editorial inclusivo es esencial para garantizar la participacién equita-
tiva de los estudiantes con discapacidad. El uso de tendencias como
el disefio universal y centrado en el usuario, combinado con una selec-
cion tipografica legible, una composicién estructurada y el manejo
adecuado de cromatologia y figuras visuales inclusivas, permite que
los recursos educativos sean comprensibles, accesibles y efectivos.
Estos elementos, articulados de manera coherente, aseguran que los
materiales didacticos cumplan su propésito educativo, facilitando el
aprendizaje y promoviendo la inclusién plena del grupo objetivo en el
contexto escolar.

81 Gaizka Bilbao Acha et al., La inclusion...
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Materiales claros, funcionales
y accesibles abren caminos
hacia un aprendizaje efectivo.
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CAPITULO 05

DEFINICION

CREATIVA

En este capitulo se presenta el brief y la descripcion
de la estrategia de la pieza de disefio. Se incluyen el insight,
el concepto creativo y las premisas de diseino, estableciendo
las bases conceptuales y visuales que guian la creacién de los
materiales educativos y aseguran coherencia y efectividad en
su comunicacion.






5.1.1 | Nombre del Proyecto

Conectados: Somos diferentes, pero
iguales. Mientras que, el proyecto de gradua-
cion se titula: Desarrollo de material educativo,
para fortalecer el programa de Capacitacion e
Inclusién Educativa de la Asociacion de Capa-
citacion y Asistencia Técnica en Educacion y
Discapacidad -ASCATED-.

5.1.2 | Cliente (Institucion)

Asociacion de Capacitacion y Asis-
tencia Técnica en Educacién y Discapacidad
-ASCATED-.

5.1.3 | Grupo Objetivo del Proyecto

El grupo objetivo principal esta confor-
mado por ninos y ninas de entre 7 y 12 afos con
y sin discapacidad que cursan nivel primarioy
pertenecen mayoritariamente al nivel socioe-
conomico D-. Los estudiantes con discapa-
cidad enfrentan barreras en su proceso de
integracién debido a limitaciones sensoriales,
cognitivas o intelectuales, lo cual repercute en
la manera en que acceden al conocimiento y
participan en el aula.

De manera complementaria, se consi-
deran también como grupos objetivos a sus
familias y maestros, ya que su participacion es
fundamental para reforzar la inclusion dentro
y fuera del aula.

5.1.4 | Contenidos

El proyecto incluye los siguientes mate-
riales educativos: 1 guia educativa, 2 recursos
educativos (cuaderno de actividades y cuento
sensorial) y 1 Juego Educativo. Todos con el
enfoque en promover un entorno escolar inclu-
sivo, a través de actividades que ayudan a
empatizar y concientizar a los estudiantes.
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5.1.5 | Metas

e Desarrollary validar 1 guia educa-
tiva, 2 recursos educativos y 1
juego educativo que reflejen el
enfoque de disefo universal.
Asegurar que los materiales trans-
miten de manera clara las expe-
riencias de ninos y nifas con
discapacidad visual y auditiva.
Promover la integraciéon en el
aula, donde se incentive la parti-
cipacion conjunta entre los estu-
diantes con y sin discapacidad.
Facilitar la labor docente con
herramientas graficas accesibles
y de facil aplicacion.

5.1.6 | KPI's

Comprension: Al menos el 60% de los
nifos sin discapacidad comprenden los
contenidos relacionados con la discapa-
cidad visual o auditiva.

Participacion: Se registra un aumento
minimo del 19% en la interaccion entre
nifios con y sin discapacidad en activi-
dades educativas.

Accesibilidad visual inclusiva: Los mate-
riales alcanzan un 50% de efectividad
en pruebas de legibilidad y comprension
grafica con el grupo objetivo.
Aplicabilidad docente: El 80% de los
maestros encuestados considera que
los materiales apoyan efectivamente la
inclusion en el aula.

Aceptacion de recursos: Los estudiantes
muestran motivacion en al menos 3 de
cada 5 actividades planteadas en los
recursos elaborados.
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5.1.7 | Proceso de Reproduccion, distribucion
y divulgacion

Los materiales seran producidos en formato impreso,
de manera que ASCATED pueda incorporarlos dentro de sus
procesos de concientizacién del Programa de Capacitacion
e Inclusién Educativa. Esta eleccién responde a la necesidad
de contar con recursos accesibles y practicos que faciliten su
uso en distintos contextos escolares y comunitarios, garanti-
zando su alcance y permanencia en las dindmicas de ense-
Nanza-aprendizaje.

5.1.8 | Presupuesto institucional para la ejecucion
del Proyecto

Aunque ASCATED no cuenta con un presupuesto espe-
cifico para la impresidon de los materiales en alta calidad,
dispone de alternativas para realizarlos en impresion estandar
mediante impresoras de inyeccién de tinta. Sin embargo, se
espera que, en caso de recibir alguna donacién, los materiales
puedan producirse con acabados de alta calidad. Con base en
experiencias de semestres anteriores con proyectos similares,
se estima un gasto aproximado de Q2,500.00 para la impre-
sion de una copia de cada material en alta calidad.



Capitulo 85: Definicién Creativa

5.2 | DESCRIPCION DE LA ESTRATEGIA DE LA PIEZA DE DISENO

5.2.1 | Estrategia de aplicacion de la pieza (6W'’s)

cQué?
(What?)

Desarrollo de material educativo, para fortalecer
el programa de Capacitacion e Inclusién Educativa de la
Asociacion de Capacitacion y Asistencia Técnica en Educa-
cion y Discapacidad - ASCATED -.

¢Por qué?
(Why?)

Porque aun persisten barreras sociales entre nifos
con discapacidad y sus compafieros sin discapacidad, y no
saben como superarlas.

w2 Wi

cQuién?

(Who?)
e Autor: Javier Ortega.
o Beneficiarios: Nifios y nifias con y sin discapacidad.
e Aliados: ASCATED y maestros.

W3
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5.2.2 | Cuadro Comparativo

Tabla 13. Cuadro Comparativo de los materiales educativos.

Capitulo 85: Definicién Creativa

Pieza

Ventajas

Desventajas

Guia
Educativa

Explica paso a paso las actividades a desarro-
llar con los nifios y nifias.

Facilita la implementacién de estrategias inclu-
sivas en entornos educativos.

Contiene informacién y actividades para la
comprension de la discapacidad visual y audi-
tiva, ademas de la concientizacion.

Requiere que el facilitador lea y se familiarice
con el contenido.

Puede ser demasiado extensa si no se orga-
niza de forma clara.

Recurso
Educativo 1
(Cuento
Sensorial)

Despierta el interés y la motivaciéon en los
nifos y las nifas.

Refuerza la empatia en los lectores al mostrar
la experiencia de Marta, una nifia con disca-
pacidad visual y auditiva.

Combina texto e ilustraciones sensoriales (tacto
y visual).

Requiere impresion de calidad (texturas) para
ser totalmente inclusivo.

Se centra solamente en la historia de Marta,
una nifia con discapacidad, por lo que no cubre
todas las discapacidades.

Necesita cuidado en la seleccién de ilustra-
ciones para evitar estereotipos o generar
lastima.

Recurso
Educativo 2
(Cuaderno

de actividades)

Promueve participacién activa (individual y
colectiva) de nifios y nifias con y sin discapa-
cidad visual y auditiva.

Facilita la comprension de conceptos mediante
ejercicios practicos.

Adaptable a distintos niveles de habilidad.

Al completar las actividades, ya no tendran
mas para seguir aprendiendo.

Algunas actividades pueden presentar compli-
caciones para algunos nifios y nifias con disca-
pacidad visual y auditiva si no se cuenta con
acompafiamiento.

Juego
Educativo

Incentiva la interaccidn entre nifios y nifias con
y sin discapacidad visual y auditiva.

Refuerza la concientizacidén y la empatia hacia
los nifos y niflas con discapacidad visual y

auditiva.

Hace el aprendizaje lidico y memorable.

Depende del espacio y tiempo disponible para
jugar.

Necesita supervision del facilitador para
asegurar participacion equitativa.

La produccion puede ser costosa al realizarse
en materiales duraderos.

Fuente. Elaboracion propia.
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5.3 | INSIGHT

5.3.1 | Factores del contexto social
Factor Afectivo

Los materiales educativos inclusivos
permiten que los nifios y nifias desarrollen
empatia hacia sus compaieros con disca-
pacidad. Al interactuar con las actividades
propuestas, los estudiantes pueden conectar
emocionalmente, comprender diferentes formas
de aprendizaje y, de esta manera, construir
vinculos de amistad mas sdlidos. Este acer-
camiento afectivo no solo enriquece la expe-
riencia educativa, sino que también promueve
valores de respeto, solidaridad y colaboracién
dentro del aula.

Factor Necesidad

Los recursos educativos convencionales
suelen no atender la diversidad de capacidades
de los estudiantes, limitando la participacién
de quienes presentan alguna discapacidad. La
creacion de materiales inclusivos responde a
esta necesidad, proporcionando herramientas
que facilitan la comprension y el aprendizaje
para todos. Asi, estos recursos fomentan un
ambiente mas equitativo e inclusivo en los
espacios educativos, permitiendo que cada
nifno y nina pueda desarrollarse plenamente y
sentirse parte activa del proceso.
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Factor Tecnologia e Innovacion

El uso de herramientas tecnoldgicas
como cddigos QR, junto con actividades senso-
riales, enriquece la experiencia de aprendi-
zaje y la hace mas accesible para todos los
estudiantes. Estas estrategias permiten que
los nifios y nifas interactien con los conte-
nidos de manera multisensorial, fortaleciendo la
comprensioény la participacion activa. Al integrar
meétodos tradicionales con innovaciones tecno-
légicas, los materiales educativos promueven
un aprendizaje completo, inclusivo y adaptado
a las necesidades de cada estudiante.

Factor Pertinencia

Los recursos educativos inclusivos
contribuyen a que los nifos y nifias con disca-
pacidad se sientan integrados dentro de su
grupo estudiantil. Al participar en actividades
disefiadas para todos, se refuerza su sentido
de pertenencia y se promueve la interaccién
positiva entre companeros. Este enfoque forta-
lece la identidad compartida dentro del aula
y fomenta la construccién de una sociedad
mas unida, en la que la diversidad se valora y
la discriminacion se reduce.



5.3.2 | Grupos de Influencia

Los principales grupos de influencia en
la vida de los nifios y nifias con discapacidad
son aquellos que intervienen directamente
en su entorno diario, siendo la familia y los
maestros de grado los mas determinantes en
la formacion de habitos, valores y actitudes. La
familia aporta orientacion, apoyo emocional y
acompafamiento constante, mientras que los
docentes guian el aprendizaje y fomentan la
inclusién dentro del aula. De manera indirecta,
otros colectivos e instituciones también ejercen
un impacto relevante, como organizaciones
que brindan apoyo especializado (por ejemplo,
ASCATED) y la iglesia, que puede reforzar
valores de solidaridad, respeto y empatia. Iden-
tificar estos grupos permite comprender mejor
como se moldean las motivaciones e intereses
de los estudiantes, lo que a su vez facilita el
disefio de materiales educativos y estrategias
de comunicacion mas efectivos y pertinentes.

Capitulo 85: Definicién Creativa

5.3.3 | Motivaciones, Intereses y Actitudes
del Grupo Objetivo

Los nifilos y niflas con discapacidad
en nivel primario muestran como motivacion
principal la posibilidad de jugar, socializar y
explorar, evidenciando su curiosidad y el interés
por interactuar con otros nifios mas alla del
aprendizaje académico. Su interés se centra
en sentirse parte del grupo y ser incluidos,
buscando experiencias que les permitan parti-
cipar plenamente en actividades escolares y
establecer vinculos con sus companeros. En
esta etapa, los nifios generalmente aceptan su
condicidn, ya que no siempre son conscientes
de su discapacidad, por lo que sus actitudes se
enfocan en disfrutar, aprender y formar parte de
la dindmica del aula. Esto hace que los espa-
cios educativos inclusivos sean fundamentales
para fomentar la participacion, la colaboracion
y el sentido de pertenencia desde la infancia.
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5.3.4 | Frase del Insight

Quiero jugar contigo,
pero no siempre sé
como... y me da miedo
que me digas que no.
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Descripcion

Los nifios y nifilas desean jugar y compartir experiencias con sus
companeros, pero a menudo se sienten inseguros sobre cémo iniciar
o participar en las actividades. Esta incertidumbre genera miedo al
rechazo, preocupacién por hacer algo “mal” o temor a no ser compren-
didos, lo que puede limitar su participaciéon y hacer que se retraigan
en situaciones sociales. A pesar de este temor, muestran curiosidad
y disposicién a relacionarse, especialmente cuando reciben senales
claras de aceptacion y apoyo de su entorno. La interaccion con mate-
riales inclusivos y actividades guiadas puede ayudarlos a sentirse mas
seguros, motivandolos a involucrarse y fortaleciendo sus vinculos con
otros nifios y nifas.

Fundamentacioén

Los nifios y nifias sienten un deseo natural de relacionarse, jugar
y aprender junto a todos sus comparieros, pero la falta de referentes
claros y los mensajes contradictorios de su entorno generan confusién
y cierta inseguridad. No se trata de rechazo hacia la discapacidad, sino
de la necesidad de orientacion y experiencias que les permitan inte-
ractuar de manera positiva. Segln las experiencias de ASCATED, al
brindar materiales y actividades inclusivas que refuercen la compren-
sion y la participacion, se fortalece su confianza, empatia y sentido de
pertenencia, promoviendo un ambiente escolar donde todos los nifios
y niflas puedan sentirse valorados y aceptados.
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5.4 | CONCEPTO CREATIVO

5.4.1 | Concepto Creativo 1

Técnica Creativa Utilizada
Lluvia de ideas

La técnica de lluvia de ideas consiste en generar una lista de palabras
o frases relacionadas con el proyecto en desarrollo, con el propdsito de iden-
tificar patrones y, finalmente, seleccionar de dos a tres términos que permitan
formular un concepto creativo que guie el proyecto.

Resultado. Cuidado.
Emociones. Jugar.
Inclusion. Aprender.
Diferencias. Sentimientos.
Igualdad. Sentir.
Conexiones. Sentidos.
Amistad. Sensorial.
Empatia. Alternativas.
Carifo.

Concepto Creativo
Conexion Sensorial.

Justificacion

Plantea que el aprendizaje puede fortalecerse al involucrar distintos
sentidos en la interacciéon con los materiales educativos. Cada recurso (ya sea
visual, tactil o auditivo) crea un vinculo directo entre el estudiante y el cono-
cimiento, promoviendo experiencias integrales y participativas. Este enfoque
permite que el disefo editorial sea mas que un soporte estatico, transforman-
dose en un espacio inclusivo donde todos los nifios pueden acceder, explorar
y comprender el contenido segun sus capacidades.
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5.4.2 | Concepto Creativo 2

Técnica Creativa Utilizada
SCAMPER

«SCAMPER es un modelo de genera-
cién de ideas basado en una serie de preguntas
preestablecidas. El término es el acrénimo de
las siguientes palabras: sustituir, combinar,
adaptar, modificar, proponer, eliminar y reor-
denar».8? Consiste en responder a cada letra
y al explorar las respuestas, se espera identi-
ficar nuevas posibilidades y soluciones inno-
vadoras, permitiendo asi la formulacién de un
concepto creativo.

e Sustituir: recursos tradicionales por
elementos tactiles y auditivos.

e Combinar: diferentes estrategias educa-
tivas y recursos sensoriales para poder
interactuar y reforzar el aprendizaje y la
convivencia de los nifos y nifias.

e Adaptar: técnicas de organizaciéon
de contenidos y disefo accesible que
pudieran adaptarse a los materiales
educativos a disefiar.

¢ Modificar: la disposicién de los elementos,
estilos de ilustracion y secuencias de
contenido para optimizar la comprensién.

e Poner en otro uso: Se consideré el uso
de recursos existentes de manera distinta
para crear nuevas experiencias de apren-
dizaje de los nifios y nifias.

¢ Eliminar: o simplificar elementos muy
cargados para mejorar la claridad y la
accesibilidad del contenido.

¢ Reorganizar: la estructura de los conte-
nidos y recursos para identificar patrones
y conexiones mas efectivas.

Concepto Creativo
Tramas de conocimiento.

Justificacion

Los distintos recursos educativos como
ilustraciones, elementos tactiles y auditivos,
hacen alusion a un tejido que conecta la infor-
macion y facilita un aprendizaje coherente. Este
enfoque promueve la inclusién, permitiendo
que cada estudiante explore, descubra y se
apropie del conocimiento de manera signifi-
cativa y empatica.

82Maria Alonso, «Scamper: como resolver problemas de forma innovadora», Asana,
publicado el 12 de junio de 2025, https://asana.com/es/resources/scamper.
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5.4.3 | Concepto Creativo 3

Técnica Creativa
6 Sombreros

Esta estrategia, desarrollada por el
psicologo Edward de Bono, se basa en la
premisa de que un Unico modo de pensar resulta
subjetivo y no permite considerar todas las posi-
bilidades. En este método, los seis sombreros
representan seis enfoques de pensamiento
distintos, cada uno identificado por un colory
un significado especifico: el azul simboliza el
control, el blanco el pensamiento objetivo, el
rojo el enfoque emocional, el negro la pers-
pectiva critica o pesimista, el amarillo aporta
una vision optimista y el verde se asocia con
la creatividad. Al desarrollar los seis enfoques,
se facilita la obtencién de conclusiones que
permiten acercarse a un concepto creativo
aplicable al proyecto que se desarrolla.®®

& Banco Santander, «Técnica de los 6 sombreros
para pensar: ejemplos aplicables», Open Academy,
publicado el 12 de febrero de 2023, https://
www.santanderopenacademy.com/es/blog/6-
sombreros-para-pensar-ejemplos.html.
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Sombrero Blanco.

Se consideran las capacidades
sensoriales, nivel de comprension y
formas de interaccién con el mate-
rial educativo, de los nifios y niflas que
forman parte del grupo objetivo. Se anali-
zaron recursos existentes como texturas,
ilustraciones simplificadas, codigos QR
con audio y tipografia adecuada para el
grupo objetivo.

Sombrero Rojo. u

Se busca que los materiales
generen interés, motivacion y sensa-
cion de inclusién. Se consideré como
el uso de colores suaves, ilustraciones
amigables y elementos tactiles podria
despertar curiosidad y confianza.

Sombrero Amarillo.

Se destacaron oportunidades de
crear experiencias multisensoriales que
fortalezcan el aprendizaje, fomenten la
participacion activa y permitan a nifos
y nifas interactuar con el contenido de
manera significativa.



Sombrero Negro.

Se identificaron riesgos como
la sobrecarga de informacidn, el uso de
elementos visuales demasiado complejos
o la falta de coherencia entre los sentidos
que podrian dificultar la comprension.

v
Sombrero Azul.

Se organizod la informacion de los
otros sombreros, identificando patrones:
los recursos podrian conceptualizarse
como vibraciones que se expanden y
encuentran eco en cada estudiante seguin
sus capacidades, reforzando la idea de
inclusién, concientizacion y multiplicidad
de experiencias.

Capitulo 05: Definicién Creativa

Concepto Creativo
Vibra inclusiva.

Justificacion

Describe como los materiales educa-
tivos pueden generar un efecto de eco que
llega a cada nifio segun sus capacidades. Los
recursos actian como vibraciones que trans-
miten la informacién de manera efectiva, adap-
tandose a diferentes formas de interacciéon y
aprendizaje. El concepto enfatiza la multipli-
cidad de formas en que los estudiantes pueden
conectarse con el contenido, haciendo que la
experiencia educativa sea participativa, moti-
vadora y verdaderamente inclusiva.
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5.4.4 | Concepto Creativo

Conexion sensorial
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Descripcion

El concepto se compone de la palabra conexidn, ya que los
recursos educativos permitirdn que los nifios y nifias, con y sin disca-
pacidad, desarrollen la capacidad de ponerse en el lugar del otro a
través de las actividades propuestas. La parte sensorial se refleja en
la invitacién a utilizar los diferentes sentidos, especialmente el tacto,
al interactuar con texturas y dinamicas que incluyen el uso del braille,
fortaleciendo asi la apropiacion significativa del conocimiento.

Fundamentacion

El aprendizaje puede fortalecerse al involucrar distintos sentidos
en la interacciéon con los materiales educativos. Cada recurso (visual,
tactil o auditivo) establece un vinculo directo entre el estudiante y
el conocimiento, promoviendo experiencias integrales, concientiza-
doras y participativas. Este enfoque convierte al disefio editorial en un
espacio inclusivo, en el que todos los nifnos pueden acceder, explorar
y comprender el contenido segun sus capacidades.
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5.5 | PREMISAS DE DISENO

5.5.1 | Cromatologia
El programa de Capacitacién e Inclu- 2635 C | #cdbdff
sién Educativa de ASCATED se identifica con el C25M29YOK®O
morado (#ac94f7), que sera el tono principal de
los materiales. Se complementara con colores
amigables y llamativos para nifios, priorizando
fondos blancos que aseguren legibilidad en

textos e imagenes. 266 C | #6e3cd1
C78 M79YOK®O

2685 C | #2f0ds1
C100 M 180 Y 14 K 4

Figura 15. Paleta de Color Educativa.
Fuente: Brand Book ASCATED.

5.5.2 | Tipografia

Se utilizara Atkinson Hyperlegible Next,
tipografia creada para personas con baja vision, a BbCCDd Ee Fng H
garantizando claridad y accesibilidad. No se
usaran mayusculas sostenidas para no difi- Erepr | B
cultar la lectura. Como complemento, se apli- e mo ~
cara General Sans en titulos y Scale VF en el |Jj KkLI M 11! N ] N no
logotipo, manteniendo dinamismo sin compro-
meter la legibilidad. Scale VF

Atkinson Hyperlegible Next

PQURISSTIUUVV

Figura 16. Tipografias a utilizar.
Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 18. Estilo de Ilustracion.
Fuente: Kruti en Pinterest.

Figura 19. Disefio Universal. Fuente: Shai Samana.

Capitulo 85: Definicién Creativa

5.5.3 | Composicién (Reticula)

Los materiales se diagramaran sobre
una reticula modular con columnas y margenes
amplios, lo que asegura equilibrio visualy lectura
fluida. Esta organizacién evita la saturacion,
facilita jerarquias y aporta consistencia, mante-
niendo flexibilidad para distintos formatos.

5.5.4 | Figura: Ilustracion / Iconografia

Se emplearan ilustraciones claras y
positivas, con personajes que transmitan alegria
y sin generar lastima hacia la discapacidad.
Se complementaran con iconos de apoyo y las
manitas institucionales de ASCATED, reforzando
comprension y limpieza visual.

5.5.5 | Tendencia

Los materiales seguiran el Disefio
Universal, priorizando accesibilidad, claridad
y simplicidad. Con tipografia legible, ilustra-
ciones amigables y actividades multisensoriales,
se busca fomentar inclusion, participacion y
pertenencia en todos los estudiantes.
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5.5.6 | Moodboard

Figura 22. Friends. Fuente: Daniela Sosa.

COMPRNY
PROFILE

Figura 23. Juegos y Actividades para
nifios. Fuente: Pinterest.

y
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Figura 21. Disefio Creativo. Fuente: Figura 24. All Kids Are Good Kids.
Graphic Design Posters. Fuente: Susie Hammer.
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4
y 2>~

En el moodboard se reunen y
Figura 25. Tarjetas de Visita con acabado barniz. complementan las premisas de disefio
Fuente: Imprenta Madrid Estilosmultimedia.com. definidas para el proyecto, a través de
ejemplos visuales que muestran cémo
estas pueden aplicarse de manera
practica Las referencias seleccio-
nadas incluyen combinaciones croma-
ticas, estilos de ilustracion e iconos
que transmiten alegria y claridad, asi
como composiciones que refuerzan la
legibilidad y la inclusion. Este recurso
funciona como una guia visual que
orienta la coherencia estéticay concep-
tual de la propuesta, sirviendo de base
para el desarrollo de los materiales
educativos y asegurando que cada
elemento responda a los principios
del disefio universal.

Figura 26. Dive into the World of Felt
Patterns! Fuente: Koralove Designs.

Figura 27. Creek Kits. Fuente: Kidnichols.
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CAPITULO 06

PRODUCCION

GRAFICA

En este capitulo se aborda la produccién grafica del
proyecto, incluyendo la previsualizacion y los niveles de produc-
cién 1, 2y 3, cada uno acompanado de sus respectivas valida-
ciones. Se presentan las piezas graficas finales y se detallan los
lineamientos de puesta en practica, asi como los honorarios,
proporcionando una vision integral del proceso de creaciény
entrega de los materiales educativos.






Capitulo 06: Produccién Grafica

6.1 | PREVISUALIZACION

6.1.1 | Titulo del Proyecto

Desarrollo De Material Educativo, para Fortalecer el
Programa de Capacitacién e Inclusién Educativa de la Asocia-
cion de Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacion y Disca-
pacidad - ASCATED -.

6.1.2 | Resumen del Tema Social del Proyecto

La educacion inclusiva en Guatemala enfrenta retos
profundos, especialmente en el sector publico, donde factores
como la sobrepoblacion, la pobrezay la falta de recursos limitan
el acceso a una educacién equitativa y de calidad, afectando aun
mas a ninos y ninas con discapacidad. Esta situacion evidencia
la necesidad de propuestas que no solo atiendan los contenidos,
sino también la forma en que estos se transmiten, garantizando
comprension y participacion para todos los estudiantes.

En este contexto, el disefo grafico se convierte en un
aliado estratégico, ya que no se limita a lo estético, sino que
aporta soluciones accesibles, claras y atractivas que pueden
transformar los materiales educativos en herramientas inclu-
sivas. A través de la creacién de guias, recursos y juegos con
enfoque sensorial, el disefio grafico impacta directamente en
la sociedad, fortaleciendo la empatia, la igualdad de oportu-
nidades y la construccién de entornos educativos donde cada
nino y nifa pueda aprender y sentirse incluido.
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6.1.3 | Piezas de Disefio y Secciones Principales




6.1.4 | Ruta del usuario

Tabla 14. Ruta del usuario.

Capitulo 86: Produccién Grafica

Fases Descubrir Explorar Comprender Conectar Reflexionar

Objetivo Presentar los Motivar la inte- Relacionar la Fomentar la Consolidar el
materiales y raccion multisen- experiencia colaboraciény aprendizaje y
despertar la sorial. sensorial con la el aprendizaje concientizarse
curiosidad. discapacidad. compartido sobre la discapa-

cidad.

Actividad Recibir los Observar las Realizar las acti- Jugar en equipo  Conversacién
recursos educa- ilustraciones, vidades de la y resolver las con facilitadores,
tivos durante tocan texturas, guia educativa, dindmicas compaferos o
la visita de escanear los QR del cuaderno de grupales. padres sobre lo
ASCATED a la y escuchar los actividades y aprendido.
escuela. audios. escuchar/leer el

cuento.

Puntos de Entrega fisica Recursos Ejercicios prac- Juego Educativo  Conclusiones en

contacto de los recursos visuales, tactiles ticosy ejemplos vy actividades de clasey en casa.
educativos. y auditivos. inclusivos. grupo.

Sensacion

Conclusion Los materiales Descubrir que Reconocer que La cooperacion Comprensioén
captan la aten- existen dife- los companeros refuerza la inte- sobre el bene-
cion de los nifios  rentes formas aprenden de graciony elimina ficio de la inclu-
y las nifas cony  de percibir el manera distinta, las barreras sién.
sin discapacidad. mundo. pero igual es sociales.

vélida.
Problemas Si la presenta- Puede generarse Riesgo de no Siun nifio ouna  Sino hay segui-

cibn no es clarao
atractiva, puede
generar desin-
terés.

frustracion si no
se entienden los
recursos.

explicar bien
el propdsito de
cada recurso.

nina, domina la

actividad, otros

pueden sentirse
excluidos.

miento, el apren-
dizaje podria
perder impor-
tancia.

Fuente. Elaboracion propia.
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6.2 | NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA 1

6.2.1 | Pieza Grafica 1: Imagotipo

O O Isotipo
2] | @
CONECTADQS —

Somo5 diferentes pero iquales

Figura 28. Boceto 1| Imagotipo.
Fuente: Elaboracion Propia.

Boceto 2

Este boceto integra una manita de la
linea grafica institucional de ASCATED, la cual
se combina con la tipografia para formar la
palabra “conecta2”. Ademas, se incorpora el
eslogan dentro de la composicion, generando
cohesidn en la propuesta. La elecciéon de la
manita responde a la intencién de que los nifios
asocien un gesto cotidiano con los materiales
educativos. Para la tipografia se plantea un
contraste: un peso extrabold para destacar el
nombre, y un estilo regular para el eslogan.
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Boceto 1

Este logotipo abstrae a cuatro nifos que,
al unirse, forman una sola figura, simbolizando
la importancia de cada integrante dentro del
grupo y su capacidad de integrarse y empatizar
con los demas. Para la tipografia se propone
una sans serif, que facilite la lectura a nifios y
ninas con baja vision.

Nombre
Eslogan
Isotipo

Figura 29. Boceto 2 | Imagotipo.
Fuente: Elaboracion Propia.
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Boceto 3

En este logotipo se emplean dos manitas
de la linea grafica institucional de ASCATED que
simulan un saludo de pufio, gesto que simbo-
liza pertenencia y conexion dentro del grupo
objetivo. La tipografia propuesta es sans serif,
priorizando la legibilidad en todos los mate-
riales que acompanen la identidad.

Eslogan
Isotipo
Nombre

[ ] ( \ ,
zomos dilgentes
Poro awles

Figura 30. Boceto 3 | Imagotipo.
Fuente: Elaboracion Propia.

6.2.2 | Pieza Grafica 2: Pagina Interna de Cuento sensorial

Para esta seccidn se eligid representar un momento especifico del cuento a través de
tres bocetos. El objetivo es explorar distintas posibilidades visuales y sensoriales, para evaluar
cual de ellas comunica de mejor manera la esencia del relato, se adapta a las necesidades del

proyecto y es de facil reproduccion.

Escena seleccionada para los bocetos: «Marta no podia correr ni saltar como los demas
ninos, porque su cuerpo necesitaba mas ayuda para moverse. Tampoco hablaba mucho, pero
con sus ojos brillantes y su sonrisa decia todo lo que sentia».8*

84 Gonna Rota, «La historia de Marta» (reunion de trabajo, ASCATED, 22 de agosto de 2025).
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Boceto 1

En esta propuesta se
representa a Marta en un plano
general. Para evitar la satura-
cién visual de la doble pagina,
la escena complementaria de
los nifos jugando se resuelve
Unicamente en siluetas. No
obstante, en esta area se apli-
cara un acabado de barniz
UV, con el fin de brindar una
experiencia sensorial que enri-
quezca la interacciéon de los
ninos y nifas.

Encabezado

Ilustracion

Texto

Texto

Ilustracion

Numero de pagina

Figura 31. Boceto 1| Pagina Interior
Cuento. Fuente: Elaboracién Propia.

Encabezado

Texto

Ilustracion
con mecanismo

Texto

Figura 32. Boceto 2 | Pagina Interior
Cuento. Fuente: Elaboracién Propia.
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Ilutracion

Numero de pagina

Boceto 2

En este boceto se
presenta a Marta en un prime-
risimo primer plano, lo que
permite destacar la expresién
de sus ojos y sonrisa como
elementos principales de la
escena. De manera comple-
mentaria, se incorpora un
mecanismo de deslizamiento
que simula el movimiento de
los nifos y nifias al saltar la
cuerda, aportando dinamismo
y reforzando la interaccién con
el recurso.
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Boceto 3 Encabezado
En esta versidon la

composicion se divide en dos

paginas: una destinada a la

ilustraciony la otra reservada

para el texto. Marta se muestra

en un plano medio corto, con

el propdsito de resaltar sus  Texto

emociones y facilitar la cone-

xién del lector con el perso- Ilustracién

naje. En la escena comple-
mentaria de los nifios y nifias Numero de pagina
jugando se afiade un meca-
nismo de deslizamiento apli-
cado a la pelota, lo que aporta
un componente ludico.

Figura 33. Boceto 3 | P4gina Interior
Cuento. Fuente: Elaboracién Propia.

6.2.3 | Pieza Grafica 3: Tablero de Juego Educativo

Casillas
en relieve

Ilustracion
de fondo

Espacio
de Tarjetas

Figura 34. Boceto 1| Tablero de Juego.
Fuente: Elaboracion Propia.

Boceto 1

En esta propuesta se
plantea una ilustracion base de
una comunidad, con elementos
representativos de su entorno.
Sobre ella se disponen las
casillas del juego, disefiadas
en relieve y con distintas
formas segun su funcién, lo
que facilita su identificacion
por parte de los ninos y nifas.
Ademas, se destina un espacio
especifico para la colocacién
de las tarjetas de juego.
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Boceto 2

Este disefio configura
un mapa que representa la
vida cotidiana de la comu-
nidad infantil. Las casillas se
ubican a un nivel mas bajo que
el mapa y presentan formas
diferenciadas de acuerdo con
su funcionalidad, lo que contri-
buye a su facil reconocimiento.
Se incorpora un area dentro
del tablero destinada a orga-
nizar los dos tipos de cartas
de juego.

Espacio
de tarjetas

Casillas

Mapa de juego

Espacio
de tarjetas

[ ]

Figura 35. Boceto 2 | Tablero de Juego.
Fuente: Elaboracion Propia.

Nivel 1

Nivel 2

®

Nivel 3

Figura 36. Boceto 3 | Tablero de Juego.

Fuente: Elaboraciéon Propia.
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Boceto 3

La propuesta consiste
en un tablero conformado por
discos dispuestos en dife-
rentes niveles, manteniendo
elementos que permiten distin-
guir con claridad las casillas,
como pequefios cortes entre
ellas y la variaciéon de sus
formas segun la funcién que
cumplen. Este disefio ofrece
flexibilidad, ya que permite
decidir la cantidad de discos
a utilizar segun el nivel de
complejidad y también la dura-
cion del juego.
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6.2.4 | Descripcion de Validacion: Autoevaluacion

Criterios de Autoevaluacion

® = No Aplica
1 = Necesita Mejorar
2 = Bueno

3 = Excelente

Autoevaluacion

Tabla 15. Autoevaluacién Seccién 1: Logotipo.

Autoevaluacién Seccion 1: Logotipo

Boceto 1 3 1 2 2 9/12
Boceto 2 3 3 2 3 11/12
Boceto 3 1 3 2 3 9/12

Fuente. Elaboracion propia.

Tabla 16. Autoevaluacion Seccidn 2: Pagina Interna de Cuento sensorial.

Autoevaluaciéon Seccion 2: Pagina Interna de Cuento Sensorial

Boceto 1 2 3 2 1 8/12
Boceto 2 3 1 2 3 9/12
Boceto 3 3 3 3 2 11/12

Fuente. Elaboracion propia.
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Tabla 17. Autoevaluacién Seccién 3: Tablero de Juego Educativo.

Autoevaluacion Seccion 3: Tablero de Juego Educativo

Boceto 1 3 3 3 2 11/12
Boceto 2 2 2 3 2 9/12
Boceto 3 3 3 ] 3 9/12

Fuente. Elaboracion propia.

6.2.5 | Descripcion y Fundamentacion de la Decision Final de Diseiio Grafico

Imagotipo

Esta propuesta fue seleccionada por
su alta calidad grafica y su conexion directa
con la identidad institucional de ASCATED.
Ademas, permite que los nifios y nifias asocien
facilmente la sefia de la manita con el mate-
rial, facilitando su uso dentro del lenguaje de
senas. Aunque al escalarse puede perderse
parte del eslogan, es posible crear versiones
alternativas del logo que aseguren siempre una
correcta legibilidad.

Nombre
Eslogan
Isotipo

Figura 37. Boceto 2 | Imagotipo.
Fuente: Elaboracion Propia.

120



Pagina Interna

de Cuento Sensorial

Se selecciona esta
propuesta porque Marta refleja
con precision las emociones
de la escena, generando una
conexion emocional con el
grupo objetivo, y mantiene
la apariencia de una nifa de
10 afos. El disefio logra un
balance adecuado entre el
espacio destinado al texto
y a la ilustracion, e incluye
una actividad sensorial que
potencia la comprension del
juego presente en la escena.

[ ]

Capitulo 06: Produccién Grafica

Encabezado

Texto

Ilustracion

Numero de pagina

Figura 38. Boceto 3 | Pagina Interior
Cuento. Fuente: Elaboracién Propia.

Casillas
en relieve

Ilustracion
de fondo

Espacio
de Tarjetas

Figura 39. Boceto 1| Tablero de Juego.

Fuente: Elaboracion Propia.

Tablero de Juego Educativo

Se selecciona esta
propuesta, ya que cumple con
los criterios de funcionalidad,
tanto a nivel de disefio como
de comprension del reco-
rrido del juego, sin complica-
ciones. Presenta una diferen-
ciacion clara, visual y tactil, y
permite que los nifios y nifas
contextualicen facilmente la
comunidad representada en
el tablero con su entorno real.
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6.3 | NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA 2

6.3.1 | Piezas Graficas

Imagotipo

Nombre . u
Eslogan conecta Sy Isotipo

eSomos diferentes pero iguales ®

Version

secundaria conecta ","

® Somos diferentes pero iguales

Version
secundaria

&Qﬁ

Figura 40. Imagotipo y sus versiones. Fuente: Elaboracién Propia.

El disefio del imagotipo utiliza como color principal el morado
oscuro, con el propdsito de asegurar un buen contraste sobre los fondos
blancos o claros que predominan a lo largo del proyecto. Se combina
el uso de dos tipografias: Scale VF, como fuente principal, la cual
aporta dinamismo sin sacrificar la legibilidad; y Atkinson Hyperlegible
Next, utilizada para el eslogan, que contribuye a mantener la unidad
visual con el resto del contenido. Se integra el isotipo para completar
el nombre «Conectados», ademas de cumplir con la funcionalidad de
poder adaptarse a una sefia, lo cual resulta beneficioso para que los
ninos y ninas con discapacidad auditiva puedan reconocer facilmente
los materiales.
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Pagina Interna de Cuento Sensorial

Isotipo Encabezado
Texto

Ilustracion

Ndmero

de pagina

Figura 41. P4gina Interna de Cuento sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.

Para las paginas internas se considera la predominancia de
fondos blancos en las ilustraciones, con el fin de integrar el texto de
manera armoénica y asegurar un contraste adecuado. Se utiliza un estilo
de ilustracién vectorial con textura en los contornos, lo que aporta un
efecto mas organico y visualmente calido. Con el propdsito de facilitar
el proceso de reproduccion, la parte sensorial del cuento se desa-
rrolla de forma independiente y se complementara con la creacion de
tarjetas sensoriales.

Tablero de Juego Educativo

Casillas

”@’B‘“@é‘“ 'Ft en relieve

:, () M’Q m” "
M i wﬁ@& o Tstracion

@’ ’ ’ w%:ii—@ de fondo
SR
can

Espacio
de Tarjetas

Figura 42. Tablero de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

El tablero de juego se disefia con un fondo verde claro para
mantener la unidad visual y asegurar la legibilidad de los elementos en
él. Se incorporan relieves y distintas formas en las casillas para facilitar
su reconocimiento mediante el tacto. Ademas, se destina un espacio
para las tarjetas, cuya forma coincide con la de la casilla que indica al
jugador tomar una de ellas.
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Técnica

La validacién con profesionales se
realizé mediante un MasterFeedback, en el
cual se aplicé una encuesta y se brindé la
oportunidad a los participantes de compartir
sus observaciones sobre las piezas de
disefio presentadas. Esta técnica permitio
recopilar observaciones que contribuyeron
a la mejora y validacién del disefio de este
nivel de produccién grafica.

Ejemplar de encuesta

Para llevar a cabo la validacién,
se aplicéd una encuesta mediante Google
Forms, disefiada para que los profesionales
pudieran responder de forma accesible. Se
incluyen preguntas abiertas y de escala de
rango, lo que permitié obtener valoraciones
cualitativas y cuantitativas. Para consultar
el ejemplar, véase el Anexo 9.

Muestra

Para el MasterFeedback se conto
con la participacién de seis profesionales
del disefio grafico: Andrés Castillo; Egem-
berto Rosado, especializado en publicidad,
animacion y marketing; Axl Rodas, espe-
cializado en disefio institucional; Valentina
Pimentel, especializada en mercadeo; Pablo
Miranda, especializado en disefio institu-
cional; y Jennifer Marquez, especializada
en disefio y experiencia de usuario. Todos
los participantes se encuentran en el rango
de edad de 28 a 32 afos.

Criterios de Evaluacion

Durante el MasterFeedback, los
profesionales evaluaron diferentes aspectos
de las piezas de disefio presentadas, con el
objetivo de identificar fortalezas, oportuni-
dades de mejora y asegurar que los mate-

riales fueran adecuados y accesibles para
el grupo objetivo. Los aspectos evaluados
fueron los siguientes:

Legibilidad: se valoré la claridad y
facilidad para leer los textos.

Accesibilidad: se evalué la adecuacién
de los recursos para nifos con disca-
pacidad visual o auditiva.

Atractivo visual: se consideré el uso
del color, tipografia e ilustraciones
para captar la atencién y mantener
el interés.

Coherencia: se reviso la consistencia
entre los distintos elementos graficos
y el mensaje general del proyecto.

Funcionalidad: se analizé la facilidad
de uso y comprension de los mate-
riales educativos disefiados.




Descripcion y evidencias del Proceso de Validacion

Capitulo 86: Produccién Grafica

El proceso de validacién se llevd a cabo el lunes 29 de septiembre de 2025, de 9:40 am

a 12:20 pm, en la Facultad de Arquitectura, Edificio T2, Salén 312. La dindmica se desarrollé en
los siguientes pasos:

@ OO0 O

Se presenté a los profesionales parti-
cipantes, quienes compartieron un
breve contexto sobre su trabajo.

Se asignd un orden de presentacién
para los estudiantes, asegurando que
cada uno tuviera su momento.

Antes de cada exposicion, se
compartié el instrumento de valida-
cién, en este caso, la encuesta.

Se presenté el proyecto, mostrando
las piezas graficas de manera digital y
algunas pruebas de impresion (véase
figura 43).

Tres profesionales (Andrés Castillo,
Axl Rodas y Valentina Pimentel) brin-
daron retroalimentacion directa sobre
la propuesta.

OO0 O ©

Los otros tres profesionales evaluaron
la calidad grafica y el potencial de
inversiéon del proyecto, agregando
comentarios breves.

Los profesionales completaron las
encuestas y se continud con las
presentaciones del resto de los
comparnieros de clase.

Al finalizar, las licenciadas Sofia
Posaday Carolina Aguilar entregaron
los diplomas de participacion.

Finalmente, se tomd una fotografia
grupal (véase figura 44).

Figura 43. Presentacion de Proyecto.
Fuente: Sofia Posada.

Figura 44. Fotografia grupal. Fuente: Sofia Posada.
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6.3.3 | Resultados de Validacion: Profesionales de Disefio Grafico

A continuacién, se presentan algunos resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos
durante la validacion del proyecto y su interpretacion. Para consultar el resto de la informacion,

véanse los Anexos 10 a 19.

¢Los materiales reflejan el disefo
universal y son atractivos?

@ 0N WP O,

1 2 3 4

Figura 45. Respuestas 3 | Validacion con
Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.

¢El logo transmite una imagen
atractiva y adecuada para un
recurso educativo infantil?

@ 0N WP O,

1 2 3 4

Figura 46. Respuestas 6 | Validacion con
Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
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Interpretacion y analisis

La grafica muestra la percepcion de los
profesionales sobre la aplicaciéon del disefo
universal en los materiales. La mayoria consi-
dera que este principio se refleja de manera
adecuada, lo que indica que las decisiones
de disefio fueron efectivas para garantizar la
accesibilidad y atractivo visual.

Interpretacién y analisis

La grafica presenta la percepcion de los
disefadores sobre el imagotipo del proyecto. La
mayoria considera que transmite una imagen
atractiva y adecuada para un recurso educa-
tivo infantil, lo que confirma la efectividad
del disefio en comunicar una identidad visual
acorde al grupo objetivo.



Interpretacion y analisis

La grafica muestra la opinidn de los
disefadores respecto a la relacién entre los
elementos graficos y la funcionalidad del mate-
rial. La mayoria considera que dichos elementos
refuerzan su funcionalidad, lo que evidencia
una integracién efectiva entre la linea grafica
y el objetivo educativo del proyecto.

Interpretacién y analisis

Los disefadores manifestaron una
percepcion positiva sobre las tarjetas senso-
riales, destacando su valor como recurso inclu-
sivo y original. Se resalté la importancia de
lograr una simulacién realista de las texturas
y considerar la aplicacién del estudio de color
de Perkins para reforzar la accesibilidad visual.

Interpretacién y analisis

Las observaciones finales se centraron
principalmente en aspectos técnicos relacio-
nados con el contraste entre texto y fondo,
asi como la legibilidad de algunos parrafos y
detalles de alineacion del titulo del cuento. No
obstante, los comentarios también reflejaron
una valoracién muy positiva hacia la propuesta
general, destacando la calidad del disefio y su
potencial para ser utilizado en contextos reales.

Capitulo 06: Produccién Grafica

¢Los elementos graficos refuerzan
la funcionalidad del material?

@ O N W b
E N

Figura 47. Respuestas 10 | Validacién con
Profesionales. Fuente: Elaboracion Propia.

;Qué opinas sobre el uso de
las tarjetas sensoriales?

e Son muy interesantes, ojala logres conse-
guir simular todas las texturas.

e Podrias tomar en cuenta el uso de los
colores del estudio de perkins.

e Excelente.

e Excelente iniciativa.

¢;Desea compartir alguna suge-
rencia o comentario adicional?

e Contrastes entre fondo y el texto. En
algunos parrafos no se ven.

e Hacer pruebas de legibilidad y contraste.

e Si se pudiera alinear el “de” de mango
alinearlo con las astas de arriba.

e Un material muy bien disefado y traba-
jado, muchas felicidades!!! Si invertiria
en el proyecto presentado.
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6.3.4 | Descripcion y Fundamentacion
de la Decision Final de Disefio Grafico

Durante la validacion con los profesionales, se recibieron comen-
tarios muy positivos sobre el proyecto. Aunque se identificaron algunas
oportunidades de mejora, las secciones principales no requirieron
cambios. A continuacion, se presentan dichas secciones, seguidas
de los comentarios y puntos de mejora correspondientes a las demas
partes del proyecto.

Imagotipo
Nombre
- Conecta
d eSomos diferentes pero iguales ° b
Version
secundaria conecta ",}, ‘Iy' Version
® Somos diferentes pero iguales secundaria
Figura 48. Imagotipo y sus versiones. Fuente: Elaboracién Propia.
Pagina Interna de Cuento Sensorial
Isotipo N Encabezado
Texto
Ilustracion
NiUmero
de pagina
- 9

Figura 49. Pagina Interna de Cuento sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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Tablero de Juego Educativo

I—| Casillas

’B‘z“té“} gsw, ""’s\ en relieve
1 )

[ ; 8» 1 9 Ilustracion

:%W%“% de fondo

& .b" * A 30 ”

et aah

Figura 50. Tablero de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

Espacio
de Tarjetas

Descripcion y Fundamentacion

En los materiales se realizaron observaciones para evitar
el uso de morado sobre morado, ya que esto afecta la legibilidad.
Asimismo, se sugirié agregar la textura de las ilustraciones a
las manos de apoyo utilizadas tanto en las guardas como en el
contenido, y ajustar la alineacién en el nombre del cuento. Al '
implementar estos cambios, se garantiza que todo el conte- ,
nido mantenga la legibilidad necesaria para los usuarios y, al ,

mismo tiempo, se refuerza la unidad visual de todo el proyecto. ‘
&
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«Felicidades por tu

proyecto, estas trabajando

con un grupo objetivo

cque no siempre se toma

en cuenta y lograste crear

una propuesta muy interesantey.

Jennifer Marquez
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6.4 | NIVEL DE PRODUCCION GRAFICA 3

6.4.1 | Piezas Graficas

Imagotipo

Nombre u
Eslogan conec'a ’ ISOtipO

eSomos diferentes pero iguales ®

Version

Version u
secundaria Cone h 9y
® Somos diferentes perw secundaria

Figura 51. Imagotipo y sus versiones. Fuente: Elaboracién Propia.

El imagotipo se desarrolld empleando como color principal el
morado oscuro, con el fin de garantizar un contraste adecuado sobre
los fondos blancos o claros presentes en todo el proyecto. Se utilizan
dos tipografias: Scale VF, que actia como fuente principal aportando
dinamismo sin perder legibilidad; y Atkinson Hyperlegible Next, utili-
zada en el eslogan para mantener la unidad visual con el resto del
contenido. Ademas, el isotipo se integra al nombre «Conectados» y
puede adaptarse a una sefa, lo que permite que los nifios y nifias con
discapacidad auditiva identifiquen facilmente los materiales.
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Pagina Interna de Cuento sensorial

Isotipo :5( N Encabezado
MIDS:E"";M correr ni saltar como.
Texto oo
e ) Ilustracidn
Nldmero
de pagina
-

Figura 52. Pagina Interna de Cuento sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.

En las paginas internas se prioriza el uso de fondos blancos en
las ilustraciones, con el objetivo de integrar el texto de manera armo-
niosa y garantizar un contraste adecuado. El estilo de ilustracién es
vectorial, con textura en los contornos, lo que aporta un efecto mas
organico y célido visualmente. Para facilitar la reproduccion, la parte
sensorial del cuento se desarrolla de forma independiente y se comple-
menta con la creacion de tarjetas sensoriales.

Tablero de Juego Educativo

Casillas

(”@’ B‘“fé‘“ -Ft en relieve
:ﬂ, ’ ”DI,’ ““{l\ op 0n
M i '“M@b 1 ¢ Ilustracién

Espacio * ’ Pl en T de fondo
| L ey e MES
de Tarjetas ’ T
SR
cone o {d

Figura 53. Tablero de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

El tablero de juego se disefié con un fondo verde claro para
mantener la unidad visual y garantizar la legibilidad de todos los
elementos. Las casillas incorporan relieves y diferentes formas, facili-
tando su reconocimiento mediante el tacto. Asimismo, se reservé un
espacio para las tarjetas, cuya forma coincide con la de la casilla que
indica al jugador tomar una de ellas.



Técnica

La validacion con el cliente se llevd a
cabo mediante una sesion virtual por Zoom,
durante la cual se aplicé una encuestay se
ofrecié a los participantes la oportunidad
de compartir sus observaciones sobre las
piezas de disefo presentadas. Esta metodo-
logia permitié recopilar comentarios valiosos
que contribuyeron a la mejora y validaciéon
del disefio en esta fase.

Ejemplar de encuesta

Para la validacion, se aplicd una
encuesta mediante Google Forms, dise-
Nada para que los participantes pudieran
responder de manera sencilla. La encuesta

incluyé preguntas abiertas y de escala de
rango, lo que permitié recopilar valoraciones
tanto cualitativas como cuantitativas. Para
consultar el ejemplar completo, véase el
Anexo 20.

Muestra

Para la validacion con el cliente,
participaron ocho trabajadores de ASCATED,
con distintos cargos que incluyen técnicos,
coordinadores e incluso la directora. Todos
los participantes se encuentran en un rango
de edad de 21 a 51 afios.

Criterios de Evaluacion

Para esta validacion, los trabajadores
de ASCATED evaluaron distintos aspectos
de las piezas de disefio presentadas, con el
objetivo de identificar fortalezas, oportuni-
dades de mejora y garantizar que los mate-
riales fueran adecuados y accesibles para

el grupo objetivo. Los aspectos evaluados
fueron los mismos utilizados en la valida-
cion con profesionales:

Legibilidad: se valoré la claridad y
facilidad para leer los textos.

Accesibilidad: se evalué la adecuacién
de los recursos para nifos con disca-
pacidad visual o auditiva.

Atractivo visual: se consideré el uso
del color, tipografia e ilustraciones
para captar la atencién y mantener
el interés.

Coherencia: se reviso la consistencia
entre los distintos elementos graficos
y el mensaje general del proyecto.

Funcionalidad: se analizé la facilidad
de uso y comprension de los mate-
riales educativos disefiados.
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Descripcion y evidencias del Proceso de Validacion

El proceso de validacion se llevd a cabo el miércoles 01 de octubre de 2025, de 3:00
pm a 4:00 pm, a través de Zoom, para poder contar con la presencia de todos los interesados.
La dinamica se desarrollé en los siguientes pasos:

1
2,
©
©

Se otorgd un tiempo de espera mien-
tras se conectaban todos los traba-
jadores; una vez presentes, se tomoé
la primera captura de pantalla (véase
figura 54).

Se dio la bienvenida a los partici-
pantes y se explicé la dindmica de
la validacion.

Antes de la exposicion, se compartio
el instrumento de validacion, en este
caso, la encuesta.

Se presentd el proyecto, mostrando
las piezas graficas en formato digital
y también algunas pruebas de impre-
sién con el apoyo de la cadmara (véase
figura 55).

=

Leonela Sandoval Sonia Aldana

Se destind un espacio para comen-
tarios y sugerencias de mejora de
todos los presentes, considerando
que algunos no tenian acceso inme-
diato a la encuesta.

Posteriormente, el resto de los traba-
jadores completd la encuesta.

Finalmente, se agradecié a los
participantes por su tiempo y por el
apoyo brindado durante el proceso
de proyecto de graduacién y EPS.

Desarrollo de material educativo,
para fortalecer el programa de Capacitacion
e Inclusion Educativa de la Asociacion
de Capacitacion y Asistencia Técnica

en Educacion y Discapacidad - ASCATED -

L& &

1qufa 2recursos  1juego
educativa educativos  educativo

Emma Rodriguez Zayra ASCATED

Figura 54. Captura de Pantalla Inicial.
Fuente: Elaboracion Propia.

Figura 55. Captura de Pantalla de
Presentacion. Fuente: Elaboracion Propia.
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6.4.3 | Resultados de Validacion: Cliente

A continuacién, se presentan algunos resultados cuantitativos y cualitativos obtenidos
durante la validacién del proyecto y su interpretacion. Para consultar el resto de la informacién,

véanse los Anexos 21 a 26.

Interpretacion y analisis

La grafica muestra que la totalidad de
los trabajadores indico que el simbolo del logo-
tipo resulta claro y facil de identificar, lo que
demuestra que su forma y composicidon son
efectivas para transmitir el concepto visual
del proyecto y mantener una lectura accesible
para todos los nifios y nifias del grupo objetivo.

Interpretacion y analisis

Los participantes expresaron opiniones
muy positivas respecto al disefio de la guia,
destacando su atractivo visual, claridad e inno-
vaciéon. Ademas, senalaron que el disefio se
adapta adecuadamente al grupo objetivo y
complementa de manera efectiva las activi-
dades y contenidos que aborda el material.

¢El simbolo del logo se percibe
claro y facil de identificar?

D aNWROO
[o)]

1 2 3 4 5

Figura 56. Respuestas 1| Validacién con
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.

;Qué opinas sobre el disefio de la guia?

e Me parece atractivo, considero que esta
clara y muy visual.

e Me parece innovador y adecuado al
publico objetivo.

e Esta muy atractivo y dindmico, comple-
menta areas de las acciones que reali-
zamos.

e Me parece un disefio muy bien elaborado
y que combina con su contenido.
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¢El estilo visual es adecuado
para el grupo objetivo?

@ aNWROO

1 2 3 4

Figura 57. Respuestas 6 | Validacién con
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.

;Qué opinas sobre el uso de
las tarjetas sensoriales?

e Considero que son faciles de usary
permiten usar material que se tenga al
alcance del facilitador.

e Me parece un recurso excelente inclusivo.

e Excelentes!!!!

e Me parece una parte importante pues es
de utilidad y suma importancia.

¢La propuesta favorece la
usabilidad del iueao?

@ 0 N w bk o,

1 2 3 4

Figura 58. Respuestas 9 | Validacién con
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.
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Interpretacion y analisis

La grafica muestra la percepcion de
los trabajadores sobre la adecuacion del estilo
visual para el grupo objetivo. La totalidad de
los participantes considera que el disefio es
apropiado para los nifios y niflas con y sin
discapacidad visual o auditiva, lo que refleja
una correcta comprension de las necesidades
visuales y comunicativas de este grupo objetivo
dentro del desarrollo de los recursos educativos.

Interpretacién y analisis

Las respuestas de los trabajadores
evidencian una valoracién muy positiva hacia
las tarjetas sensoriales. Se reconoce su faci-
lidad de uso, su caracter inclusivo y su rele-
vancia dentro del proyecto, destacando que
contribuyen significativamente al aprendizaje y
a la accesibilidad princialmente para los nifios
y niflas con discapacidad visual.

Interpretacion y analisis

La grafica refleja la opinion de los traba-
jadores sobre la incorporacién de relieves y
formas dentro del juego. La mayoria considera
que esta propuesta facilita su uso por parte de
nifos y nifias con discapacidad visual, lo que
confirma la efectividad de los recursos tactiles
como apoyo a la accesibilidad y comprensién
del material.
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«Se nota que ha dedicado
tiempo, esfuerzo y dedicacion
en el diseno del proyecto.
Todo se refleja no solo

en el diseno, sino también
en la comprension de

la inclusividad».

Gabriela de Burbano,
Directora de ASCATED.
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Técnica

La validaciéon con el grupo objetivo
se llevo a cabo mediante un Focus Group, en
el cual se aplicd una encuestay se brindé la
oportunidad a los participantes de compartir
sus observaciones sobre las piezas de
disefio presentadas. Esta técnica permitio
que los niflos y niflas cony sin discapacidad
visual o auditiva interactuaran con los mate-
riales, recopilando observaciones valiosas
que contribuyeron a la mejora y validacion
del disefio en esta fase.

Ejemplar de encuesta

Para llevar a cabo la validacion, al
finalizar se aplicé una encuesta de manera
impresa, disefiada para que los nifios y nifas
con y sin discapacidad visual o auditiva
pudieran responder de forma accesible,
ademas del uso de un lenguaje adecuado
para su nivel educativo. Se incluyen
preguntas abiertas y de escala de rango,
lo que permitié obtener valoraciones cuali-
tativas y cuantitativas. Para consultar el
ejemplar, véase el Anexo 27.

Muestra

Para el Focus Group se contd con la
participacion de cinco nifios y cinco nifias,
con edades comprendidas entre los 7y 10
afos, quienes cursan de primero a cuarto
grado de primaria. Del grupo total, un nifio
es parcialmente ciego y una nifia es parcial-
mente sorda.

Criterios de Evaluacion

Durante el Focus Group, los nifios y
nifas interactuaron con las piezas de disefio
y evaluaron distintos aspectos de estas, con

el propdsito de identificar fortalezas, opor-
tunidades de mejora y comprobar que los
materiales fueran adecuados y accesibles
para ellos. Los aspectos evaluados fueron
los siguientes:

Legibilidad: se valoré la claridad y
facilidad para leer los textos.

Accesibilidad: se evalué la adecuacién
de los recursos para nifos con disca-
pacidad visual o auditiva.

Atractivo visual: se consideré el uso
del color, tipografia e ilustraciones
para captar la atencién y mantener
el interés.

Coherencia: se reviso la consistencia
entre los distintos elementos graficos
y el mensaje general del proyecto.

Funcionalidad: se analizé la facilidad
de uso y comprension de los mate-
riales educativos disefiados.




Descripcion y evidencias del Proceso de Validacion
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El proceso de validacion se llevé a cabo el domingo 05 de octubre de 2025, de 10:00

am a 11:00 am, en la Iglesia de la comunidad, de la Colonia La Hondonada. La dinamica se
desarrollé en los siguientes pasos:

1
2,

La maestra dio la bienvenida a los
ninos y nifas, realizé una breve dina-
mica de integracién y posteriormente
me presenté ante el grupo.

Saludé a los nifios y nifias partici-
pantes y les expliqué brevemente en
qué consistia mi proyecto, resaltando
la importancia de su participacion
dentro de mi proceso de graduacion
(vease figura 59).

Se llevd a cabo la actividad de las
diferencias del cuaderno de ejer-
cicios, en la cual los nifios y nifas
trabajaron de forma individual y
luego compartieron sus respuestas
en grupo. Durante la actividad, brindé
apoyo al nifio con discapacidad visual
para la lectura de las descripciones.

4

5
6

Con el apoyo de la facilitadora, se
narré el cuento a todo el grupo y se
explico el uso de las tarjetas senso-
riales. Los nifios se mostraron entu-
siasmados y curiosos por la novedad
de este recurso.

Posteriormente, se realizé una breve
demostracién del juego educativo,
donde todos participaron activa-
mente en las dindmicas de mimica
y sonidos.

Finalmente, se aplicd la encuesta y
los niflos compartieron sus experien-
cias, asi como comentarios sobre la
interaccion con los materiales y su
relacion con personas con discapa-
cidad en su entorno (vease figura 60).

Figura 59. Presentacion de Proyecto.
Fuente: Elaboracion Propia.

Figura 60. Fotografia grupal. Fuente: Elaboracién Propia.
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-
@ N b > I

ENo O MasoMenos @Si

Figura 61. Respuestas 1| Validacién con Grupo
Objetivo. Fuente: Elaboracién Propia.

n |

ENo & MasoMenos WSi

Figura 62. Respuestas 2 | Validacion con Grupo
Objetivo. Fuente: Elaboracion Propia.

ENo O MasoMenos WSi

Figura 63. Respuestas 3 | Validacién con Grupo
Objetivo. Fuente: Elaboracién Propia.

Interpretacion y analisis

La grafica refleja la opinién de los nifios
y nifas respecto a su experiencia con los mate-
riales. La mayoria manifestd que les gusté
mucho interactuar con ellos, lo que evidencia
una respuesta positiva y un alto nivel de acep-
tacion hacia las piezas disefnadas.

Interpretacion y analisis

La grafica muestra que la mayoria de
los participantes comprendio con facilidad las
instrucciones de las actividades, lo que indica
que el diseno y lenguaje utilizado en los mate-
riales resulto claro y adecuado para su edad y
nivel educativo.

Interpretacion y analisis

La totalidad de los nifios y nifias coin-
cidié en que las imagenes y dibujos resultan
bonitos, lo que confirma que el estilo visual
elegido logra captar su atencién y generar una
experiencia agradable.



Interpretacién y analisis

La grafica evidencia que la mayoria de
los nifios y nifas sintié que podia participar con
igualdad con los demas, lo que demuestra que
el material cumple con su propésito inclusivo
y fomenta la integracién de todos los partici-
pantes presentes.

Interpretacién y analisis

La mayoria expresoé su deseo de volver
a utilizar el material en otra clase o actividad, lo
que demuestra su nivel de interés y el potencial
de los recursos para seguir siendo aplicados
en contextos educativos futuros.

Interpretacion y analisis

Las respuestas cualitativas muestran
que los nifios y nifas no propusieron cambios
en los materiales, ya que todos los conside-
raron bonitos y adecuados. Esto refuerza la
aceptacion positiva del disefo y su efectividad
para generar una experiencia visual y senso-
rial atractiva.

Capitulo 86: Produccién Grafica

;Sentiste que podias participar en la
actividad como los demas nifios y nifas?

@MWk

ENo @& MasoMenos WSi

Figura 64. Respuestas 4 | Validacién con Grupo
Objetivo. Fuente: Elaboracion Propia.

¢;Quieres volver a usar este mate-
rial en otra clase o actividad?

ENo & MasoMenos @Si

@ N A O ™

Figura 65. Respuestas 5 | Validacion con Grupo
Objetivo. Fuente: Elaboracién Propia.

;Qué le mejorarias a los materiales?

e Nada me parecié muy bonitoy es un gran
arte para los nifios y ninas.

° Nada.

¢ Nada, ya esta bonito para mejorarlo.

° Nada.

° Nada.
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«jQué chilero esta todo! Nunca
habia visto un cuento asi
de bonito e interactivo,
quisiera que hubieran mas asi».

Josué
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6.5 | PROPUESTA GRAFICA FINAL FUNDAMENTADA

6.5.1 | Piezas Graficas

Durante la validacion con el cliente y el grupo objetivo, se reci-
bieron comentarios positivos. La participacion activa del cliente y el
entusiasmo de los ninos y nifias reflejaron la efectividad del disefio, por
lo que no se consideraron necesarios cambios en el proyecto.

Imagotipo

Nombre .
.. Conectal,

- . Isotipo
eSomos diferentes pero iguales .
Version u u
secundaria _conecta 9 1) Version
¥ Somos diferentes pero iguales ? secundaria
Figura 66. Imagotipo y sus versiones. Fuente: Elaboracién Propia.
Pagina Interna de Cuento sensorial
Isotipo N Encabezado
Texto
Ilustracion
Ndmero
de pagina
>

Figura 67. Pagina Interna de Cuento sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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Tablero de Juego Educativo

Casillas
en relieve

Ilustracién
de fondo

Espacio
de Tarjetas

Figura 68. Tablero de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

Descripcion y Fundamentacion

Las secciones principales de los materiales educativos
fueron disefiadas para garantizar la accesibilidad, legibilidad y
atractivo visual para el grupo objetivo, conformado por nifios y
ninas con y sin discapacidad visual o auditiva. Durante todo el
proceso de disefo, se aplicaron principios de disefio universal,
seleccion cuidadosa de tipografias, colores contrastantes y
elementos graficos coherentes, asegurando que cada seccion
cumpla su funcién educativa y ludica.

La validacion con el cliente y el grupo objetivo confirmé
que estas secciones cumplen con los objetivos del proyecto:
facilitar el aprendizaje, fomentar la inclusiéon y promover la inte-
raccion con los materiales de manera auténoma y segura. Por
esta razon, no se requirieron modificaciones en las secciones
principales, evidenciando que las decisiones de disefio tomadas
fueron efectivas y adecuadas al contexto y necesidades del
grupo objetivo.
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6.6 | VISTA PRELIMINAR

DE LA PIEZA GRAFICA

6.6.1 | Guia Educativa

Se disefa para que el facilitador pueda acceder a acti-
vidades dirigidas a nifos y nifias con y sin discapacidad visual
o auditiva. Estas actividades tienen como propdsito sensibi-
lizar a todos los participantes, promoviendo la empatia y la
comprension hacia las experiencias de los nifios y niflas con
discapacidad visual o auditiva.

Figura 69. Guia Educativa.
Fuente: Elaboracion Propia.
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Figuras 70-76. Guia Educativa. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figuras 77-81. Guia Educativa. Fuente: Elaboracién Propia.

Concientizacion

Inicial

Hay que partir de Los “saberes® de bos nifics ¥ de Las nifas para poder

o ol process de formactin & capacitosin he teride ehectos
positivns: nuens y mejores aprendizaes, pacticas y actiludes de
loz nifios y nifias 2n relacion a La inclusion de los nifios y nifias con
discapacidad en la escuzla.

Podemos hacer tres preguntas sencillas sl inicio, registrande las
respusstas paea poder romparadas ron las mismas preguntas al
final del procesc:

1. p0ué es la discapacidad?

2. g tpos de discapecidad conocent

3. fLomo podemos apoyar en la escuela ¥ o auls a los nifos y las.
nifas con discapacidad?
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Ei

El Patito que no era Feo 9 _

&Por qué el patito gris se sentia
ﬂqjﬂhﬂoﬂﬁﬂuﬂmm&‘iﬂmlﬂmw

avergonzarlo o hacerlo sentir mal?, ZPor qué?
Por cué mies feo?
£6mo s3bemos 81 2igo o alguien es realmente bonito o fec?

“Hay nifios y nifias que son diferentes a nosotros, sin embargo,

s0n iguales en derechos: hay nifos y nifas que no pueden caminar

por sf solos, que no pueden ver, Que No pueden oir, Que No pueden
aprenden i

ey =
e A el
- g
o maiz: N Que $¢ romperian

<oge
los huevos que estaba calentando una pata, miealras eso pasaba y ella so
imaginaba c6mo serian sus patitos.

estos niflos y niflas tienen una discapacidad y nuestro deber es.
respetaries, llamarios por su nomixe y ayudartes a que s¢ sientan
bien, para que participen en el aula y en ia escucla”

Un dia como a €30 de Las cinco de La tarde, L0 huevos s¢ movian ¥ <o 8 poco,
los patitos los fueron reventando y pudieron sacar, primero (a cabeza y después
todo el cuerpa. Todos eran amarilios, menos uno que era gris.

. nifosy

S0 slentan bien en el aula y en La escuela?

*  {Cémo podriamos hacer para que un nifio o una nifa con
discapacidad juegue con nosotros en el recrec?

Ademdis de eso, mientras unos hacian cua cua, éste s¢ quedaba callado, y

I mientras todos nadaban a gran velocidad, és1e patito se quedaba a a orilla del + LComo
«charco o se retrasaba. E1 hécho de no poder comunicarse como todos, de o para que reslice sus tareas?
pOder Maerse como todos y de parecer raro por su color gris, le hizo creer a .
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“Para poder apiyor de megor forma a los nifias y ifas con discapocidad ~
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Saenel P "
Poco a poco fueron comprendiendo que exa era La manera que é utilizaba que podamos hacer para incluirios en lo que hagamos en clase y
¥ ol poner interés en las olas, on el recreo, teniendo en cuenta sus limitaciones, pero sobre fodo
pudieron entendertas y platicar con éL. sus capacidades”

fueron integrando a los jusgos, aprendieron
ammuwmﬂybwmmuvcm«qdmmm

tenla muchas habiidades, por lo que luego o entendian o lo notaron
desde el principio. pay

Conectados | Somos diferentes pero iguales.

Conclentizacién Inicial

¢l sanido de nuestros dedos o el sonido de un Lipiz golpeando
un cuadernd... todos los sonidas tendrén que ser

+ Una persona de La pareja se colocard o se le coloca si es muy
Pequedto) un pauelo en los ojos.

5u pareja se mueva por tdo el $alén o e aula.
spots de. s (ol

coloca ef pafivelo..).
*+ {@ud sintieron cuando iban caminado con los ojos cublerlos?

el sonido?

= Qué senticdn los ifos ¥ Las nifas que no pueden ver cuando
llegan por primera vez a la escuela?

« 4ué sentirdn los nifios y Las nifias cuando no comprenden ko
que dice s maestra y $us companeros?

3y nifkos y Aifas g if iguales n derechos,
hay nifsos y nifas que no pueden caminar por ST 30l0%, que NO pueden
Vv, Que no pueden oif, que 1o pueden conirolar su CURIPO © Qe
o aprenden a la velocidad que quisieran estos nifics y nidas que
tienen una discapacidad y es nuestro deber respetaries, llamarles
Los idfos y Las pecial Por sus nombres, y dyudiries 8 que 5¢ Sientan bien y participen en
e Los niflos y nias con discapacidad, vl y en fa escuela”

- By

5o skentan bien en el aula y en La escuela?
*  yC6mo podriamos hacer para que un nifo ¢ una nifia con

*  Espacio suficiente para movilizarse en parejas. Juegue
+ 1 pofuelo para cada dos nikos y nitas. ol pobintlsie; o
para que realice sus tareas?

[ SRR
*  Hacemes parejas.
‘ g b, A .

onid de un paj: deuna rana o

2

2

Figura 82. Guia Educativa. Fuente: Elaboracion Propia.
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= MAhora cheervémonos tedos y todas con mucha atencion, en silencio.

3

-

Concientizacion Inicial
s 0ue es lo que ven?
“Muches personss”
. G dif a wdas au e

del circula?
"Nos damos cuenmta que también todos ¥ todas somos diferentes,
algunas samaos altos ofros somas hajos, AlgUNoS oMo MOrsms
otras samas blancns, algunas Somos cHochas ¥ otros fenemos af
peto fiso, algunos samos hombres, ciras mweres, ¢lc.”

= Bud nos hace iguales 3 todas las personas que estamos aqui en
el circulo?
“Si, &5 ciertn, todos y todas tenemas ojos, peln, narz, piemas,

RS, pero Sobre 1odo.. TODOS ¥ TODAS TENEMOS LOS MISMOS
DERECHOS, no importa que seamos diferentes, indusa Las personas
que son diferentes tenen atros derechos conocidos come derechas
especilices o derechos especiales”

“Hay nifies ¥ nifias que son diferentes pera son iguales en derechos,
hay nifios y nifias que ne pueden caminar par s solos, que no pueden
ven que me pusden ain que ne paeden contralar au crerme o que re
aprenden a la velocidad que quisieran estos nifies v nifias que tenen
wna discapacided, y es nuestio deber respetaries, famaries por sus
nambres, ¥ ayudades a que se sientan bien, para que particioen en ef
aulz y en |z escuela’

= Como aque los nifes y
se sientan bien en el aula y en la escuela?
e d hacer para i
Juegue con nosotros en el recrea?

= ;Como poddamos apoyer a un niflo o una rifla con discapacidad
para que realice sus tareas?

Oud pedamee hacer para que les nifios y Las nifize con diesapacided
se sienlan belices en la escuels?

con discapecidad

“Para poder spoyar de mefor fovma a los mios p nflas con discapacidad
que tengamos en &l auls o que eslén en la escuels, sprenderenms
sobre I dift ipos de discapacidsd ¥ p acciones
e portaming harer para inclildne sn fn que hagamnos en dase y
en el recreo, fenfendo en cuenta sus limitaciones, pero sobre todo,
SUE capacifadas”
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Figuras 83-87. Guia Educativa. Fuente: Elaboracién Propia.
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Conociendo
las Diferentes
Discapacidades
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Figuras 88-95. Guia Educativa. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 96. Guia Educativa.
Fuente: Elaboraciéon Propia.
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Vin riia pstaha Rrsarin, una nifia may alegre e tenia dis-anaridad intelect sl i Di: g tua
earrinando par el campa, Mientras mivaba & su alrededor, escucht Hsasyvio a =
un grupo de nincs y nifies que estaban jugando a la palota, Una Nifia muy ESPECIal
R038710 5& ACErct COM UNG 9ran 3onrisa ¥ les prequntd con entusiasme:
—¢Puedo jugar con ustedes?
Paro Los nifios y nifias contestaren todos al misma tiempo:
~iNeooo! T no puedes jugar con nesoires,
Rosario sa puso muy triste. Sintid que su corazin se encogia y bajd la cabeza. Sin Lo"s“r:Tmyl.a:lviﬁassesemihiiun ente las necesidades de los nifos.
decir naca mas, se o la vuelta y se fue despacito, mientras los demas sequian ¥ rifias con ¥
juganda come sl nada hublera pasade. a trawis de esta actividad en o lugar de ellos v ellas.
En el camino, Rosario pensaba: “;Por qué no me dejaron jugar? Yo también
aquiern divertrme y hacer amigos’
Lo que los otros nifies no sabian era que Rosario tenia muchas ganas de + [ fula
aprender, que podia reir, correr y sofiar igual que ellos, solo necasitaba un poeo »  Un teatrino puede ser constriido de carton o tela.
da paciencia y apoyo. »  Titeres de nifios y nifas,
4
Planificando
Nuestras Acclones
de Inclusién

- — ) g et e H
[ B

\

Figuras 97-101. Guia Educativa. Fuente: Elaboracién Propia.
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Bhoracomenzaremos el procesa de
nombrar a nuestra delegada o delegada.
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s
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Capitulo 86: Produccién Grafica

Plan de Trabal

La guia no solo facilita la ensefanza,
sino que también crea un espacio de encuentro
entre los nifios y nifas, donde las diferencias se
transforman en oportunidades para aprender
y convivir. A través del disefo, se impulsa una
experiencia educativa que promueve el respeto,
la empatiay la comprension hacia la diversidad.

Conecta

Somos diferentes pero iguales

La educacion es un derecho humano fundamental ¥ una
herramiienta decisiva para el desarrallo de las personas y las
sociedades, Ante esta afimmacion, la socedad en general y
L escuela en particular, tienen el reto de lograr La inclusisn,
sin ninguna discriminacion, de tdos los nifcs, as nifas y§ los

squellos y aquell thenan
alguna discapacidad y qjue han sica, a Io ldlwd:su historia,
expulsados del sistama eduzative farm;

:3;

apoyo alos
¥ Ias hell.ilnduw de aula para la formacidn de promotores
¥ prometoras escolares que promuevan la inclusian de los
nifics y Las nifias con discapacidad, con el abjetive de que
la escuela constituya un espacie tisico y simodlico en donde
ellos y ellas puedan vivir sus dl:!td\os scnrlsc parte de |a

idad educativa y B0 un
amiblente sequro, de confianza y de suhd.mdud

La formackin de promcrares y uunomrases:d.ares parala K
-
procesc. Este pr a8 i
-lmmymﬁm-nll-iaenbmnuaqurlusylnmnn —
can discapacidad, & pesar de ser difereries, de tener slgin
problema figloo, sensorlal o Intelectual poseen los mismos.

denechos de gulenes no Los tienen. Come parte también, del
procese de concientizacldn, los nifs y rithas deben comgrerder:
Gusa 5 |a discapacidad, que 1ipos de dcapacidad hay y cémo
ellos y ellas pueden colaborar para La inclusién de sus
Companerts y companeras que poseen alguna discapacidad.

G 1

Figuras 102-105. Guia Educativa.
Fuente: Elaboracién Propia.
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6.6.2 | Cuaderno de Actividades

Se disefia como un recurso complementario que permite a
los nifos y ninas aprender de manera activa y significativa. A través
de las actividades se busca promover la empatia, la comprension
y el respeto hacia las personas con discapacidad visual o auditiva,
fortaleciendo asi el aprendizaje conjunto dentro del aula.

Cuaderno de Actividades

neciag:

entes pere igualcs

somos difer

Figura 106. Cuaderno de Actividades.
Fuente: Elaboracién Propia.
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Cuaderno de Actividades

\._ai ASCATED

Asccisdie 32 Capachacion p Asistuncia
EE R e L ——

o
)

;" A

senectey

Comvrras thn Aectivithaches

A 4

(AMBAC sl g ASCATED

4 A

Figuras 107-113. Cuaderno de Actividades. Fuente: Elaboracién Propia.
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SR BE RSN B
' !J*.‘J*!‘}*!“}*'
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Conectados | Somos diferentes pero iguales

Mivel 1y 2| Jedw
Viste y cuenta con tus personajes

Recorta la ropa de los persenaies que aparecen en las hojas,
Viste al nifo y & & rifa pegando la ropa que mas te guste en
cadaune,

= Ponls un nomire a cada personajs.

s Liza tu creatividad para combinar colores y estilos diferentes,

Figuras 114-118. Cuaderno de Actividades. Fuente: Elaboracion Propia.
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| l!h ‘conectados | Somos diferentes pero iguales
| J Nivel 1] d

Ayuda a Max a bailar con Astrid

|
| + Ayuda a Max a recorrer el laberinto hasta llegar con Astrid,
|

una nifia con discapacidad visual que quiere bailar con él.
« Traza con lapiz o marcador la ruta cormecta para que Max llegue

| i
J ":‘ s &
7. b 4

| #» Conectados | Somos diferentes pero iguales
|
|

Abrazo de colores con Max

Nivel1y 2| e o

Observa la imagen de Max abrazando a Carlos y Emily.
= Colorea la figura usando tus colores favoritos.
5 12 fi astich

J*a.i'*\af

sJ, S

Capitulo 06: Produccion Grafica

Cuaderno de Actividades

Nivel 2 | e ¢

Ayuda aMax aleer con Alejandro
==

« Ayuda a Max a recorrer el laberinto hasta llegar con Alejandro,

un nifio con discapacidad auditiva que quiere leer con .

» Traza con lipiz o marcador la ruta correcta para que Max llegue
con Alejandro.

Clr el
\SJ ~§

*

Figura 119. Cuaderno de Actividades. Fuente: Elaboracion Propia.
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-,

N

Conectados | Somos diferentes pero iguales

Descubre tus derechos

Observa ol abecedario Bralle que aparece en W hoja.

«  Descifra cada letra para descubrir palabras relacionadas con los
derechos del nifo y L3 nifa.

« Escribe \a palabra que encuenires y descubre fus derechas.

Nvel 1

Mural de la Inclusién

Figuras 120-124. Cuaderno de Actividades. Fuente: Elaboracién Propia.
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El cuademo de actividades acompaia a la guia educativa
 esta dissfiade para que los rifes y nifes aprendan jusardn.
Através de dindmi i rebos y ackivh inclustvas,
=& busca fortalecer valores como la amistad, el respeto
¥ la solidaridad.

Cada paging invita a explorar nuevas formas de pensar,
sentir y cenvivir, promoviends aue tedos Los nifes ¥ nifes.
©an o sin discapacidad, particioen ¥ se sientan parte de su
comuridad escolar.

Este cuaderno no solo es una herramienta de aprendizaje.
1amhién es un espacio para divertirse, descubrir talentos y
‘compartir iencias qu inclusisn. Paroue
‘cuande jugames y aprendemos [untos. entendemos que ser
diferentes nos hace especiales, ¥ que en la diversidad estd
nuesira mayor fortaleza,

(]

)

-
-

ii
@

Figuras 125-127. Cuaderno de Actividades.
Fuente: Elaboracién Propia.

El cuaderno representa una herramienta
educativa que fomenta la inclusion desde la
experiencia y el juego. Su contenido permite
que los nifios y niflas reconozcan las diferen-
cias como parte natural de la convivencia, favo-
reciendo valores como la empatia y la cola-
boraciéon. De esta manera, contribuye a que
el aprendizaje sea mas humano, accesible y
compartido por todos.
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6.6.3 | Cuento Sensorial

El cuento sensorial se desarrolla como un recurso que
combina narrativa y textura para involucrar los sentidos de los
nifos y ninas con y sin discapacidad. A través de la historia, se
busca promover la imaginacién, la empatia y la comprension
de las diferentes formas de percibir el entorno, convirtiéndose
en una experiencia compartida que une a todos en el proceso.

Figura 128. Cuento Sensorial.
Fuente: Elaboracion Propia.
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Empaque
4 A
8y
o @
o 53
ol 222
g 23
t o o2
= R @
M 253
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unopeqoad seH?
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Figuras 129. Empaque de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracion Propia.
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p
/// \\'\
| |
| |
| vV S
| conec'a » | &
| Somos diferentes pero iguales | %)
| J | "&
| |
| |
.\\\ ______________________ ////
Marta *
y el arbol
de mangos
g
p
\

Figuras 130-131. Empaque de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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Libro Ilustrado

-

Ilustraciones

<5 ASCATED

e T T

Y

Adaptacion de la historia
original de Gonna Rota

por Javier Ortega

y el arbol

de mangos

Capitulo 86: Produccién Grafica
f ';

>
e

Marta
y el arbol
*__de mangos

Addagincin e |a hitioris skl de Ganm Rets
Tasiticienit par Linier Origs

.

0= s ey § b sockedad usksroieca ket 1
e, St Fraaets
Ansucan e ioks

WA Carira hgker
Anmcon grites

Leda, S Rirars
fr——

Tanra Buta
Baea 80 1a Pl criginal.

J

¥ I

Habia una vez una nifa hamada

Marta, Tenia iz anos, una sanrsa
1an grande coma un abraz y un
corazen llena decaler, coma e sal
e 13 manana, Vivia £on su mama su
mapa, su hemenita y su hermania
=n una comunidad, cerca de San
whuen La Laguna, Solold.

v

Figuras 132-136. Libro Ilustrado de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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conectados | Somos diferentes pero iguales
A Marta le encantaba escuchar a
sus hermanos reir y correr en el
patio. Alli habia un enorme arbol
de mangos. El tronco era aspero
y fuerte, con una corteza dura
como piedra. Las hojas eran finas
y suaves, que bailaban al viento
diciendo “shhh, shhh™
n
J
™
., Conectndos | ra Conactndos | Somos dilsrentes pers iguales
Maria ne podia comer i sakar como
loss damas nifos, DONUe 54 CUBMDo
mecestaba mas auda par moversa.
cioa flaban como dos esmellas y
sU s0Nrsa dacla 10do ko que sentia
En sus ramas colgshan manges
amarillas, Bsos y jugases, que
al sorlrse llenaban el sie con
B i 163 B,
shempre le levaban slgunos &
Marta para que los disfrutam en su
cama. Bl jugo expeso y pegajesc.
Ie hacia cosquillas en los labics y
| pirtstaa Lis mancs de amariio
15

Figuras 137-139. Libro Ilustrado de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracion Propia.
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|
s es \
[0 ‘9“3‘ \

omos difer® |

Figura 140. Libro Ilustrado
de Cuento Sensorial. Fuente:
Elaboracién Propia.
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¥

Conectados | Soves dilomass pers igsass

Algunas personas de la
comunidad no entenchan 1
=iuacion de Marta, Decian
cosas gue Lastimaban a su
tamilis ¥ no La Ivitaban & las
actividedes. Eao hacia que
Marta 52 sintigra scla, como
wna noche 5in estrelias,

El papd de Maria trabajaba mucho
@n al campa. Cuando regresaba,
siompes b cabia un besa en La Frarme,

COnectnoios | Sovws dilemsss s i

Sumamd, daha Brenda, la ouldsbhs
£6N MaNes susves ¥ sofaba con
qua Marta pudisna i a la escusla.

N

J Desde enonces, Marta pudo|r & la

BscuEla  pATICDar en Las activisades
de | comunided, Aprendic nueves
Eapeiones, toed bras con letras
randes y en brallle, ¥ jugd con sus
companes en el patin. Desoutri
e no esteba scka, y que aunque o
weres e cosas fueran dificiles, con
| ayud de su tamila ¥ 55 vecinos
ol shcanzar sus suefics.

CONBOINCIOS | Suwws dilrevies ser igeates

t&:\

U dia lleganon uncs visianes y
o ragalaron wna slia de nusdas
Al principio era dificil movera: las
ruedas eran grandes, redandas y
friag al tacte. Pero con paciench,
Marts aprendit. Aunaue habia
EAMINGE Con pedras ¥ lad, s
corazin sonaba fuerte, leno de
almgein, e ahres podin uer
el mundo mas allé de s cama.

Conectndos | Soves difermates pers igsates

N

ConBcindos | Somos difereaies per igsaies

Fast el tlempo, ¥ gra<ias a
unes maesins Gue reciberon
capacitacién especial, la
enmunidad comenza & rrirar &
Marts de oirs forma, Los Licerss,
[
yertandioron que Marta, comea
todes |os nifos y ninas, teria
los mismos derechak aprender,
Jugar, compartiv y sonar

N

Conootnclos | Surdd diluieees pers s

¥ a5l debajo del arol de mangos,
Marta sareeln cada tarde, El
wienio movis Ls hajas, ks pjaros
canlabeér, y el olor dulce de los
frutoes lenaba o alre, Ahora st
Marta era parte de toda ko que
La rodeaba.

o

Figuras 141-146. Libro Ilustrado de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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~

conectados | Somos diferentes pero iguales

N
B

Colorin colorado, este
cuento ha comenzado...

Porque la historia |
de Marta sigue

creciendo cada dia.

76 6w

iHas probado un
mangodulce y jugoso?
i e tierna esla historia de Merta, una nifia
€8 Nk ensefn cee sempne hay L lgar pa
todes en &l juege, &n la escuela y an La vida.

Figuras 147-149. Libro Ilustrado de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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168

s
»

L2

——

Marta 1
. yelarbol “‘ r
¥, demang

e’

Paginas 24 - 26

Paginas 12 - 13

de mangos

Marta ‘ﬁ
« Yelarbol E

Péginas 20- 21

v

»

Ma L
. yelarbol ._
e mangosé

Paginas 10-1

Marta 5

_ yelarbol ¥
») de man go;a&

Marta *

_ yelarbol
le man goﬁ

%
./
a4

*. [Péginaa 26 -27]

Figura 150. Tarjetas Sensoriales de Cuento
Sensorial. Fuente: Elaboracion Propia.
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Tarjetas Sensoriales Retiro

Marta - Marta

el arbol el arbol
*.z de mangos *.z de mangos g

Figura 151. Retiro Tarjetas Sensoriales de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.

Tarjetas Sensoriales Tiro

Péginas8-9 Péginas10-T Péginas12-13 Péginas 14 - 15

&
»

x, L

Pédginas 8- 9 >éginas 10 - \* Péginas 12-12 ‘ Paginas 14-15

Figuras 152-153. Tiro Tarjetas Sensoriales de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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»

\ J/

-

Péginas 20- 21

.

Péginas 20 -21

~

Paginas 22-23

J

(‘ ~

Paginas 24 - 25

x

Paginas 24 - 25

\

N

Paginas 26 - 27

®

\

¥

Paginas 26 - 27

J

Figuras 154-156. Tiro Tarjetas Sensoriales de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracion Propia.
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Figuras 157-161. Folleto de Moldes de Cuento Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.

171



Proyecto de Graduacién

¥
Péginaig-19
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Este cuento no solo busca entretener,
sino también ensefar que todos percibimos
el mundo de maneras distintas. Al integrar
recursos tactiles se transforma en una herra-
mienta inclusiva que estimula la curiosidad,
el respeto y la comunicacién entre los nifios y
ninas, fortaleciendo los valores de equidad y
convivencia dentro del aula.

172

¥
Pégina 24 -25
¥

Mt Sugerido:
o Priols pstica reel.
- Impreskin g scesatn.

Conctics | Somos diemsies per igaes

Pégina2é-27
U

Mirterial Sugeride:
* Pieltm para o cenro,
= Umplapipas para o3 iyos.

v /
I

-
4
Cadamolde
es una guia, pero también
una invitacién a crear.
Usa lo que tengas a tu alcance, combina
materiales y dale vida a nuevas formas
de aprender con tus estudiantes.

-

Figuras 162-165. Folleto de Moldes de Cuento
Sensorial. Fuente: Elaboracién Propia.
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6.6.4 | Juego Educativo

El juego educativo se disefia como una herramienta de
aprendizaje ludico que promueve la interaccion entre nifios y
ninas cony sin discapacidad. A través de dindmicas basadas en
la imitacion de sonidos y gestos, se busca fortalecer la comuni-
cacion, el trabajo en equipo y la empatia, convirtiendo el juego
en un medio para comprender y valorar las diferencias.

l.ILIU'.uD

Conecta" L/

10 Iguales

ﬁ.bm

",’ _l.:‘ N m

: 3 .~3@§jS

Figura 166. Juego Educativo.
Fuente: Elaboracion Propia.
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Empaque Exterior
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Figura 167. Empaque de Juego Educativo. Fuente: Elaboracion Propia.
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Empacque Interior

Figura 168. Empaque de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

Figura 169. Empaque de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 170. Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 171. Empaque de
Juego Educativo. Fuente:
Elaboracion Propia.
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Tablero
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Figura 172. Tablero de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.

Personajes

Figura 173. Personajes de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 174. Juego Educativo.
Fuente: Elaboracion Propia.
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Instructivo

f

El juego tiene como objetivo que los nifios
comprendan cémo es comunicarse siendo una
persona sorda o una persona ciega, usando
tarjetas de sonidos y tarjetas de mimica.

LOICO O 000
oo ggoc?

ugraorer
7+

Edad: 7 aflos o mds.  Minimo: 2 jugadores.

fageid

Méximo: 6 jugadores.

Componentes

20 tarjetas de sonidos.
20 tarjetas de mimica.
1folleto de instrucciones.
1caja.

comojuner

Cada jugador elige un personaje y lo coloca en
el circulo de inicio. Coloca las tarjetas de sonidos
y mimica en los espacios correspondientes
del tablero.

Determinen quién empieza tirando el dado; el
nimero més alto va primero y luego contintian
los tumos en sentido horario.

En su turno, cada jugador lanza el dado y
avanza el nimero de casillas correspondiente.

Si un jugador cae en una casilla triangular,
toma una tarjeta de sonido y la realiza. Si los
demas jugadores adivinan correctamente,
puede avanzar 1 casilla extra.

Si un jugador cae en una casilla ovalada,
toma una tarjeta de mimica y la realiza. Si
los demas adivinan correctamente, puede
avanzar 1 casilla extra.

Todos los jugadores deben apoyar a sus
fieros que tengan di idad visual
si necesitan ayuda para participar.

El juego termina cuando un jugador llega a la
casilla 30 (estrella). El primer jugador en llegar
gana y recibe un sticker como recompensa.

La creatividad, disefio, diagramacion, ilustracién y
proceso metodologico para la realizacion de esta
publicacion, fue llevado a cabo por el estudiante:

Javier Ortega Avila

Como parte del Ejercicio Profesional Supervisado y
Proyecto de Graduacion del ano 2025, de la Escuela
de Disefio Grafico de la Facultad de Arquitectura de
la Universidad de San Carlos de Guatemala para la
Asociacién de Capacitacion y Asistencia Técnica en
Educacion y Discapacidad (ASCATED). Es la forma
en que se retribuye a la sociedad guatemalteca lo
invertido en la Educacion Superior Estatal.

Leda. Sofia Posada
Asesora metodoldgica

M.A. Carolina Aguilar
Asesora gréfica

Lcda. Sonia Aldana
Tercer asesora

Instrucciones
de juego

-

Figuras 175-176. Instructivo de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figuras 177-182. Tarjetas de Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Figura 183. Juego Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Etiquetas de recompensa
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Conecta ,V,,

Somos diferentes pero iguales
.Conectaste .Conectaste .Conectaste
inclusién! | inclusion!| | inclusion!

4@ 20
p
.Conectaste .Conectaste .Conectaste
inclusion! | | inclusién!| | inclusién!
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inclusion! | inclusién!| | inclusién!
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Figura 184. Recompensa de Juego
Educativo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Mas que un simple recurso recreativo,
este juego fomenta la inclusién y la sensibilidad
hacia las distintas formas de comunicacién. Su
estructura accesible y participativa refuerza el
aprendizaje colaborativo, permitiendo que cada
nifo y nifa se sienta parte activa del grupo,
mientras se promueven valores de respeto,
comprension y equidad.
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6.7 | LINEAMIENTOS PARA LA PUESTA EN PRACTICA

6.7.1 | Instrucciones de Utilizacion

Guia Educativa

Dentro de la guia se incluye un capi-
tulo de presentacion que orienta al facilitador
sobre la forma adecuada de interactuar con
el grupo de nifios y nifias. Ademas, cada acti-
vidad presenta instrucciones detalladas que
explican cémo llevarla a cabo y qué materiales
son necesarios. Las hojas con borde morado
indican las secciones imprimibles o fotoco-
piables que el facilitador puede reproducir y
entregar a los participantes para el desarrollo
de las diferentes actividades.

Cuaderno de Actividades

Alinicio del cuaderno se proporcionan
instrucciones generales para guiar a los ninos y
ninas durante la realizacion de las actividades.
Cada ejercicio incorpora sugerencias senso-
riales que permiten adaptar la experiencia y
garantizar la participacién activa de los nifios
y nifias con discapacidad visual. Al final del
cuaderno se incluye una clave de respuestas
para aquellas actividades que lo requieran,
facilitando la labor del facilitador en el proceso.

184

Cuento Sensorial

Cada escena del cuento se acompana
de una ilustracién y una tarjeta sensorial que
permite a los niflos y nifas experimentar las
situaciones narradas mediante el tacto. En el
caso de los nifos y nifas con discapacidad
auditiva, se recomienda entregarles el cuento
con las tarjetas para que puedan leer la historia
de forma independiente. Para los ninos y nifias
con discapacidad visual, se sugiere realizar la
lectura en parejas o que el facilitador lea la
historia en voz alta para todo el grupo.

Juego Educativo

El juego esta disefiado con casillas en
relieve y formas asociadas a las tarjetas, lo que
facilita su uso por parte de nifos y nifnas con
discapacidad visual. Se incluye un instructivo
que detalla la dinamica completa del juego,
explicando las reglas, la forma de participacion
y las recomendaciones de uso para garantizar
una experiencia accesible e inclusiva para todos
los jugadores.
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6.7.2 | Proceso de Reproduccion

Guia Educativa

Impresion en papel Husky o Couché.

Encuadernaciéon con pasta dura, acabado liso.

Cuaderno de Actividades

Impresiéon en papel Bond de 120

gramos. Acabado sense effect en las activi-
dades indicadas. Encuadernacién con pasta
suave, acabado mate.

Cuento Sensorial

Cuento sensorial: Impresion en papel
Couché o Bond de 80 gramos y encua-
dernado con grapa al medio.

Folleto de moldes: Impresiéon en papel
Bond de 80 gramos y encuadernado con
grapa al medio.

Caja: Impresion en papel autoadhesivo,
pegado en cartén presentacién o chip
calibre 80.

Tarjetas sensoriales: Impresiéon en papel
autoadhesivo, posteriormente pegado en
cartén chip calibre 80 o cartéon presen-
tacion. Los materiales sugeridos para
las texturas, se encuentran en el folleto
de moldes.

Juego Educativo

Tablero de juego: Impresién en vinil
autoadhesivo, posteriormente pegado
en cartén chip calibre 80 o superior o
cartén presentacion.

Tarjetas de juego: Impresion doble cara
en papel Husky, con laminado mate.

Personajes de juego: Impresién en papel
Husky, con laminado brillante.

Folleto de instrucciones: Impresién en
Couché o papel Bond de 120 gramos.

Caja: Impresion en papel autoadhesivo,
posteriormente pegado en cartén chip
calibre 60 o impresion en texcote.

Etiquetas de recompensa: Impresion en
papel autoadhesivo.
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Cotizaciones

Como parte del proceso de reproduccion, se realizan dos cotizaciones con el objetivo
de obtener un estimado del costo total para la produccién de todos los materiales del proyecto
Conectados. Estas cotizaciones permiten analizar las opciones mas viables en cuanto a calidad,
tiempo y presupuesto, garantizando que la reproduccién de los materiales mantenga la cohe-
rencia con los lineamientos visuales y técnicos establecidos en las fases anteriores del proyecto.

Tabla 18. Cotizacion de impresiones Tabla 19. Cotizacion de impresiones

con Vision Digital. con Copicentro Profesional.
Cant. Material Sub-total Cant. Material Sub-total
1 Guia Educativa Q 600.00 1 Guia Educativa Q 305.00
1 Cuaderno de Actividades Q 239.00 1 Cuaderno de Actividades Q 130.00
1 Cuento sensorial Q168.00 1 Cuento sensorial Q40.00
1 Folleto de Moldes Q 84.00 1 Folleto de Moldes Q 20.00
3 Stickers para Caja 1 Q 90.00 3 Stickers para Caja 1 Q42.00
20 Stickers para Tarjetas Sensoriales Q 210.00 20 Stickers para Tarjetas Sensoriales Q 160.00
1 Sticker para Tablero Q 30.00 1 Sticker para Tablero Q14.00
36 Tarjetas de Juego Q 114.00 36 Tarjetas de Juego Q 44.00
6 Personajes de Juego Q 57.00 6 Personajes de Juego Q6.00
1 Instructivo Q21.80 1 Instructivo Q25.00
4 Stickers para Caja 2 Q120.00 4 Stickers para Caja 2 Q42.00
1 Sticker de Recompensa Q30.00 1 Sticker de Recompensa Q14.00

Q1,763.00 Q842.00

Fuente. Elaboracion propia con base en conversacion
Fuente. Elaboracion propia con base en conversacion por WhatsApp con el autor el 9 de octubre de 2025.
por WhatsApp con el autor el 8 de octubre de 2025.

Se recomienda imprimir la Guia Educativa y el Cuento Sensorial en Copicentro Profe-
sional, por su calidad en acabados editoriales. Vision Digital es la opcién mas adecuada para
el Cuaderno de Actividades y el Juego Educativo, por sus servicios de corte y acabados espe-
ciales. Las facturas y evidencias de entrega se adjuntan (véase anexos 29-31).
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6.7.3 | Proceso de Divulgacion -

™ 4

La divulgaciéon del proyecto se realizara mediante la entrega fisica y
digital de los materiales disefados. ASCATED recibira una copia impresa de la
guia educativa y del cuaderno de actividades para su implementacién directa en
talleres y aulas, ademas de sus versiones digitales en formato PDF, que permi-
tiran su reproduccioén futura. El cuento sensorial sera entregado con todos sus
componentes (cuento sensorial, tarjetas sensoriales y folleto de moldes). Por
ultimo, el juego educativo se entregara de forma fisica con su instructivo y de
todos los elementos anteriormente mencionados se proporcionaran los archivos
digitales editables para facilitar su replicacién y adaptacion en futuras actividades.

0\\
~&

6.7.4 | Proceso de medicion de resultados

El proceso de medicion de resultados busca evidenciar que los recursos
educativos diseflados cumplen con su objetivo de fomentar la inclusién y sensi-
bilizacion dentro del aula. A través de la Guia Educativa, se espera observar un
cambio positivo en la actitud de los nifios y nifas sin discapacidad, promoviendo
mayor empatia y comprensién hacia sus compafieros con discapacidad visual o
auditiva. El Cuaderno de Actividades busca facilitar la participaciéon conjunta, ya
que las dindmicas sensoriales fomentan la cooperacién y el trabajo en equipo.
Por su parte, el Cuento Sensorial pretende generar curiosidad y entusiasmo,
permitiendo que todos los participantes compartan la experiencia de lectura
a través del tacto y la narracion. Finalmente, el Juego Educativo refuerza la
convivencia inclusiva, al permitir que todos los nifios y nifas participen bajo las
mismas condiciones, fortaleciendo el respeto y la integracién dentro del grupo.
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6.8 | HONORARIOS

6.8.1 | Total de Horas Reales de Produccion Grafica

La fase de investigacion del proyecto tuvo una duracién de 96 horas, desarrolladas durante
los meses de enero a mayo. Mientras que la produccién grafica tuvo una duracién de 259 horas
con 50 minutos, desarrolladas durante los meses de agosto a octubre. Para consultar el reporte
completo de horas de produccion grafica registrado en Clockify, véase anexo 28.

6.8.2 | Insumos y Costos Reales

Tabla 20. Insumos y Costos Reales.

Descripcion Costo / Hora Tiempo Total

Libreria Q221.78 No aplica Q221.78
Hojas en blanco, cuaderno, lapices, sacapuntas, *Costo Unico.
borrador, resaltadores, marcadores y tijeras.

Software de disefio Q0.38 200.67 horas Q76.25
Licencia de Adobe Creative Cloud

Software de disefio Q0.01 Q2.01
Licencia de Procreate

Servicio de internet Q0.50 Q100.34
Energia eléctrica Q0.29 Q58.19
Equipo de computacién Q1.00 Q200.67

Fuente. Elaboracion propia.
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6.8.3 | Servicios Técnicos y Profesionales

Servicios Técnicos

Para determinar el costo de los servicios técnicos del proyecto, se tomdé como referencia
el tarifario elaborado por Iki Medios (2024), el cual recopila valores promedio del mercado guate-
malteco en las areas de disefio grafico, ilustracion y produccion digital. Esta fuente fue selec-
cionada por ofrecer una estimacién actualizada y representativa de los precios vigentes en el
sector, permitiendo establecer un costo total mas acorde con la realidad profesional.

Tabla 21. Servicios Técnicos

Servicios Técnicos

Recurso Descripcién Costo/Unidad Cantidad Total
Creacion de paginas maestras Costo Unico No aplica Q3,500.00
Portada y Contraportada Q475.00 1 Q475.00
Maquetacion de materiales editoriales Q50.00 / pagina 64 Q3,200.00

diagramada
Ilustracién Q584.00 14 Q8,176.00
Subtotal Q15,351.00
. Creacion de paginas maestras Costo Unico No aplica Q3,500.00
% Portada y Contraportada Q475.00 1 Q475.00
; g Maquetacion de materiales editoriales QS@.@@ / pagina 36 Q1,800.00
g g diagramada
§ Ilustraciéon Q584.00 6 Q3,504.00
° Subtotal Q9,279.00
Creacion de paginas maestras Costo Unico No aplica Q3,500.00
Portada y Contraportada Q475.00 2 Q950.00
Maquetacion de materiales editoriales Q50.00 / pagina 20 Q1,000.00
diagramada
Ilustracion Q584.00 12 Q7,008.00
Disefio de caja con Troquel Q950.00 1 Q950.00
Subtotal Q13,408.00
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Servicios Técnicos

Recurso Descripcion Costo/Unidad Cantidad Total

Maquetacion de materiales editoriales Q50.00 / pagina 2 Q100.00
diagramada

S
= Ilustracion Q584.00 7 Q4,088.00
(1]
(%]
3 Troquel Q350.00 2 Q700.00
L
%» Etiqueta con troquel Q400.00 1 Q400.00
=
= Disefio de caja con Troquel Q950.00 1 Q950.00

Subtotal Q6,238.00

Q44,276.00

Fuente. Elaboracion propia con base en «Tarifario», IKI MEDIOS, acceso el
25 de octubre de 2025, https://ikimedios.com/tarifario/.

Servicios Profesionales

Para calcular el costo por hora de los servicios profesionales, se utilizé como referencia
el salario mensual promedio de un disefiador grafico junior en Guatemala, con poca o ninguna
experiencia, estimandose en Q6,500.00 en el 2025. A partir de este valor, el costo por hora se
determiné en Q40.63.

Tabla 22. Servicios Profesionales.

Servicios Profesionales

Descripcion Costo / Hora* Tiempo Total
Proceso de Investigacion Q40.63 97 horas Q3,941.11
Conceptualizacién 2.08 horas Q84.51
Definicién Creativa 22.48 horas Q913.36
Nivel de Produccién Grafica 1 29.75 horas Q1,208.74
Nivel de Produccion Grafica 2 67.85 horas Q2,756.75
Nivel de Produccién Grafica 3 98 horas Q3,981.74
Procesos de Validacion 22 horas Q893.86
Revision de Avances con el Cliente 2.5 horas Q101.58

Fuente. Elaboracion propia.
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6.8.4 | Honorarios Totales

Tabla 23. Honorarios Totales.

Honorarios Totales

Rubros Total
Insumos Q659.24
Servicios Técnicos Q44,276.00
Servicios Profesionales Q13,881.65

Q58,816.89

IVA (5%) Q2,940.84

Total mas IVA Q61,757.73

Fuente. Elaboracion propia.
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CAPITULO 07

SINTESIS

DEL PROCESO

En este capitulo se presentan las lecciones aprendidas,
las conclusiones alcanzadas y las recomendaciones para futuros
proyectos, ofreciendo un panorama completo de los logros,
impactos y aprendizajes obtenidos durante todas las fases de
ejecucion del proyecto.
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7.1 | LECCIONES APRENDIDAS

71.1 | AL INICIAR EL PROCESO

Proceso de Gestion

Contar con una institucion definida al
finalizar el octavo semestre fue clave para iniciar
el noveno con una base sélida. Esta decision
evitd contratiempos y redujo la presién de
buscar una organizacién a ultima hora, lo cual
permitié dedicar mas tiempo y energia a la
planificacién y ejecucién del proyecto.

Tener establecidos todos los proyectos
a realizar desde el inicio resultd clave para
prevenir la duplicacion de fases y el retrabajo,
ya que en este caso fue necesario rehacer
parte del proyecto A por falta de planifica-
cion. Esta experiencia evidencia que la defini-
cién temprana de objetivos y alcance asegura
un flujo de trabajo mas ordenado y eficiente,
favoreciendo la continuidad de las tareas y la
claridad en los objetivos.

Definir desde el inicio el tipo de comu-
nicacién que se mantendria con la persona de
contacto en la institucién permitié establecer
un vinculo mas cercano y efectivo. Este aspecto
facilitd la coordinacion, la resolucion de dudas
y la validacién de avances, asegurando una
colaboracioén fluida y productiva.

Proceso de Produccion Grafica

Antes de iniciar la etapa de produc-
cién grafica, resulté fundamental investigar
y resolver todas las dudas relacionadas con
el uso de Adobe InDesign, ya que este fue el
programa principal para la diagramacion final
del documento. Comprender sus herramientas y
funciones desde el inicio permitié optimizar el
tiempo, reducir errores y aumentar la eficiencia
del proceso de disefio. Asimismo, establecer
una base clara en plataformas como Google
Docs, Google Sheets o sus equivalentes de
Microsoft, facilitdé la organizacién de la infor-
macion y el seguimiento de tareas previas,
garantizando una transiciéon fluida hacia la
maquetacion profesional.

Durante las primeras fases del proceso,
fue recomendable experimentar con estilos
tipograficos para titulos, subtitulos y cuerpo de
texto. No obstante, esta exploracién se mantuvo
en un nivel basico, ya que el disefio definitivo
dependia de la linea grafica establecida para
el proyecto de graduacion. Esta practica inicial
permitio visualizar jerarquias, evaluar la legibi-
lidad y construir una base coherente que sirvié
como guia al momento de aplicar la identidad
visual del proyecto.
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7.1.2 | DURANTE LA PRODUCCION GRAFICA

Proceso de Gestion

Durante el proceso de gestién se
comprendié la relevancia de mantener una
comunicacién constante con el cliente y los
profesionales involucrados. La planificacién
y el seguimiento de cada etapa fueron funda-
mentales para garantizar la coherencia del
proyecto y cumplir con los plazos establecidos.
Esta experiencia permitié valorar la importancia
de la organizacion, el trabajo colaborativo y la
flexibilidad para adaptarse a imprevistos sin
comprometer la calidad del resultado final.

Investigar con anticipacion el nivel de
comunicacién adecuado para cada grupo con
el que se realizaran las validaciones, tanto para
la presentacién de las actividades como para
los materiales de apoyo, permitié adaptar el
lenguaje, las dinamicas y los recursos, asegu-
rando una interaccion clara, accesible y efectiva
durante todo el proceso. Esta practica evidencia
que una preparacion previa detallada facilita
la comprensién y participacion de los distintos
grupos involucrados.
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Proceso de Produccion Grafica

Formular todas las dudas durante el
proceso de disefo evitd reprocesos, asegu-
rando que las decisiones graficas estuvieran
alineadas con los objetivos del proyecto y los
lineamientos institucionales, ademas de opti-
mizar los tiempos de produccion. Esta practica
reafirma la importancia de la claridad desde
el inicio de cada etapa de disefio.

Dedicar tiempo a investigar y recopilar
multiples referencias, aunque resulte tedioso y
cansado, permitié experimentar con diversas
ideas y enfoques. Esto favorecié la generacién
de propuestas variadas, aumentando la proba-
bilidad de seleccionar la opciéon mas adecuada
y efectiva para el proyecto.

Esta fase permitié comprender el
nivel de esfuerzo, detalle y dedicacién que
requiere la producciéon grafica. A través de
largas jornadas de trabajo se reafirmé la rele-
vancia de la paciencia, la atencién minuciosa
y el compromiso personal para alcanzar un
resultado final coherente con la visién plan-
teada desde el inicio del proyecto.
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71.3 | AL FINALIZAR EL PROCESO

Proceso de Gestion

Escuchar e integrar al cliente durante el
proceso de disefio permitié que, al momento
de llegar a la validacién, no surgieran cambios
drasticos. Esta practica evidencié la impor-
tancia de mantener una comunicacién cons-
tante y considerar las opiniones del cliente
desde etapas tempranas.

Conocer al grupo objetivo y a todas las
personas que interactian con los materiales
facilito la creacion de propuestas funcionales,
que al momento de la validacién generaron
satisfaccion e identificaciéon con los disefios.
Esta experiencia subraya la relevancia de inves-
tigar y comprender a los usuarios finales para
garantizar la pertinencia y efectividad de los
materiales educativos.

Proceso de Produccion Grafica

Avanzar con la diagramaciéon del
proyecto desde el inicio del semestre resultd
favorable, ya que permitié contar con avances
significativos y solo requerir ajustes y correc-
ciones finales. Esta practica demostré que
una planificacién temprana optimiza tiempos
y facilita la gestién de la produccion.

Tomar en cuenta los lineamientos de
diagramacion y configurar correctamente los
archivos en InDesign permitié que los cambios
recibidos en esta fase fueran minimos y loca-
lizados, evitando modificar todo el informe de
proyecto de graduacion.

Mantener todos los archivos organizados
y considerar los tamafos imprimibles segun
los lugares de reproduccién de los recursos
garantizé que todo el material disefiado para el
proyecto pudiera producirse de manera efec-
tiva y sin contratiempos.
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7.2 | CONCLUSIONES

7.2.1 | CONCLUSIONES GENERALES

El proyecto de graduacién logré cumplir con los objetivos planteados, desarro-
llando materiales educativos accesibles y efectivos para el Programa de Capacitacién
e Inclusién Educativa de ASCATED. La planificaciéon, produccién grafica y validaciones
realizadas permitieron que la propuesta respondiera a las necesidades del grupo obje-
tivo, asegurando claridad, accesibilidad y atractivo visual. Los hallazgos mas importantes
evidencian que los materiales no solo facilitan la comprensién de los contenidos sobre
discapacidad visual y auditiva, sino que también promueven la sensibilizacién y la inte-
gracién de todos los nifios y nifias en entornos educativos inclusivos. La interaccién
directa con el grupo objetivo y la retroalimentacion de profesionales de disefo grafico
y personal de ASCATED consolidaron la pertinencia y funcionalidad de cada recurso.

7.2.2 | EN RESPUESTA AL OBJETIVO GENERAL

Logro de Produccion Grafica

La produccién grafica de los
materiales educativos permitié crear
recursos accesibles y funcionales, dise-
Nados para facilitar la participacion
de todos los nifios y niflas con y sin
discapacidad, asegurando que cada
actividad fuera inclusiva y efectiva.

Impacto Social del Proyecto

El uso de los materiales
promovid la convivencia y empatia
entre los nifos y niflas con y sin disca-
pacidad, evidenciando un incremento
del 18 % en la participacion inclusiva
durante las actividades. Esto refuerza
un entorno educativo mas sensible,
inclusivo y colaborativo.
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7.2.3 | EN RESPUESTA AL OBJETIVO ESPECIFICO

DE COMUNICACION VISUAL INSTITUCIONAL

Logro de Produccién Grafica

Los materiales educativos dise-
nados lograron transmitir la informacion
sobre discapacidad de manera claray
comprensible, favoreciendo la apro-
piacion de los contenidos por parte de
ninos y nifias con y sin discapacidad
durante las actividades del programa.

Impacto Social del Proyecto

La estructuracion visual de
la guia, los recursos y el juego, vali-
dada con el grupo objetivo, el cliente
y los profesionales de diseno grafico,
fortalecié la convivencia inclu-
siva, facilitando que todos los nifios
y niflas participaran activamente
y comprendieran los contenidos de
manera equitativa.

7.2.4 | EN RESPUESTA AL OBJETIVO ESPECIFICO

DE DISENO GRAFICO

Logro de Produccién Grafica

La produccién de los mate-
riales con enfoque de disefo universal
permitidé generar recursos educativos
que facilitan la comprensién visual y la
legibilidad, asegurando que todos los
nifnos y nifias con y sin discapacidad
interactuaran de manera efectiva con
los contenidos.

Impacto Social del Proyecto

La implementacién de los
materiales disefiados contribuyé a
la concientizacién sobre la inclusion,
promoviendo la participacién equitativa
y reforzando la sensibilizacion sobre
las experiencias de los nifos y ninas
con discapacidad dentro del programa
de ASCATED.
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7.3 | RECOMENDACIONES

7.3.1| A LA INSTITUCION

Aplicar los recursos educativos desa-
rrollados de manera sistematica en las activi-
dades del Programa de Capacitacién e Inclusion
Educativa. Esto permitira que los facilitadores
puedan guiar a los nifios y nifias con y sin
discapacidad de forma efectiva, asegurando
la correcta implementacion de las estrategias
pedagdgicas planteadas.

Establecer un calendario anual para la
revision y actualizacion de los activos graficos,
incluyendo especialmente redes sociales y sitio
web. Este control periédico garantizara que los
recursos se mantengan vigentes, pertinentes
y alineados con los objetivos de la institucién.

Invertir en la capacitacion del personal
encargado de la gestion grafica o contratar un
disefiador interno que supervise la correcta
aplicacién de la identidad visual y los mate-
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riales desarrollados. Esto asegurara un uso
adecuado de los recursos y la sostenibilidad
de las implementaciones.

Desarrollar nuevas fases del proyecto,
como la creacion de materiales educativos para
estudiantes de ciclo basico y diversificado, o
disenar recursos de apoyo para otros programas
de ASCATED. Estas acciones permitiran ampliar
el alcance de la propuestay fortalecer la cober-
tura educativa de la institucion.

Implementar mecanismos periédicos
de evaluacion, como encuestas trimestrales
a usuarios, medicidén de interaccién con los
materiales o retroalimentacién directa de los
facilitadores. Esto permitira valorar la efecti-
vidad y el impacto social de la propuesta de
disefo, identificando oportunidades de mejora
a largo plazo.
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7.3.2 | A ESTUDIANTES

Integrar proyectos enfocados en acce-
sibilidad dentro de la formacion académica,
para que los futuros disefiadores comprendan
desde el inicio cdmo crear materiales inclu-
sivos, estéticos y funcionales.

Definir objetivos, productos y crono-
gramas desde el inicio para optimizar el tiempo,
reducir trabajo doble y asegurar una ejecucién
ordenada de todas las fases.

Realizar talleres practicos sobre la
produccion de recursos educativos accesi-
bles, incluyendo técnicas de diagramacién,
uso de tipografia legible y aplicacién de alto

contraste de colores. Esta capacitacion permi-
tira a los estudiantes enfrentar con seguridad
y eficiencia la fase de ejecucién de proyectos.

Adquirir literatura reciente sobre disefio
inclusivo, pedagogia y comunicacién visual,
para respaldar las decisiones graficas con
fundamentos tedricos sélidos.

Destinar mayor tiempo a validar los
materiales con el grupo objetivo y facilitadores,
asegurando productos funcionales y coherentes
con las necesidades reales de los usuarios.

7.3.3 | A DISENADORES GRAFICOS

Crear guias profesionales que garan-
ticen la calidad, funcionalidad y coherencia
de los proyectos inclusivos. Esto permitira que
el diseio accesible se integre de forma siste-
matica dentro de la practica profesional del
disefiador grafico.

Incentivar la participacion de disefia-
dores en proyectos educativos y de inclusion,
fortaleciendo el compromiso ético y demos-
trando el potencial transformador del disefio.

Promover el trabajo conjunto entre dise-
nadores, educadores y especialistas en disca-
pacidad, para generar soluciones visuales inte-
grales y centradas en las necesidades reales
de los usuarios, especialmente para este tipo
de proyectos.

Estimular la documentacion y el analisis
de experiencias en diseno inclusivo, para forta-
lecer la practica profesional y posicionar al
disefio como motor de desarrollo social.
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GLOSARIO

En este apartado se relinen términos y siglas
empleados a lo largo del proyecto de graduacion. Los
conceptos se han definido segun el Diccionario de la
lengua espanola de la Real Academia Espafiola (RAE),

y en caso contrario, se incluye la fuente correspon-
diente mediante la cita al pie. Las siglas, fueron reco-
piladas durante la redaccion del proyecto para facilitar
la comprensidon del contenido.




A

Accesible: De facil compren-
sidn, inteligible.

Adaptar: Dicho de una
persona: Acomodarse a
diversas circunstancias condi-
ciones.

ASCATED: Asociaciéon de
Capacitaciéon y Asistencia
Técnica en Educacion y Disca-
pacidad.

Braille: Sistema de escritura
para ciegos que consiste en
signos dibujados en relieve
para poder leer con los dedos.

C

Cognitivo: Perteneciente o
relativo al conocimiento.
CONADI: Consejo Nacional
para la Atencién de las
Personas con Discapacidad.
Contraste: Relacion entre el
brillo de las diferentes partes
de una imagen.

D

DCU: Diseno Centrado en el
Usuario.

Didactica: Que tiene como
finalidad fundamental ensefar
o instruir.

Discapacidad: Situacion de
la persona que, por sus condi-
ciones fisicas, sensoriales,
intelectuales o mentales dura-
deras, encuentra dificultades
para su participacion e inclu-
sion social.

Disefio Universal: «Es el
disefio de productos y entornos

para ser usados por todas las
personas, en la mayor medida
posible, sin la necesidad de
adaptacion o un disefio espe-
cializado».®®

DUA: Disefio Universal para
el Aprendizaje

Empatia: Capacidad de identi-
ficarse con alguien y compartir
sus sentimientos.

ENCOVI: Encuesta Nacional
de Condiciones de Vida.

F

Funcional: Dicho de una cosa:
Disefada u organizada aten-
diendo, sobre todo, a la faci-
lidad, utilidad y comodidad de
su empleo.

I

Incluir: Poner algo o a alguien
dentro de una cosa o de un
conjunto, o dentro de sus
limites.

L

Legible: Que se puede leer,
comprensible.

o

ONCE: Organizacion Nacional
de Ciegos Espanioles.

P

Primera Infancia: «La etapa
de vida comprendida desde
la concepcion hasta los seis
afos».8°

Glosario

U

Universal: Que comprende
0 es comun a todos en su
especie, sin excepcion de
ninguno.

UNICEF: Fondo de las
Naciones Unidas para la
Infancia.

Usabilidad: Capacidad o posi-
bilidad de usar algo.

W
WAI: Web Accessibility Initia-
tive.
WCAG: Web Content Acces-
sibility Guidelines.

85 Ciudad Accesible, «¢Qué es el Disefio Universal? 7 principios, 8 objetivos», acceso el 10
de abril de 2025, https://www.ciudadaccesible.cl/que-es-el-diseno-universal/.
86 UNICEF, «Politica Publica de Desarrollo Integral de la Primera Infancia de Guatemala 2024-
2044», acceso el 10 de abril de 2025, https://www.unicef.org/guatemala/informes/pol%C3%ADtica-
p%C3%BAblica-de-desarrollo-integral-de-la-primera-infancia-de-guatemala-2024-2044-0.
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ANEXOS

En esta seccién se incluyen los materiales
complementarios que evidencian y respaldan el proceso
de disefio, como instrumentos de validaciéon y otros
documentos de apoyo. Estos anexos contribuyen a
comprender de manera integral el desarrollo y los resul-
tados del proyecto.




Anexo 1: Analisis FODA
Tabla 24. Analisis FODA de organizaciéon ASCATED.

Anexos

Fortalezas

Oportunidades

Experiencia y trayectoria en el area del apoyo a las
personas con discapacidad.

Variedad de servicios que brinda con la finalidad de
acompafar a las personas con discapacidad a lo largo
de su vida, hasta incorporarse en la sociedad y tener
calidad de vida.

Conocimientos especializados en educacién inclusiva.

Conciencia social creciente en la sociedad guatemalteca,
gracias a las nuevas generaciones y su aceptacién por
todas las personas.

Alianzas con instituciones del extranjero como apoyo a
su financiamiento.

Voluntarios o Epesistas que se interesan en apoyar a la
organizacion.

Debilidades

Amenzanas

Recursos humanos limitados, para poder mejorar como
organizacion.

Dependencia de las donaciones, para que se mantenga
la fuente financiera.

Alcance limitado de personas, debido a la falta de dise-
fadores graficos para realizar los materiales necesarios
para cumplir de manera éptima su labor.

Problemas con la eliminaciéon del apoyo recibido por
parte de las organizaciones de Estados Unidos como
Save The Children.

Existencia de problemas “mas importantes” en el sistema
educativo, que la implementacion de la educacién inclu-
siva.

Fuente. Elaboracion propia.

Anexo 2: Plan de Accién 1 Anteproyecto | Diagnéstico de Necesidades de Comunicacién Visual
Tabla 25. Plan de accidn para diagndstico de necesidades de comunicacion visual en ASCATED.

Aspecto Aspecto Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugaro Via Fecha
General Especifico Informacién Informacién
Historia Interna Documental Rolando Entrevista Zoom 04/02
Flores, 2025
Sonia
Aldana
y Emma
Rodriguez
Visién Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Misién Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Objetivos Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Rolando Entrevista Zoom 04/02
Flores, 2025
Sonia
Aldana
y Emma
Rodriguez
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Aspecto Aspecto Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugaro Via Fecha
General Especifico Informaciéon Informacion
Valores Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Servicios Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Cobertura Interna Documental Rolando Entrevista Zoom 04/02
Flores, 2025
Sonia
Aldana
y Emma
Rodriguez
Beneficiarios Interna Documental N/A Lista de Sitio web 02/02
Cotejo ASCATED 2025
Fuentes de Interna Documental Rolando Entrevista Zoom 04/02
Financiamiento Flores, 2025
Sonia
Aldana
y Emma
Rodriguez
o Departamentos Interna Personal Rolando Entrevista Zoom 04/02
'S relacionados a Flores, 2025
-g comunicaciény a Sonia
= disefio dentro de Aldana
c la institucién y Emma
\° ,
'g Rodriguez
E Antecedentes Interna Documental N/A Lista de Sitioweby 02/02
E graficos Cotejo Facebook 2025
8 ASCATED
% Rolando Entrevista Zoom 04/02
"} Flores, 2025
*3 Sonia
o Aldana
2 y Emma
Rodriguez
Dificultades Interna Documental N/A Lista de Sitioweby 02/02
en comunica- Cotejo Facebook 2025
cion internas 'y ASCATED
externa§ (la l1'sta Interna Personal Rolando Entrevista Zoom 04/02
de cotejo aplica
solo a la externa) Florfes, 2025
Sonia
Aldana
y Emma
Rodriguez
Dificultades de Interna Personal Rolando Entrevista Zoom 04/02
comunicacion Flores, 2025
inmediatasy a Sonia
largo plazo Aldana
y Emma
Rodriguez
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Aspecto Aspecto Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugaro Via Fecha
General Especifico Informaciéon Informacion

Acciones reali- Interna Contextual Rolando Entrevista Zoom 04/02
zadas hasta Flores, 2025
ahora para suplir Sonia
estas necesi- Aldana
dades y Emma

Rodriguez

Fuente. Elaboracién propia, con base en Anggely Enriquez Cabrera, «DIAGNOSTICO DE
NECESIDADES» (clase, Universidad San Carlos de Guatemala, 30 de enero de 2025).

Anexo 3: Plan de Accién 2 Grupo Objetivo | Recopilacion de Informacion del Grupo Objetivo
Tabla 26. Plan de accién para definir el perfil del grupo objetivo.

Aspecto Aspecto Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugar o Via Fecha
General Especifico Informacién Informacién
Espacio Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
geografico Documental ASCATED 2025
Pais Interna Documental N/A Recopilacién Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Regiones Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Departamento Interna Documental N/A Recopilacién  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Municipio Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Aldea Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Cantoén Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Barrio Interna Documental N/A Recopilaciéon Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Caserio Interna Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental ASCATED 2025
Edad Externa Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
Documental CONADI 2025
o Género Externa Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 06/03
e Documental CONADI 2025
(3] k-
2 ®
i Formacion Externa Documental N/A Recopilaciéon  Sitio web 07/03
-l Académica Documental  CONADI 2025
]
[}
§ ;-3 Funcion o Interna Personal Rolando  Entrevista Zoom 04/02
8 ‘S responsabilidad Flores, (realizada en 2025
3 familiar Sonia el mdédulo
Aldana anterior)
y Emma
Rodriguez
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Proyecto de Graduacion

Aspecto Aspecto
General

212

Caracteristicas Psicograficas

Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugar o Via Fecha
Especifico Informaciéon Informacion
Clase Social Externa Documental N/A Recopilacion Varias fuentes 08/03
Documental 2025
Externa Contextual N/A Observacion Vivencias con 08/03
personas con 2025
discapacidad
Nivel Socioeco- Externa Documental N/A Recopilacion INE 08/03
némico -NSE- Documental 2025
Habitos de Externa Documental N/A Recopilacién CONADI 09/03
consumos (rela- Documental 2025
clonados al . Externa Contextual N/A Observaciéon Vivencias con 09/03
enfoque social
del proyecto) personas con 2025
discapacidad
Servicios que Externa Documental N/A Recopilacién CONADI 09/03
utilizan (rela- Documental 2025
clonados al . Externa Contextual N/A Observaciéon Vivencias con 09/03
enfoque social
del proyecto) personas con 2025
discapacidad
Interna Contextual N/A Observacion Facebook 10/03
ASCATED 2025
Frecuencia de Externa Contextual N/A Observaciéon Vivencias con  10/03
consumo (rela- personas con 2025
cionados al discapacidad
zg{oc:geescczg;al Interna Contextual N/A Observacién Facebook 10/03
proy ASCATED 2025
Horario de Externa Contextual N/A Observacién Vivencias con 10/03
consumo (rela- personas con 2025
cionados al discapacidad
Zg{o%geesccz(c);al Interna Contextual N/A Observacién Facebook 10/03
proy ASCATED 2025
Estilo de Vida Externa Documental N/A Recopilaciéon Fundacién 10/03
Documental Tatis 2025
Habitos Externa Documental N/A Recopilaciéon Fundacién 10/03
Documental Tatis 2025
Motivaciones Interna Personal Rolando Entrevista Zoom 04/02
Flores, (realizada en 2025
Sonia el médulo
Aldana anterior)
y Emma
Valores Externa Contextual N/A Observacién Vivencias con 10/03
personas con 2025
discapacidad
Cultura Visual Externa Documental N/A Recopilaciéon Estudio Hoy 10/03
Documental eseldia 2025




Anexos

Aspecto Aspecto Fuente de Tipo de Individuo Instrumento Lugar o Via Fecha

General Especifico Informaciéon Informacion
Conocimiento de Interna Personal Rolando Entrevista Google Meet  10/03
la institucion Flores 2025
Frecuencia de Interna Personal Rolando Entrevista Google Meet 10/03
visita presencial Flores 2025
Frecuencia de Interna Personal Rolando Entrevista Google Meet 10/03
visita virtual Flores 2025
Servicios mas Interna Personal Rolando Entrevista Google Meet 10/03
utilizados Flores 2025
Niverl de satis- Interna Personal Rolando Entrevista Google Meet 10/03
faccioén Flores 2025

Fuente. Elaboraciéon propia, con base en Sofia Posada, «PERFIL DEL GRUPO OBJETIVO»
(clase, Universidad San Carlos de Guatemala, 27 de febrero de 2025).

Anexo 4: Instrumento de Valoracién para Anteproyecto/Diagndstico | Lista de Cotejo para Evaluacion
de informacion institucional, aspectos de comunicacion y disefo y areas de oportunidad.

Instrucciones: Evallia cada criterio en una escala de 1 a 3, donde:

1 = No esta presente.

2 = Esta parcialmente presente.

3 = Esta presente.

Coloca el numero en la casilla correspondiente en la casilla “Evaluacién” y agrega observaciones
si es necesario.

Tabla 27. Lista de cotejo para Evaluacion de Informacion Institucional,
aspectos de comunicacion y disefio y areas de oportunidad.

Aspecto Aspecto Especifico Evaluacion Observaciones
General

Vsidén

Misién

Objetivo General

Objetivos Especificos

Valores

Servicios

Beneficiarios

Aspectos de Posee identidad visual y clara.

Comunicacion y
Diseiio (Antece-
dentes graficos)

Se maneja correctamente el logotipo en las
diferentes aplicaciones presentes.

El logotipo es funcionalmnete acorde a la
instituciéon y el grupo objetivo.

Los colores de marca son adecuados al
objetivo principal de la institucion.

Los recursos educativos son acordes a las
personas del grupo objetivo.

La tipografia utilizada es legible (tamafio
y forma).
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Proyecto de Graduacién

Aspecto Aspecto Especifico Evaluacion Observaciones
General

Dificultades de comunicacién externa.

Claridad del mensaje institucional.

Coherencia con el grupo objetivo.

Identidad visual clara y reconocible.

Accesibilidad facil a la informacion.

Interaccién del grupo objetivo.

Uso adecuado de redes sociales.

Fuente. Elaboracion propia.

Anexo 5: Instrumento de Valoracién para Anteproyecto/Diagnéstico
Entrevista 1 Realizada el 84 de febrero de 2025

Informacién Institucional
Historia
e ¢;Podria contarme brevemente cédmo y por qué surgié la institucion?
e ;Cuales han sido los principales hitos en su historia y cdmo han influido en su desarrollo?

Objetivos
e ;Poseen objetivos especificos?
e ;Cuales son?

Servicios
e Tengo entendido que tienen 3 programas ¢Cual es su programa principal?
o Desean fortalecer con alguna de estas areas con materiales graficos especificos?

Cobertura
e En qué departamentos o comunidades tiene presencia ASCATED y han tenido planes
de expansion a lo largo del tiempo?

Fuentes de Financiamiento
e ;Cuadles son sus principales fuentes de financiamiento y qué tan complicado es encon-
trar nuevas fuentes?
e ;Creen que es necesario encontrar nuevas fuentes?

Aspectos de Comunicacién y Disefio
Departamentos relacionados a la comunicacion y al disefio dentro de ASCATED
e ;Como se organiza el departamento encargado de la comunicacién y el disefio en
ASCATED?

Antecedentes graficos
e /;Se sienten comodos con su identidad visual actual (logotipo, colores o tipografia)?
e ¢;Han realizado cambios significativos en estos elementos a lo largo del tiempo?
e ;Existe un brandbook (manual grafico de marca) con lineamientos del uso correcto del
logotipo y creacidon de materiales visuales (folletos, carteles, redes sociales)?
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e ¢;Consideran que se mantiene una coherencia visual en todos sus materiales?
e ;Cuales han sido sus mayores desafios relacionados a su identidad visual?
e ¢;Han recibido retroalimentacién de su identidad visual actual por parte de su
grupo objetivo o empleados?

Areas de Oportunidad

Dificultades de comunicacién interna y externa
e ;Cuales son los principales desafios que enfrentan en la comunicacion internay externa?
e ;Qué estrategias han implementado para mejorar en ambos casos?

Dificultades de comunicacién inmediatas y a largo plazo
e ;Cuadles son los problemas principales que han notado al comunicarse con su grupo
objetivo, tanto actualmente como a largo plazo?
e ¢ Existen situaciones recientes en las que la comunicacién haya representado un obstaculo?
e ;Poseen alguna estrategia para prevenir estos retos?

Acciones realizadas hasta ahora para suplir estas necesidades
e ;Considera que las herramientas que utilizan actualmente para la comunicacién han sido
eficaces con su grupo objetivo?
e /;Cuales?
e ;Por qué?
e ¢Existe algun proyecto o estrategia que deseen implementar para mejorar la comunicacion?

Cierre
¢Existe algo mas que considere importante compartir sobre la comunicacion y el disefio en
ASCATED?

Anexo 6: Instrumento de Valoracion para Perfil del Grupo Objetivo
Entrevista 2 Realizada el 10 de marzo de 2025

Relacién entre el grupo objetivo y la institucion
1. ¢Qué medio de comunicacion utilizan ustedes con sus beneficiarios? (es decir visitan
presencialmente la asociacidon o de manera virtual, como whatsapp)

2. ¢Con qué frecuencia mantienen comunicacién con los beneficiarios?
3. ¢Cual consideran que es su programa que mas buscan?
4. :Cual consideran que es el programa que tiene mas integrantes?
5. ¢Qué tan conocida en una escala de 1 a 5 consideran que es ASCATED?
6. ¢Qué tipo de comentarios reciben por parte de los beneficiarios?
Cierre
1. ¢Existe algo mas que considere importante compartir sobre las personas que forman

parte de ASCATED?
2. ¢Tiene alguna duda adicional sobre el desarrollo del proyecto de graduacion?

Anexo 7: Herramientas para Analisis del Problema | Integracién del Problema de Comunicacién Visual

e« :Donde ocurre? Ocurre en el pais de Guatemala, mas especificamente en la Asociacién de
Capacitacion y Asistencia Técnica en Educacion y Discapacidad (ASCATED).

» :;Como se presenta? Se presenta por medio de la falta de comunicacién visual adecuada
para el grupo objetivo de ASCATED.
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Proyecto de Graduacion

¢;Cuales son las causas? Las principales causas por las que se presenta el problema es
por la falta de un departamento de disefio grafico dentro de la institucion, debido a falta de
presupuesto y recurso humano.?”

:;Cuales son las consecuencias? Podemos encontrar un déficit en la comunicacion efec-
tiva con las personas que son parte de su grupo objetivo. Ademas, el problema también se
extiende a las personas u organizaciones que buscan apoyar.

A qué o a quiénes afecta directamente? A los nifios, nifas y jovenes con discapacidad que buscan
formar parte de ASCATED y quieren optar a tener una calidad de vida. También a la instituciéon almomento
de buscar nuevas fuentes de financiamiento.®®

;Cuantos estan afectados y en qué magnitud? Segun la Encuesta Nacional en Discapa-
cidad (ENDIS) realizada en 2016, el 10.2% de la poblacion de Guatemala, lo que corresponde
a 1.6 millones de personas con alguna discapacidad.®’

:;Desde cuando vy con qué frecuencia? Desde la creacidon de la institucion, nunca se ha
tenido el apoyo de un disefador grafico. Sin embargo, en algunas ocasiones se trabaja bajo
la linea grafica de la fuente de financiamiento que esta apoyando el proyecto. Basicamente
el problema de comunicacién visual, sucede cada vez que se necesita crear un material
grafico para ASCATED.?®

Anexo 8: Herramientas para Analisis del Problema | Diagrama de Ishikawa

Mano de Obra Maquinaria Métodos

Falta de hardware
adecuado para los
programas de Adobe

y desconocimiento Falta de linea

No existe . réfica para la
departamento de herramientas A i
de disefio grafico. © CEEn i
9 N educativos. .
(como Canva).
Problema
\EICHE
Materiales no adaptado
poco funcionales para el Grupo
para las Nifias y nifios Recursos educativos Objetivo.
discapacidades de 7 a 12 afos acordes a las
que presenta con discapcidad habilidades actuales
el Grupo (principalmente de los trabajadores
Objetivo. visual y auditiva). de ASCATED.
Materiales Mercado Medida

Figura 185. Diagrama de Ishikawa de la Asociacién de Capacitacion y Asistencia

Técnica en Educacion y Discapacidad -ASCATED-. Elaboracién propia.

8 Flores, entrevista 1.

88 Flores, entrevista 1.

89 CONADI et al., «Informe de la II Encuesta Nacional de Discapacidad en Guatemala». (Ciudad de Guatemala,
2016), acceso el 5 de febrero de 2025, https://www.unicef.org/guatemala/media/461/file/ENDIS%202016.pdf. 35
99 Flores, entrevista 1.
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Anexo 9: Ejemplar de Encuesta utilizada para Validacién con Profesionales

smqﬂ!.rm.e,sgu_.g.j'zo N[

Validacion de materiales con
Profesionales

5

iHola! £

racias por tomarte el tiempo de participar en la validacion de los materiales de mi
proyecto de graduacion. Durante la sesion se presentaran cada uno de los recursos, sin
embargo, si deseas volver a revisarlos, puedes acceder a los siguientes enlaces:

B Guia educativa

% Cuaderno de actividades
% Cuento sensorial

¢ Juego educativo

Tu retroalimentacion serd clave para fortalecer tanto la calidad gréfica come la pertinencia

funcional de la propuesta.

Identificacion General

Nombre: *

Tu respuesta

Edad: *

Tu respuesta

Especialidad: *

Tu respuesta

Figura 186. Encuesta Validacidn con Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
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Preguntas Generales

¢La composicion y estética general de los materiales son adecuadas? *
Poco O O O O O Mucho
¢La jerarquia visual es clara? *

Paco O O O O O Mucho

éLos materiales reflejan el disefio universal y son atractivos? *
1 2 3 - 5

Poco O O O O O Mucho

;Qué aspectos generales mejorarias en los materiales?

Tu respuesta

Preguntas sobre el Imagotipo ©

¢El simbolo del logo se percibe claro y facil de identificar? *

Poco O O O O O Mucho

Figura 187. Encuesta Validacion con Profesionales. Fuente: Elaboracion Propia.
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¢El logo transmite una imagen atractiva y adecuada para un recurso educativo *
infantil?

Paco O O O O O Mucho

Preguntas sobre la Guia Educativa [l

¢EL diseno facilita la comprension del contenido? *

Poco O O O O O Mucho

;Qué opinas sobre la pregnancia del diseno?

Tu raspuesta

Preguntas sobre el Cuaderno de Actividades Ik

¢Las actividades estan presentadas de manera clara y atractiva? *

Poca O O O O O Mucho

¢;Los elementos graficos refuerzan la funcionalidad del material? *

Paco O O O O O Mucho

Preguntas sobre el Cuento Sensorial [

Figura 188. Encuesta Validacion con Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
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¢El estilo visual es adecuado para el grupo objetivo? *
Poco O O O O O Mucho

ZUWue opinas sobre el uso de las tarjetas sensoriales?

Tu regpuesta

Preguntas sobre el Juego Educativo &~

¢',E|. diseno del tablero y tarjetas es claro y compren51bLe? *
Poco O O O O O Mucho

¢La propuesta favorece la usabilidad del juego? *

Poco O O O O O Mucho

Participacién en el proceso

¢Desea compartir alguna sugerencia o comentario adicional?

Tu respuesta

jGracias por su tiempo y colaboracién!

Tus respuestas seran clave para pulir v fortalecer los recursos educativos de mi provecto de
graduacion.

Figura 189. Encuesta Validacién con Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
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Anexo 10: Respuestas 1| Validacion Anexo 13: Respuestas 5 | Validacion
con Profesionales con Profesionales

4 3

3

2

2

1 1

® ]

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Figura 190. Respuestas 1| Validacién con Figura 192. Respuestas 5 | Validacién con
Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia. Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
Anexo 11: Respuestas 2 | Validacion Anexo 14: Respuestas 7 | Validacion
con Profesionales con Profesionales

.ANQ*I

@ O N W H

1 2 3 4 5

Figura 191. Respuestas 2 | Validacién con 1 @ 3 7 5

Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia. Figura 193. Respuestas 7 | Validacion con

Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.

Anexo 12: Respuestas 4 | Validacion
con Profesionales Anexo 15: Respuestas 8 | Validacién
con Profesionales

e Contraste en ilustraciones.
e Contraste en Textos.
e Ver contrastes.

e Esta genial jugar con texturas.
e Muy buen contenido y bastante estruc-
turado.
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Anexo 16: Respuestas 9 | Validacion Anexo 18: Respuestas 13 | Validacion
con Profesionales con Profesionales

4 4

3 3

2 2

1 1

0 0

1 2 3 4 5 1 2 3 4 5

Figura 194. Respuestas 9 | Validacion con Figura 196. Respuestas 13 | Validacién con
Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia. Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
Anexo 17: Respuestas 11 | Validacién Anexo 19: Respuestas 14 | Validacion
con Profesionales con Profesionales

4 5
3 4
5 3
2
1 1
o 0
1 2 3 4 5 1 2 3 4 5
Figura 195. Respuestas 11| Validacion con Figura 197. Respuestas 14 | Validacién con
Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia. Profesionales. Fuente: Elaboracién Propia.
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Anexo 20: Ejemplar de Encuesta utilizada para Validacién con Cliente

Validacion de Proyecto A con
ASCATED

iHola! .

Gracias por winarse el liempo de participar en la validacion de los materiales de mi
proyecto de graduacidn. Durante la sesion se presentaran cada uno de los recursos, sin

embargo, si desea volver a revisarlos, puede acceder a los siguientes enlaces:
B Guia educativa

4 Cuaderno de actividades

% Cuento sensorial

4+ Juego educativo

Su retroalimentacion sera clave para fortalecer tanto la calidad gréfica como la pertinencia

funcional de la propuesta. .

Identificacion General

Nombre: *

Tu respuesta

Edad: *

Tu respuesta

cargo: *

Tu respuesta

Figura 198. Encuesta Validacion con Cliente. Fuente: Elaboracién Propia.
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Preguntas sobre el Imagotipo

¢El simbolo del logo se percibe claro y facil de identificar? *
Poca O O O O O Mucho

¢El logo transmite una imagen atractiva y adecuada para un recurso educativo *
infantil?

Poca O O O O O Mucho

Preguntas sobre la Guia Educativa [

SEl diseno y arganizacion visual de la guia facilitan su uso? *
1 2 3 4 3

Poco O O O O O Mucho

£Qué opinas sobre el disefio de la guia?

Tu respuesla

Preguntas sobre el Cuaderno de Actividades &

¢Las actividades estan presentadas de manera clara y atractiva? *

1 2 3 4 5

Poco O O O O O Mucho

Figura 199. Encuesta Validacion con Cliente. Fuente: Elaboracién Propia.
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;Los elementos graficos refuerzan la funcionalidad del material? *

Poco O O O O O Mucho

Preguntas sobre el Cuento Sensorial

ZEL estilo visual es adecuado para el grupo objetivo? *

Poco O O O O O Mucho

;Qué opinas sobre el uso de las tarjetas sensoriales?

Tu respuesta

Preguntas sobre el Juego Educativo &

¢El diseno del tablero y tarjetas es claro y comprensible? *

Poca O O O O O Mucho

¢La propuesta favorece la usabilidad del juego? *

Poco O O O O o Mucho

Figura 200. Encuesta Validacion con Cliente. Fuente: Elaboracién Propia.
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Participacién en el proceso

;Desea compartir alguna sugerencia o comentario adicional?

Tu respuesla

iGracias por su tiempo y colaboracidn!
Sus respuestas seran clave para pulir y fortalecer los recursos educativos de mi proyecto

de graduacidn.

Figura 201. Encuesta Validacién con Cliente. Fuente: Elaboracién Propia.

Anexo 21: Respuestas 2 | Validacién con Cliente Anexo 22: Respuestas 3 | Validacién con Cliente
SEL logp transmite una imagen ¢El disefio y organizacion visual
atractiva y adecuada para un de la guia facilitan su uso?

recurso educativo infantil?

@abhwWwbkEoo
@abhwWwbkEoo

1 2 3 4 5

1 2 3 4

Figura 203. Respuestas 3 | Validacion con
Figura 202. Respuestas 2 | Validacién con Cliente. Fuente: Elaboracién Propia.
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.
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Anexo 23: Respuestas 4 | Validaciéon con Cliente Anexo 25: Respuestas 8 | Validacion con Cliente

5 4

4 3

8 2

- 1

1
) ]
1 > 3 4 5 1 2 3 4 5

Figura 204. Respuestas 4 | Validacién con Figura 206. Respuestas 8 | Validacién con
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia. Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.
Anexo 24: Respuestas 5 | Validacién con Cliente Anexo 26: Respuestas 10 | Validacién con Cliente

i e Todo muy bien sera util para la acciones

de la Asociacion.

3 e Felicitaciones por el trabajo.

2

1

]

1 2 3 4 S

Figura 205. Respuestas 5 | Validacién con
Cliente. Fuente: Elaboracion Propia.
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Anexo 27: Ejemplar de Encuesta utilizada para Validaciéon con Grupo Objetivo

Somos diferentes pero iguales

Conectay, (K|

Nombre:
Edad: Grado:
Instrucciones:

Lee cada pregunta y encierra en un circulo la respuesta que mejor muestre cémo te sentiste.

1. ¢Te gustd el material que viste?

¥ s 2 Méas o menos & No
2. ;Fue facil entender lo que habia que hacer en la actividad?

¥ si £ Mas o menos E No
3. ¢Las iméagenes y dibujos te parecieron bonitos?

¥ si 2 Mas o menos & No

4. ;Sentiste que podias participar en la actividad como los demas nifios y nifias?

@ si 2 Mas o menos & No
5. ¢(Quieres volver a usar este material en otra clase o actividad?
¥ si & Mas o menos & No
6. ;Qué le mejorarias a los materiales?
N\
- =
b. Tus respuestas son muy importantes.

m* iGracias por compartirlas!
4 ¥

Figura 207. Encuesta Validacion con Grupo Objetivo. Fuente: Elaboracién Propia.
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Anexo 28: Reporte de completo de horas de produccion grafica de Clockify

Summary report
18/08/2025 - 30/10/2025

Total: 259:50
14,00
12,00
10,0h
8,0h
6.0n
4,0h
2,0h
0,0h
\_on'& ‘&,ﬁ, v\,o:”b VQJ’“ ;p‘aj AP e,zq“"a ‘;,Qn) (_},‘Q-{'\ & F’é‘, & & o
B A S
Project
® Proyecto A - Recursos Educativos - ASCATED
Description
Definicién Creativa
® Nivel de Visualizacion 1: Bocetaje.
© Nivel de Visualizacién 2: Digitalizacién.
259:50 Nivel de Visualizacién 3: Detalles.
» Previst : Briefy gi
# Proceso de Conceptualizacion
Javier Ortega

Figura 208. Reporte de completo de horas de produccién grafica de Clockify. Fuente: Clockify.

clockify

R R
& o o
& é‘z&
259:50 100,00%
11:29 4,42%
29:45 11,45%
67:51 26,11%
98:00 37,72%
5.00 1,92%
6:00 2,31%
Created with Clockify 1

Anexos
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Project / Description

Proyecto A - Recursos Educativos - ASCATED

Definicién Creativa

Nivel de Visualizacion 1: Bocetaje.

Nivel de Visualizacion 2: Digitalizacion.

Nivel de Visualizacion 3: Detalles.

Previsualizacion: Brief y Estrategia

Proceso de Conceptualizacién

Revisién de Avances con Cliente

Sesion Inicial de Proceso Creativo

Tabulacion de Resultados.

Validacion 1: Autoevaluacion.

Validacion 2: Profesionales.

Validacion 3: Cliente.

Validacién 3: Grupo Objetivo.

Validacion: Definicion Creativa

Revision de Avances con Cliente

Sesion Inicial de Proceso Creativo

Tabulacién de Resultados.

Validacion 1: Autoevaluacion.

Validacién 2: Profesionales.

Validacién 3: Cliente.

Validacion 3: Grupo Objetivo.

» Validacion: Definicion Creativa

6:00

6:00

0:30

1,54%

0,10%

5,00%

0,77%

3,85%

2,31%

2,31%

0,19%

Duration

259:50

11:29

29:45

67:51

98:00

5:00

0:15

13:00

2:00

10:00

6:00

6:00

Javier Ortega Created with Clockify 2

Figura 209. Reporte de completo de horas de produccion grafica de Clockify. Fuente: Clockify.
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Figura 210. Factura de Impresion en Copicentro
Profesional. Fuente: Copicentro Profesional.
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Figura 211. Factura de Impresion en
Vision Digital. Fuente: Vision Digital.
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Anexo 30: Factura de Impresion en Vision Digital
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Figura 212. Factura de Impresion en Visién Digital. Fuente: Vision Digital.
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Anexo 31: Autor con Coordinador de Proyectos
de ASCATED en Expo Presencial EPS

Figura 213. Entrega en Expo Presencial
EPS. Fuente: Elaboracién Propia.
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