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Presentacion

La Escuela de Biologia de la Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia se dedica
a la formacion cientifica y técnica de profesionales en ciencias bioldgicas,
integrando docencia, investigacion y extension académica para proporcionar una
educacién completa. Su objetivo es preparar a los estudiantes para enfrentar
y resolver problemas ambientales, de salud y de manejo de recursos naturales,

contribuyendo asi al desarrollo sostenible en Guatemala.

Se realizd un diagnostico de comunicacion visual que permitio identificar y
priorizar problemas en sus canales de difusion, como su sitio web vy la carencia
de redes sociales, el cual limita la divulgacion, no solo en temas academicos sino
del contenido cientifico generado. En respuesta, se propuso una campafa digital
para visibilizar el trabajo de la escuela, la cudl se implementd utilizando redes
sociales y su sitio web para incrementar la visibilidad y alcance de su producciéon
académica, asegurando que el contenido cientifico generado impacte a una

audiencia més amplia y diversa.
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1.1 Antecedentes

En la actualidad se tiene acceso inmediato a mucha informacién, el conocimiento
cientifico tiene que tomar un papel relevante en el desarrollo de la sociedad.
Aungue en Guatemala existe una comunidad cientifica, existe una brecha grande
entre esta y la sociedad en general. Esto debido a la falta de divulgacién cientifica

y la poca importancia que se le ha dado a esta.

Segun el estudio «Relevamiento de la investigacion y la innovacion en la Republica
de Guatemala» publicado por la UNESCO en 2017, en Guatemala, el nimero de
investigadores que se dedican a investigacion a jornada completa era de 411.
Este valor equivale a solo 26,7 investigadores por cada millén de habitantes.
Una proporcion muy inferior a la que tenia Guatemala en 1977, que equivalia
a 84 investigadores por cada millén de habitantes, indicando que de 1977 a
2017 la poblacion que se dedica a la investigacion se redujo en un 70%. Estos
ndmeros muestran que el tamafo de la comunidad cientifica guatemalteca es
16 veces méas pequefa que el promedio de América Latinay 262 veces menor

que el promedio de los paises desarrollados. *

Una de las limitaciones que restringe el desarrollo cientifico y su divulgacién en
Guatemala, es su presupuesto. Ya que segln el Ultimo dato del Banco Mundial,
respecto a 2021 Guatemala invierte solo un 0.06% de su PIB ? en actividades

de investigacion.

«Guatemala destina 25 veces menos recursos a las actividades de 1+D
(Investigacion y Desarrollo) que paises de América Latinay el Caribe. Lo
cual es una cifra preocupante ya que indica que la produccién cientifica
en el pais es escasa. Estos datos reflejan el reto que Guatemala tiene en

fomentar la investigacién como un polo de desarrollo a nivel nacional.»

Actualmente son instituciones como «El Sistema Nacional de Ciencia y
Tecnologifa» (Sincyt) que constituye el marco general para la orientacion de
las actividades cientificas y tecnolégicas en la Republica de Guatemala. La
cual establece vinculos entre diversas instituciones tanto publicas, privadas
y académicas, para fortalecer la demanda y oferta cientifica tecnolégica y de

innovacion para dar respuesta a problemas nacionales.

1 UNESCO, «Relevamiento de la investigacion y la innovacion en la Republica de Guatemala», UNESCO, acceso el
2 de febrero de 2024, https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000248067

2 Banco Mundial, «Gasto en investigacién y desarrollo (% del PIB) - Guatemala», Banco Mundial, acceso el 3 de
febrero de 2024, https://datos.bancomundial.org/indicator/GB.XPD.RSDV.GD.ZS?locations=GT.

3 Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, «Indicadores de ciencia, tecnologia e innovacion para Guatemala
2020-2021», Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, acceso el 3 de febrero de 2024, https://senacyt.gob.gt/
attachments/planes-e-informes/indicadores201122.pdf.
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Capitulo I | Introduccién

4 Asimismo, una institucién privada es la Universidad del Valle de Guatemala la
cual ha sido reconocida por su impacto en investigacion. Ejecuta la mitad de
la inversion en Ciencia y Tecnologia de los sectores publico y académico de
Guatemala. La cual también ha sido reconocida como la universidad privada

con mayor produccién cientifica de Centroamérica. °

Sin embargo existen instituciones publicas dedicadas a la investigacion cientifica
como la Escuela de Biologia de la Universidad de San Carlos de Guatemala
-USAC- la cual esta ubicada en el campus central de la de la USAC. La Escuela
de Biologia tiene como principal objetivo formar profesionales facultados
para disefar y conducir investigacion en los distintos campos de la biologia,
asimismo reune esfuerzos para la investigacion cientifica teniendo unidades
como la Unidad de investigacién PIMEL, Unidad de investigacién LENAP vy el
Sistema de Colecciones Bioldgicas, el cudl estd conformado por colecciones
boténicas (Herbario BIGU), esta siendo la coleccién botanica méas grande a
nivel nacional, colecciones zooldgicas y una coleccion paleontoldgica. Estas
apoyan las funciones de ensefanza, investigacién y divulgacion publica de la
Universidad. Las colecciones biolégicas tienen como principal objetivo contribuir
al conocimiento de la biodiversidad de Guatemala. El sistema incluye alrededor
de 250,000 ejemplares de plantas y animales, todos preparados segun los

estandares aceptados para cada grupo taxonéomico. ¢

Se realizé un diagndstico de comunicacion visual el cual permiti¢ identificar y
jerarquizar algunos problemas de comunicacién visual que afronta la institucién.
Entre ellos se pueden sefialar sus canales de difusion, como lo es su sitio web el

cual limita la divulgacion del contenido cientifico que producen.

4 Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia (Senacyt), «Syncit», Senacyt, acceso el 28 de febrero de 2024,
https://senacyt.gob.gt/index.php/nosotros/sincyt

5 Universidad del Valle de Guatemala, «Para UVG, la investigacion es una prioridad», Universidad del Valle de
Guatemala, acceso el 28 de febrero de 2024, https://www.uvg.edu.gt/impacto/investigacion/

6 Sistema de Colecciones Biold
de Guatemala, acceso el 28 de fe

as USAC, «Sistema de Colecciones Bioldgicas USAC», Universidad de San Carlos
ero de 2024, https://cbm.ccqqfar.usac.edu.gt/

D
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1.1.1 Antecedentes de comunicacién visual

Pagina Web: La pagina web de la Escuela de Biologia tiene problemas que
afectan a usuarios y a la unidad académica. Para los usuarios, la navegacién es
poco atractiva e intuitiva, dificultando el acceso a informacion importante. Para
la unidad académica, estos problemas dificultan la comunicacion de noticias vy
divulgacion de avances cientificos, asimismo eventos que se realizan, por lo que
es importante resolver estos problemas para mejorar la experiencia del usuario y
optimizar la gestion de la informacion, asimismo para garantizar una comunicacién

mas fluida entre la Escuela de Biologia y su grupo objetivo.

Identidad visual: La identidad visual de la institucion se encuentra desactualizada,
y presenta problemas significativos de legibilidad, lo cual dificulta que el publico
objetivo pueda identificar y recordar facilmente el logotipo. Esta falta de claridad
visual no solo afecta la percepcién de la institucion, sino que también complica su
aplicacion en diversos formatos y plataformas. Adaptar el logotipo a diferentes
tamanos y materiales, como impresiones, sitios web y redes sociales, se convierte
en un desafio debido a su disefio saturado. Por tanto, es crucial realizar una
actualizacién de la identidad visual para mejorar su legibilidad y adaptabilidad,

asegurando asi una presencia coherente en todos los medios.

Material informativo digital: El material informativo digital no es tan legible ni
atractivo para el grupo objetivo, asimismo con una correcta diagramacion de
cierto material informativo podria ser de mayor interés para los estudiantes de

la escuela.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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1.2 Definicion y delimitacion
cdel problema

La institucién, principalmente enfocada en la formacion cientifica y en el
conocimiento de la biodiversidad de Guatemala, busca fortalecer sus avances
de comunicacién dentro de la escuela, asimismo difundir sus avances cientificos,
para que investigadores tanto nacionales como internacionales puedan conocer
acerca de su trabajo y aporte a la ciencia en Guatemala, teniendo en cuenta
que la Escuela de Biologia tiene varias unidades de investigacion, dentro de
ellas “El sistema de colecciones Bioldgicas” la coleccién biolégica mas grandes a
nivel nacional, dedicada a estudiar la biodiversidad de Guatemala. Al realizar un
diagndstico de comunicacion, se identificaron algunas dificultades que afronta la
institucion. El principal problema es que la pagina web de la Escuela de Biologia
presenta diversas complicaciones que afectan tanto a los usuarios como a la
propia unidad académica. Para los usuarios, la navegacion por el sitio puede
resultar no muy atractiva y poco intuitiva, dificultando el acceso a la informacién
relevante como programas académicos, requisitos de admisién, entre otros.
Ademads, la estructura de la pagina puede ser poco amigable, con menus y enlaces
que no estan claramente etiquetados o son dificiles de encontrar. Asimismo
la institucién no cuenta con medios de disfusion, como lo son ahora las redes
sociales. Desde la perspectiva de la unidad académica, estos problemas también
generan inconvenientes significativos. La falta de una plataforma eficiente y
redes sociales para comunicar noticias, eventos, y actualizaciones importantes
puede llevar a una desconexion entre la escuela, estudiantes, profesores, y otros
interesados. Ademas, una pagina web que no funciona correctamente puede
proyectar una imagen poco profesional y desorganizada, afectando la imagen
de la escuela. Por lo tanto, es crucial abordar y resolver estas complicaciones
para mejorar la experiencia del usuario y optimizar la comunicacién y gestion

de la informacion por parte de la Escuela de Biologia.

El diagndstico permitié reconocer y priorizar los problemas de comunicacion
visual mencionados anteriormente, estos problemas pueden causar que los
canales de comunicacién tengan poca trascendencia, por lo que existe un
desconocimiento en la comunidad estudiantil, cientifica y en la poblacion en
general de las actividades de la escuela, asi como los avances y publicaciones
que logran las unidades de investigacién. El principal factor a tratar, es el sitio
web institucional ya que al no ser tan fluido e intuitivo, la institucion disminuye
auln mas su presencia, visibilidad y divulgacién como institucion y centro de
investigacion. Es importante reconocer que para difundir la informaciéon y
noticias cientificas, se debe contar con un sitio web sélido, intuitivo y factible

para los usuarios.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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1.3 Justificacion

1.3.1 Trascendencia:

La Escuela de Biologia tiene como principal objetivo contribuir a la formacién
académica, investigacion cientifica y tecnolégica de las ciencias bioldgicas a
nivel nacional y regional. Segun los dato publicos s de Registro y Estadistica,
durante el 2022 la Facultad de Ciencias Quimicas y farmacia reporté a 2,455
estudiantes inscritos por lo que la escuela puede incidir directa o indirectamente
en estos estudiantes, dando a conocer las actividades que realizan, ya que
durante el 2023, el Sistema de Colecciones Bioldgicas, unidad de investigacion
de la Escuela de Biologia, ingresé mas de 3000 especimenes a la base de datos
del portal de Biodiversidad. Asimismo realizaron 15 publicaciones cientificas
en el extranjero. Por lo tanto, el desarrollo de un sitio web y piezas digitales
adecuadas contribuira al fortalecimiento de divulgacion y posicionamiento digital
a mediano plazo —entendido como un periodo aproximado de 1 a 3 aflos— en
el que estas transformaciones suelen ser mas relevantes. Asimismo, ayudara
a brindar informacién general de la institucién, proporcionar informacién a los
estudiantes, y a divulgar la informacion cientifica, recabada por canales aptos,
con el fin de que pueda estar al alcance de la poblacién estudiantil, docentes,

investigadores y poblacién en general.

1.3.2 Incidencia:

La creaciéon de una campana digital, incluyendo un sitio web sélido y coherente
es un aspecto fundamental para cualquier institucion, ya que es el conjunto
de elementos que no sélo comunican en relaciéon a contenido sino por medio
del disefio puede comunicar la esencia y los valores de la entidad, logrando un
buen posicionamiento en el grupo objetivo. Ademas, brinda la facilidad de poder
acceder a la informacién en cualguier momento, y en distintos dispositivos vy
plataformas, ya sea en computadoras, tablets o teléfonos méviles. Permite una
comunicacion consistente y efectiva en todos los puntos con el publico objetivo,
lo que contribuye significativamente al posicionamiento de la institucion a

mediano y corto plazo.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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1.3.3 Factibilidad:

La Escuela de Biologia de la Universidad de San Carlos de Guatemala, esté
consciente de sus necesidades a nivel de disefio digital. Ya que un sitio web
funcional y atractivo para el grupo objetivo facilitard el traslado de informacion
de la Escuela de Biologia a los estudiantes, asimismo la divulgacion del material
cientifico producido por la unidad en distintos medios. Este cambio garantiza que
la unidad esté preparada para enfrentar los desafios de la divulgacion cientifica en
un mundo cada vez més digitalizado. Asimismo es un aporte no solo para la Escuela
de Biologia sino también para los estudiantes, investigadores e investigadores

extranjeros que buscan informacién de la biodiversidad de Guatemala.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo general

Colaborar con la Escuela de Biologia, a través de la investigacion, conceptualizacion
y desarrollo de una campafa digital, para dar a conocer la informacién relevante
de la escuela y divulgar los esfuerzos de investigacion cientifica y la biodiversidad
de Guatemala, principalmente a los estudiantes de de la Escuela de Biologia de

la Universidad de San Carlos de Guatemala.

1.4.2 Objetivo de Comunicaciéon

Apovyar a los procesos de comunicacion y divulgacion de la Escuela de Biologia a
través del redisefio de una pagina web, y una campana para redes sociales, para
brindar informacion relevante a los estudiantes, asimismo divulgar informacion

cientifica de su interés.

1.4.3 Objetivo de diseino

Crear una pagina web intuitiva, atractiva y funcional que muestre la identidad
y los valores de la institucién, brindando informacion relevante para todos los
usuarios. La pagina debe ser adaptable a diferentes dispositivos, garantizando una
experiencia de usuario éptima. Asimismo desarrollar una campafa digital, para
redes sociales, con el fin de fortalecer y dar a conocer la informacion relevante de
la escuelay divulgar los esfuerzos de ella. Incorporando elementos visuales que
permitan una comunicacién clara y profesional, fortaleciendo la comunicacién

de la institucion y apoyando su posicionamiento en el ambito digital.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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2.1 Perfil de la institucion

2.1.1 Escuela de Biologia USAC

La Escuela de Biologia de la Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia de la
Universidad de San Carlos de Guatemala tiene como principal objetivo formar
profesionales para disefiar y conducir investigaciéon en los distintos campos de
la biologia, con la capacidad de gestion de la diversidad bioldgica para solucionar
problemas vy satisfacer necesidades tanto a nivel nacional, como internacional.”
Asimismo reline esfuerzos para la investigacion cientifica teniendo unidades
como la Unidad de investigacién PIMEL, Unidad de investigacion LENAP vy el
Sistema de Colecciones Biolodgicas, el cual estd conformado por colecciones
botanicas (Herbario BIGU), colecciones zooldgicas y una coleccién paleontolégica,
esta Ultima, tiene como principal objetivo contribuir al conocimiento de la
biodiversidad de Guatemala, principalmente enfocada en los grupos nativos y
alin poco conocidos. En el sistema trabajan 14 investigadores de la Escuela de
Biologia, la mayoria de ellos compartiendo tareas de curacién de colecciones, la
docencia e investigacion. El sistema incluye alrededor de 250,000 ejemplares
de plantas y animales, todos preparados segln los estdndares aceptados para

cada grupo taxondmico. 8
Vision:

Ser lideres en la formacion académica, investigacion cientifica y tecnoldgica
de las ciencias bioldgicas a nivel nacional y regional, con participacion
activa tanto en la prevenciéon como en la solucion de problemas nacionales
relacionados con ambiente, manejo y administracion del patrimonio natural

y salud.
Mision:

La Escuela de Biologia es la unidad académica de la Facultad de Ciencias
Quimicas y Farmacia especializada en la formacién cientifica y técnica de
recursos humanos para el estudio vy la aplicacion de las ciencias bioldgicas
en nuestro pafs, a través de la actividad docente, la investigacién cientifica
y la extension. Formamos profesionales con preparacion integral, capaces
de proponer soluciones para prevenir y resolver problemas relacionados
con el ambiente y la salud, asi como con el manejo vy la administracion del

patrimonio natural.

7 Escuela de Biologia USAC, «Mision vy vision», Escuela de Biologia USAC, acceso el 3 de febrero de 2024, https://
eb-ccqgfar.usac.edu.gt/mision-y-vision/

8 Sistema de Colecciones Bioldgicas USAC, «Sistema de Colecciones Bioldgicas USAC», Universidad de San Carlos
de Guatemala, acceso el 28 de febrero de 2024, https://cbm.ccqqfar.usac.edu.gt/
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2.1.2 Antecedentes Graficos de la Institucion

® PaginaWeb: La pagina web de la unidad, presenta algunas complicaciones,
tanto para el usuario como para la unidad. Uno de los mayores problemas es
que este no se encuentra actualizado. Asimismo a nivel grafico no mantiene
una coherencia visual ni acorde al grupo objetivo, las fotografias utilizadas

no poseen una buena calidad y estas afectan la navegacion del sitio.

ESCUELA DE BIOLOGIA

Facultad de nclas Quimicas y Farmacla - USAC

INICIO

Haz click en el botdn para ver las ( CARTELERA DE

altimas noticias publicadas NOTICIAS

Figura 2. Antecedentes de comunicacién. Escuela de Biologfa, USAC. https://eb-ccqgfar.usac.edu.gt/

@« Nosotros ~ Noticias Plan de Estudios ~ Area de Estudiantes Area de Egresados Investigacian y Extension -

Recursos ~ Homenajes ~

MISION Y VISION

MISION

La Escuela de Biologia es la unidad académica de la Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia
especializada en la formacion cientifica y técnica de recursos humanos para el estudio vy la
aplicacion de las ciencias biolégicas en nuestro pais, a través de la actividad docente, la
investigacion cientifica y la extension. Formamos profesionales con preparacion integral, capaces
de proponer soluciones para prevenir v resolver problemas relacionados con el ambiente v la salud,
asi como con el manejo y la administracian del patrimonio natural.

VISION

Ser lideres en la formacion académica, investigacion cientifica y tecnolégica de las ciencias
biolégicas a nivel nacional y regional, con participacién activa tanto en la prevencién como en la
solucién de problemas nacionales relacionados con ambiente, manejo vy administracién del
patrimonio natural y salud.

Acta aprobacion de Misidn y vision EB

Figura 3. Antecedentes de comunicacion. Escuela de Biologia, USAC. https://eb-ccqqfar.usac.edu.gt/
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® ldentidad visual: La identidad visual de la institucion se encuentra desac-
tualizada, y presenta problemas significativos de legibilidad, lo cual dificulta
que el publico objetivo pueda identificar y recordar facilmente. Esta falta
de claridad visual no solo afecta la percepcién de la institucion, sino que
también complica su aplicacion en diversos formatos y plataformas. Adaptar
ellogotipo a diferentes tamafos y materiales, como impresiones, sitios web
y redes sociales, se convierte en un desafio debido a su disefio saturado. Por
tanto, es crucial realizar una actualizacion de la identidad visual para mejorar

su legibilidad y adaptabilidad, asegurando asi una presencia coherente en

todos los medios.

Escuela de Biologia
USAC

Figura 5. Antecedentes de comunicacién. Logo de la Escuela de Biologia. Escuela de Biologia,
USAC. https://cbm.ccqqfar.usac.edu.gt/

ESCUELA
DE BIOLOGIA

Figura 6. Antecedentes de comunicacion. Logos conmemorativo de los 50 afios, Escuela de Biolo-
gia, USAC. https://cbm.ccqqfar.usac.edu.gt/
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Material informativo digital: EI material informativo digital no atractivo

para el grupo objetivo, asimismo aplicando la nueva identidad visual en

los materiales y utilizando una correcta diagramacion podria ser de mayor

interés para los estudiantes de la escuela.

5. Pensum:

¥l persam comprende las sigulentes etapas deatro del desarmitl
ACHidm i

Area Basicw Compeende 21 cursos de formacin Disica en
Matemidtica, Cuimica, Fisica y o dma Social Humasistica,
lenpartidos e os dos primeros afios de La corers.

Area Fundamentat: Consta de 20 cursos quee peafiundizan en macerias
propias de b carers, como Baotinica, Toelogia,  Eoslogia,
Micrubdologia, Bloguimica, Genélica, Flsiologle, Palevorologis v
ot

Area Profesional: Consta de 9 oursos. o s que se enouencran o
de Farmacsn Profesional, en ks cunle los estudiarmes poedan opta
o un devs enirica, implemimiada con tearda, priccs de l—-lmp "
envespgaciin, cun ef obijetiva de loge un maiiz de expe

&, Sede y Jornada:

La Direcride de Escurls se encuenma uhicada #n ¢ segunide nivel
del aificin T-30, Lo salones de clases se encoentman on los
wddificios §-11 y T-11, |os kaborameion en los eddificios T-10 y T-12
Duraniy b dos, primems afas de Area Bdsica, La jumada e de 700
 14:30 horas ¥ los sigulentes wes afos, Ares Funcamersal v Area
Profesiomal, temen jormads de 13:45 4 1500 horss.  Fl hocario de
atenckin en la Dareccstin de Escucla es de 700 4 1000 boas. Las
privctices de Expeviencias Docentes con b Comenidad s llevan a

cab pn distingas sedes ¥ comienzan con o Pre-EDE darante of sexio

cich, cortinds con & EDC integeado, desde of séptimo ciclo y
culrsina cnn el Ejeecicin Profesional Supervisado drspués del cierme
e cursas.

7. Informaciin:

Direccidan de Escuels de Bislogia

Edificha T-10, 2°, Nivel, Ciudad Universitaria, sona 12, Cdad de
Guatemala, (1002, Telefax: 24169422 - 24189400, ext 66313,
1517,

Ematl:

escuplabll g gl con.
E:u LW mah.!l"plw-l_duwl}:ﬂl tiolela

Muieo de Histora Natural

Calle Masiscal Crue 1-56 pana 10
Telelux ZE3AB0G-5

Emald: sl e s com

Labaramorio de Enfomologia Aplicada v Pacmitologia LENAP

Fiftfetes T-50, 2° Nivel, Ciudad Unévenitara, soms 12, Chdad de
Guatemala, 0101
Dirvceii eheciminkon: s ap,usac o

Programa de Investigacion v Mosinoeo de a Eco-Regide Lachua
PiM

Edifiele T-101, 2. Nivel, Clubal Unbvesstaria, s 12, Chodsd de
Guatemala, (1012

Hmbarin Bindagia e Guatemala HIG
Ethl'k:ln'l 1, 2'. Nivel, Chudad Universitaria, 2oma 12, Ciodad de

B, Requis

Camputaciia ¢ Tighs

8, Opcones de Graduacian:

B Jaes nueve opehones aprobidis por Jusa Directiva de L Facubtail

e Chencias Craimicirs y Farmacia, én ls comrena de Biologia se
comsiders que 1 Tesis ard grdum s 1a principal.

TRICENTENARIA
it o G v Gt

FACULTAD DE CIENCIAS
QUIMICAS Y FARMACIA

ESCUELA DE BIOLOGIA

Figura 7. Antecedentes de comunicacién. Escuela de Biologia, USAC. https://cbm.ccqgfar.usac.
edu.gt/

ESCUELA DE BIOLOGIA

1. Introduccién:

La Escuela de Biologia de la Universidad de San Carlos de
Guatemala se fundo en el aio de 1971 por iniciativa del ilustre
profesional, pionero en las ciencias biologicas, Licenciado Mario

estudiar y manejar los ecosisiemas del pais para solucionar
problemas y saisacer necesidades del pais Para ello e necesaro
integrar delk

Actualmente con més de 292 graduados, la carrera de Biologia ha
ampliado sus horizontes en distintas dreas del conocimiento, y sus
profesionales se desenvuelven en el sector publlco ¥ privado, como

docentes, del
conocimiento, que buscan  solucionar pmblemas y satisfacer
necesidades de la sociedad guatemalteca en el dmbito del medio
ambiente, la biodiversidad y los recursos naturales. Se cuenta con

tas arbitrad: del

cienifico generado.

n de la Escuela

2. Misién y Vis
Misién de la E: Biol

La Escuela de Biologia es la unidad académica de la Facultad de
Ciencias Quimicas y Farmacia especializada en la formacion
cientifica y técnica de recursos humanos para el estudio y la
aplicacién de las ciencias biologicas en nuestro pais, a través de la
actividad docente, la investigacion cientifica y la extensin.
Formamos  profesionales con preparacidn integral, capaces de
proponer soluciones para prevenir y resolver problemas relacionados
con el ambiente y la salud, asi como con el manejo y la
administracion del patrimonio natural.

Vision de la Escuela de Biologia:
La Escuela de Biologia es una unidad de la Facultad de Ciencias
Quimicas y Farmacia, integrada intemamente con CECON y otras
unidades de la Universidad de San Carlos de Guatemala y
vinculadas con Instituciones Nacionales e Interacionales. Su trabajo
tiene impacto politico y cientifico en prevencion y resolucion de
problemas nacionales relacionados con el ambiente y salud.

3. Fines y objetivos:

Fines:

Formar Bidlogos profesionales capaces de participar en el
mantenimiento y desarrollo de los procesos que ocurren en los
sistemas bioldgicos para beneficio del hombre, basados en un
conocimiento objetivo de s leyes que rigen el funcionamiento de la
naturaleza

Objetivos Generales

% Fommar Biblogos cientifica y técnicamente capaces de
identificar, inerpretar, manejar y evaluar los sistemas biolgicos
de Guatemala, contribuyendo a la satisfaccién de las
necesidades del pais.

Generar bisica sobre | y

de los ecosistemas del pais, asi como los fendmenos hloluglcus
que han determinado su evolucién y mantienen su equilibrio.
Formular y aplicar politicas de manejo integral de los sistemas
biolgicos de Guatemala.

Coordinar la planificacién y ejecucién de programas de
extension de las ciencias bioldgicas de acuerdo a las necesidades
del pais.

#

#

#*

Objetivos especificos:

% Formar Biélogos con un conocimiento objetivo de la realidad
nacional, capaces de integrarse al de las diferentes
dreas del conocimiento bioldgico y cuya perspectiva sea el
beneficio del pas.

% Impulsar investigacion basica y aplicada acerca del
germoplasma nativo, tendiente a la satisfaccion de necesidades
de la poblacién.

% Promover el levantamiento de inventarios, estudio
biogeogréficos, taxondmicos, evolutivos y de Biologia bisica de
Ia biota del pais.

% Promover la realizacion de evaluaciones de impacto ambiental

por medio del sistema de Cursos de Formacion Profesional

4. Perfil de Ingreso y Perfil de Egreso:

Perfil de Ingreso

El estudiante que ingresa a la Faculiad de Ciencias Quimicas y
armacia y por lo tanto a la carrera de Biologia, debe poseer

conocimientos bisicos sobre Biolog, Matemitica y Quimica. s

recomendable que posea un nivel alto o superior en cada no de los

siguientes aspectos:

A. Habilidad verbal, numérica y abstracta. Los estudiantes que en

estas habilidades se ubican dentro del rango promedio y alto,

tienen mayor capacidad para el anlisis y sintesis, la elaboracion

de ideas y conceptos nuevos, la_comprension de conceptos

basados en palabras y de actuar inteligentemente.

Sensibilidad social, valores morales y éticos

. Técnicas y habitos de estudio, especialmente en capacidad de
concentraci6n, lectura rapida, constancia y disciplina para
distribuir el tiempo extraclase.

D. Conocimientos bisicos sobre inglés y computacién.

nw

Perfil de Egreso

Segin el perfil de egreso de la carrera de Biologia aprobado por el
Consejo Superior Universitario el 10 de noviembre de 1999, en el
punio DECIMO, Acta No. 36-99 en el proyecto de Rediseio
Curricular presentado a este organismo, ¢l Bi6logo en el grado de
Licenciado serd un:

Profesional con la capacidad de obtener un diagnéstico de aspectos.
relacionados con biodiversidad, manejo de recursos naturales a
través de la obtencidn, andlisis e interpretacion de informacién
biolégica y ecologica.

Contard con las habilidades necesarias para generar informacién
bisica sobre la estructura y funcionamiento de los ecosistemas del
pais, asi como la interpretacidn de los procesos biologicos que han
determinado su evolucion.

Promoveré la integracion de los criterios ecolgicos en la
formulacién de politicas y gestién de planes de manejo de los
recursos bioldgicos del pais.

Participar en procesos de planificaci6n y ejecucidn de programas de
extension de las ciencias bioldgicas de acuerdo a las necesidades del
pais.

Un profesional con las habilidades necesarias para disefiar, dirigir y
cjecutar proyectos de investigacion en cualquier campo de la
biologia.

Figura 8. Antecedentes de comunicacion.Trifoliar informativo. Escuela de Biologia, USAC. https://
cbm.ccqgfar.usac.edu.gt/
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2.2 Perfil del Grupo Objetivo

Hombresy mujeres, estudiantes de la Escuela de Biologia, Facultad de
Ciencias Quimicasy Farmacia. Segun los datos de registro y estadistica
2024 de la USAC (Anexo 7), se registraron 2,132 estudiantes inscritos
en la Facultad de Ciencias Quimicasy Farmacia. Para la denominacion
de este grupo objetivo se realizé una encuesta con una muestra de
29 personas, para conocer su estilo de vida, ocupaciones entre otros

factores.

2.2.1 Caracteristicas Geograficas

Estudiantes de la Escuela de Biologia de la Facultad de Ciencias Quimicas
y Farmacia. Segun los datos de la encuesta realizada al grupo objetivo,
(Ver Anexo 2) se muestra que un 89.3% residen en el departamento de
Guatemala, mostrando que un 51.7% vive en la ciudad de Guatemalay
el resto en municipios aledafios. Si bien el grupo objetivo principal son
estudiantes, se contempla integrar como grupo objetivo secundario a
docentes, egresados e investigadores.

2.2.2 Caracteristicas Sociodemograficas

El grupo objetivo lo comprenden hombres y mujeres siendo en su
mayoria mujeres con un 75.9%. El rango de edad de los estudiantes
va de los 18 a 30 aflos de edad. Siendo un porcentaje del 58.6% con
edades de 18-25 afos y un 41.4% con edades de 26-30 afos.

Dentro de sus ocupaciones el 86.2% indica que solo estudia, mientras
que el 13.8% indicd que estudia y trabaja, sin embargo sus ingresos son
para costear sus estudios.

2.2.3 Caracteristicas Socioeconémicas

Los ingresos de los estudiantes que sefalaron trabajar van alrededor
de los Q3,500.00 a los Q5,500.00. Mientras que los estudiantes que no
trabajan y solo estudian, sus gastos son costeados por sus padres. La
mayoria de estudiantes provienen de familias de clase media.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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2.2.4 Caracteristicas Psicograficas

Son jévenes universitarios, la mayoria sefala que tiene un estilo de
vida ocupado ya que la mayoria de su tiempo lo dedican a actividades
universitarias. Suelen tener amigos con gustos en comun, por lo que
continuamente se apoyan brindando contenido que puede reforzar o
ayudar a construir su aprendizaje en su carrera profesional. Sin embargo
en su tiempo libre realizan actividades de ocio, como el uso de plata-
formas de streaming, sefalando Netflix como la principal plataforma
gue consumen. Asimismo el uso de redes sociales, principalmente
Instagram y TikTok, el grupo objetivo sefiala que las redes sociales no
solo lo usan para entretenimiento sino también para informarse acerca
de temas académicos y contenido de aprendizaje. (Ver Anexo 2)

2.2.5 Relacion de grupo objetivo con la institucion

Los estudiantes de la Escuela de Biologia de la Facultad de Farmacia
y Ciencias Quimicas, pertenecen a una institucion académica que
contribuye a la ciencia, biodiversidad e investigacion bioldgica del
pais. Por lo que conocer mas de la Escuela de Biologia, sus funciones

y avances puede contribuir a su crecimiento académico y profesional.
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3.1 Prevision de Insumos y Costos

En esta seccion se detalla de manera precisa la gestion y supervision
de los recursos y gastos necesarios para cumplir de forma efectiva con
los objetivos del proyecto.

Inmueble

Habitacion

Equipo

Computadora

Mouse

Celular Samsung A54

Tableta grafica - Wacom intuos
Camara Canon T7/

Software

Adobe Creative Cloud
lllustrator

Photoshop

Indesign

Lightroom

Google Suite

Libreria

Lapicero Pilot
Regla de metal
Lapiz
Portaminas
Borrador
SketchBook

Transporte

Gasolina

Horarios y tiempos

Lunes -Domingo
8:00 a.m. -11:00 p.m.
Total de Horas: 40 horas a la semana.

Recursos Humanos

Disefiadora - Nancy Cardona
Asesor Metodologico
Asesor Grafico

Jefe inmediato

Comision de Divulgacion de la Escuela de Biologfa

Tabla 1. Previsién de insumos
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Calculo de costos

Costos de servicio

Energia eléctrica

Consumo total de los meses

Mayo (Q 474.00) « Junio (Q 465.00) « Julio (Q 544.50) = Q 1483.50
Formula

Total de lo Ultimos 3 meses / 30 dfas x 24 Hrs.= Costo por hora
Q 1483.50 / 30 dias x 24 Hrs= Q 2.00 costo por hora

Los datos del total por mes fueron consultados de las facturas correspon-

dientes emitidas por la empresa eléctrica EEGSA.

Internet

Consumo total de servicio de internet= Q240

Formula

Total servicio de internet/ 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q240/ 30 dias x 24 Hrs= Q 0.34 costo por hora

Los datos de consumo mensual del servicio de internet fueron consultados de

la factura del mes correspondiente emitida por la empresa Claro.

Transporte

Visitas a la institucion - Costo de gasolina semanal = Q 150
Total mensual: Q 600

Total de transporte publico por dia= Q 0.83

Tabla 2. Descripcion sobre el célculo de costos de servicios.

Adobe Creative Cloud

Costo mensual de la Licencia= Q 276

Formula

Total del costo de la licencia/ 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q 276 / 30 dias x 24 Hrs= Q 0.38 costo por hora

Tabla 3. Descripcion sobre el célculo de costos de software

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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Depreciacidn de equipo

Computadora
Valor de la computadora MacBook Pro (2020)= Q20, 000

Férmula depreciacion (valor actual) - Valor de la computadora - 33%=

Valor actual

2020 « Q20,000 - 33%= Q 13,400.00

2021 » Q13,400 - 33%= Q 8,978.00

2022 « Q8,978 - 33%= Q 6,015.26

2023 « Q6,015.26 - 33%= Q4,030.23

2024 « Q4,030.23 - 33%= Q2, 700.26

Férmula

Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q2,693.4/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.31

Célular Samsung A54
Valor Celular(2024)= Q 2,699.00

Formula depreciacion (valor actual)
Valor celular - 33%= Valor actual

2024 « Q2,699 -33%= Q1808.33 servicio de internet fueron consultados

de la factura del mes correspondiente emitida por la empresa Claro.
Formula
Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q 1808.33 / 12 meses x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.20
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Tableta grafica Wacom Intuos

Valor Tableta grafica (2021)= Q 1000

Férmula depreciacion (valor actual)

Valor tableta grafica - 33%= Valor actual

2021e Q649 -33%= Q434.83

2022 Q434.83 -33%= Q291.34

2023 Q 291.34 -33%= Q195.20

2024+ Q195.20 -33%= Q130.78

Formula

Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

Q130.78/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.015

Camara Canon T7
Valor Camara (2021) = Q 5,000

Foérmula depreciacion (valor actual)

Valor camara - 33%= Valor actual

2021 » Q5,000 - 33%= Q3,350

2022 « Q3,350 - 33%= Q2,244.5

2023 « Q2,244.5 - 33%= Q1,503.82

2024 » Q1,503.82 - 33%= Q1,007.55

Férmula

Valor actual del equipo/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Costo por hora

1,410.59/ 12 mese x 30 dias x 24 Hrs.= Q0.11

Tabla 4. Descripcion sobre el célculo de depreciacién de equipo.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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3.2 Flujograma del proceso creativo

INICIO DEL PROCESO CREATIVO

Campana Digital para el fortalecimiento de los procesos de
comunicacion y divulgacion académica y cientifica de la Escuela

de Biologia de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, cuaderno para
realizar anotaciones, boligrafo.

SESION INICIAL DEL PROCESO CREATIVO

Tiempo:
., . . L, Preparacion de instrumentos para el proyecto: 4 h
Agendar reunién con la institucion. Realizacion del Brief y listado de ideas u otras notaciones
necesarias. 7 h
Establecer: Realizacion de presentacion: 4 h

Programacioén para la reunion: 2 h

Explicacion de los procesos y tiempos que se realizan para Recopilacion de resultados: 4 h

Proyecto de Graduacion. Total: 21 hrs. / 4 dias.
Explicacion del problema de comunicacion detectado y Costos:
1 Pt o , Energia electrica=Q42.00, Internet=Q6.8, Creative
brindar la solucion optima para la intitucion. cloud=Q7,98 Computadora=Q6.51, Celular=Q4.2, Vehiculo:
17.43
Ideas inicilaes para el disefio del sitio web. Liberia: Q30
» Total:
Evaluacion: Insumos: Q114.92. / Horas: 21 hrs. / Dias: 5 dfas.
Resultados del brief.
Insumos:
. Computadora, Internet, energia eléctrica, Google suite, Adobe
DEFINICION CREATIVA Creative Cloud.
Investigacion para la ejecucién correcta del proyecto Tiempo:

Investigacion para la ejecucién correcta del proyecto. 4h
Investigacion del perfil del grupo objetivo. 2h
Investigacion del perfil del grupo objetivo. Determinar el insight. 3 h
Creacion de Task Flow y User Flow. 7h
Creacion de Moodboard de referencias visuales. 4h
Analizar técnicas creativas y procesos de investigacion para el
desarrollo de ideas y conceptos. 10h

Determinar el insight

Creacion de Task Flow y User Flow Total: 30 hrs. / 5 dfas.
c i6m e Moedh I . . | Costos:
reacion de Moodboard de referencias visuales. Energia eléctrica=Q60.00, Internet=Q10.20, Creative

cloud=Q11,40 Computadora=Q9.30, Celular=Q6.0
Analizar técnicas creativas y procesos de investigacion para

el desarrollo de ideas y conceptos. Total:

Insumos: Q96.90 / Horas: 30 hrs. / Dias: 6 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, Google suite, Adobe
Creative Cloud.

PROCESO DE CONCEPTUALIZACION Tiempo:
—_— Definicion del concepto creativo. 5 h
Definicion del concepto creativo. Determinar los cédigos de disefo a utilizar. 8 h

Fundamentacion. 1 h

. . . - Total: 14 hrs. / 2 dias.

Determinar los cédigos de disefio a utilizar.

Costos:

Energia electrica=Q28.00, Internet=Q4.76, Creative
cloud=Q)5,32 Computadora=Q4.34, Celular=Q2.80

Total:

|

|

|

|

! Fundamentacion.
|

|

! Insumos: Q45.22 / Horas: 14 hrs. / Dias: 2 dias.
|
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VALIDACION DE CONCEPTUALIZACION

Crear instrumentos de validacion para los codigos de
conceptualizacion.

Definir una reunion para la validacion.
Presentacion de la conceptualizacion y codigos graficos.
Recopilar datos de validacion

Analizar datos de validacion

Los resultados de la

validacién aprueban la
conceptualizacion

NIVEL DE VISUALIZACION 1

Elaboracion de bocetos a mano.
Bocetaje a mano del uso de textos e imagenes.

Seleccion de bocetos mas relevantes.

NIVEL DE VISUALIZACION 1: BOCETAJE

Creacioén de instrumento de validacion.

Calificar las diferentes propuestas segln los instrumentos.

Analisis de resultados.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, Google suite, Adobe
Creative Cloud.

Tiempo:

Crear instrumentos de validacion para los cédigos de
conceptualizacion. 3 h

Definir una reunion para la validacion. 1 h

Presentacion de la conceptualizacién y codigos graficos. 3 h
Recopilar datos de validacién. 1 h

Analizar datos de validacion. 2 h

Total: 10 hrs. / 2 dias.

Costos:
Energia electrica=Q20.00, Internet=Q3.40, Creative
cloud=Q3.80 Computadora=Q3.10, Celular=Q2.00

Total:
Insumos: Q32.30 / Horas: 10 hrs. / Dias: 2 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, sketchbook

Tiempo:

Elaboracion de bocetos a mano. 8h

Bocetaje a mano del uso de textos e imagenes. 3h
Seleccion de bocetos més relevantes. 2h

Total: 12 hrs. / 2 dias.

Costos:
Energia electrica=Q24.00, Internet=Q4.08,
Computadora=Q3.72, Celular=Q2.40

Total:
Insumos: Q34.20 / Horas: 12 hrs. / Dias: 2 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Google Suite

Tiempo:

Creacion de instrumento de validacion. 2h

Calificar las diferentes propuestas segun los instrumentos. 3h
Andlisis de resultados. 1h

Total: 6 hrs. / 2 dias.

Costos:
Energia electrica=Q12.0, Internet=Q2.04,
Computadora=Q1.86, Celular=Q1.20

Total:
Insumos: Q17.10 / Horas: 6 hrs. / Dias: 2 dias.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC

39



Los resultados de la

validacién aprueban la
conceptualizacion

NIVEL DE VISUALIZACION 2: DIGITALIZACION
Elaboracion de 3 propuestas de bocetos digitales.

r-- Asesoria.

VALIDACION: PROFESIONALES
Determinar instrumentos de validacion.
Presentacion de propuestas de disefo.
Reunion con profesionales.

Anélisis de resultados de validacion.

Los resultados de la
- validacién aprueban la

propuesta
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Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Adobe
Creative Cloud

Tiempo:

Elaboracién de propuestas de bocetos digitales. 20h
Asesoria 2h

Total: 22 hrs. / 5 dias.

Costos:
Energia electrica=Q44.00, Internet=Q7.48,
Computadora=Q6.82, Celular=Q4.40 Adobe= Q8.36

Total:
Insumos: Q71.06 / Horas: 22 hrs. / Dias: 5 dias.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Adobe
Creative Cloud.

Tiempo:

Determinar instrumentos de validacion. 2h
Presentacion de propuestas de disefio. 2h
Reunion conprofesionales. 1h

Andlisis de resultados de validacion. 1h
Total: 6 hrs. / 5 dias.

Energia electrica=Q12.0, Internet=Q2.04,
Computadora=Q1.86, Celular=Q1.20 Adobe: Q2.28

Total:
Insumos: Q19.38 / Horas: 6 hrs. / Dias: 2 dias



NIVEL DE VISUALIZACION 3

Realizar cambios y correcciones dados por parte del
profesional.

Desarrollar la propuesta de disefio completa

Realizar prototipo para mayor visualizacion

VALIDACION FINAL: CLIENTE Y GRUPO OBJETIVO

Elaboracion de instrumentos de validacion.
Validacion de piezas graficas con asesor y el cliente.

Elaboracion de instrumentos de validacion para el Grupo
Objetivo.

Validacion de Grupo Objetivo

Resgistro y andlisis de resultados.

Los resultados de la
validacién aprueban la

propuesta

TABULACION DE RESULTADOS

Tabulacion de resultados.

Analisis de los datos recopilados.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Adobe
Creative Cloud.

Tiempo:

Realizar cambios y correcciones dados por parte del
profesional. 2h

Desarrollar la propuesta de disefio completa. 40h
Realizar prototipo para mayor visualizacion. 12h
Total: 54 hrs. / 8 dias.

Energia electrica=Q108.0, Internet=Q18.36,
Computadora=Q16.74, Celular=Q10.80 Adobe: Q20.52

Total:
Insumos: Q174.52 / Horas: 54 hrs. / Dias: 8 dias

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Adobe
Creative Cloud.

Tiempo:

Elaboracion de instrumentos de validacion. 2h
Validacion de piezas gréficas con asesor y el cliente. 2h
Elaboracién de instrumentos de validacion para

el Grupo Objetivo. 2h

Validacion de Grupo Objetivo. 2h

Resgistro y andlisis de resultados. 4h

Total: 12 hrs. / 2 dias.

Energia electrica=Q24.0, Internet=Q4.08,
Computadora=Q3.72, Celular=Q2.40 Adobe: Q4.56

Total:
Insumos: Q38.76 / Horas: 12 hrs. / Dias: 2 dias

Insumos:

Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Google suite

Tiempo:

Tabulacién de resultados. 4h
Anélisis de los datos recopilados. 2h
Total: 6 hrs. / 2 dias.

Energia electrica=Q12.0, Internet=Q2.04,
Computadora=Q1.86, Celular=Q1.20

Total:
Insumos: Q17.10 / Horas: 6 hrs. / Dias: 1 dias
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DETALLES PRELIMINARES
Correcion de detalles.

Definicion del costo final del proyecto.

PRESENTACION FINAL

Programar fecha para presentacion del proyecto.

Presentacion final ante sede.

ARTE FINALY ENTREGA
Presentacion final.
Preparacion de arte final.

Entrega del proyecto a la institucion.

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, Adobe
Creative Cloud.

Tiempo:

Correcion de detalles. 10 h

Definicion del costo final del proyecto. 6 h
Total: 16 hrs. / 2 dias.

Energia electrica=Q32.0, Internet=Q5.44,
Computadora=Q4.96, Celular=Q3.20

Total:
Insumos: Q45.60 / Horas: 16 hrs. / Dias: 2 dias

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, vehiculo.

Tiempo:

Programar fecha para presentacion del proyecto. 1h
Presentacion final ante sede. 1h

Total: 2 hrs. / 1 dia.

Energia electrica=Q4.0, Internet=Q0.68,
Computadora=Q0.62, Celular=Q0.40 Vehiculo: Q1.66

Total:
Insumos: Q7.36 / Horas: 2 hrs. / Dias: 1 dia

Insumos:
Computadora, Internet, energia eléctrica, celular, vehiculo.

Tiempo:

Presentacion final. 1h

Preparacion de arte final. 10h

Entrega del proyecto a la institucion. 1h
Total: 12 hrs. / 1 dia.

Energia electrica=Q24.00, Internet=Q4.08,
Computadora=Q3.72, Celular=Q2.40 Vehiculo: Q9.96

Total:
Insumos: Q44.16 / Horas: 12 hrs. / Dias: 2 dias

FIN DEL PROCESO CREATIVO

Fin del proceso de diseno web para el fortalecimiento de
los procesos de comunicacion y divulgacion académica y
cientifica de la Escuela de Biologia de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

Total de tiempo: 223 horas

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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3.3 Cronograma

s Sesion inicial del proceso creativo
Definicién creativa

Proceso de Conceptualizacion
Validacion de Conceptualizaciéon

Nivel de visualizacion 1

Nivel de visualizacion 1: Bocetaje
Nivel de visualizacion 2: Digitalizacion

Validacion: Profesionales

Nivel de visualizacion 3

s Validacion final: Cliente y Grupo objetivo
mmmm—— Tabulacion de resultados

mm— Detalles preliminares

e Presentacion final

m—— Arte final y entrega

Agosto

Domingo Lunes Martes Migrcoles Jueves Wiernes Sabado

7 8 9 10
11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24

25 .....

Figura 9. Calendario Agosto. Elaboracién propia
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Septiembre
Domingo Lunes Martes Miercoles Jueves Viernes Sabado
1 2 L5 i
8 9 10 11 12 13 14
15 16 : 1B 19 20 21

Figura 10. Calendario septiembre. Elaboracion propia

Octubre

Damingo Lunes Martes Miercoles lueves Viemes Sabado

3 4 ]
& 10 11 12
13 17 18 12
20 21 22 23 24 26
27 28 29 30 31

Figura 11. Calendario octubre. Elaboracion propia
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Figura 12. Calendario noviembre. Elaboracion propia
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15

22

2%

Viernes

Noviembre

16

23

30

Sabado
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4.1 Dimensién Social y Etica
4.1.1 Ciencia e investigacion
cientifica en Guatemala

El Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia (SINCYT) es la principal entidad
de investigacion cientifica en Guatemala y estd conformado por instituciones
y entidades de los sectores publico, privado, académico, asi como centros de
investigacion y desarrollo que realizan actividades cientificas y tecnoldgicas en
el pais. El Consejo Nacional de Ciencia y Tecnologia (CONCYT) es el organismo
encargado de coordinary dirigir este sistema, desarrollando politicas y promoviendo
ciencia y tecnologia. Ademas, el Congreso de Guatemala, a través de la Comisién
de Educacién, Ciencia y Tecnologia, legisla en este ambito, mientras que la mayor

parte de la investigacion se lleva a cabo en el sector educativo superior. ?

Asimismo el SINCYT cuenta con varios fondos que apoyan de diferentes maneras

la ciencia y tecnologfa en el pafs.
FACYT

El Fondo de Apoyo a la Ciencia y Tecnologia financia iniciativas que promuevan
el crecimiento cientifico y tecnolégico en el pais, asi como la formacién de talento
humano, incentivando la creatividad y promoviendo la difusién y adaptacion de

tecnologia.
FODECYT

Dirigido a proyectos cientificos y tecnoldgicos relevantes para el desarrollo

nacional, que se seleccionan mediante concursos definidos por el CONCYT.
MULTICYT

Apoya programas para la coordinacion interinstitucional y la vinculacién entre
sectores publico, privado y académico, fomentando el fortalecimiento del Sistema

Nacional de Ciencia y Tecnologia.
ACECYT

Fondo destinado a financiar investigaciones y tecnologias que aborden rapidamente

crisis que afecten el bienestar econémico y social.
AGROCYT

Mecanismo competitivo de financiamiento para proyectos agroalimentarios en
colaboracion con el MAGA y el CONCYT.

9 Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia (SINCYT), «Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia», Secretaria
Nacional de Ciencia y Tecnologia, acceso el 28 de febrero de 2024, https://www.senacyt.gob.gt/index.php/
quienes-somos/sincyt
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FOINTEC

El Fondo de Innovacion Tecnoldgica respalda programas que mejoran la coordi-

nacion institucional y la integracién del sistema nacional de ciencia y tecnologfa.

En Guatemala, los organismos y entidades responsables de ejecutar actividades
de investigacion y desarrollo (I+D) se distribuyen en diversos sectores clave,
siendo el principal de ellos el sector en educacion de nivel superior entre otros

gue se mencionan a continuacion:

Sector Universitario: Las universidades tienen un papel importante en el
desarrollo de I+D (Investigacién y Desarrollo). Entre las principales instituciones
estan la Universidad de San Carlos de Guatemala, la Universidad del Valle de
Guatemala y la Universidad Mariano Gélvez. Estas universidades se destacan
por sus programas de investigaciéon en areas que van desde la tecnologia hasta

la salud y el desarrollo sostenible.

Sector Publico: El Instituto de Ciencia y Tecnologia Agricolas (ICTA) lidera las
investigaciones agrondmicas, orientadas a mejorar la productividad y sostenibilidad
agricola. Este instituto impulsa investigaciones que benefician a los agricultores,

optimizando practicas y recursos.

Centros Regionales Internacionales: Guatemala también cuenta con centros
regionales que operan bajo organismos internacionales. Entre estos, se encuentra
el Instituto de Nutricion de Centro América y Panamé (INCAP), que enfoca su
labor en la investigacién nutricional y alimentaria, abordando problematicas de
salud publica enla region. Asimismo, la Organizacion Panamericana de la Salud
(OPS) contribuye con investigaciones y programas de salud que fortalecen las

capacidades nacionales en esta area. '©

Estos organismos y centros juegan un papel fundamental en el avance cientifico
y tecnolodgico de Guatemala, colaborando en la formacién de conocimientos y su

aplicacion para resolver desaffos nacionales en agricultura, salud, y educacion.

En Guatemala existe una comunidad cientifica sin embargo, esta ha enfrentado
diversos obstaculos , segln el estudio «Relevamiento de la investigacion vy la
innovacion en la Republica de Guatemala » publicado por la UNESCO en 2017, en
Guatemala, el nUmero de investigadores que se dedican a investigacion a jornada
completa era de 411. Este valor equivale a solo 26,7 investigadores por cada
millon de habitantes. Una proporcion muy inferior a la que tenia Guatemala en
1977, que equivalia a 84 investigadores por cada millén de habitantes, indicando
que de 1977 a 2017 la poblacion que se dedica a la investigacion se redujo en
un 70%.

10 Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia (SINCYT), «Sistema Nacional de Ciencia y Tecnologia», Secretaria
Nacional de Ciencia y Tecnologia, acceso el 28 de febrero de 2024, https://www.senacyt.gob.gt/index.php/
quienes-somos/sincyt
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Estos nimeros muestran que el tamafno de la comunidad cientifica guatemalteca
es 16 veces mas pequeia que el promedio de América Latinay 262 veces menor

que el promedio de los paises desarrollados. ™

La cantidad de profesionales dedicados a investigacion en el pais es baja,
especialmente en comparacién con otros paises de la regidon. Ademas, el nimero
de investigadores ha disminuido en los Ultimos 40 afios, y esta tendencia apunta
a continuar. Es prioritario tomar cartas en el asunto e impulsar y destinar mas
recursos a la investigacion y desarrollo (I+D) para formar una cantidad suficiente
de profesionales especializados en diversas areas, que estén comprometidos en

buscar soluciones innovadoras.

Una de las limitaciones que restringe el desarrollo cientifico y su divulgacién en
Guatemala, es su presupuesto. Ya que segun el Ultimo dato del Banco Mundial,
respecto a 2021 Guatemala invierte solo un 0.06% de su PIB ' en actividades

de investigacion.

«Guatemala destina 25 veces menos recursos a las actividades
de I+D (Investigacion y Desarrollo) que paises de América Latina
y el Caribe. Lo cual es una cifra preocupante ya que indica que
la produccién cientifica en el pais es escasa. Estos datos reflejan
el reto que Guatemala tiene en fomentar la investigacion como

un polo de desarrollo a nivel nacional.» 13

Guatemala enfrenta varios desafios en cuanto a la inversién en 1+D (Investigacion
y Desarrollo) enfocado en Ciencia, Tecnologia e Innovacion (CTi). Invertir en
investigacion y desarrollo (I+D) es esencial para impulsar el crecimiento del pais.
Los resultados de estas actividades pueden mejorar la eficiencia en los procesos
y traer beneficios en la produccién, la economia y la sociedad. Al generar e
impulsar conocimientos en distintas areas, es posible crear nuevos productos y
métodos que hagan al pais méas competitivo y ayuden a resolver sus problemas

de forma innovadora. *

11 UNESCO, «Relevamiento de la investigacion y la innovacién en la Republica de Guatemala», UNESCO, acceso
el 2 de marzo de 2024, https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000248067.

12 Banco Mundial, «Gasto en investigacion y desarrollo (% del PIB) - Guatemala», Banco Mundial, acceso el 3 de
febrero de 2024, https://datos.bancomundial.org/indicator/GB.XPD.RSDV.GD.ZS?locations=GT

13 Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, «Indicadores de ciencia, tecnologia e innovacion para Guatemala
2020-2021», Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, acceso el 6 de marzo de 2024, https://senacyt.gob.gt/
attachments/planes-e-informes/indicadores201122.pdf.

14 Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, «Indicadores de ciencia, tecnologia e innovacion para Guatemala
2020-2021», Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, acceso el 6 de marzo de 2024, https://senacyt.gob.gt/
attachments/planes-e-informes/indicadores201122.pdf
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Sin embargo, el problema no empieza desde el campo laboral sino desde la
formacién académica de la poblacion, el informe 2020-2021 del SENACYT,
reporta que la mayoria de los fondos durante dichos afos se destinaron a las
ciencias médicas, siendo 2021 el afio con la mayor asignacion. Asimismo se ve
este factor en las ciencias sociales, ocupando el segundo lugar en la lista, en
cuanto a fondos asignados y su porcentaje se mantuvo estable durante ambos
ahos. También es importante destacar la cantidad de personas dedicadas a
actividades de 1+D.

Estos datos de recurso humano dedicado a I1+D es importante de reconocer,
para que el gasto en I+D tenga un impacto visible en la economia del pais. Para
esto se requiere un minimo de 1,000 a 1,200 investigadores por millon de
habitantes, con al menos el 50% de ellos concentrados en el sector productivo.
En este contexto, se investigd el nimero de investigadores a tiempo completo,
y se observo una reduccion del 29% entre 2020 y 2021, esto podria estar
relacionado con la reduccion de ingresos en las instituciones educativas, lo
cual llevd a la cancelacién de contratos y actividades en esta area. Ademas, el
informe citado sefala que la cantidad de investigadores ha ido disminuyendo
gradualmente en los ultimos 40 afos, lo cual sugiere que esta profesion podria
ser poco atractiva o dificil de acceder. Segun los datos presentados en el informe
mencionado la poblaciéon de egresados en disciplinas cientificas a nivel superior
tiene una mayor cantidad en las ciencias sociales, siendo un 45% en el afio 2020
y un 37% en el afio 2021, lo que sugiere que el gasto en 1+D estd orientado a
resolver problemas sociales. Esta inclinacion hacia las carreras sociales podria
explicarse por la escasez de programas universitarios enfocados en ciencias.
Por otro lado se pudieron obtener datos que las disciplinas con menor nimero
de egresados con la carreras de ciencias exactas y ciencias naturales, siendo
40 egresados en el aflo 2020y 71 en el aflo 2021. Esto indica que hay menos

personas interesadas en carreras de investigacién. *°

El numero de investigadores en el pais es bajo, especialmente si se compara con
otros paises de la region. Ademas, la tasa de investigadores ha disminuido en
los ultimos 40 afos, v la tendencia apunta a no cambiar. Es esencial fomentar
y asignar mas recursos a la 1+D para preparar profesionales especializados en

diversas areas, que estén constantemente buscando soluciones innovadoras.

15 Secretaria Nacional de Ciencia y Tecnologia, «Indicadores de ciencia, tecnologfa e innovacién para Guatemala
Secretarfa Nacional de Ciencia y Tecnologifa, acceso el 8 de marzo de 2024, https://senacyt.gob.gt/
-e-informes/indicadores201122.pdf

attachments/plan
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Asimismo otro problema que sigue siendo uno de los principales desafios, es la
falta de comunicacién e informacion clara. Esta situacion se debe a la escasa
disposicion en el sector publico y privado para reportar los datos que obtienen.
Por ejemplo, aunque los ministerios de estado y algunas empresas industriales
cuentan con departamentos dedicados a la [+D, no existe comunicacion claray
eficiente, lo que dificulta el acceso a la informacion o divulgacién de sus avances

0 proyectos.

Asimismo existen instituciones publicas que destinan recursos al gasto en [+D,
pero estos no completan o declaran la informacién, por lo que impide que los
esfuerzos realizados sean reflejados y coloca a Guatemala en una posicion
desventajosa. Si no se documentan estos datos, podria interpretarse que la CTi

no interesa al sector publico.
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4.1.2 Divulgacion cientifica

La divulgacion es esencial para la investigacion, ya que conecta a los investiga-
dores con sus colegas en la comunidad cientifica. Es un proceso en el que los
especialistas de un campo especifico presentan sus hallazgos o avances, creando
asi una red de informacién crucial para el progreso colectivo de la comunidad
académica. Ademas, la divulgacion cientifica permite que la comunidad académica
examine, compare, cuestione o incluso replantee los resultados de investigaciones

relevantes, lo cual impulsa nuevos estudios y proyectos. *

Los investigadores pueden divulgar sus conocimientos por varias razones, como
compartir informacién significativa y relevante con la comunidad cientifica,
revisar un campo de estudio o resumir un tema, presentar métodos o resultados
novedosos, o reflexionar sobre trabajos anteriores. Sin embargo, las motivaciones
personales, como la culminacion de un doctorado, la obtencidn de financiamiento
0 un ascenso, no son éticamente justificables para la publicacion cientifica. ¥/
Por lo tanto, el interés del investigador en publicar debe alinearse con una
aportacién, la unificacion de criterios cientificos, o el enriquecimiento de teorias,

sin perseguir intereses personales, o ajenos a estos objetivos.

Divulgacion cientifica en la Universidad de
San Carlos de Guatemala

La Universidad de San Carlos de Guatemala cuenta con la Direccion General
de la Universidad de San Carlos de Guatemala (USAC), una entidad encargada
de coordinar y gestionar las actividades de investigacién en todas las areas del
conocimiento humano. Su mision es promover la generacion y difusién del saber
cientifico, impulsando la formacién de investigadores altamente capacitados
mediante el uso de tecnologia innovadora y de vanguardia. A través de la creacion
de un entorno propicio para la investigacion, fomentar el desarrollo de proyectos
que abordan tanto problemas locales como globales, favoreciendo la
participacion activa en iniciativas nacionales e internacionales que permitan

fortalecer la colaboracion académica y cientifica.

16 Universidad de los Andes, «La importancia de la divulgacion cientifica en la investigacion», Sapienza Organiza-

cional 4, nim. 8 (2017): 241-244, https://www.redalyc.org/journal/5530/

553056607011/html/.

17 Universidad de los Andes, «La importancia de la divulgacion cientifica en la investigacidn», Sapienza Organiza-
cional 4, nim. 8 (2017): 241-244, https://www.redalyc.org/journal/5530/% 5

553056607011/html/.
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Su enfoque se basa en la transferencia del conocimiento y la divulgacion cientifica,
para que los resultados de las investigaciones puedan ser aplicados en la solucion
de los desafios mas importantes que enfrenta la sociedad. Asimismo contribuyen
al desarrollo de soluciones concretas para los principales problemas nacionales y

regionales, teniendo en cuenta los contextos sociales, econdémicos y ambientales.

Con el objetivo de hacer que la investigacidn cientifica no solo sea una herramienta
de conocimiento, sino también un medio para mejorar la calidad de vida de la

poblacién.
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4.2 Dimension Estética y Funcional

4.2.1 Campana Digital de Divulgacion

Una campafia de divulgacion es una estrategia de marketing y un proceso
planificado que busca conectar e involucrar a personas clave, posibles clientes
u otros publicos objetivos a través de distintos canales. El propdsito de dicha
campaha puede ser aumentar el reconocimiento de la marca, difundir contenido
o establecer vinculos para generar oportunidades de negocio y fomentar ventas.
Entre las técnicas y herramientas mas comunes en este tipo de campana se
incluyen la participacion en redes sociales, el marketing por correo electronico,

las publicaciones de blogs invitados y las colaboraciones con influencers. 8

Las campanas digitales van mas alld de realizar una pauta en linea o crear contenido
al azar. Existen diversos tipos de campanas, que pueden ayudar a cumplir con el
objetivo especifico seglin lo que la marca quiere y desea lograr. A continuacion,

se presentan algunas de las campafias mas comunes.

Campanas de concienciacién de marca: Estan disefadas para mejorar el reco-

nocimiento y familiaridad de la marca entre el publico objetivo.

Campanas de generacion de leads: Estas campanas se enfocan en obtener
informacion de contacto de clientes potenciales interesados en los productos

o servicios de la empresa.

Campanfas de ventas directas. Son campafas digitales orientadas a convertir
a los clientes potenciales en compradores, promoviendo ofertas o descuentos

especificos.

Campanas de retargeting: El objetivo de este tipo de campanas es llegar
nuevamente a las personas que ya han interactuado con la marca en linea, con
la finalidad de reactivarlas y fomentar la conversion. Segln datos de Ranktracker,
solo un 8% de las conversiones ocurren en la primera interaccién, por lo que

es clave insistir. ¥

Campanas de contenido: Estas campanas estan orientadas a crear y distribuir
contenido relevante y valioso para atraer, educar e informar a la audiencia sobre
temas relacionados con la marca o su sector. Algunos ejemplos son la creacion de
un blog para la marca, la produccion de videotutoriales sobre temas de interés para

el publico objetivo o la publicacion de infografias explicativas en redes sociales.

18 Adogy, «Campana de divulgacion», Adogy, Ultima modificacion el 3 de octubre de 2024, https://www.adogy.
com/es/terms/outreach-campaign/

19 Santander Open Academy, «Campanas digitales: qué son y cémo lograr que funcionen», Santander Open

Academy, ultima modificacion el 3 de octubre de 2024, https://www.santanderopenacademy.com/es/blog/cam-
panas-digitales.html
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4.2.2 Divulgacion Cientifica en
Redes Sociales

En la Ultima década, las redes sociales han transformado la forma en que las
personas se conectan con la informacion, teniendo todo al alcance de lamano y
permitiendo una interaccion mas dindmica y accesible con todo tipo de contenido,

desde noticias de farandula, entretenimiento, hasta temas politicos.

Sin embargo, en comparacion con otros ambitos de contenido, se ha investigado
poco sobre como los jévenes interactlian con la ciencia y la investigacién en
estas plataformas. En el articulo «How Do Young Adults Engage With Science
and Research on Social Media? Some Preliminary Findings and an Agenda for
Future Research» busca llenar investigar el comportamiento de los jovenes ante
contenido cientifico en redes sociales, si bien el articulo y el estudio no se da
en latinoamérica, si puede dar una idea de como funciona el comportamiento
de los jovenes en la redes sociales ante el contenido de ciencia, destacando
algunas conclusiones preliminares y sugiriendo una agenda de investigacién

para profundizar en el tema.

El potencial de una mayor participacion en linea con temas de ciencia es
especialmente relevante para los jovenes adultos. Segun el Pew Research
Center, el 98% de los jovenes en EE.UU. que van de las edades de 18-29 afos
usan Internet y el 88% utiliza redes sociales. Para las noticias, prefieren fuentes
en linea (50%) sobre medios tradicionales como periédicos (5%), radio (14%)
y television (27%). Ademas, un 81% de los jovenes usa Internet como fuente
principal de informacion sobre ciencia y tecnologia, superando a otros grupos
de edad. Sin embargo, alin hay poca investigacién sobre su participacion activa
en redes sociales con contenido cientifico, ya que la mayoria de estudios se
centra en la obtencion pasiva de informacion, sin investigar su interaccién y
compromiso en plataformas como debates o evaluaciones de temas cientificos.
20 | os resultados apuntan a que los jovenes usan Internet para informarse sobre
ciencia e investigacion en comparacién con otros temas, la mayoria (95.6%)
recurre a Internet para obtener informacién cientifica, y casi dos tercios (62.9%)

lo hacen semanalmente.

Asimismo la red social que mas utilizan es Facebook, aunque X (Twitter) es valiosa

para debates cientificos, es poco utilizada por jovenes para este contenido. ?* Cabe

20 Hargittai, Eszter; Tobias Ftichslin; y Mike S. Schéfer, «<How Do Young Adults Engage With Science and Re-
search on Social Media? Some Preliminary Findings and an Agenda for Future Research», Social Media + Society,
acceso el 12 de octubre de 2024, https://www.researchgate.net/publication/327420923_How_Do_Young_
Adults_Engage_With_Science_and_Research_on_Social_Media_Some_Preliminary_Findings_and_an_Agen-
da_for_Future_Research

21 Hargittai, Eszter; Tobias Flchslin; y Mike S. Schifer, <cHow Do Young Adults Engage With Science and Re-
search on Social Media? Some Preliminary Findings and an Agenda for Future Research», Social Media + Society,
acceso el 12 de octubre de 2024, https://www.researchgate.net/publication/327420923_How_Do_Young_
Adults_Engage_With_Science_and_Research_on_Social_Media_Some_Preliminary_Findings_and_an_Agen-
da_for_Future_Research
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mencionar que mientras este estudio fue realizado TikTok no se utilizaba aun. Si
bien el articulo ofrece una perspectiva Unica sobre la interaccion con contenido

cientifico en linea, la investigacion tiene limitaciones.

Conceptualmente, no se recolectaron datos detallados sobre el nivel de compromiso
o tipo de contenido cientifico consultado. El articulo contribuye a la investigacion
sobre el uso de redes sociales y comunicacion cientifica en tres aspectos: las
redes sociales son un sitio clave para el compromiso cientifico entre jovenes;
los usuarios prefieren hacer clic o comentar en lugar de compartir contenido,
y Facebook es el medio principal para compartir informacién cientifica. Estos
resultados establecen una linea de base sobre cémo los jévenes interactian con
la ciencia en linea, alentando investigaciones futuras que exploren las razones

y detalles detras de estos patrones.
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4.2.3 Diseilo grafico y divulgacion

La investigacién cientifica y tecnologica es fundamental en una sociedad, ya
que afecta la economia, y su organizacion social y cultural. La investigacion vy
divulgacion de ciencia es clave en este contexto, y los medios audiovisuales y
graficos (como radio, televisién y redes digitales) desempefan un papel crucial
en la alfabetizacion cientifica y tecnolégica. Estos medios ayudan a sensibilizar
ala sociedad sobre la importancia del conocimiento cientifico, difundir avances

y sus implicaciones éticas.

El disefio grafico también contribuye al proceso educativo, facilitando la comuni-
cacion entre emisor y receptor. Actlia como un puente que mejora la interaccién
social y permite transmitir mensajes de forma visual y accesible, superando
barreras de lenguaje y promoviendo la cultura y alfabetizacion. En resumen, el
disefio grafico es un facilitador que ayuda a comunicar conocimientos de manera

sencilla y efectiva, apoyando tanto la educacién como la integracién social. 2

El disefio grafico usado como medio masivo de comunicacion tiene sus raices en
la Revolucion Industrial y con la invencién de los tipos moéviles y de la imprenta
de laimprenta, que permitié la produccion en serie y en varias copias de textos
como la Biblia de Gutenberg. Con el tiempo, el disefo grafico ha evolucionado
junto con los avances tecnoldgicos, adaptando soportes para transmitir mensajes
visuales y escritos. El disefio grafico se define como la organizacion de texto e
imagenes para resolver problemas de comunicacién entre un emisor y multiples

receptores, permitiendo una comunicacion efectiva. 22

«El disefador grafico es un profesional con una formacion humanista,
plasticay cientifico-técnica, que estd capacitado para planificar, dirigir y

ejecutar proyectos de diserio que den respuesta a necesidades humanas» ,,

El disefio grafico busca la comunicaciéon mediante elementos visuales, evaluando

su eficacia a través del publico vy la efectividad de los medios.

La divulgacion cientifica en una sociedad influenciada por los avances en
ciencia y tecnologia es muy importante. ya que a pesar de que la ciencia ha
sido histéricamente accesible solo para un grupo selecto, en la actualidad, su
influencia en la vida cotidiana es innegable, lo que hace crucial que el publico

general comprenda su importancia, asi como sus limitaciones.

22 Sanchez Ramos, Maria Eugenia. El disefio grdfico y su aportacién a la divulgacién cientifica. Actas de Disefo 13
22 Sanchez R M E El fi t I l fica. Act D 13
(julio 2012): 237-240.

23 Sanchez Ramos, Maria Eugenia. El disefio grdfico y su aportacién a la divulgacién cientifica. Actas de Disefo 13
(julio 2012): 237-240.

24 Qlivares, Guido. Ponencia: Aportes del disefio grdfico a la educacion. Universidad de Playa Ancha, Valparaiso
Chile, 2007.
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La divulgacion se vuelve esencial para que los ciudadanos puedan entender el
alcance y la responsabilidad que implica vivir en una sociedad tecnolégicamente

avanzada.

El disefio grafico ha fortalecido su relacion con la ciencia al facilitar la divulgacion
de conocimientos cientificos a través de medios tradicionales y digitales,
presentando la informacion de una manera estética y atractiva. Herramientas
como la ilustracion cientifica, simuladores virtuales y multimedia se destacan
por su capacidad de captar la atencion del publico y ofrecer diferentes niveles
de comprensién, adaptados a las necesidades de cada usuario. Finalmente,
el disefio digital se presenta como una alternativa didactica e interactiva que
permite al espectador explorar y seleccionar informacion segln sus propios
intereses, reemplazando la pasividad de los formatos impresos vy tradicionales

por una experiencia mas personalizada y dindmica. °

La tecnologia ha transformado el disefio grafico, que ha pasado de técnicas
tradicionales al entorno digital. Sin embargo, dentro del dmbito del disefio,
existe una distincién entre el disefio grafico digital y el diseno digital. Aunque
ambos comparten el uso de herramientas digitales, sus enfoques y objetivos

finales son distintos.

25 Sanchez Ramos, Maria Eugenia. El disefio grdfico y su aportacién a la divulgacién cientifica. Actas de Disefo 13
(julio 2012): 237-240.
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4.2.4 Diseno Digital

El disefio digital se enfoca exclusivamente en crear contenido que existe Unicamente

en formato digital, sin fines de impresion. Por ejemplo, sitios web, animaciones

digitales, interfaces de usuario y contenido interactivo que mejore la experiencia

en dispositivos electrénicos.?¢ A diferencia del disefio grafico digital, que abarca

proyectos que pueden ser impresos. Entre las principales diferencias entre el

disefo grafico digital y el disefio digital se destacan:

Compatibilidad: Mientras que los disefadores graficos deben considerar
la produccion impresa y preparar los materiales para artes finales, los
disefadores digitales deben optimizar sus proyectos para distintos tamafos
y resoluciones de pantalla, asegurando que el disefio sea compatible con

varios dispositivos y plataformas.

Resolucion: La calidad de la resolucion en el disefio grafico es generalmente
superior debido a los requisitos de impresion, generalmente utilizando 300
dpi, ya que las imagenes deben mantenerse nitidas, incluso en formatos
grandes, como carteles publicitarios o vallas publicitarias. Por el contrario,
los disefos digitales suelen ajustarse a las resoluciones estandar de pantallas
(72 dpi).

Interactividad y usabilidad: El disefo digital se centra en la experiencia del
usuario, priorizando la facilidad de uso v la interaccién. Este aspecto intuitivo
es esencial en aplicaciones, sitios web y productos digitales que requieren

una experiencia dinamica y accesible.

Materiales: A diferencia del disefio digital, que se ve limitado a pantallas,
el disefo grafico utiliza materiales fisicos que pueden transmitir texturas,
como el uso de gramajes o tipos de papel, asi como colores y sensaciones
tactiles que una version virtual no podria replicar, agregando valor emocional

y sensorial a la experiencia del usuario.

Colores: Ladiferencia en el uso del color entre el disefio grafico y el disefio
digital se debe a varios factores, como el medio de presentacién (fisico o
digital), y las propiedades del color en cada formato. El diseno digital utiliza
los colores en pantallas, estos tienden a ser més vibrantes y saturados,
ya que la luz emite colores directamente. Sin embargo esto puede variar
dependiendo del dispositivo y de las configuraciones de pantalla del usuario
(brillo, contraste, saturacién). El color digital puede ser influenciado por
la calidad de la pantalla, lo que hace que el disefio deba ser flexible para

adaptarse a diferentes dispositivos (computadoras, tablets, teléfonos).

26 Indeed México, «Qué es el disefio grafico digital», Indeed México, acceso el 15 de noviembre de 2024, https://
mx.indeed.com/orientacion-profesional/como-encontrar-empleo/que-es-diseno-grafico-digital.
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En disefo digital, el color también tiene un componente funcional, el cual
puede ayudar para guiar la interaccién del usuario, como en botones, menus
y enlaces. Ademas, en interfaces digitales, los colores pueden cambiar
seglin las acciones del usuario (por ejemplo, al pasar el cursor o al hacer
clic), lo que hace que el color no solo sea estético, sino también informativo

y orientado a la usabilidad. 2/

® Tipografia: El uso de tipografias en disefio digital es indispensable que sea
legible. ya que se debe de tener presente que los cuerpos de texto también
se adoptaran a distintos dispositivos por lo que debe ser legible en tamafnos
pequenos y en pantallas digitales. Asimismo es importante que su familia
tipografica sea amplia, esto para crear jerarquias y no hacer del contenido
un contenido monotono o aburrido. La seleccién de elementos tipograficos,
como el estilo, el tamano vy el color de la letra, puede evocar diferentes
significados y generar diversas reacciones emocionales. De esta manera,
se puede organizar el texto de manera estratégica, destacando puntos

importantes y creando una interfaz clara y facil de usar. 28

27 Indeed México, «Qué es el disefio grafico digital», Indeed México, acceso el 15 de noviembre de 2024, https://
mx.indeed.com/orientacion-profesional/como-encontrar-empleo/que-es-diseno-grafico-digital

28 Camara de Comercio de Sevilla, «Tipografia», Cadmara de Sevilla, acceso el 15 de noviembre de 2024, https://
en.camaradesevilla.com/tipografia/
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5.1 Brief de Diseno

Datos de la institucion

Direccién
Edificio T-10, segundo nivel, Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia,

Ciudad Universitaria, Zona 12.

Teléfonos
502) 2418-9422, (PBX) 2418-8000,

Jefe directo
Dr.Sergio Guillermo Pérez
MSc.Pedro Daniel Pardo

Docentes Titulares de la Escuela de Biologia

Servicio que desee que se realice Identidad visual para la Escuela de
Biologia, Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia de la Universidad de

San Carlos de Guatemala: Campana digital de divulgacion.

Breve historia de quienes son y su trayectoria: La Escuela de Biologia de
la Universidad de San Carlos de Guatemala se fundé en el afio de 1971, por
iniciativa del ilustre profesional, pionero en las ciencias biolédgicas, Licenciado
Mario Dary Rivera. El objetivo que prevalece es el de formar profesionales
facultados para disefiar y conducir investigacion en los distintos campos
de la biologia, con la capacidad de gestiéon de la diversidad bioldgica para
solucionar problemas vy satisfacer necesidades tanto a nivel nacional, como

internacional.

Cudl es su situacién actual, su posicionamiento, su nivel de participacion:
Actualmente, con mas de 330 graduados, la carrera de Biologia ha ampliado
sus horizontes en distintas areas del conocimiento, y sus profesionales
se desenvuelven en el sector publico y privado, como investigadores,
docentes, planificadores y extensionistas del conocimiento, que buscan
solucionar problemas y satisfacer necesidades de la sociedad guatemalteca
en el &mbito del medio ambiente, la biodiversidad y los recursos naturales.
La Escuela de Biologia cuenta con la coleccion biolégica més grande
de Guatemala siendo 250,000 ejemplares de plantas y animales, todos
preparados segln los estadndares aceptados para cada grupo taxondmico.
Las colecciones biolégicas tienen como principal objetivo contribuir al
conocimiento de la biodiversidad de Guatemala, principalmente enfocada

en los grupos nativos y aun poco conocidos.
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Determinar el segmento al que se dirige: Principalmente a estudiantes de
la Escuela de Biologfa, docentes, docentes extranjeros e investigadores

nacionales y extranjeros.

Especificar las ventajas, beneficios, aspectos diferenciales del producto/servicio.
La Escuela de Biologia tiene una trayectoria de 53 anos de formar profesionales
en las ciencias bioldgicas e investigacién. Las ventajas de la institucion no
solo es la trayectoria, sino los esfuerzos que reline para la investigacion
bioldgica a nivel regional y nacional. Contando con el sistema de colecciones

biologicas mas grande de Guatemala.

Incluir antecedentes, describir brevemente las acciones de comunicacion
y publicitarias que se han hecho con anterioridad: La Escuela de Biologia
solo posee dos logos en sus antecedentes graficos, uno de ellos es el logo
conmemorativo de los 50 afios de la escuela. Cabe resaltar que los logos
que ha tenido la escuela han sido seleccionados a base de concursos que

se han realizado para que los estudiantes participen.

Qué problemas tienen actualmente: Muchos de los estudiantes de la
Escuela de Biologia desconocen el sitio web de la escuela, en dénde pueden
encontrar informacion de su interés, asimismo es informacién que puede

contribuir a su formacion académica y profesional

¢:Quiénes son sus principales competidores? La Escuela de Biologia no
tiene un competidor directo, sin embargo podria considerarse la licenciatura
en biologia de La Universidad del Valle de Guatemala y la Universidad

Mariano Gélvez.

¢Alguna idea o referencia que deseen implementar para la marca?

No se cuenta con alguna idea en especifico.
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5.2 Estrategia de Diseno

:Qué? (WHAT) ;De que trata el proyecto? ;Cuales seran las piezas claves
que se disefaran? El proyecto A, trata del disefio para el sitio web de la

Escuela de Biologia de la Universidad de San Carlos de Guatemala.

¢Por qué? (WHY) ;Cual es el motivo que impulsa este proyecto, cual es la
inspiracion que impulsa a llevar a cabo este proyecto? La Escuela de Biologia,
principalmente enfocada en la formacién cientifica y en el conocimiento de la
biodiversidad de Guatemala, busca fortalecer sus avances de comunicacion
dentro de la escuela, asimismo difundir sus avances cientificos, para que
investigadores tanto nacionales como internacionales puedan conocer

acerca de su trabajo y aporte a la ciencia en Guatemala.

:Dénde? (WHERE) ;Dénde se llevara a cabo el proyecto? El proyecto se

llevard a cabo en la Escuela de Biologia USAC, campus central.

¢:Cuando? (WHEN) Asi como con las metas, es fundamental estipular una
fecha o plazo final para terminar una accién.El proyecto se llevaré a cabo

en los meses de septiembre a octubre de 2024.

:Quién? ;A quién va dirigido el proyecto de disefio? Hombres y mujeres,
estudiantes de la Escuela de Biologfa, Facultad de Ciencias Quimicas vy
Farmacia. Asimismo docentes de la escuela, investigadores nacionales e

internacionales.

:Cémo? (HOW) ;Cémo se llevara a cabo el proyecto y por qué medios?
Se reuniran esfuerzos con algunos estudiantes y docentes de la escuela de
biologia para obtener y recabar la informacion util para el grupo objetivo.

El sitio web se desarrollard por medio del uso de wordpress.
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5.3 Insight

® Hecho
Los estudiantes de biologia realizan giras o expediciones para investigar
especies.

® Hallazgo

En las visitas al campo de la Escuela de Biologia los estudiantes recolec-

tan todo tipo de elementos que puedan utilizar para su investigacion.

® Insight
“Nos apasiona explorar, comprender y proteger la vida representada en

diversas formas y tamanos”.
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5.4 Concepto Creativo

El concepto creativo es la base que guifa la creacion de las propuestas de

diseno. En el marco de este proyecto, se desarrollaron tres propuestas

distintas de conceptos utilizando tres técnicas creativas, en dénde las dos

técnicas no utilizadas se detallan en el Anexo 9.

® Técnica utilizada: Flor de loto

Texto Estrofa por Tipografia
corto pagina clara
- Alto
Deformacion  Cuerpo de
. Py contraste con
fondo
Integraciéon
con Claro Cancion
ilustracion
llustracion Formas Geometria
Personalidad Disefo Colores
Funcional ?uego d,e Estética
tipografias
Uso de defor- I?os tlpog‘ra- Remates re-
. fias (principal
maciones o dondos
y secundaria)
Personalidad | Tipografia Clara

Juego con
Foto

Juego de

: P Plano detalle
tipografias

Figura 13. Flor de loto. Elaboracion propia

Personalidad

Planos

Personas

Cuerpo de
texto

Disefio

Tipografia

Verde

Ambiente

Pelicula

Fotografia

Colores

Fotografia

Naturaleza

Flores

Naturaleza

Fusion

® Concepto extraido: Fusiones geométricas
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Figura 14. Concepto creativo. Elaboracion propia

5.4.1 Concepto seleccionado
Fusiones geométricas
Fusion: Es la union o integracion de dos o més elementos.

Geometria: Es el estudio de las propiedades y de las magnitudes de las figuras

en el espacio.

La naturaleza contiene un nimero infinito de figuras geométricas, desde formas
basicas hasta proporciones aureas, la integracion o fusién de estas formas
geométricas en la naturaleza, forman una serie de figuras organicas y fluidas.
Creando un panorama diferente, las formas geométricas permanecen ahi pero

operan en conjunto con otras, creando armonia y ritmo.
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5.5 Premisas de Diseio

5.5.1 Paleta de color

Se implementaron colores en tonalidades verdes para representar de mejor
manera el compromiso de la institucion con la biodiversidad y la vida. Asimismo
esta paleta de color ayudard a darle mas dinamismo y modernidad al material
digital de la institucion. Resaltando el simbolismo de la vida, el crecimiento y la
renovacion. Asimismo el verde esta instalado en la mente de las personas con

conceptos de sostenibilidad, medio ambiente y biodiversidad.

5.5. 2 Tipografias

Lato Black
Lato Bold
Lato SemiBold

Lato Regular
Lato Light

Lato es una tipograna sans serit, 1o que tacilita su lectura en pantallas. Su familia
tipografica brinda un uso flexible en tamafos pequenos y grandes, por ende su

uso es legible en titulares y cuerpos de texto.

Lato estd optimizada para la pantalla, lo que significa que se ve bien tanto en
dispositivos moéviles como en pantallas de escritorio. Esto es crucial en un
entorno web donde los usuarios acceden desde una variedad de resoluciones

y tamanos de pantalla.
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5.5. 3 Figuras

Las figuras orgdnicas, fluyen de manera natural, evocan la naturaleza y el
entorno bioldgico. Al incorporar estas formas, o formas con remates o vértices

redondeados, el disefio puede transmitir calma vy fluidez.

Las formas organicas crean una sensacion de movimiento que guia al ojo a través

del disefio de manera mas suave.

Green
Assets
Wallet

A global leader in
impact intelligence

Green Assets Wallet is a world leading management,
impact reporting and asset allocation tool.

® s

Figura 15. Portada Sitio Web. https://www.pinterest.com/pin/266134659224546123/
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Tratamento de
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Figura 16. https://www.pinterest.com/pin/266134659224546123/
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Figura 17. https://www.pinterest.com/pin/266134659224561420/
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Figura 19. https://www.pinterest.com/pin/114982596732136188/
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6.1 Nivel cde Produccion Grafical

En este nivel se realiza el bocetaje poco detallado tomando en cuenta toda
la informacién y fases previamente realizadas en el desarrollo del proyecto,
aplicando igualmente los aprendizajes durante la formacion de disefio durante
la carrera. Asimismo, mediante la autoevaluacion se califica y se elige la mejor

propuesta realizada para continuar con los siguientes niveles de visualizacion. 22

Para esta fase se bocetaron solo dos paginas del sitio web, teniendo la pagina
de Inicio, Nosotros vy el Plan de estudios, para posteriormente desarrollar las

paginas restantes.

Boceto | Propuesta 1

Nos l{»_&,l“!/.v 'GVE ‘;\;OT Wvﬁ
Iscwela &

I0,0j‘\(A

s & Eé:llu. imeu,, ARNADO
| = = = e
L ot A ERALZC)

Figura 20. Bocetaje, nivel de produccié gréfica 1. Elaboracién propia.

22 «Guia metodoldgica para proyecto de graduacion», FARUSAC, 2017, acceso el 13 de agosto de 2024, https://
campusv.farusac.edu.gt/pluginfile.php/5565/mod_resource/content/2/Guia%20Metoldgica%20para%20Proyec-
to%20de%20Graduacion.pdf.
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Durante este proceso se definié la estructura de cada apartado, para luego
pasar a un bocetaje en digital, solamente de la pagina de inicio, para apreciar de
mejor forma el disefio de la maquetacién y realizar de mejor forma la seleccién

del boceto a utilizar.
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Propuesta 1

" . i i6 y
Plan de 2 Extension

Escuela de
Biologia

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod

Conocer mas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod

Figura 21. Bocetaje, nivel de produccié gréfica 1. Propuesta 1.Elaboracion propia.
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Propuesta 2

Investigacion y

Py Recursos Homenajes
Extensién

Nosotros Plan de estudios Estudiantes Egresados

Escuela de
Biologia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh Lorem
ipsum dolor sit amet, consectetuer adipiscing
elit, sed diam nonummy nibh euismod

Conocer mas

Areas de incidencia

D . Investigacion
ocencia Preservacion

Figura 22. Bocetaje, nivel de producci¢ gréfica 1. Propuesta 2.Elaboracion propia.
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Propuesta 3

Nosotros Plan de estudios Estudiantes Egresados Investlga:_:l’on y Recursos Homenajes
Extension

Escuela de
Biologia

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
Lorem ipsum dolor sit amet

Conocer mas

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
Lorem ipsum dolor sit amet, consectetuer
adipiscing elit, sed diam nonummy nibh
Lorem ipsum dolor sit amet

[l Docencia
[l Investigacion

[l Preservacion

Figura 23. Bocetaje, nivel de produccioé gréfica 1. Propuesta 3.Elaboracion propia.
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Autoevaluacion de las propuestas

Después de completar el bocetaje a mano de las tres
propuestas, se realizd una autoevaluacion de las mismas,
utilizando tabla de cotejo, en el cual se podia calificar

diversos aspectos de las piezas.

Propuesta elegida

De los resultados obtenidos en la autoevaluacién, se decidio
seleccionar la propuesta 1, debido a que sus elementos y
composicion pueden aportar al concepto creativo sin quitar

el profesionalismo y la imagen que desea dar la institucion.

Propuesta preliminar digitalizada

Para esta propuesta se agregaron colores y formas para poder
resaltar el concepto creativo y dar una mejor interpretacion

de lo que se desea hacer con la propuesta.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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Propuesta preliminar digitalizada:

[}

Plan de estudi

idny
Ecicngion Recursos  Homenajes

Escuela de
Biologia

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod

Mos especializamos en la formacion cientifica y técnica de profesionales para el estudio y aplicacion de las ciencias bioldgicas en nuestro pais. A través

de la ensefianza, |a investigacion y la extensidn, para proponer soluciones que ayuden a prevenir y resolver problemas ambientales y de salud, ademds

de contribuir al manejo y administracion del patrimonio natural

Figura 24. Propuesta preliminar digitalizada.Elaboracién propia.
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6.2 Nivel de Produccion Graficalll

En este nivel se debe trasladar el bocetaje de la fase anterior Para esta fase se priorizd la implementacion de la paleta
a una version mas desarrollada en formato digital para cromatica, la forma en elementos y uso de forma para las
poder presentar con profesionales del drea y que den su fotografias a utilizar en la pieza, asimismo el uso de titulares

retroalimentacion acerca del disefo y funcionalidad de la pieza. y cuerpos de texto, cuidando la jerarquia.

MNosotros Plan de estudi Recursos  Homenajes

idn y
Extensidn

Escuela de
Biologia

Lorem ipsum dolor sit amet,
consectetuer Lorem ipsum dolor sit
amet, consectetuer adipiscing elit, sed
diam nonummy nibh Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetuer adipiscing elit,
sed diam nonummy nibh euismod

MNos especializames en |a fermacion cientifica y técnica de profesionales para el estudio y aplicacion de las ciencias biolégicas en nuestro pais. A través

de la ensefi Ll gacion y la i6n, para proponer soluciones que ayuden a prevenir y resolver problemas ambientales y de salud, ademas

de contribuir al manejo y administracion del patrimonio natural_

Figura 26. Propuesta digitalizada mejorada, pagina principal. Elaboracion propia.
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Nosotros

Escuela de
Biologia

Estas se remontan al afio 1968, cuando el licenciado Mario Dary, Vocal
1 de la Junta Directiva de la Facultad de Ciencias Quimicas y
Farmacia, propone la division de la Facultad en Escuelas Facultativas y
el cambio de nombre de dicha unidad académica a la version original
de “Facultad de Ciencias Naturales y Farmacia”. Segun se evidencia en
el acta 488 de Junta Directiva del 29 de enero de 1968, en el punto
décimo. En su momento, la Junta Directiva de la facultad no aprueba
dicha propuesta.

En el mes de abril de ese mismo afio, el director del departamento de
Biologia, el licenciado Mario Dary, elaboré una propuesta para crear la
Escuela de Biologia, con la ayuda del Doctor Ralph Buchsbaun de la
Universidad de Pittsburgh. Esta propuesta incluia otorgar grados
intermedios y licenciaturas.

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC

Plan de estudios Estudiantes Egresados

Investigaciony

S Recursos Homenajes
Extensién

El 19 de mayo se presenta ante la Junta Directiva otra propuesta del
licenciado Mario Dary para formar un Sub programa de Ciencias
Biolégicas, que seria financiado por un préstamo del Banco
Interamericano de Desarrollo, el cual fue rechazado por no ser viable.

Entre los meses de septiembre y octubre, como resultado de la
supresion de la Escuela de Estudios Generales, el entonces Rector
Edmundo Vésquez crea una comision en la cual fungié como
secretario el Lic. Mario Dary, quien se encargaria de realizar un
documento para la creacion en la Facultad de Ciencias y Farmacia, las
carreras de ciencias puras. El Consejo Superior Universitario no
aprob¢ esta propuesta.

Figura 27. Propuesta digitalizada mejorada, pagina de «Nosotros». Elaboracién propia.
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Validacién profesionales del Diseno

Este nivel de validacion es una verificacion con expertos en disefio grafico, sobre la

funcionalidad, concepto, grafica, técnicay estética de la propuesta realizada en el

segundo nivel de visualizacion; en otras palabras, se les presenta la propuesta a los

profesionales del disefio para que ellos brinden recomendaciones y comentarios

sobre la misma.

Instrumento de Validacion

Para la validacion con profesionales se explico el proyecto por medio de una

videollamada preparando el material grafico para explicar el concepto creativo

y la propuesta desarrollada. Después de esto se conocié la opinion de cada uno

respecto al proyecto.

Resultado de Validacion

Los profesionales destacaron algunos puntos que se deben mejorar para

una mejor experiencia del usuario.

En el uso de imégenes debe tomarse en cuenta el uso responsive para
diferentes dispositivos, ya que hay algunas imagenes que no quedarian bien

cuando los usuarios utilizan alguin otro dispositivo que no sea la computadora.

Se puede mejorar el uso de header dandole méas color o agregando un botén

que dirija a la pagina principal.

Cuidar el color del fondo, aunque es un color suave puede llegar a cansar

la vista mejor utilizar un blanco con ciertos toque de color.

Tener un mejor manejo del uso de margenes, esto para que se vea mas
uniforme, también agregar mas jerarquia al texto para que se vea mejor

visualmente.

Agregar un footer al final de la pagina, esto no solo aporta al disefo sino
que también da una mejor experiencia para dirigir nuevamente a la pagina

principal.

23 «Guia metodoloégica para proyecto de graduacion», FARUSAC, 2017, acceso el 13 de octubre, https://campusv.
farusac.edu.gt/pluginfile.php/5565/mod_resource/content/2/Guia%20Metologica%20para%20Proyecto%20
de%20Graduacion.pdf.
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6.3 Nivel de Procduccion Grafica lll

Este nivel implica realizar las mejoras pertinentes en la propuesta desarrollada
hasta el momento, con el fin de que la misma sea de la calidad grafica del resultado
final o aproximarse lo maximo posible. Esta fase se aplica con personas que
pertenecen al personal de la institucion y al grupo objetivo al cual se dirige el
material, se utilizan prototipos totalmente disefiados o partes clave de las piezas,

si estas son muy extensas.24

Para este nivel, ademas de realizar las mejoras en la pieza presentada en el segundo

nivel de visualizacion, se realizaron mas paginas de contenido.

Escuela de Biologia

Escuela de Biologia

La Escuela de Biologia de | Universidad de San Carlos de Guatemala tiene como
objetivo formar profesionales facultados para disefar v conducir investigacidn en los
distintos campos de la biologla. Desenvolviéndose en el sector publicoy privado,
como investigadores, docentes, planificadores y extensionistas del conocimiento, que
buscan solucionar problemas y satisfacer necesidades de |a sociedad guatemalteca

en el ambito del medio ambiente, la bindiversidad y los recursoes naturales,

Nuestro compromiso

Mas especializamos en |a formacion cientifica y técnica de
profesionales para el estudio y aplicacion de |as ciencias

bicl sen nuestro pais, A través de |a ensenan 3
investigacion y la extension, para proponer scluciones gue
ayuden a prevenir y resolyer problemas ambientales y de salud
ademas de contribuir al manejo y administracion del patrimonio
natural

Figura 28. Propuesta mejorada, pagina de principal. Elaboracion propia.

24 «Guia metodoldgica para proyecto de graduaciéon», FARUSAC, 2017, acceso el 27 de octubre, https://campusv.
farusac.edu.gt/pluginfile.php/5565/mod_resource/content/2/Guia%20Metoldgica%20para%20Proyecto%20
de%20Graduacion.pdf.
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Escuela de Biologia

Uni an Ca
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Nivel Intermedio

% BN temas

batanica 200 3 &
microbiclogia, bloguimica, sistematica y

ologia, entre otraos,
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Figura 29. Propuesta mejorada, pagina de “Plan de estudios” Elaboracion propia.
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Escuela de Biologia

Investigacion y Extension
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Figura 30. Propuesta mejorada, pagina de “Investigacion y Extension” Elaboracion propia.
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Validacion del nivel lll: Profesionales de la institucion
y grupo objetivo

Esta validacion tiene como objetivo evaluar la aplicabilidad y funcionalidad
comunicativa, tanto del contenido de las piezas como del disefio, para
determinar el nivel de impacto visual y legibilidad del mismo. En otras
palabras, mediante la validacion se verifica el nivel de aceptacion por parte
de los miembros de la institucion y del grupo objetivo para confirmar su
efectividad.?

Validacion con expertos de la institucion:

Para la validacion de expertos en el drea, se contd con el valioso apoyo de docentes
titulares de la Escuela de Biologia, quienes aportaron su experiencia académica
y practica en el campo de la biologia. Asimismo, participaron activamente
auxiliares de catedra que colaboraron en la revisiéon y enriquecimiento de los
contenidos, aportando una visién actualizada y cercana al trabajo cotidiano en

el aulay los laboratorios.

Ademas, los miembros de la Comision de Divulgacién de la Escuela de Biologia
contribuyeron con su perspectiva sobre cémo comunicar y adaptar los contenidos
para audiencias mas amplias, asegurando que la informacién resultara accesible
y atractiva para diversos publicos. Este proceso de validacién también incluyo la
aprobacién formal del Director de la Escuela, quien brindd su respaldo institucional
al proyecto, asi como de la Coordinadora de Divulgacion, quien supervisé que
el enfoque comunicacional estuviera alineado con los objetivos de divulgacién

cientifica de la escuela.

Validacion con grupo objetivo:

La propuesta visual tuvo una excelente recepcién entre los participantes, quienes
la evaluaron de manera muy positiva. No se identificaron areas de mejora,
y los comentarios fueron favorables en cuanto a la claridad y la estética del
disefo. Ademés, durante las pruebas no se encontraron errores importantes
en la navegacion, lo cual facilitd el acceso y la comprensiéon de la informacién
presentada. La experiencia fue fluida y cumplié con las expectativas de los

usuarios en términos de usabilidad y presentacion visual.

25 «Guia metodoldgica para proyecto de graduacion», FARUSAC, 2017, https://campusv.farusac.
edu.gt/pluginfile.php/5565/mod_resource/content/2/Guia%20Metoldgica%20para%20Proyec-
t0%20de%20Graduacion.pdf.
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6.4.1 Complemento de campana

La campana de divulgacién fue complementada con una serie de materiales
adaptados especialmente para redes sociales, con el objetivo de ampliar su alcance
y lograr una mavyor interaccion con el publico. Estos materiales, disefiados para
plataformas como Facebook e Instagram, incluyen publicaciones informativas,
historias y carruseles que comunican de manera visual y accesible los temas
centrales de la campana. La estrategia en redes sociales permite una difusién agil
y efectiva, brindando a la audiencia contenido atractivo y relevante que facilita
la comprension vy el interés en los temas de divulgacién cientifica promovidos
por la institucion. Cabe resaltar que se trabajo la matriz de contenido con su

horay copy de publicacién.

Fundada +36
en1971 &

Actualmente la escuela cuenta con
360 graduados que se se desenvuel-
i tigado

conocimiento.

Por iniciativa del Lic. Mario Dary,
pionero de las ciencias bicl
en Guatemala.

resolver
y satisfacer

A. Ligustrina

Una especie con potencial
para inhibir el dolor visceral
por la via inflamatoria y por
otras rutas del dolor.

Formamos X e Med [D

profesionales Ambiente
en biologia
capaces de estudiar y gestionar . Recursos

los ecosistemas de nuestro pais. Naburales

e Biodiversidad

Articulo del
Dr. Jorge Mario Vargas
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6.5 Fundamentacion Técnica

Después de realizar las validaciones necesarias y presentar el resultado final de
la pieza, es fundamental llevar a cabo la justificacion del disefio. Esta justificaciéon
abarca una descripcién de los criterios de disefio grafico aplicados en el desarrollo

del proyecto, basandose en el problema identificado y el concepto creativo.?®

Paleta de color:

Se seleccionaron colores en tonalidades verdes con el objetivo de reflejar de
manera efectiva el compromiso de la institucién con la biodiversidad y la vida,
Ademas, esta gama de color brinda a la institucién una sensacion de dinamismo
y modernidad, permitiendo que los elementos visuales se perciban como frescos
y actuales. El verde, al estar estrechamente asociado con conceptos de vida,
crecimiento y renovacion, refuerza el mensaje central de la institucion, ya que es
importante destacar que el verde tiene una fuerte presencia en la mente de las
personas como un simbolo de sostenibilidad y conciencia ambiental, este concepto
hace que el uso de dicho color funcione como un puente visual que comunica
de manera instantanea la misién de la institucién, facilitando la identificacion y la
aceptacion del mensaje que se quiere transmitir. En este sentido, la eleccién del
verde no solo es una decision estética, sino también estratégica, ya que ayuda

a que la identidad visual sea mas memorable y significativa para la audiencia.

#728e27

#028176

#ad9056

Cuwn Ry A C:4% R:247  #f7f5ed
MBAZES @B M:3% G245

Y:61% B 66 Y: 9% B: 237

K: 53% K: 0%

26 «Guia metodolodgica para proyecto de graduacion», FARUSAC, 2017, acceso el 31 de octubre
https://campusv.farusac.edu.gt/pluginfile.php/5565/mod_resource/content/2/Guia%20Metologi-
ca%20para%20Proyecto%20de%20Graduacion.pdf.
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Tipografia:

Se utilizan tipografias sans serif para asegurar una lectura clara y accesible,
caracteristica clave para la comunicacién efectiva en contextos académicos y
cientificos. Este tipo de fuentes sin remates facilitan la legibilidad en diferentes
tamafos y formatos, lo cual es esencial para transmitir informacién de manera
directa y sin distracciones visuales. Se utilizd especificamente Colvetica, una
variante de la familia Helvetica, con el propdsito de mantener una coherencia
visual que esté alineada con la identidad grafica de la Facultad de Ciencias

Quimicas y Farmacia.

Para los cuerpos de texto, se recomienda utilizar Lato Light,debido a su estilo
limpio y elegante que proporciona una lectura comoda, ya que permite que los
textos largos no resulten abrumadores. Lato facilita la lectura en pantallas, gracias
a su disefo limpio y su estructura sin remates, lo que la hace ideal para entornos
digitales y en cualquier dispositivo. Esta adaptabilidad es esencial en el entorno
web actual, donde los usuarios acceden a contenido desde una amplia variedad
de resoluciones y tamafos de pantalla. Ademas, su neutralidad y elegancia la
convierten en una tipografia capaz de integrarse en diversos estilos de disefo,
desde los mas modernos hasta los més clasicos, lo cual la hace muy adecuada
para garantizar una experiencia de lectura comoda y consistente en plataformas

digitales de todo tipo.

Tipografia Principal
Coolvetica

Aa

Tipografia Secundaria

Lato Light

Campana digital para la Escuela de Biologia USAC
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Se emplearon figuras orgénicas en el disefio, las cuales, al fluir de manera natural,
evocan la esencia misma de la naturaleza y del entorno bioldgico. Estas formas,
caracterizadas por lineas suaves y contornos libres de rigidez, se inspiran en las
curvas y patrones que observamos en el mundo natural, como hojas, ondulaciones
de agua, patrones de crecimiento o incluso en el ADN. Al incorporar formas con
remates o vértices redondeados, el disefio logra transmitir una sensacion de

calmay fluidez, lo que aporta una atmdsfera visualmente agradable y accesible.

Estas formas organicas generan una sensacion de movimiento que, de manera
natural, guia la mirada a través del disefio, facilitando una lectura intuitiva y
fluida, ya que las formas orgénicas tienen la capacidad de evocar emociones
positivas, como serenidad vy equilibrio, lo cual es fundamental para proyectos
que buscan reflejar valores ecoldgicos o centrados en el bienestar. Al evitar
formas rigidas o angulosas, el disefio también se aleja de la sensacion de frialdad
o distanciamiento, promoviendo una experiencia visual calida y acogedora que
resulta especialmente adecuada para temas relacionados con la naturaleza, la
sostenibilidad vy la biodiversidad.

e
40
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6.6 Lineamientos parala
puesta en practica

Para asegurar la implementacién adecuada y eficaz del material desarrollado
para este proyecto, se presentan a continuacion las especificaciones técnicasy

tecnolodgicas necesarias para su uso.

Componentes del proyecto

Al ser un material digital se hard entrega a la institucion una carpeta de Google

Drive de los siguientes archivos:
® PDF con la matriz de contenido para publicaciones en redes sociales

® Archivos editables en Adobe llustrator de los post e historias con la campana

para redes.

® Plantillas en canva para agilizar el uso de la linea grafica y apoyar a la

comisién de divulgacion.

® La Escuela de Biologia ya cuenta con el acceso de Wordpress para el uso

y actualizacion de su pagina web.

Especificaciones técnicas
Sitio Web:

La maquetacion del sitio web se realizo, en su totalidad, en Wordpress con la
ayuda del plugin Elementor. Dentro de este plugin ya se encuentran establecido

el uso general de tipografia y paleta de color.
Campana para redes:

Los archivos editables en formato ai. (Illustrator) que se entregardn solamente
pueden ser abiertos y modificados en ese programa. Se recomienda que estos
archivos sean manipulados por una persona con experiencia en su uso para
evitar complicaciones. Sin embargo el link de plantillas de canva es de uso libre

y permite hacer cambios de una manera mas intuitiva.
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La campana tiene un tiempo de dos meses de duracion, por lo que las publicaciones,
incluyendo post e historias estan disefadas para ser publicadas de acuerdo a
la matriz de contenido brindada vy que se detalla en las préximas paginas, por lo
que se recomienda hacer uso de la matriz con las fechas vy horarios establecidos
para garantizar mayor interaccién v visibilizacion de los contenidos, asi como el

uso del copy para cada una de las publicaciones.

Condiciones de uso

El contenido almacenado en la carpeta de Google Drive es solamente material
digital, de uso exclusivo de la institucion el cual se encuentra restringido a sus
miembros y actividades internas. Este material estd destinado Unicamente para
fines institucionales y no puede ser compartido, reproducido o utilizado fuera

de los propdsitos establecidos.
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6.6.1 Matriz de contenido

PUBLICACION 1

Dia de publicacion:
Lunes 25 /11/24

Hora de publicacion:

18:00 h Fundada
en 1971

Tipo de publicacién
Carrete Escuela
de Biologia
Red social:
IGy FB.

Copy:

Con més de 50 afos de trayectoria, nuestro compromiso
con la investigacion, la educacién vy la preservacion de la
biodiversidad sigue intacto.

#biologia #naturaleza #medioambiente #ciencia

PUBLICACION 2

Dia de publicacion:
Viernes 29 /11/24

Hora de publicacién:
18:00 h

profesionales
- . . en biologia
Tipo de publicaciéon

Post e historia

Farmamas

profesionales

Red social: en biologia

IGy FB.

Copy:

Formamos profesionales en biologia. Nuestro compromiso
es educar a expertos que estudien

y gestionen los ecosistemas y biodiversidad de

nuestro pafs.

#biologia #ecologia #medioambiente
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PUBLICACION 3

Dia de publicacion:
Martes 02/12/24

Hora de publicacién:
10:00 h

Tipo de publicaciéon
Carrete

Red social:
IGy FB.

Copy:

Nuestro compromiso es proteger y preservar el futuro
de nuestra tierra, cuidando de los recursos y la riqueza
natural que nos rodea.

#bio #ecologia #medioambiente

PUBLICACION 4

Dia de publicacion:
Viernes 06/12/24

Hora de publicacion:
17:00 h

Tipo de publicacion
Carrete

Red social:
IGy FB.

Copy:

La biologia es la ciencia que estudia la vida en todas sus
formas, desde diminutas bacterias hasta majestuosos
ecosistemas.

#Biologia #Ciencia #Naturaleza #Vida
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PUBLICACION 5

Dia de publicacion:
Miércoles 11/12/24

&Cual es bu
.. rama favorita
Hora de publicacién: de Ia biclogia?

17:00 h

Tipo de publicaciéon
Historia

Red social:
IG

Copy:
Agregar caja de respuestas a la historia.

PUBLICACION 6

Dia de publicacion:
Viernes 13/12/24

Deseas conocer més

Hora de publicacion: sceres de o Escucls
. Visita st sita wel: :Deseas conocer
18:00h mas acerca de
la Escuela de
. . Biologia?
Tipo de publicacion iologia
i [ [ it noesiosiiowet_J
Post e historia
Red social:
FB
Copy:

Insertar vinculo en la historia al momento de la publicacién.
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PUBLICACION 7

Dia de publicacion:
Martes 17/12/24 :-:m\«nmu-iuh

]

Hora de publicacion: C&fn%‘gﬁ:';%s . R
18:00 h gt
Tipo de publicacion
Carrete
et r
Red social: ‘\E‘/ m
IGyFB =
Copy: %@%ﬂ? 250,000
La Escuela de Biologia USAC, resguarda colecciones Sadgaetn ptes sy s

botanicas, zooldgicas y paleontolégicas, con el objetivo ﬁ [

de ampliar el conocimiento sobre la biodiversidad
guatemalteca, 14 investigadores trabajan en el cuidado y
estudio de estos valiosos registros de especies.

iConoce mas sobre el sistema de colecciones Bioldgicas
USAC! https:/cbm-ccqgfar.usac.edu.gt/

#Biodiversidad #Biologia #Guatemala

PUBLICACION 8

Dia de publicacion:
Sabado 20/12/24

Hora de publicacién:
10:00 h

A. Ligusbrina

Tipo de publicacion
Post e historia

St BT Mrge Miew gt

Red social:
IGy FB

Artieuds dui

Copy: O Sorgs Mo gy
Conoce la publicacion del articulo del Dr. Jorge Mario

Vargas, docente del Departamento de Boténica, sobre

la comparacion del conocimiento de culturas mayas:

Tzeltal, Tzotzil y Q'eqchi’, respecto al dolor abdominal y el

uso de la planta Ageratina ligustrina para su tratamiento.

Publicado en el Boletin Latinoamericano y del caribe de

plantas medicinales y aromaticas.

https:/www.blacpma.ms-editions.cl/index.php/blacpma/
article/view/440/481

Colocar vinculo del articulo en historia.
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PUBLICACION 9

Dia de publicacion:
Miércoles 24/12/24

Hora de publicacién:
10:00 h

Tipo de publicaciéon
Post e historia

Red social:
IGy FB

Copy:

La biodiversidad y los ecosistemas son los regalos mas
valiosos que tenemos. Este afo, comprometdmonos a
explorar y proteger la vida que nos rodea. jQue el nuevo
afno esté lleno de descubrimientos!

#NavidadVerde #AnoNuevo #Ciencia #Biodiversidad

PUBLICACION 10

Dia de publicacion:
Viernes 03/01/25

Hora de publicacion:
10:00 h

Tipo de publicacién
Post e historia

Red social:
IGyFB

Copy:

Compartimos la contribucién del Bidlogo Luis Truijillo,

en el hallazgo del primer registro del murciélago Myotis
Volans en Guatemala, aporte al conocimiento de
murciélagos del pais. Con este nuevo registro la lista de
especies para Guatemala aumenta a 105. jFelicidades por
este aporte!

#murcielago #ciencia #investigacion #biologia
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PUBLICACION 11

Dia de publicacion:
Martes 07/01/25

Hora de publicacion:
17:00 h

Tipo de publicacion
Post e historia

Red social:
IGy FB

Copy:

Estudio revela que la intensidad de esta interaccion
afecta como se distribuyen las aves en la regién. Las aves
que dependen més de las hormigas tienen un mayor
solapamiento en sus éareas geograficas, destacando la
influencia de las relaciones ecoldgicas en su distribucion.

Colaboracion llevada a cabo por las estudiantes de la
Escuela de Biologia: Br. Ana Lucia Interiano, Br. Habibi
Orellana y Br. Dulce Herrera; los docentes: Dra. Rosa
Alicia Jiménez, Dr. Jorge Erwin Lépez y Dr. Pavel Garcia;
y un miembro de la comunidad pajarera de Guatemala,
Nery Monroy. Proyecto que inici6 como parte del Curso
de Biogeografia.

Para saber mas, visita el estudio completo en Neotropical
Biology https:/neotropical.pensoft.net/article/117386/

PUBLICACION 12

Dia de publicacion:
Sédbado 11/01/25

Hora de publicacién:
18:00 h

Tipo de publicaciéon
Post e historia

Red social:
IGyFB

Copy:

Nos complace compartir la nota de distribucién de los
herpetélogos Br. Mario Rivera Yurrita y el Lic. Carlos
Vasquez sobre nuevos registros de distribucion en
Guatemala de Coniophanes smichdi.

Publicado en la Revista Latinoamericana de Herpetologia.
https:/doi.org/10.22201/fc.25942158e.2024.

#Herpetologia #ciencia #investigacion #biologia
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6.8 Honorarios

Durante el desarrollo del proyecto se invirtieron un total de 155.20 horas en la produccion grafica.
Este tiempo abarcé dos procesos clave y fundamentales para alcanzar los objetivos: el Proceso de

Investigacion y el Proceso Creativo.

Servicios Basicos

Energia Eléctrica
Promedio
Ultimos 3 meses de consumo Conshuorpao por H;)Ora;ggl Total
mensual proy
Agosto=Q544.50
Septiembre=Q522.02 Q 525.52 Q219 155.20 Q 339.86
Octubre=Q510.05
Internet
Promedio Consumo por Horas del
Servicio de consumo hora P rovecto Total
mensual proy
Zjvicio de internet Q 240.00 Q0.34 155.20 Q5277
Total | Costo por hora de servicios basicos Q 392.56

Tabla 5. Honorarios, Servicios Basicos

Adobe Creative Cloud
Promedio
Servicio de consumo Conshuorpéj por Hgaéggl Total
mensual proy
Licencia Adobe
Creative Cloud Q 276.00 Q0.38 155.20 Q 58.98
Total | Costo por hora de software Q58.98

Tabla 6. Honorarios, Software
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Depreciacion de equipo

Laptop
. Consumo por Horas del
Equipo Valor 2024 hora proyecto Total
MacBook Pro 2020 Q 2700.00 Q0.31 155.20 Q48.11
Célular
. Consumo por Horas del
Equipo Valor 2024 hora proyecto Total
Samsug A54 Q 1808.33 Q0.20 155.20 Q 31.04
Tableta grafica
. Consumo por Horas del
Equipo Valor 2024 hora proyecto Total
Wacom Intuos Q 130.78 Q 0.015 155.20 Q2.32
Total | Costo por hora de depreciacion de equipo Q 81.47

Tabla 7. Honorarios, Depreciacion de equipo.

Costos de libreria

Insumos Costo
Lapicer Pilot Q 3.50
Libreta Q 24.00

Regla de metal Q 14.00
Portaminas Staedler Q 44..00
Minas 2B Q 32.00
Borrador Q 13.00
Total Q130.50

Tabla 8. Honorarios

, Costos de libreria.
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Vehiculo Toyota Corolla 1999
Q 25,000.00 Q 8,250.00 Q 0.95.00 20 Q 19.00
Parqueo
Valor lp_)'roorsg Cdtgl Total
Q3.00 20 Q 60.00
Gasolina
Promedio de consumo mensual Consumo por Horas del Total
hora proyecto
Q 600.00 Q0.83 20 Q 16.60
Total | Costo por hora de transporte Q95.60

Tabla 9. Honorarios, Transporte

Servicios Técnicos

Campafia para redes sociales
Piezas No. de piezas Costo por unidad Costo total
Post 20 Q 50.00 Q 500.00
Historia 10 Q 40.00 Q 400.00
Sitio Web

Piezas No. de piezas Costo por unidad Total
Paginas para sitio web 15 Q. 500.00 Q 7,500.00
Total | Costo por servicios técnicos Q 8,400.00

Tabla 10. Honorarios, Servicios Técnicos
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Servicios Profesionales

Etapas de elaboraciéon | Horas del proyecto | Total de horas | Costo por hora | Costo total

Investigacion 27
Conceptualizacion 15
Bocetaje 12
Digitalizacion /3 155.20 Q10000 | Q15,520.00
Cambios 8.20

Gestion de proceso

de Validacion 13

Preparaciéon de piezas
finales

Tabla 11. Honorarios, Servicios Profesionales

Costos Totales

Rubro Costo
Servicios Basicos Q 392.56
Software Q 58.98
Depreciacion de equipo Q 81.47
Costos de libreria Q 130.50
Transporte Q 95.60
Servicios Técnicos Q 8,400.00
Servicios Profesionales Q 15,520.00
Subtotal Q24,679.11
Iva Q2,961.49
Total Q 27,640.60

Tabla 12. Honorarios, Costos Totales

Estos costos son significativos, ya que el proyecto completo se desarrolld como parte de la asignatura
de Proyecto de Graduacion 2y Ejercicio Profesional Supervisado (EPS), una practica profesional que
los estudiantes realizan con el objetivo principal de retribuir a la sociedad guatemalteca la inversion

en su educacion superior.
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7.1 Lecciones aprendiclas

Al trabajar en una campana de divulgacion cientifica, quedd claro que, para
llegar a una audiencia amplia, es fundamental simplificar y adaptar el lenguaje
cientifico, teniendo en cuenta que no se puede perder la precision. Esto

facilita la comprension del contenido.

La creacion de contenidos para redes sociales y el sitio web evidencid que
los elementos visuales son esenciales para captar la atencion y comunicar
mensajes de manera rapida y efectiva. Estos elementos no solo complementan
el texto, sino que, en muchos casos, resultan ser el aspecto més atractivo

y memorable del contenido.

La planificacion de una campana de divulgacion en plataformas digitales
requiere adaptarse continuamente a cambios en formatos, tendencias de

redes sociales y preferencias del publico.
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7.2 Conclusiones

® La creacién de una campana de divulgacion para la Escuela de Biologia,
demostro la importancia de la colaboracién entre distintos miembros de la
comunidad académica. La participacion de docentes, auxiliares de cétedra,
y profesionales en disefio grafico permitié que el contenido fuera preciso y
relevante, al tiempo que se adaptara a un lenguaje accesible para diferentes

publicos.

® Incorporar materiales especificos para redes sociales y un sitio web fue
fundamental para conectar con una audiencia mas amplia y diversa. La
necesidad de adaptar los temas cientificos a formatos visuales y textos
breves, resalta la importancia de hacer el contenido atractivo, que como
fin tiene que ser informativo y facil de entender, promoviendo una mayor

interaccion y un aprendizaje accesible para el publico.

® Durante el desarrollo de la campafa, quedo claro que el contenido debe ser
visual y técnicamente adaptable para distintos dispositivos y plataformas.
Asegurar que los materiales fueran legibles y visualmente atractivos en
pantallas pequenas y grandes fue esencial para optimizar la experiencia de
los usuarios, independientemente del dispositivo desde el cual accedieran

a la informacion.
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7.3 Recomendaciones

Alalnstitucién: Es fundamental utilizar de manera consistente el material
proporcionado, incluso cuando se presenten cambios de comisién o de
auxiliaturas. Esta constancia en el uso de la linea grafica en las redes
sociales (como logotipos, colores, tipografia y estilo visual) ayuda a construir
y fortalecer la identidad institucional, permitiendo que el publico asocie
el estilo grafico con la institucién. Al mantener la coherencia visual, la
institucion logra un posicionamiento mas sélido y memorable en la mente
de la audiencia, facilitando el reconocimiento y aumentando la confianza, asi
como en el contenido cientifico que comparte. Asimismo, es importante que
el seguimiento vy la aplicacién del disefio sean realizados por profesionales
en diseno grafico, a fin de garantizar la correcta interpretacion y coherencia

de los lineamientos visuales establecidos.

A la Escuela de Diseio Grafico: Implementar un proceso de orientacion
para los estudiantes previo al inicio del noveno ciclo, en el cual se les brinde
informacién completa sobre el proyecto de graduacion. Esto incluiria la
descripcion detallada de en qué consiste el proyecto, sus objetivos, vy las
diferentes sedes o &reas en las que pueden llevarlo a cabo. De esta manera,
los estudiantes tendréan el tiempo vy la guia necesarios para elegir la sede
mas adecuada a sus intereses y necesidades antes de comenzar el ciclo. Es
fundamental que los estudiantes tengan la aprobacion de su protocolo de
investigacion desde el noveno ciclo, lo que aseguraréd que todos cuenten
con un plan aprobado y estructurado para su proyecto antes de avanzar al
décimo ciclo. Ademas, seria conveniente establecer pardmetros de avance
especificos y uniformes para que todos los estudiantes lleguen al Ultimo
ciclo con un progreso similar, fomentando una experiencia académica mas
equilibrada y organizada, y evitando posibles retrasos en la culminacion

del proyecto final.

A los futuros estudiantes que realicen el proyecto de graduacién: Es
importante mantener una comunicacién constante con la institucion durante
el periodo de vacaciones. Esto permitird que se definan con anticipacion
los proyectos vy se esté preparado para cualquier contratiempo que pueda
surgir. Ademas, es esencial presentar a la institucion el desarrollo de disefio
en cada etapa, para que estén involucrados en el proceso y puedan observar
la evolucién del proyecto. Esto permite que la institucion ofrezca sus
sugerencias y aunque algunas recomendaciones puedan parecer desalineadas
con el enfoque grafico, la institucién aporta un conocimiento especializado
del tema. Tomar en cuenta sus opiniones, enriquece el proceso creativo y

le agrega valor al resultado final.
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7.5 Anexos

® 1. Diagnostico de necesidades de comunicacion visual

{a de Biologia de la Facultad de Clencias Quimicas y Farmacia

[t Sistema de E:
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® 2. Entrevista escrita para feje inmediato

40ué e= el Sigtemna de Colecciones USAC? *

Tu respuests

A que grupo de parsonas va dirigido la labor del Siztemna de Colecciones? *

Tu respuesta

iCudle 3 gue son las y debilidades de |3 unidad a nivelde =
comunicacian y disefio grifeo?

Tu respuests

40ué acclones hasta shora ¢ suplir las da .

Tu respuesta

$Qué o |23 unided en

institucionales wtemas?

Tu respussta

= ; Qué medios de utiliza &f Sistema? En %
puede incluir pagina web, o las redes sociales que utilicen.

Tumspuesta

£Qué deficiencias cree que Uenen estos medios para divulgar la informagién? *

Tu tespuoests
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® 3. Encuesta para conocer G.O

Identifique su gérera

Fe——

@ Furaniss
@ Mg

Saleceiong su range da edad

29 ey
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® 4. Formato de Auevaluacién
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o

o

Ocupacidn
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Actualmente, (En qué cizka de Ia carrera se encuentra?

T emen
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® 5. Infografia Proceso Creativo

SIEMPRE SE
LLEVA MOCHILAQ
o

o /
En las visitas al campo de
ano de carrera hasta que son de "Siempre se lleva mochila". Esto debido a que los

Este insight es una verdad compartida con los estu-
diantes de primer ano, en donde empiezan a realizar
sus visitas al campo, hasta los bidlogos graduados
Asimismo los docentes comparten esta verdad.

® 6. Mapa de empatia

¢Qué piensa y siente?
Principalmente enfocado en sus estudios,
le gustan los temas enfocados en la
biologia y biodiversidad. Le preocupa la
proteccion del medio ambiente.
¢Qué ve?
B | En sus tiempos libres le gusta ver
o éQuéoye? i peliculas y series, la plataforma de
Principalmente temas de interés streaming que mas utiliza es Netflix.
académico, también en sus tiempos Las redes sociales que mas utiliza es
libres escuchan musica en tendencia. . . Instagram y TikTok, viendo contenido de
V v comedia e informativo.

¢Qué dice y hace?
Mantiene una vida ocupada, principalmente
centrada en sus actividades académicas,
asimismo habla con sus compaferos de clase

sobre temas de interés académicos y
profesionales.
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® /. Formato validacién con profesionales

Lés de conocer los amecedentes ¥ |a propuesta actual, puede evaluar

usenies aspect

iLa apariencia visual del sitio refleja bien la identidad o proposito del proyectas? *
1 2 3 4 5

Muy paca D O 0 O D Mucho

L Qué tan claro es el disefio de la estructiura del sitio? *

1 2 3 4 3

Muy paca @] O O o O Mucho

#0ué tan accesible percibe el sitio para personas con distintas habilidades? *

My paco @] @] O O o Muche

£0ué tan adecuado es el contraste de colores para facilitar la lectura? *

1 2 3 a 3

My © O O O O Muy Adecuada

£0ué tan adecuado es &l uso de jerarquia y el uso de tipografia dentro de Ia o
propuesta?

1 2 3 & 5

Muy poco O D O O O Muy adecuado

¥ fos: A i itn puede afiadir sug a5 0
comentario para mejora del proyecto

U FEBIUERLE
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® 8. Cuadro de estudiantes inscritos Campus Central USAC, ciclo academico 2024
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® 9. Técnica creativa, SCAMPER

Scamper

Sustituir

Sustituir algunas fotografias por otras que muestran los procedimientos y
experiencias que tienen los estudiantes en la escuela.

Combinar

Una pagina de recursos educativos con articulos, comentarios y noticias donde los

visitantes puedan informarse.

Adaptar

Adaptar el contenido ya existente de una forma visualmente atractiva.
Modificar

Modificar algunas paginas para que sean mas relevantes y contengan informacion
mas sintetizada.

Proponer

Proponer una paleta de color acorde a la intitucion, asimismo que la tipografia sea
acorde a la identidad visual de la institucion.

Eliminar

Eliminar elementos, dejar ciertos elementos que representen la personalidad y
objetivos de la institucion.

Recordar

Reordenar los elementos de modo que sea atractivo para el grupo objetivo.

Concepto Creativo: Espacio Vivo

® 10. Técnica creativa, MAPA MENTAL
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Concepto Creativo: Mundo Natural
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Guatemala, 18 de febrero de 2026

Arquitecto

Sergio Francisco Castillo Bonini

Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala

Senor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento he realizado la revisién de estilo del
proyecto de graduacién Camparia Digital para el fortalecimiento de los procesos de
comunicacion y divulgacion de la Escuela de Biologia de Ia Universidad de San
Carlos de Guatemala, de la estudiante Nancy Rocio Cardona Jiménez de la Facultad
de Arquitectura, came universitario numero: 207901202, previamente a conferirsele el
titulo de Disefiadora Gréfica en el grado académico de Licenciada.

Luego de las adecuaciones y correcciones que se consideraron pertinentes en
el campo linguistico, considero que el proyecto de graduacion que se presenta cumple
con la calidad técnica y cientifica requerida.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,

&
Msc. Lcdo. Alan Gabriel Mogolidn Ortiz
Colegiado No. 31632
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