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INTRODUCCION

La educacién cumple un papel primordial en el proceso formativo del ser humano, maxime en
los primeros afios de vida; este proyecto de graduacion desarrolla el “Museo Interactivo
Infantil de Ciencia y Tecnologia para la ciudad de Quetzaltenango” el cual se enfoca en estas
edades para que la divulgacién de la ciencia y la tecnologia, las cuales se han vuelto un
menester para toda profesién, sean parte del estimulo temprano del nifio. El anteproyecto esta
ubicado especificamente en Cantdn Chosajcap, zona 5 del municipio de Quetzaltenango; ya que
en los ultimos afios se ha convertido en un centro regional de estudios en todos los niveles y los
edificios culturales y de educacién extra aula no cuentan con las condiciones necesarias para

desarrollar actividades interactivas.

El cuerpo de la investigacidon se divide en siete capitulos partiendo desde el marco conceptual
donde se marcan los primeros enunciados y el disefio de investigacion, seguido del marco
tedrico con un enfoque descriptivo de lo qué es el proyecto de graduacidn; el capitulo tres
como marco referencial analiza los factores fisico ambientales del entorno macro, proceso que
sigue en el capitulo cuatro que diagnostica a nivel micro el emplazamiento del museo en
cuestion. Los capitulos cinco y seis inciden directamente en el desarrollo arquitecténico ya que
en ellos se plantean el programa de necesidades y las premisas del disefio; para concluir
finalmente con el proceso arquitecténico en el capitulo siete acompafiado de un presupuesto
estimado cuyas cifras arrojan que el total del anteproyecto es de Q. 32,077,092.83 para

construirse en un tiempo aproximado de dos afios.
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CAPITULO 1
MARCO CONCEPTUAL

A continuacién se desarrollan enunciados que de manera preliminar describen el proceso

sistematizado para el alcance de los objetivos propuestos.

Mediante este capitulo se persigue el andlisis de antecedentes del caso de estudio,
justificacion, objetivos, delimitaciones, recursos y metodologia; siendo esta ultima el disefio de

la investigacidn.
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1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
La ciudad de Quetzaltenango, es un centro regional de estudios, que contribuye al

desarrollo econdmico del departamento en general; pero el mismo crecimiento
poblacional sobre todo de la poblacién flotante, reduce los espacios en centros
educativos, por lo que se hace necesaria la implementaciéon de nuevas areas para la

adopcidon de conocimientos.

En el articulo “Los museos, ambientes para cocinar ideas” para el Comité de Accidén
Educativa y Cultural de Bogotd, Colombia. Johana Berragan afirma: “En el marco de la
que ha sido planteada por diversos tedricos como una sociedad del conocimiento, en la
que lo mds valioso son las ideas, han surgido nuevas formas de abordar y entender los
museos; una perspectiva desde la cual se valoran como espacios que estimulan,
promueven y generan conexiones tan exquisitas, que son verdaderos campos de cultivo
de ideas. Sus ambientes y las experiencias que tenemos en ellos, alimentan nuestras
mentes y se prestan a estratégicas relaciones que, aunque pueden o no surgir en la

inmediatez, resultan definitivas.”

Pese a que la ciudad cuenta con un Museo de Historia Natural y una Biblioteca, las
instalaciones se han vuelto un tanto obsoletas, aunque siguen brindando servicio a la
comunidad, sin embargo el correr de la tecnologia es un menester en el campo del
conocimiento, el cual ha frenado considerablemente la llegada de las audiencias al
museo y hasta la fecha no se ha contado con un plan que integre este museo a un
sistema tecnoldgico de vanguardia. Este edificio por su antigliedad no posee las
condiciones dptimas para la insercion y desarrollo de actividades interactivas, por lo

que se propone un nuevo espacio para este tipo de actividades académicas.

El propdsito de este proyecto de graduacion sera apoyar al Municipio de
Quetzaltenango con el anteproyecto de un museo interactivo infantil de ciencia y
tecnologia para suministrar nuevos sistemas educativos y tecnoldgicamente eficientes

para la adquisicién de conocimientos.

Péginas
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2 ANTECEDENTES

2.1 INICIO DE LOS MUSEOS Y LAS COLECCIONES
La misma palabra museo significa “altar de musas”; para los antiguos griegos; todas las

artes y las ciencias conocidas y creadas por el ser humano eran fruto de las divinidades
menores conocidas como las musas; divinidades hijas de los principales dioses de la
mitologia de esta cultura. Toda inspiracion cientifica y artistica del ser humano se
consideraba entonces la mayor representacion divina, y la mas grande cercania celestial
que podian aspirar los seres humanos mortales para acercarse a lo eterno.

Se empieza a hablar del concepto museo desde el momento en que la organizacion de
las colecciones que se agrupan en un espacio, expresen una tematica coherente: que
cada elemento del museo pueda explicar una parte especifica que contenga cada
espacio. Los parametros basicos de lo que se concibe como museo, es la caracteristica
de su enfoque; el conocimiento actual es tan amplio que carece de sentido agrupar
bajo un mismo techo elementos con poca relacion entre si; nacen entonces las
diferentes categorias de museo que por su estructura tienen usuarios con intereses
bien particulares, por lo que la experiencia de estas personas con estos espacios es mas
constructiva.

De los elementos que ayudan a conformar el enfoque y la identidad del museo nace
entonces una segunda caracteristica que ayuda a definir la concepcién de museo: la
coherencia en la estructura; que va dirigida a que la experiencia de visita sea ordenada,
no en el sentido de linealidad, pero si que se pueda llevar una estructura adecuada de
varios tipos de visitas que permitan a los usuarios del museo poder explorar todos sus
elementos de una manera que en realidad se convierta en una experiencia
constructiva.

El tercer elemento considerado fundamental para empezar a hablar de museo como se
conoce actualmente es la presencia de informacidn adicional referente a las
colecciones en si; que ayudan a comprender de mejor manera una exposicion de

manera holistica y conecta entre si todos estos elementos.
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2.2 EVOLUCION DEL CONCEPTO “MUSEO”
Los museos comenzaron siendo lugares donde las personas acaudaladas, escudandose

en un sentido de obligacidn de culturizacién hacia los menos favorecidos, mostraban
sus colecciones para el bienestar de la comunidad, claro estd que esto también lo
hacian motivados por demostrar riqueza. Por esta razén los primeros museos como tal
eran manejados por aficionados (Hombres con una gran fortuna e interés museistico).
A partir de 1890 las primeras generaciones de industriales maduros pudientes
comenzaron a fundar, individual y colectivamente orquestas sinfénicas, museos,
bibliotecas y universidades.

Todos estos centros culturales que se fundaron fueron creados al servicio de 2
maximas:

e Mostrarriqueza a través de la recoleccidn y muestra de objetos.

e Un marcado sentido de misidn social, de servicio al publico.

A mediados del siglo XX y ayudados por el creciente deseo de especializacion de las
universidades, las cuales fueron la fuente primordial de la nueva raza de directores, se
dio un giro hacia la profesionalizacion en la direccién de los museos. Antes de esto, el
museo tenia una clara funcién social pero desde 1925 en el C4digo de Etica desaparecia
esta parte y se hacia énfasis en la profesionalizacién de los museos.
Aparece entonces un nuevo componente profesional; aparte del punto social y del
patrimonial; los museos cuentan con tres propdsitos que fomentan su desarrollo:

e Repositorios de cultura de una nacién o de una comunidad.

e Lugares con el deber de preservar y compartir el patrimonio con el publico.

e Sitios en los que los estandares profesionales rigen la practica y la conducta.

Ya comprendiendo las causas principales de la existencia de los museos, se pueden
entender mejor sus definiciones formales:
“Un Museo es una institucidon que recoge, documenta, preserva, exhibe e interpreta

evidencia material e informacién asociada para el beneficio del publico” Andrew
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Caernegie, el magnate del acero, pensaba que los museos eran un lujo necesario, que

debia ser financiado mediante contribuciones privadas.

“Los museos permiten que la gente explore colecciones en busqueda de inspiracion,
aprendizaje y disfrute. Son instituciones que recogen, salvaguardan y hacen accesibles
artefactos y especimenes, los cuales mantienen la confianza en la memoria histdrica de la

sociedad.” Definicién de museo, adoptada en 1998, por la Asociacién de Museos.

Por su parte el Concejo Internacional de Museos (ICOM) nos dice que “Un Museo es una
institucion permanente, sin fines de lucro, al servicio de la sociedad y de su desarrollo,
abierta al publico, que adquiere, conserva, investiga, comunica y exhibe con propdsito de

estudio, educacién y deleite, testimonios materiales del hombre y su medio ambiente”.

Se comprende asi la concepcidn que se respira en la conciencia colectiva de ser sitios
excluyentes en el sentido de ser sitios donde el comportamiento debe ser moderado,
casi cohibido, la élite intelectual y los acaudalados que en el pasado fomentaron la
construccidon y el concepto de los museos, han generado en la actualidad el desinterés
por la aparicion de nuevos ambitos del conocimiento que prometen mayor

interactividad, y generan el estancamiento en el cual me centro mas adelante.

Segun la académica PCS, en su articulo “Los museos GF” (Afo 2,000). Bogota,
Colombia. El museo cumple también otros propdsitos.
e Ser un lugar de aprendizaje, una institucion educativa. Exposiciones, leyendas,
clases y conferencias proporcionan medios de impartir informacidn a visitantes
y a quienes participan en actividades.
e Ser un centro de investigacion en el que tenga lugar una labor cientifica, que

estudie la conservacién de un objeto y se avance en el conocimiento histdrico.

Tomado de: Bustamante, Pablo. (afio 2,008) Tesis: “La Interaccién como herramienta potencializadora de

los museos”. Lugar de publicacién: Colombia.
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2.3 SITUACION ACTUAL DE LOS MUSEOS EN QUETZALTENANGO
El actual museo de la ciudad se encuentra en la casa de la cultura “Maestro Julio Cesar

de la Roca”. Edificio que fue creado alrededor de 1,875 para que funcionara la carcel de
la ciudad. Pero el 27 de octubre de 1,955 cambié de uso funcionando de esa fecha en
adelante la Casa de la Cultura de Occidente.

Esta pieza arquitecténica forma parte de un complejo de edificios, protegidos por la
Oficina del Centro Histérico OCH, en los que la intervencién arquitectdnica es
Unicamente mediante la restauracidon y conservacion de monumentos ademas la
municipalidad de Quetzaltenango, previo a esta iniciativa, no cuenta con ningun tipo de
estudio sobre el tema.

Después de una investigacion efectuada en agosto de 2,011 se puedo determinar que
particularmente este Museo de Historia Natural se ha visto en un estancamiento por su
poca atraccion hacia las audiencias mas jovenes. Tan solo el 45% de los centros
educativos programan una o dos visitas anuales al museo, pocas son las escuelas del

area rural aledafia que posee el recurso para llevar a sus alumnos al museo.

Algunos factores que intervienen en esto son:

* Las condiciones de la infraestructura no son lo suficientemente buenas para
brindar atraccién a las masas.

* Las exposiciones aunque son muy interesantes, carecen de un ambiente
apropiado para cada categoria, sin mencionar que las salas estan saturadas, los
recorridos son poco dirigidos y no posee un sistema de iluminacion focal que
mantenga el interés sobre ciertas piezas sobresalientes.

* Ya que es un edificio protegido por la Oficina del Centro Histdrico OCH, la Unica
intervencién que se le podria hacer al edificio es de cardcter restaurativo y de
conservacion.

* Habria que tomar en cuenta que la Tecnologia aproxima al publico a los museos:

paginas de internet, recorridos virtuales, multimedia, visitas guiadas por
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computadora son tan solo algunos de los medios digitales empleados por otros
museos.

* Elmuseo solo se integra ofreciendo al usuario una experiencia de aprendizaje en
linea, pero se limita en la publicacidon de contenidos generales sobre el museo y

sus actividades.

En total el municipio cuenta con cuatro museos, la mayoria en las mismas condiciones y
presentan el mismo estancamiento en cuanto a la atraccidn de las masas. Exceptuando
el Museo-Café La Luna que brinda un servicio de cafeteria y exhibe piezas

pertenecientes a la familia del propietario.

El municipio ha presentado en los ultimos afios un aumento considerable en centros
educativos especializados, dirigidos a la estimulaciéon temprana y educacién primaria,
los datos de poblacidn flotante segun el Instituto Nacional de Estadistica INE, también
han aumentado en un 17% en los ultimos dos afios, lo que nos indica que ya no solo
migran internamente jévenes de edad universitaria sino familias completas con un
deseo de superacién profesional y personal. Por lo que la demanda en el sector
educativo aumenta cada afo, aunado a esto, se debe contar con actividades extra aula
que estén dirigidas también al ambito educativo.

En su mayoria las actividades extra aula que ofrece el municipio estdn enfocadas al
deporte, danza, musica y actividades culturales en general, por lo que un espacio que
permita a los nifios recrearse, sumar conocimientos y optimizar el tiempo extra aula,

seria ideal para la demanda que presenta el municipio.

Segun la directora del Museo de Historia Natural, Sra. Antonieta Garcia, la
municipalidad de Quetzaltenango no cuenta dentro de su plan de trabajo un proyecto
que involucre el mejoramiento del museo tanto a nivel de infraestructura como las

exposiciones. Ademas afirma que el presupuesto es muy pequeiio.
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En la investigacion tedrica y de campo “Centro Intercultural de Quetzaltenango” (29 de
Octubre de 2,013) Disefio Arquitecténico 9, Facultad de Arquitectura, CUNOC-USAC.
Mediante un muestreo realizado a 390 personas de las cuales 180 eran hombres y 210
mujeres se obtuvieron los siguientes datos: Unicamente un 24% de la poblacién estd
involucrada en actividades culturales, entre las cuales destacan con un 37.4% ejecucion
de un instrumento o canto, 22.4% pintura, 13.1% teatro, 9.4% poesia, 8.4% danza,
mientras que solo el 0.9% se dedica a la escultura.

Ademas se tomd en cuenta la frecuencia con la que los encuestados realizan dichas
actividades siendo estas: 31% diario, 29.8% un dia a la semana, 28.7% fin de semana, 10.5%
una vez al mes. Cuando se les preguntd en qué actividad le gustaria involucrarse, 38% se
inclind por la musica, 22.7% por la pintura, actividades que estan fuertemente ligadas a

la educacion.

La mdusica estd siendointroducida en la educacion de los nifios en edades
preescolares debido a la importancia que representa en su desarrollo intelectual,
auditivo, sensorial, del habla y motriz. La muisica es un elemento fundamental en esta
primera etapa del sistema educativo. El nifio empieza a expresarse de otra maneray es
capaz de integrarse activamente en la sociedad, porque lamdusicale ayuda a
lograr autonomia en sus actividades habituales, asumir el cuidado de si mismo y del
entorno, y ampliar su mundo de relaciones. Ademas se ha comprobado que la musica
ayuda al nifio a tener seguridad emocional, confianza y de forma grupal genera el
respeto y la ayuda mutua. Es importante incluir la musica en la etapa de alfabetizacion

de los niflos ya que se ve mads estimulada.

Por otra parte a través de la pintura los nifios descubren un mundo lleno de colores,
formas, trazos e imaginacion, simbolizan sentimientos y experiencias. La pintura
estimula la comunicacidn, la creatividad, la sensibilidad y aumenta la capacidad
de concentraciény expresion de los nifios y representa una de las mejores técnicas

utilizadas por los psicélogos para comprender al nifio.
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Otro de los datos mds importantes que lanz¢ dicha investigacion es que un 64% de las

personas encuestadas mostrd interés por involucrarse en actividades culturales.

3 JUSTIFICACION

Segun la estadistica del Crecimiento de poblacion estudiantil, enero 2,013, emitida por
el periédico “El Quetzalteco” en Enero de 2,013, (Ver imagen No. 1) el 77% de la
poblacidn estudiantil de etapa escolar son nifios de primaria y pre primaria, cifra que
durante los ultimos afios se ha aumentado debido al crecimiento poblacional y de
poblacidn flotante, siendo este un indicador del labrantio que requiere mayor atencidn
en aspectos educativos, ya que en esta edad los nifios desarrollan funciones
intelectuales importantes para su desempefio educativo. El planteamiento de este
proyecto de graduacidn, surge tras el andlisis de la funcién de un museo y la relacién
estrecha con la educacidn, sobre todo de la nifiez y cdmo la arquitectura juega un papel
importante en el desarrollo de estos espacios y actividades que se realizan dentro de

los mismos.

La problematica de los museos en nuestro pais es la falta de presupuesto por parte de
las autoridades y la falta de interés de los habitantes, ya que no hay una conciencia
cultural que establezca la llegada de las audiencias a los mismos. Se debe de analizar
qué factores son los que motivan la asistencia y cdmo potencializarlos, aparte de
analizar al Disefio Arquitectdnico como parte del recorrido interno de un museo. Si bien
es cierto lo mas importante dentro de un museo son las salas de exposicion, surge la
pregunta ;Qué sucede entonces con la arquitectura que lo envuelve?, (Es
completamente independiente a lo que se exhibe dentro? Y para responder podriamos
volver a una de las tematicas mas importantes de la arquitectura en general, esta es
“La Comunicacion”. A la fecha no se cuenta con un edificio que provea actividades
interactivas de indole educativa extra aula, tomando en cuenta, que el avance de la

tecnologia es veloz, se han dejado los libros por las fuentes de consulta digital y la
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uniéon ‘“mano-lapiz-papel” por ‘“mano-teclado-impresién”, cada vez mas centros
educativos incorporan aulas de computacién y en algunos centros de diversificado ya

se han incorporado carreras como la electrdnica, robdtica y otras.

La mayoria de los seres humanos han tenido la experiencia de asistir a un museo y la
necesidad de experimentar y explorar lo que les rodea, por lo que sin duda alguna, la
arquitectura se convierte en una herramienta que funciona como envolvente y
comunicador de toda actividad humana. En este proyecto de graduacidn se vera a la
arquitectura como una herramienta potencializadora de la interaccién y del sistema de
ensefianza-aprendizaje. Lo que se busca es plantear la llegada de las audiencias a los
museos, por medio de nuevos canales de comunicacidon que permitan que la visita al

museo sea Unica y enriquecedora.

En el caso del Museo de Historia Natural, ubicado en la casa de la cultura de
Quetzaltenango, se evidencian dos factores primordiales, el primero es la falta de
mantenimiento y las condiciones del edificio, y el segundo es que, este museo se
cataloga como un museo de observacidn; en la mayoria de los casos no permite tener
mas que contacto visual con las exposiciones. En una investigacion realizada en 2,011,
mediante varias visitas y datos vivenciales tomados de los visitantes, se arrojaron los
siguientes datos: El 35% de visitantes del museo opinan que limita la curiosidad de los
nifios y que el espacio es muy estrecho para realizar actividades extra aula. Ademas 75%
de los visitantes afirman que visitan el Museo una vez al afio, lo que indica que no hay
reincidencia ni mayor interés. Algunos también afirman que fueron motivados asistir
por sus hijos y este es uno de los mayores indicadores que nos da la pauta para
desarrollar un Museo dirigido a este grupo especifico. El museo estad en capacidad de
atender a grupos de entre 25 y 35 visitantes por recorrido, cabe resaltar que de
momento no se cuenta con guias.

La ciudad de Quetzaltenango cuenta con cuatro museos de diferentes tematicas, cada
uno de ellos ha sido adaptado a un edificio ya existente por lo que las condiciones no

son dptimas y no permiten la atencion de grupos grandes.
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Edgar Vasquez (2,013) Titulo del articulo: “Xela califica: Segunda ciudad en educacién”.
Periddico “El Quetzalteco”. Quetzaltenango, Guatemala. Tito Huinac, director
departamental de Educacidon. Afirma: “Uno de los motores principales de la economia
del municipio de Quetzaltenango lo constituye la dindmica educativa, que acarrea una
serie de beneficios para los Quezaltecos. Para este afio se proyecta que unos ocho mil
estudiantes mads ingresen a los diferentes planteles educativos publicos y privados de la
segunda ciudad mas importante del pais, como se le conoce a Xela.” Mauricio Bartlett,
presidente de la Mesa Econdmica de Quetzaltenango, Afirma: “En todo el
departamento se contabilizan 250 mil estudiantes, de los cuales el 60 por ciento se
concentra en la cabecera departamental. Este calificativo se ajusta también en el
contexto educativo, en tanto que la ciudad es el destino que miles de estudiantes de
los departamentos de la region Suroccidente eligen para continuar su preparacion
académica. Segun los antecedentes, la demanda se incrementa cada afio debido al

aumento poblacional y de poblacidn flotante.”

IMAGEN No. 1:

ESTADISTICA DEL CRECIMIENTO DE POBLACION ESTUDIANTIL, ENERO 2,013

s
s

Diversificado 10%
Preprimaria

Basico 13%

Primaria 38%
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4 OBJETIVOS

4.1 OBJETIVO GENERAL:
Propuesta arquitectdnica a nivel anteproyecto de un Museo Interactivo Infantil

de Ciencia y Tecnologia para la ciudad de Quetzaltenango, departamento de

Quetzaltenango.

4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS:
* Disefiar el anteproyecto del Museo Interactivo Infantil de Ciencia y

Tecnologia para la ciudad de Quetzaltenango, departamento de
Quetzaltenango.

* Conocer los beneficios que este proyecto aportaria al municipio y al area
de influencia.

* Evaluar de qué forma afectaria el proyecto al desarrollo integral del
municipio.

* Realizar una tabla de parametros bdsicos para el disefio de museos

infantiles que sirva a otros investigadores del tema.

5 DELIMITACION DEL TEMA

5.1 DELIMITACION ESPACIAL O GEOGRAFICA:
El proyecto se desarrollara en el departamento de Quetzaltenango, por tratarse de un

centro regional de estudios.
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Imagen No. 3: Solar a intervenir

Imagen No. 2: Departamento de
Fuente: Tomado de Google Earth

Quetzaltenango
Fuente: Elaboracién propia

5.2 DELIMITACION TEMPORAL:
El anteproyecto del Museo Interactivo Infantil de Ciencia y Tecnologia para la ciudad de

Quetzaltenango, tomando en cuenta el trabajo investigativo y de andlisis sumado al

proceso de disefo, se realizara en un margen de tiempo de seis meses.

“Conforme al CEB/FIP Model Code 1990, se entiende por Vida til el periodo de empleo
durante el cual la estructura es capaz de desempefiar las funciones para las cuales fue
proyectada, sin necesidad de intervenciones no previstas. La tendencia actual es
preocuparse por la durabilidad de las estructuras, pero ya no solamente en forma
cualitativa, sin establecer un lapso como referencia, sino estableciendo desde el
proyecto el mismo. A pesar de que esta preocupacién es una constante en el medio
técnico desde los inicios de los afios 90 del siglo XX, la misma no se ha podido
transformar en una metodologia ampliamente aceptada, con resultados cuantitativos

predeterminados.

Incluso en las actualizaciones de las normativas de los paises mds avanzados, entre
ellas la NBR 6118 (2003), si bien ya son mas abarcantes e incluyen tdpicos antes

ausentes, como garantia de calidad y durabilidad de las estructuras, y afirman que la
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estructura debe mantener la seguridad, estabilidad y aptitud en servicio durante el
periodo correspondiente a su vida util, pero sin especificar cual deberia ser esta vida

et 9
atil.”,

5.3 DELIMITACION TEORICA:
El anteproyecto del Museo Interactivo Infantil de Ciencia y Tecnologia para la ciudad de

Quetzaltenango, se realizara a nivel de andlisis de la interaccidn y la comunicacién en la
arquitectura, estudiando también la factibilidad de inversion y el desarrollo dentro del
departamento. Para ello se hard una investigacidon participativa, recolectando la
informaciéon necesaria para la elaboracién del documento final y que respalden las

premisas de disefio. Sin embargo el anteproyecto abarca tedricamente varios puntos:

* La comunicacion Arquitectdnica

* Lainteraccién entre el individuo y el medio arquitectdnico

* La arquitectura como herramienta educativa en el campo de la ciencia y la
tecnologia

* Laarquitectura como herramienta educativa en el campo cultural y artistico

* Laarquitectura como herramienta potencializadora de la interaccidn

5.4 METODOLOGIA
Para la metodologia de este proyecto de graduacion se utilizard el Método Ldégico

Inductivo del Método Cientifico. Es el razonamiento que, partiendo de casos

particulares, se eleva a conocimientos generales.

» Yugovich, Paulo G., (afio 2,011) Libro: VIDA UTIL DE LAS ESTRUCTURAS - DONDE ESTAMOS Y HACIA
DONDE VAMOS? Facultad de Ciencias y Tecnologia — UCA. Lugar de publicacién: El Salvador
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ESQUEMA 1:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DOCUMENTAL

Eleccion del tema

Acopio de
bibliografia basica
sobre el tema

Lectura rapida del
material

( N
Ampliacion del
material sobre el
tema ya delimitado
. J
( N
Elaboracidn del
esquema de
trabajo
\ J
{ N
Delimitacién del
tema
\ J

.

Lectura minuciosa
de la bibliografia

v

7

N
Organizacion del

contenido,
redaccion del
informe preliminar

Fuente de los esquemas 1, 2 y 3: Elaboracién propia

ESQUEMA 2:

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION DE CAMPO

( )

Planteamiento del poblema

\ J

( )

Delimitaciones operativas
del problema. Unidades de
andlisis, variables,
indicadores y muestras

Construccidon de los
instrumentos de recoleccion
de datos

r

Codificacién, entrada de
datos en computadora,
procesamiento y analisis)

N\

\ J
( )
Recoleccién de datos
\ J

\ J
4 N
Redaccion del
trabajo final
\\ J
( "

Redaccion del borrador.
Lectura compartida.
Discusién con amigos y con
el orientador

Etapa exploratoria
(Lecturas, visitas,

conversacién con diferentes

entidades, entrevistas a
personas que conocen el
problema

Redaccidn final, agregar
cuadros, fotografias y
mapas
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\

Conocimiento de la
necesidad social,
produccién de objetos,
investigacion.

4 N

Analisis de casos
analogos, del sitio y
del entorno

. J

\

( N

Estudio de estandares
antropometricos,
normas y reglamentos

ESQUEMA 3:

METODOLOGIA DE DISENO

( )

Aplicacidn de sistemas
de ordenamiento del
diefio

Diagramaciény
vinculacién de la
misma

Seleccidn de tecnicas
de presentacion

J

Anteproyecto

(Prototipo en lenguaje
visual)

Cuadro de
necesidades, Cuadro
de ordenamiento de

datos y analisis celular
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RESUMEN
MARCO CONCEPTUAL

Se comprobd que la ciudad de Quetzaltenango es un centro regional de estudios que
contribuye al desarrollo de todo el departamento; se evidencia de esta manera que es
de vital importancia atender este sector de la sociedad comprendido en un 77% por

estudiantes de nivel preescolar y primario.

De acuerdo a un sin nimero de estudios es importante estimular a los nifios desde
edades tempranas, por lo que este proyecto seria un aporte a la educacién vy
divulgacion de dos ramas que se hacen cada dia mdas importantes, la ciencia y la

tecnologia.

Los antecedentes estudiados revelan qué: El museo de Historia Natural de
Quetzaltenango por tratarse de un edificio patrimonial y por el tipo de colecciones que
exhibe, no se encuentra en condiciones de adoptar sistemas interactivos y que la

insercion de un edificio de esta indole podria atraer mds audiencias.
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CAPITULO 2
MARCO TEORICO

Actualmente los museos son espacios que coleccionan, preparan, preservan, estudian y
exhiben exposiciones. Aunque en el mayor de los casos los museos se limitan a las
funciones expuestas anteriormente, hoy en dia los museos deben ser vehiculo de
comunicacidon y enlace entre las artes, las ciencias, la historia y la sociedad. Son
preservadores de colecciones que ademas se dedican al estudio e investigacion de las

mismas.

Existen nuevos conceptos de museo, volcados hacia el publico, lo cual aumenta sus
funciones socioculturales, y en los cuales se incorporan nuevos modelos profesionales
y se trabaja en equipos multidisciplinares. Los museos de ciencias naturales, por
ejemplo, no presentan organismos vivos, sino disecados, embalsamados o
taxidermizados de modo adecuado. Es esto lo que diferencia a los museos de

zoolodgicos, jardines botanicos y lugares similares.

Las salas de los museos son lugares de observacidon y aprendizaje. Aunque en la
actualidad la preocupacion por la escasa seduccidn que ejercen los museos sobre las
masas les ha hecho cuestionarse si las exposiciones tal como hoy las conocemos son
suficientes. Cada dia mas museos en el mundo adoptan métodos innovadores para

atraer un mayor publico.

En este capitulo se veran reflejados los conceptos tomados de diferentes fuentes
bibliograficas y el andlisis de teorias relacionadas al tema de estudio divididas en leyes,

principios, modelos de casos reales y aspectos legales.
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1 (QUE ES UN MUSEO?
La definicion de un museo por parte del consejo internacional de museos ICOM

(articulo 2) es: Un museo es una institucidon de caracter permanente y no lucrativo al
servicio de la sociedad y su desarrollo, abierta al publico que exhibe, conserva,
investiga, comunica y adquiere, con fines de estudio, educacién y disfrute, la evidencia

material de la gente y su medio ambiente.

2 :QUE ES INTERACCION?
Definicién de Wikipedia:
La interaccidn es una accidn que se ejerce de forma reciproca entre dos o mas sujetos,

objetos, agentes, fuerzas o funciones.

3 ¢QUE ES INFANTIL?

Definicion de Wikipedia:

Relativo a la Infancia. La infancia o nifiez es un término amplio aplicado a los seres
humanos que se encuentran en fases de desarrollo comprendidas entre el nacimiento y

la adolescencia o pubertad.

Para fines del proyecto, este es el grupo a quiénes va dirigido el museo.

4 (QUEES CIENCIA?

Definicion de Wikipedia:

La ciencia (del latin scientfa 'conocimiento') es el conjunto de conocimientos
estructurados sistemdticamente. La ciencia es el conocimiento obtenido mediante la
observaciéon de patrones regulares, derazonamientosy de experimentacionen
ambitos especificos, a partir de los cuales se generan preguntas, se
construyen hipdtesis, se  deducen principiosy se  elaboran leyes generales
y sistemas organizados por medio de un método cientifico. La ciencia considera

distintos hechos, que deben ser objetivos y observables. Estos hechos observados se
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organizan por medio de diferentes métodos y técnicas, (modelos y teorias) con el fin

de generar nuevos conocimientos.

5 ¢QUE ES TECNOLOGIA?

Definicion de Wikipedia:

Segin  Wikipedia: Tecnologiaes el conjunto de conocimientos técnicos,
ordenados cientificamente, que permiten disefar y crear bienes y servicios que facilitan
la adaptacién al medio ambiente y satisfacer tanto las necesidades esenciales como los
deseos de la humanidad. Es una palabra de origen griego, texvoAoyia, formada
por téchné (téxvn, arte, técnica u oficio, que puede ser traducido como destreza)

y logia (Aoyla, el estudio de algo).

La actividad tecnoldgica influye en el progreso social y econdmico, pero su caracter
abrumadoramente comercial hace que esté mas orientada a satisfacer los deseos de
los mas présperos (consumismo) que las necesidades esenciales de los mas
necesitados, lo que tiende ademas a hacer un uso no sostenible del medio ambiente.
Sin embargo, la tecnologia también puede ser usada para proteger el medio ambiente y
evitar que las crecientes necesidades provoquen un agotamiento o degradacion de
los recursos materiales y energéticos del planeta o aumenten las desigualdades
sociales. Como hace uso intensivo, directo o indirecto, del medio ambiente (biosfera),
es la causa principal del creciente agotamiento y degradacion de los recursos naturales

del planeta.

6 zQUE ES UN CENTRO INTERACTIVO?
JIMENEZ, Silvia Inés, Comunicacién de la ciencia y la tecnologia en museos y centros

interactivos de la ciudad de Medellin. Abril, 2010. Afirma: Para el desarrollo de las
practicas comunicativas han emergido varias propuestas; las mas conocidas en nuestro
tiempo son los museos y centros interactivos de ciencia, entre los cuales también se
cuentan los planetarios, jardines botanicos, zooldgicos, parques naturales y acuarios.

En las reflexiones sobre la comunicacidon de la ciencia y tecnologia las propuestas
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museisticas cobran mucha importancia, si bien es cierto desde los afios 60 del siglo XX
las discusiones se centran en las posturas tradicionales del museo como un gabinete
de curiosidades y un espacio conservador de objetos, las nuevas posturas conciben a
los museos y centros interactivos como un espacio para el aprendizaje y la constitucion

del conocimiento.

Los centros interactivos aparecen como un concepto nuevo de divulgacidon en los
museos conocido en los paises anglosajones como science center, 0 museos de tercera
generacion. En ellos se privilegia la experiencia sobre el objeto, se desarrolla el
concepto de hands on science, que implica involucrar al visitante como centro del
proceso interactivo en la divulgacidon de la ciencia. El visitante se envuelve en el
experimento, se hace parte de él, plantea sus propias preguntas (o son planteadas por
el museo), se surgen algunas posibles respuestas y es él, quien extrae sus propias

respuestas.

Otra pretensiéon de este tipo de museo es educar sorprendiendo o deleitando:
aprendizaje con gozo y nueva creacidon de aprendizaje para la popularizacion de la

ciencia y la tecnologia, mediante la educacién informal.

7 ASPECTOS ARQUITECTONICOS

Arquitectura
Es el arte y ciencia de planear, proyectar, disefiar y construir espacios habitables por el

hombre.

Arquitectura Vanguardista
Se caracterizan por un dinamismo, generando impacto visual sin precedentes. Cabe
sefialar que este impacto no sdlo por su forma, sino por mantenerse al margen de las

ultimas tendencias en los materiales de construccion.
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Comunicacién Arquitectdnica

“En Arquitectura hay que distinguir dos tipos de comunicacion:

Directa: Cuando el disefador, sujeto creador, durante el proceso, tiene posibilidad de
intercambiar mensajes con otra persona, ya sea otro disefiador, algun técnico, un
futuro usuario o cualquier otra persona que comprenda el mensaje emitido por el
disefiador y le brinde respuesta, a propdsito de retroalimentar el proceso. En este caso,
se identifican a los sujetos activo y pasivo, al mensaje y al cddigo comuin que comparten

a través del lenguaje.

Indirecta: Cuando el sujeto que emitié el mensaje —proyecto, modelo o edificio- ha
desaparecido de la escena, dejando el mensaje plasmado en el hecho arquitectdnico, el
cual es objeto de la interpretacion que de él se realice por parte de terceros, sin que
ellos a su vez tengan la oportunidad de retroalimentar al disefiador. En este ejemplo, el
sujeto activo ha desaparecido y sdélo permanece el mensaje ya emitido, con
independencia de quien lo emitid. Aunque el sujeto pasivo emita opiniones, pudiendo

compartir el cddigo o no, éstas ya no retroalimentan de manera inmediata al disefiador.

La claridad con que el mensaje se emita tiene relacion evidente con la mayor o menor
carga expresiva del mismo y comprensién por parte de terceros. Toda vez que el fin
ultimo de la Arquitectura es delimitar espacios que cobijen las actividades del hombre,
tales espacios deberdn ser suficientemente claros en su resoluciéon de tal manera que
su comprension sea inmediata y puedan ser comprendidos y apropiados por cualquier
persona, sin necesidad de explicaciones posteriores proporcionadas por el sujeto
disefiador.

Asi, el lenguaje arquitecténico habra de ser claro, directo, verdadero y de facil

comprension.”,

3 Dr. Marti Capitanachi, Daniel R. (Octubre 2,008) Articulo: Apuntes sobre teoria de la Arquitectura. Lugar de

publicacién: Espana.
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Psicologia del Color:
De acuerdo a Wikipedia, la psicologia del color es un campo de estudio que estd dirigido a

analizar el efecto del color en la percepcidn y la conducta humana.

Sin embargo, en un sentido mas amplio, el estudio de la percepcion de los colores
constituye una consideracion habitual en el disefio arquitectdnico, la moda, la

sefialéticay el arte publicitario.

8 CLASIFICACION DEL PROYECTO
ESQUEMA 4:

CLASIFICACION DEL PROYECTO

( )

CLASIFICACION DEL MUSEO
POR SU LUGAR

LOCAL
4 ] N\ Estdn integrados por diversas
CLASIFICACION DEL MUSEO colecciones o testimonios 4 ]
POR SU TEMATICA culturales de un lugar. CLASIFICACION DEL MUSEO
F POR SU DEPENDENCIA
CIENCIAYTECNICA . W, ADMINISTRATIVA
En ellos se exponen los -
avances mas notables dentro PUBLICO
de la ciencia y la tecnologia, asf Dependen del presupuesto
como los inventos y progresos publico, ya sea a nivel nacional,
dentro de los campos de la estatal, departamental o
fisica, matemdtica y municipal.
\ cibernética. ) \_ J

MUSEO
INTERACTIVO
INFANTIL DE
CIENCIAY
TECNOLOGIA

Fuente del esquema: Elaboracién propia, Fuente de la informacién: Plazola Cisneros,

Alfredo (afo 1,999) Enciclopedia de Arquitectura, Volumen 8. Lugar de publicacién: Espafia.



MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIAY TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

9 CASOS ANALOGOS

9.1 EL PAPALOTE MUSEO DEL NINO:
FUNCION: Se divide en 5 grupos de salas las cuales son: SOY, PERTENEZCO,

COMPRENDO, COMUNICO, EXPRESO y un domo de proyecciones. Cada sala se divide

entre 18 y 25 exhibiciones.

Foto 1: BayLab, un laboratorio que
utiliza materiales 100%
profesionales donde se realizan
experimentos sencillos que ayudan
a comprender mejor las ciencias.

Fuente: http://papalote.org

Foto 2: RRR -Invéntalo Es un pequefio taller
de papel donde el nifio aprende cémo aplicar
las 3 R's (reusar, reciclar y reducir).

Foto 3: Burbujas Ayudan a
comprender diversas propiedades
fisicas.

Fuente: http://papalote.org

Foto 4: Entuba tu Mensaje Manda
mensajes secretos a través de un
interesante sistema neumatico.

Fuente: http://papalote.org

[

Planta de conjunto

Foto 5: Gran Estudio Experimenta
usando diversas técnicas
artisticas, conoce las corrientes
mds importantes y a sus
representantes en la historia.

PR Y

Fuente: http://papalote.org

Foto 6: EL DOMODIGITAL-BANAMEX es una experiencia de inmersidn total para maravillarse con los secretos del
Universo. En cada funcidn, los visitantes viven recorridos Unicos a través de estrellas, planetas, constelaciones, galaxias,

nebulosas y cimulos.

Fuente: http://papalote.org

_i_
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FORMA:

El Museo cuenta con cuatro edificios: Oficinas, Pirdmides, Esfera y Imax, asi como

estacionamiento y dreas exteriores.
El edificio Oficinas es de 2 niveles, con superficie de 2,150 ma2.

En el edificio Pirdmides, de 3,400 m2, se encuentran exhibiciones y aparatos para que
los nifios aprendan jugando; consta de planta baja y mezzanine, y esta formado por 28

piramides desde 5.50 m hasta 22 m de altura.

El edificio Imax tiene un auditorio al aire libre; en su interior hay también una sala de
cine, asi como locales y cafeteria, con un drea total de 3,516 m2. El edificio denominado
Esfera, con una superficie total de 1,900 m2, consta de acceso principal, pasillos de
distribucidon hacia los edificios Imax y Pirdmides, y tiene una esfera de 26 m de

didametro.

Los estacionamientos ocupan una superficie de 3,698 m2 y las dreas exteriores para

plazasy jardines, 8,418 m2.
ESTRUCTURA:

Durante la construccidn de las losas que forman las pirdmides se utilizé un sistema a

base de una armadura que soporté la cimbra, a fin de evitar la utilizacién de andamios.

Debido a que el predio se localiza en zonas minadas, durante la exploracion del suelo se
encontraron cavernas de 8 m de didmetro, por ello, en la cimentacién se colocaron

pilas de 90 cm de didametro y 16 m de profundidad, y zapatas corridas.

La esfera consiste en un casquete inferior de concreto reforzado de 25 cm de espesory
un casquete superior formado con estructura metalica forrada con concreto lanzado
de 5 cm de espesor. Tanto en el interior como en el exterior, y en medio, tiene una

placa de poliestireno y metal desplegado.
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9.2 EL MUSEO DE LOS NINOS, GUATEMALA
FUNCION:

El Museo de los Nifios es el primer museo interactivo del pais y cuenta con mas 50
exhibiciones permanentes, clasificadas en estas dreas: Galeria Mi Pais, Galeria de las
Ciencias Naturales, Galeria de la Ciencia, Galeria de la Salud, Higiene y Nutricién, Juego
Interactivo de Pelotas, Galeria de la Paz, Sala Lego, El Paseo del Café, Agiliza tu mente,
una sala con actividades literarias y cuenta cuentos y otra de talleres educativos, todas
ellas orientadas a facilitar una educacién divertida al visitante. Ademas, se ofrece
espacio para exhibiciones temporales y para actividades especiales como: Competencia
cientifica de cohetes impulsados por agua y aire, Carrera infantil y Certamen de

Expresion Artistica.

Foto 7: Galeria “Mi Pais” Foto 8: El Paseo del Café

Fuente: www.museodelosnifios.com.gt Fuente: www.museodelosnifios.com.gt

Foto 9: Agiliza tu mente Foto 10: Competencia cientifica de cohetes
impulsados por agua.

-
Imacinafag

Py
. T

Fuente: www.museodelosnifios.com.gt

_i_
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FORMA:

El disefio estuvo a cargo del Arg. Augusto Vela. Dado que el edificio fue construido por
el Ministerio de Cultura y Deportes, no se tiene informacién sobre la constructora. Su
configuracion formal es cubista, con formas y colores bdsicos, cuenta con dos

piramides con exposiciones internas y externas.
ESTRUCTURA:

El sistema estructural es de marcos rigidos.

10 ASPECTOS LEGALES
Para que el proyecto sea viable y posea legitimidad, se deben identificar las

restricciones de cardcter legal, asi como aquellos elementos que lo justifiquen o

definan ciertas caracteristicas.

A continuacidn se presenta un andlisis de los cuerpos legales que tienen influencia en el
proyecto, los cuales se clasifican de acuerdo a su grado de aplicacidn, en generales y

especificos, considerando los articulos relacionados.

10.1 ANALISIS DEL ASPECTO LEGAL
Se refiere a una norma juridica dictada por el legislador. Es un precepto establecido por

la autoridad competente, en que se manda o prohibe algo en consonancia con la
justicia, y para el bien de los gobernados. Su incumplimiento trae aparejada una

sancion.

10.2 CONSTITUCION POLITICA DE LA REPUBLICA DE GUATEMALA
Seccidn cuarta referente a educacién: articulos 71, 72, 73, 74, 80 y 81, los cuales hacen

referencia al derecho y libertad a la educacién, sus fines, sistema educativo y



MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

principalmente la promocidn de la ciencia y tecnologia por parte del Estado. Indica que
el Estado tiene la obligacion de proporcionar educacion a todos los habitantes y

facilitar la fundacidn de centros educativos.

El Ministerio de Educacién es el encargado de velar y asegurar la educacion Basica

comun y el desarrollo conocimiento de la cultura nacional y universal.

10.3 LEY DE EDUCACION NACIONAL DE LA REPUBLICA DE GUATEMALA
(DECREO 12-91)
Articulos 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 17, 19, 20, 21, 29, 33, 34, 39 Y 41. Norma los principios, derechos

y fines de la educacién en Guatemala los cuales son el desarrollo integral de la persona,
explica el funcionamiento del sistema educativo nacional, su definicidn, caracteristicas,
estructura, integracion, funcién fundamental, centros educativos tanto publicos como
privados, educacidn experimental, garantias personales de educacidon, derechos y

obligaciones del Estado y de los educandos, entre otros.

10.4 LEY DE DESARROLLO SOCIAL DE LA REPUBLICA DE GUATEMALA
(DECRETO 42-2001)
Articulo 4, 6, 27. Dentro de la politica de desarrollo social y poblacién se consideraran

disposiciones y previsiones para crear y fomentar la prestaciéon de servicios publicos y
privados para dar atencién adecuada y oportuna a la nifiez y adolescencia en situacion
de vulnerabilidad y, de esta forma, promover su acceso al desarrollo social, también se
consideran las medidas especiales para incorporar la salud y bienes de la poblacién con

discapacidad.

10.5 LEYES INTERNACIONALES
A través del tiempo se ha ido perfeccionando las leyes para una buena educacién, tal es

el caso de la Asamblea de Declaracién de los Derechos Humanos 1948-1998 donde dice
en el Articulo 26 primer pdrrafo que: toda persona tiene derecho a la educacién. La

educacion debe ser gratuita, al menos en lo concerniente a la instrucciéon elemental y
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fundamental. La instruccidon elemental serd obligatoria. La instruccién técnica y
profesional habrd de ser generalizada; el acceso a los estudios superiores serd igual

para todos, en funcién de los méritos respectivos.

“La educacidon tendrd por objeto el pleno desarrollo de la personalidad humana y el
fortalecimiento del respeto a los derechos humanos y a las libertades fundamentales;
favorecera la comprension, la tolerancia y la amistad entre todas las naciones y todos
los grupos étnicos o religiosos, y promovera el desarrollo de las actividades de las

Naciones Unidas para el mantenimiento de la paz.” Naciones Unidas 1,998.

“Convencidos de que la educacién es uno de los pilares fundamentales de los derechos
humanos, la democracia, el desarrollo sostenible y la paz, por lo que deberd ser
accesible para todos a lo largo de toda la vida, y de que se necesitan medidas para
asegurar la coordinacion y cooperacion entre los diversos sectores y dentro de cada
uno de ellos y, en particular, entre la educacién general, técnica y profesional
secundaria y Postsecundaria, asi como entre universidades, escuelas universitarias e

instituciones técnicas.” UNESCO.

10.6 LEYES AMBIENTALES
En el articulo 97 de la Constitucién de la Republica de Guatemala referente al Medio

ambiente y equilibrio ecoldgico dice que el Estado, las municipalidades y los habitantes
del territorio nacional estan obligados a propiciar el desarrollo social, econédmico y
tecnoldgico que prevenga la contaminacion del ambiente y mantenga el equilibrio
ecoldgico. Se dictaran todas las normas necesarias para garantizar que la utilizacion y el
aprovechamiento de la fauna, de la flora, de la tierra y del agua, se realicen

racionalmente, evitando su depredacion.
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10.7 LEY PARA PERSONAS CON CAPACIDADES DIFERENTES (DECRETO 135-96)
Estas leyes velan por la calidad del servicio que se les pueda brindar a personas con

capacidades diferentes. En el articulo V de la ley de personas con capacidades
diferentes menciona que el proyecto debera contar con un ingreso al nivel de la calle
para facilitar el acceso a las personas con capacidades diferentes, entre otras

directrices a tomar en cuenta para la construccién del centro.

Las leyes y reglamentos establecen las limitantes, parametros y contribuciones a las
que debe someterse el proyecto, en su formulacién, ejecucidon y operacién, para que
funcione adecuadamente y contribuya al desarrollo, tanto de la poblacién de las

comunidades cercanas, como en beneficio de la nacién en general.

10.8 LEY DE LA PROTECCION INTEGRAL DE LA NINEZ Y DE LA ADOLESCENCIA
(DECRETO 27-2003)
Esta ley persigue lograr el desarrollo integral y sostenible de la nifiez y adolescencia

guatemalteca, dentro de un marco democratico e irrestricto a los derechos humanos.
Especificamente del Capitulo I, Seccidn Il, Articulos del 36 al 42, el nifio y adolescente

tiene derecho a Educacidn, Cultura, Deporte y Recreacion.

10.9 CODIGO DE DEONTOLOGIA DEL ICOM PARA LOS MUSEOS
PRINCIPIO 1. Los museos garantizan la proteccién, documentacion y promocion del

patrimonio natural y cultural de la humanidad.

Los museos son responsables del patrimonio natural y cultural, material e inmaterial.

La primera obligaciéon de los drganos rectores y de todos los interesados por la
orientacion estratégica y la supervision de los museos es proteger y promover ese
patrimonio, asi como los recursos humanos, fisicos y financieros disponibles a tal

efecto.
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PRINCIPIO 2. Los museos que poseen colecciones las conservan en beneficio de la
sociedad y de su desarrollo.

La misién de un museo consiste en adquirir, preservar y poner el valor sus colecciones
para contribuir a la salvaguarda del patrimonio natural, cultural y cientifico.

Sus colecciones constituyen un importante patrimonio publico, se hallan en una
situacion especial con respecto a las leyes y gozan de la proteccidon del derecho
internacional.

La nocién de buena administracion es inherente a esta misidn de interés publico y
comprende los conceptos de propiedad legitima, permanencia, documentacion,
accesibilidad y cesién responsable.

PRINCIPIO 3. Los museos poseen testimonios esenciales para crear y profundizar
conocimientos.

Los museos tienen contraidas obligaciones especiales para con la sociedad por lo que
respecta a la proteccidn, accesibilidad e interpretacidon de los testimonios esenciales
que han acopiado y conservado en sus colecciones.

PRINCIPIO 4. Los museos contribuyen al aprecio, conocimiento y gestion del
patrimonio natural y cultural.

Los museos tienen el importante deber de fomentar su funcién educativa y atraer a un
publico mas amplio procedente de la comunidad, de la localidad o del grupo a cuyo
servicio estd. La interaccion con la comunidad y la promocién de su patrimonio forman
parte integrante de la funcién educativa del museo.

PRINCIPIO 5. Los museos poseen recursos que ofrecen posibilidades para otros
servicios y beneficios publicos.

Los museos recurren a una vasta gama de especialidades, competencias y recursos
materiales cuyo alcance supera el dambito estrictamente museistico. Esto puede
conducir a un aprovechamiento compartido de recursos o a la prestacidn de servicios,
ampliando asi el campo de actividades de los museos. Estas actividades se organizaran

de manera que no se comprometa la misidon que tiene asignada el museo.
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PRINCIPIO 6. Los museos trabajan en estrecha colaboracién con las comunidades de
las que provienen las colecciones, asi como con las comunidades a las que prestan
servicios.

Las colecciones de un museo son una expresion del patrimonio cultural y natural de las
comunidades de las que proceden y, por consiguiente, no sdlo rebasan las
caracteristicas de la mera propiedad, sino que ademds pueden tener afinidades muy
solidas con las identidades nacionales, regionales, locales, étnicas, religiosas o politicas.
Es importante, por lo tanto, que la politica del museo tenga en cuenta esta situacion.
PRINCIPIO 7. Los museos actian ateniéndose a la legalidad.

Los museos deben actuar de conformidad con las legislaciones internacionales,
regionales, nacionales y locales, y con las obligaciones impuestas por los tratados.
Ademas, sus dorganos rectores deben cumplir con todas las responsabilidades legales u
otras condiciones relativas a los diferentes aspectos del museo, sus colecciones y su
funcionamiento.

PRINCIPIO 8. Los museos acttian con profesionalidad.

Los miembros de la profesidn museistica deben respetar las normas y leyes
establecidas y mantener el honor y la dignidad de su profesiéon. Deben proteger al
publico contra toda conducta profesional ilegal o contraria a la deontologia. Han de
utilizar todos los medios adecuados para informarle y educarle respecto a los objetivos,
metas y aspiraciones de la profesién con miras a hacerle entender mejor la contribucidon

de los museos a la sociedad.
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RESUMEN
MARCO TEORICO

El proyecto se percibe de acuerdo a su tematica como un museo de CIENCIA Y TECNICA
para exponer los avances mas notables dentro de la ciencia y la tecnologia, asi como

inventos y progresos dentro de los campos de la fisica, matemadtica y cibernética.

Por su lugar seria un museo local con alcances regionales y su dependencia
administrativa seria Publica. De acuerdo a los pardmetros de visita tomados de los
museos de la ciudad de Quetzaltenango se preveria una asistencia promedio diaria de

entre 30 y 60 personas con temporada alta durante el ciclo escolar.

El proyecto enfoca a dos grupos de atencién que son los nifios de pre-primaria cuya
tasa de escolaridad en el departamento es del 40% o menos y la relacion

alumno/maestro es en promedio 31/1.

También el grupo de nifios de primaria cuya tasa de cobertura e incorporacion son altas
en el sistema nacional, ya que ascienden al 95.6%. La baja calidad de la educacién de
este nivel tiene multiples consecuencias. Los indicadores de promocidn, repitencia y

desercién revelan complejos problemas.

Se toman algunas pautas para el disefio a partir del analisis de los casos analogos, sobre
todo el tema de algunas salas del proyecto, los colores utilizados en ambos casos

tienen a los primarios.



MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIA Y TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

CAPITULO 3
MARCO DE REFERENCIA

A continuacidn se consideran todos aquellos factores fisico-ambientales existentes en
el lugar de analisis y que inciden de manera directa en el planteamiento de las premisas.
También se consideran aquellas caracteristicas de la poblacidn que repercuten en la

toma de decisiones para el disefio arquitectodnico.
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1  REFERENTE NACIONAL - DEPARTAMENTAL
IMAGEN No. 4:

REFERENTE DEPARTAMENTAL

REPUBLICA DE
GUATEMALA

o e SEm e
——_—
-

DEPARTAMENTO DE
QUETZALTENANGO

Fuente: Elaboracién propia

1.1 DEPARTAMENTO DE QUETZALTENANGO
Quetzaltenango es un departamento de Guatemala cuya cabecera es Quetzaltenango.

El departamento tiene 1.953 km?, equivalentes al 1,8% del territorio nacional. A nivel
departamental el 60,57% de la poblacion es indigena, porcentaje superior al observado
a nivel nacional (41,9%); predomina el grupo étnico k'iche' y mam. Se habla espafiol,

idioma oficial, pero también se habla k'iche' y mam.

El departamento de Quetzaltenango fue creado por decreto de la Asamblea Nacional

Constituyente el 16 de septiembre de 1845.

La poblacién total del departamento de Quetzaltenango, censada en 2002 fue de

624,716 habitantes, que equivale a un 6,0 % del total nacional. Para el periodo 1981-1994
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la tasa de crecimiento anual fue de 1,8%, inferior al promedio nacional que llegé a 2,5%.

La composicion de la poblacién es de un 40% a nivel urbana y 60% a nivel rural.

El departamento se caracteriza por tener atractivos turisticos como: el Cerro del Badl,
el Cerro Siete Orejas, Cerro Quemado, los bafios de Almolonga Cirilo Flores, las Delicias,
las Fuentes Georginas, la Laguna de Chicabaly otras, lo que ha determinado que el
numero de turistas haya aumentado en los ultimos afios. Asi como el 15 de septiembre,
que se conmemora la independencia de Guatemala con una serie de actividades a lo

largo del mes.

Colinda al norte con el departamento de Huehuetenango; al este con los de
Totonicapan y Solold; al sur con los de Suchitepéquez y Retalhuleu; al oeste con el de

San Marcos.

El departamento esta dividido en 24 municipios:

1. Almolonga 16. Salcaja

2. Cabrican 17. San Carlos Sija

3. Cgjola 18. San Juan Ostuncalco
4. Cantel 19. San Francisco La Unidn
5. Coatepeque 20.San Martin Sacatepéquez
6. Colomba 21. San Mateo

7. Concepcidn Chiquirichapa 22.San Miguel Sigtiila

8. El Palmar 23.Sibilia

9. Flores Costa Cuca 24. Zunil

10. Génova

11. Huitdn

12. La Esperanza
13. Olintepeque
14. Palestina de Los Altos

15. Quetzaltenango
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1.2 MUNICIPIO DE QUETZALTENANGO

Quetzaltenango conocida también como Xelaju o Xela, es la capital del departamento
de Quetzaltenango, asimismo, es la segunda ciudad mds importante de Guatemala,
localizada a los 14° 50' 40" de latitud Norte y 91° 30' 05" de longitud oeste, a 206 km al
Noroeste de la Ciudad de Guatemala. La Ciudad se encuentra ubicada en un valle
montafioso en el altiplano occidental de Guatemala con una altitud media sobre el nivel
del mar de 2,333 metros (7,734 pies). Cuenta con una poblacién de 300,000 habitantes
en la zona metropolitana mas la poblacion que se genera de las ciudades colindantes
debido al flujo comercial-educativo y para trabajar, la poblacién se incrementa con
30,000 personas que conforman la poblacién flotante de la ciudad. El municipio forma

parte de la Mancomunidad Metrdpoli de los Altos.

La Ciudad de Quetzaltenango fue proclamada como Capital de Centroamérica por

el Parlacen en 2008.
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2 ASPECTOS FiSICO - AMBIENTALES

2.1 TIERRA
GEOLOGIA

MAPA No. 1: UNIDADES GEOTECNICAS DE QUETZALTENANGO
Segun el Centro de Estudios Superiores de Energia y Minas de la Universidad San Carlos

de Guatemala; el departamento de Quetzaltenango cuenta con las siguientes Unidades

Clasificaciéon de Unidades Geotécnicas en Quetzaltenango

Tipo de Perfil Descripcion
Volcdnicos Terciarios. Rocas volcanicas no diferenciadas,
A incluyendo andesitas, basaltos y riolitas; de consolidacion

generalmente sana.

Volcdnicos Cuaternarios. Estas rocas presentan una
B consolidacion entre mediana y sana. Estan compuestos de
coladas y domos de lava.

Depositos de Pomez Cuaternarios. Depésitos de poémez
Cc masivos proveniente de avalanchas de ceniza, generalmente
rellenando depresiones pre-existentes.

Aluvion Cuaternario. Depoésitos aluviales que incluyen
E arenas, gravas, y pomez de origen volcanico redepositados
por accién del agua.

Fuente: www.deguate.com
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TOPOGRAFIA Y SUELO

La existencia de los volcanes Santa Maria, Santiaguito, Cerro Quemado, Siete Orejas,
Chicabal y Lacanddn, asi como su pico conocido como Zunil, cerros, crateres,
precipicios, barrancos, valles y llanuras, dan interés a las condiciones petrograficas del
suelo. Entre los principales accidentes fisiograficos estan los Cerros Tuinicatzé, los
Veinte Palos, Tuicacaix, Colojites, Sija, Tuitzacabel, Galapagos, Chonja, Tajuyub,
Chicabal, Jolén y otros.

También existen bosques, naturales, de manejo integrado, mixtos, etc., compuestos

de variadas especies arbdreas, arbustivas y/o rastreras.

MAPA No. 2: RELIEVE DE QUETZALTENANGO
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2.2 AGUA
El rio Samala es el mas importante del departamento de Quetzaltenango, se origina en

la aldea Paquix en Totonicapan, atraviesa los municipios de Cantel, EI Palmar,
Quetzaltenango y Zunil; recibe varios afluentes como el rio Chimoral, el Xantun, el

Juchanep, el Paquix y otros; durante su trayecto toma diversos nombres.

El municipio se ubica a una altura aproximada a los 2,357 msnm.
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MAPA No. 3: ATLAS HIDROGRAFICO, MAPA BASE DE CUENCAS Y RiOS
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Fuente: www.insivumeh.com

2.3 AMBIENTAL

La Ciudad de Quetzaltenango es la ciudad mas fria de toda Centroamérica ya que se
encuentra en un valle montafioso a una altitud de 2.357 metros (7.734 pies) sobre el
nivel del mar. La ciudad tiene un clima subtropical de montafa debido a la altitud, la
temperatura media es de 14.7 °C y sus temperaturas suelen ir de los 1°C a 25°C. Un
récord centroamericano de temperatura minima se alcanzé en Febrero de 2002, al

descender hasta -12°C.

Existen dos estaciones principales en Quetzaltenango: la temporada de lluvias, que
generalmente se extiende desde mayo hasta mediados de noviembre, y la estacion
seca, que va desde diciembre hasta mayo. Durante la temporada de lluvias, la lluvia cae
constantemente, por lo general en las tardes. Durante la estacidon seca, la ciudad con

frecuencia no recibe una sola gota de lluvia durante semanas.
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TABLA No. 1:

PARAMETROS CLIMATICOS PROMEDIO ANUAL DE QUETZALTENANGO

Temperatura méaxima registrada (°C) 29.8
Temperatura diaria maxima (°C) 22.0
Temperatura diaria promedio (°C) 14.7
Temperatura diaria minima (°C) 6.4
Temperatura minima registrada (°C) -11.5
Precipitacién total (mm) 801.8
Dias de precipitaciones (2) 129.3
Horas de sol 2354.6
Humedad (%) 72.3

Fuente: Elaboracién propia, Contenido: www.insivumeh.com

En cuanto a los vientos, segun el Instituto Nacional de Sismologia, Vulcanologia,
Meteorologia e Hidrologia INSIVUMEH en Quetzaltenango predominan la clasificacién
5: Brisa Fresca, mueve arbustos, forma pequefias ondas en lagos y rios. Clasificacion 2:
Brisa Suave, Sensible a la cara, mueve hojas de arboles y veletas. Clasificacidn 4: Brisa
Moderada: Levanta polvo y papeles, mueve rampas pequefias. Y la clasificacion 10
(afecta directamente al municipio de Quetzaltenango) Temporal: Arranca arboles y

causa danos considerables en edificios.
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MAPA No. 4:

VELOCIDAD Y DIRECCION DEL VIENTO PROMEDIO ANUAL
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Fuente: www.insivumeh.com

2.4 VIALIDAD
Con relacién a la infraestructura de carreteras, en Quetzaltenango se dispone de vias

asfaltadas que interconectan a la mayor parte de municipios. Se conecta por carretera
con todos los departamentos de la region occidental y el resto de la Republica. Entre
las principales rutas nacionales, esta la Ruta Nacional 1, que de la Ciudad Capital de
Guatemala, conduce a la frontera con México, atravesando el departamento de Este a
Oeste; la Ruta Nacional 9-S que conduce a Retalhuleu, donde entronca con la
Carretera Internacional del Pacifico CA-2; la Ruta Nacional 9-N hacia Totonicapan y
Huehuetenango; la Ruta Nacional 12-S que enlaza al Oeste del departamento con el de
San Marcos.

Quetzaltenango se encuentra a 201 km de la ciudad capital con un tiempo de recorrido

de entre 3y 5 horas. Las principales rutas para llegar al departamento son la nacional 1

yla 9-s.
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Hay tramos carreteros en malas condiciones y sin el adecuado mantenimiento, tales

como el que conduce de San Juan Ostuncalco a Sibilia.

2.5 MEDIOS DE TRANSPORTE
En el departamento de Quetzaltenango operan varias lineas de transporte de

pasajeros que enlazan la cabecera departamental con la ciudad capital, otros
departamentos y otras cabeceras municipales.

En las cabeceras municipales de Quetzaltenango y Coatepeque operan lineas de
autobuses para transporte urbano, con rutas y terminales especificas, asi como varias
empresas de taxis.

En el municipio de Quetzaltenango existe una aeropista pavimentada, para aeroplanos

de medianas dimensiones.

3 ASPECTOS POBLACIONALES

3.1  POBLACION TOTAL
Segun datos del Instituto Nacional de Estadistica (INE), la poblacién total de

Quetzaltenango en el afo 2,010 era de 771,770 habitantes, cuya mayoria esta
concentrada en la cabecera departamental y Coatepeque. El crecimiento de Ia
poblacién en la cabecera departamental ha sido acelerado, lo que ha provocado su
extension a los municipios vecinos como San Juan Ostuncalco, San Mateo, La
Esperanza, Olintepeque, Salcajd, (también los municipios de San Andrés Xecul y San
Cristébal Totonicapdn, del departamento de Totonicapan), ademds, Cantel, Zunil y

Almolonga de Quetzaltenango.
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IMAGEN No. 5: INDICADORES BASICOS DE QUETZALTENANGO

Poblacion total, (miles de habitantes, 2010) 7717
Densidad poblacional (hab/Km?2, 2010) 395.5
Mujeres (%, 2010) 52.0
Poblacidn rural (2006, %) 42%
Poblacion indigena (2006, %) 43%
Total de hogares (miles, 2006) 146.3
Tamano promedio de los hogares (2006) 5.0
Tasa global de fecundidad (2008) 3.1
Edad mediana (2006, afios) 18

Fuente: INE, Proyecciones de poblacian.

2 POREDAD

IMAGEN No. 6: POBLACION SEGUN EDAD, QUETZALTENANGO (2,010)

2010
Fifas Total Hombres Mujeres
Total 771,674 370,328 401,347
0- 4 116,281 59,285 56,996
5-9 106,452 53,975 52,477
10-14 92,857 46,355 46,502
15-19 88,297 44,112 44,185
20-24 75,555 36,663 38,892
25-29 61,581 28,280 33,301
30-34 45,426 19,111 26,315
35-39 34,845 14,341 20,504
40-44 30,395 12,807 17,588
45-49 26,276 11,652 14,624
50-54 21,765 10,035 11,730
55-59 19,551 8,191 10,360
60-64 16,806 8,039 8,767
65-69 11,791 5,571 6,220
70-74 9,740 4,639 5,101
75-79 7,577 3,462 4,114
B8O+ 6,480 2,809 3,670

Fuente: INE, Proyecciones de poblacion.

En el recuadro se remarcan los usuarios del
proyecto, para quienes va dirigido el mismo, las
edades que serdn beneficiadas con el proyecto,
ya que este es el rango de edad de nivel pre-
primaria y primaria con alcances a un

porcentaje de estudiantes de basico.

EQAD

Fusnte: INE, Proyecciones de poblacidn.
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3.3 CARACTERISTICAS DE LA POBLACION
El 59.72% se localiza en el area rural y el restante 40.28% en el drea urbana,

predominando ligeramente el sexo femenino con un 52% del total de la poblacién, de
acuerdo al grupo étnico predomina la poblacion indigena con un 60.29% localizada
especialmente en el altiplano. Se estima que para el afo 2,032 la poblacidn de la ciudad

de Quetzaltenango sobrepase los 2.31 millones de habitantes.

Dentro del rango de edad de estudio, se contempla una problematica alarmante y es
que los indices de trabajo infantil van en aumento y la desercidn escolar también. Casi
un millén de nifios y nifias trabajadores estan entre los 7 y 14 afios de edad. De cada 100
nifios y nifias en este grupo de edad, el 20% trabaja, 62.4% estudia y 18% ni estudia ni
trabaja. Mas de 12,000 nifios y nifias trabajadores tiene apenas 5 o 6 afios de edad. Los
nifos y nifas trabajan mas en el area rural porque de cada 100 trabajan 24 (23.9%) y en

el area urbana solo trabajan 13 de cada 100 (13%).

63 de cada 100 (62.8%) nifios y nifias trabajan en la agricultura, y de cada 100 de ellos, 76
lo hacen sin que se les pague ni un centavo, solamente trabajan para ayudar a su
familia. De cada 100 nifios y nifias trabajadores, 16 trabajan en el comercio, 11 en
fabricas o talleres, 6 trabajan en salud prestando sus servicios personales y, 3 en la
construccidn. Segun estudios realizados, se ha visto que los nifios y nifias trabajadores,
en una semana trabajan en promedio 47 horas, tiempo que es mayor al tiempo que
trabajan los adultos segin la legislacion guatemalteca que es de 40 horas semanales
para el sector publico y 44 para el sector privado.

Los niflos y nifias que no van a la escuela trabajan mas, en promedio 58 horas a la
semana, y, los nifios y nifias que estudian y trabajan ocupan un promedio de 40 horas a
la semana.

Las tareas del hogar también restan tiempo a los nifios y nifias para estudiar y para

jugar, ya que emplean un promedio de 40 horas semanales en ellas.
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4 LA PEDAGOGIA EN GUATEMALA

Guatemala ha tenido histéricamente un nivel desfavorable en el campo de Ia
educacion. El nivel de escolaridad en Guatemala es sumamente bajo, el Instituto
Nacional de Estadistica (INE) estima que el promedio es de solo 2.3 afios. Incluso menor
en los departamentos mayoritariamente indigenas (1.3 afios). Las oportunidades de
acceso y permanencia en el sistema educativo no se hayan al alcance de la mayoria de
la poblacién guatemalteca. Desigualdades econdmicas y sociales y otros factores
politicos, lingtliisticos y geograficos influyen en el acceso de nifios a la educacién. Esta
deficiencia es muy preocupante si se toma en cuenta que la educacién no es solo un
factor de crecimiento econdmico, sino también un ingrediente fundamental para el

desarrollo social, incluida la formacion de buenos ciudadanos.

La poblacién guatemalteca ascendia a 12 millones de habitantes en 2002. Como muchos
paises en vias de desarrollo, la poblacién de Guatemala es una poblacién joven. La
poblacién de menos de 14 afios asciende al 38% del total de la poblacién (INE, 2002).
Los nifios y jovenes de hoy pertenecen a una generacidon de guatemaltecos que han
nacido y crecido en momentos de grandes cambios. Esto junto con la presente
transicion democratica por la que atraviesa el pais y su integracion en el mercado
internacional, hacen de la educacién una necesidad bdsica para el desarrollo y

adaptacion de los guatemaltecos a esta nueva etapa de desarrollo, democracia y paz.

Los Acuerdos de paz y el Plan Nacional de Desarrollo 1996-2000 plantean la necesidad
de reducir el déficit de cobertura, especialmente en los niveles de preprimaria y
primaria, con énfasis en el drea rural y en la educacién de las nifias, asi como elevar el
nivel de alfabetizacion y mejorar la calidad educativa. Por otro lado, se requiere un
esfuerzo mas amplio de reforma para que la educacién responda a la diversidad
cultural y lingliistica de Guatemala, reconociendo y fortaleciendo la identidad cultural

indigena, los valores y sistemas educativos mayas y de los otros pueblos indigenas.

Pégina49




Péginaso

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIAY TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

4.1 EDUCACION PRE-PRIMARIA
La educacidn pre-primaria es en la que el Estado menos inversion realiza. Las pocas

escuelas nacionales parvularios que funcionan estan concentradas en un alto nivel en la
ciudad capital y en una minima parte en los departamentos del interior de la Republica.
En solo tres departamentos se registra una tasa bruta de escolaridad superior al 50%,
Guatemala 59%, Solold 58.9% y Totonicapan 52.7%. En el resto se encuentra en 40% o
menos. El caso extremo lo constituye Jalapa 11.1% y Jutiapa 10%. El promedio del pais es

de apenas 32.8%.

La desercidn es bastante alta 9.5%. Va desde un minimo del 4.6% en Guatemala a un
maximo de 18% en Alta Verapaz. En cuanto a la relacidon alumno/maestro, el promedio
nacional es de 31, pero varia desde 20.8 en Guatemala a cifras superiores a 50 en varios

departamentos.

4.2 LA EDUCACION PRIMARIA
Las tasas de cobertura y de incorporacién son las mas altas del sistema escolar. En

Guatemala la tasa media de escolaridad en educacidn primaria es del 84%. Algunos de
los departamentos exceden ese valor, por ejemplo: Santa Rosa (99.6%) vy
Quetzaltenango (95.6%). Mientras que en el extremo inferior se encuentra Baja Verapaz
(73.2%) Huehuetenango (69.1%), Alta Verapaz (65.7%) y el Quiché (59.3%). Con la
excepcion de Quetzaltenango, se observa que la menor cobertura se registra en areas

indigenas.

La tasa de desercidon promedio es del 8.2% con el departamento de Guatemala la mas
baja (4.0%) y Alta Verapaz la mas alta (17.7%). Hay una mayor tasa de incorporacién en la
educacién primaria de hombres (61.1%) que de mujeres (58.2%). Sin embargo el
porcentaje de repitencia es mayor en los hombres que en las mujeres. La baja calidad
de la educacién de este nivel tiene multiples consecuencias. Los indicadores de

promocion, repitencia y desercion revelan complejos problemas. En general lo que se
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ensefia no guarda relacion con las caracteristicas regionales y locales y las necesidades
educativas de los distintos grupos, en particular en las areas rurales y urbano-
marginales. La poca pertinencia de los contenidos educativos y las limitaciones socio-
econdémicos de la poblaciéon como desnutricion, migracion y bajos ingresos, inciden en

la desercidn, el ausentismo y la repitencia.

IMAGEN No. 7

TASA NETA DE LA ESCOLARIDAD NACIONAL Y DE QUETZALTENANGO (2001-2009)
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Fuente: Mineduc. Fuente: Mineduc.
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IMAGEN No. 8

TASA NETA DE LA ESCOLARIDAD SEGUN NIVEL POR MUNICIPIO (2001-2009)

Preprimaria Primaria de nifios Ciclo basico Ciclo diversificado

T H M T H M T. H M T H M

Total LA 568 574 98.7 998 s 402 a2 393 Ha 03 ns

619 614 624
Quetzaflarango T8 738 T34
Salcaja 5g.2 5249 504

qrT 454 oOod
San Cardos Sija 422 425 418 1006 1038 974 552 573 532 141 2.0 B4
Sibilla 843 885 T80 1337 1351 1324 580 535 843 458 403 513
Catricin 589 608 594 144 1151 1137 424 48 40 159 130 188
Capld 881 1000 TEE 1550 1805 1493 405 448 373 0o (] 0
San Maguel Sigiila 585 B3 545 148 1138 1158 35 321 308 i} (il i}
San Juan Ostuncalos 857 ETH BT 1307 1356 1282 536 589 4AT a8 58 135
San Malea 44.1 40 441 1074 1063 1086 KMe 571 520 i} (il i}
Concepcitn Chiquiichapa 581 883 50 1008 M5 %23 414 422 a0a 0o (] 0
San Martin Sacatepbauez 641 B40 642 1280 1327 1247 /1 435 293 08 00 a0

381 394 a70 G52 726 SAT 144 {93 100 00 op

I Cantal 521 485 564 934 a8 a8 431 40.7 458 i1} 04 Ej

Hustan 674 6A3 66T 1263 1348 172 U4 W5 327 14 31 00
Zunil 60.5 648 564 974 W5 963 0.7 52 164 00 (il i}
Colomba Costa Cuca 830 630 631 127 11T 12338 470 5286 410 28 26 31
San Francisen B Unibn 671 814 540 131 1196 1073 507 574 451 08 00 a0
El Palmar a8 688 681 44 1138 1152 412 423 400 18 08 2B
Coatepeque 604 73 B3T7 100.6 986 W7 426 443 408 429 425 434
Ganova Costa Cuca 808 564  BST Heo 1194 185 u2 o WA a5 25 a8
Floras Costa Cuca 540 506 578 855 518 835 ns 305 305 12 02 23
La Egperanza 534 518 554 G620 T 4.3 300 304 206 29 31 2B
Palesting de los Altos 786 77TS 743 1512 1561 1466 /2 WO 344 08 05 14

Fuente: Mineduc.

4.3 TIPOLOGIA DE LA EDUCACION EN GUATEMALA

Ambito geogrdfico / Nacional, regional, distrital, departamental y local.
Area/Urbana y rural.

Sector / Publico, privado, municipal y por cooperativa.

Sexo / Hombres, mujeres y mixto

Sub-sistema / Escolar o educacidn formal y extraescolar o educacién no formal.
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RESUMEN
MARCO DE REFERENCIA

Este capitulo aporta a la investigacion factores que influyen directamente en el
planteamiento de las premisas, entre ellas podemos cotejar segun los datos de
direcciéon del viento que el edificio debe ser estratégicamente posicionado para
aprovechar las ondas de aire y también proteger el edificio en temporadas especificas.
También es importante notar que los datos poblacionales son alarmantes en algunos
sentidos y cifras, sin embargo nos indican que proyectos de este tipo son necesarios

para cautivar el deseo de educacion tanto en el infante como en el padre de familia.
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CAPITULO 4
MARCO DE DIAGNOSTICO

Este capitulo es sobretodo un proceso a través del cual se profundiza en el objeto
estudiado para poder tomar acciones de intervencién. Es la identificacion de Ia
problemdtica, la afeccion o lesién que sufre la comunidad, su localizacién o su
naturaleza. El diagnostico se realiza en el contexto municipal y urbano del lugar donde

se detecta la necesidad.
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1 INFRAESTRUCTURA

1.1 SERVICIOS
El municipio de Quetzaltenango cuenta con los siguientes servicios:

Servicio de Drenajes (conexion)

Servicio de Conexidn de agua

Servicio de Conexidn de energia eléctrica

Renap

Registro Civil (actas de defunciones, divorcios otros)
Catastro y Construccién privada (solvencias municipales, licencias de construccién)
Tren de aseo domiciliar Municipal.

Marimba Municipal.

Escuela de Danza Municipal.

Secretaria de turismo Municipal.

Matrimonios

Unidad de servicios sociales

Unidad de Servicios Basicos (drenajes, obras e infraestructura).
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ACCESOS

MAPA No. 5: RED DE ACCESOS A LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO
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1.3 TRANSPORTE

Existen diferentes medios de transporte, cerca de un 45% de la poblacién posee
vehiculo propio, de cuatro o dos ruedas. El restante 55% se moviliza en el sistema de
transporte urbano y extra urbano los cuales en su mayoria son microbuses y
camionetas con parrilla. Cabe resaltar que los focos de mayor abordaje presentan un

desorden grave provocando caos vial, contaminacion visual y en general no son un

buen aporte para la imagen urbana.
En el municipio operan dos terminales de buses y diversas empresas de taxis.

IMAGEN No. 9: EFICIENCIA DE USO DEL ESPACIO EN TRANSPORTE URBANO,
SEGUN VEHICULO
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2 EQUIPAMIENTO

MAPA No. 6: EQUIPAMIENTO URBANO QUETZALTENANGO
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2.1 SALUD
En el municipio prestan servicio cerca de 18 hospitales privados y diversas clinicas de

especialistas y sanatorios como también el Hospital Regional de Occidente, esto ha
convertido al municipio en un centro regional de servicios médicos.

Ademads cuenta con un Centro de Salud tipo A, el cual esta equipado con laboratorio,
medicamentos gratuitos, consulta externa y emergencias, autorizacion de licencias
sanitarias, tarjetas de salud, exdmenes de laboratorio y charlas educativas.

También funciona en el municipio el Instituto Guatemalteco de Seguridad Social IGSS,
atendiendo a pacientes afiliados con enfermedad comdun, pediatria, maternidad y

accidentes. Existe una diversidad de farmacias.

2.2 EDUCACION

Quetzaltenango cuenta con diversos centros educativos publicos, privados,
municipales y por cooperativa, algunos de ellos son mixtos otros solamente para nifias
y/o sefioritas de igual forma para nifios y/o varones, en ambos casos hay centros

educativos con orientacién ocupacional.

Muchos de los centros educativos privados han optado por las especializaciones como

la estimulacién temprana y el sistema bilingtie Espafiol-Inglés.

Es la ciudad con la mayor cantidad de centros educativos por habitante, debido, a su
estratégica ubicacion, ya que la mayoria de sus estudiantes no son de Quetzaltenango,

sino de ciudades y poblaciones que se ubican en promedio a 1.5 horas de ésta ciudad.

De caracter municipal se cuenta con servicio de Biblioteca, Museo y Casa de la Cultura,

operando estos tres en el mismo edificio.

2.3 VIVIENDA

La mayoria de viviendas estan construidas de adobe predominantemente en el drea
rural, asimismo, la construccion de madera; las construcciones de block son
mayoritarias en el area urbana; otras estan construidas de ladrillo, concreto, lamina
metalica y otros.

El indice ocupacional de la vivienda en Quetzaltenango es de 4.36 habitantes por casa,
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el cual es igual al indice nacional.

2.4 INDUSTRIA
La mayor parte industrial es de manufactura textil y artesanal, sin embargo en

Quetzaltenango funciona la Cerveceria Nacional.

2.5 RECREACION Y ESPACIOS PUBLICOS
El municipio cuenta con parques familiares y canchas deportivas en distintas zonas,

posee un complejo deportivo, centros recreativos y campestres, varios destinos
turisticos y centros culturales, también cuenta con una pista para skate utilizado en su
mayoria por adolescentes y jévenes. Aunque en su mayoria brindan tiempos de
esparcimiento y solaz cabe resaltar que no se les da mantenimiento continuo y que
debido a los indices de violencia no son muy frecuentados a excepcidon de los centros

recreativos y campestres que son privados y que por lo regular cuentan con seguridad.

2.6 COMERCIO
Existen lugares de comercio formal e informal, en la ciudad funcionan cuatro mercados

municipales, hay mas de diez centros comerciales y cientos de locales comerciales por

toda la ciudad ademas cuenta con diversas agencias bancarias.

2.7 TEATROS
El teatro municipal de Quetzaltenango fue aperturado en 1,895 con un estilo neoclasico

y cuya ejecucion estuvo a cargo del arquitecto Enrique Jones, fue recientemente
restaurado y es el teatro mas visitado de la ciudad con una capacidad para 1,050
personas. El segundo teatro mas importante en la ciudad es el Teatro Roma ubicado
sobre la 14 avenida A de la zona 1, existen otros teatros con capacidades mas pequefias
como el que se encuentra en el interior de la casa de la cultura, una concha acustica en

el exterior de la misma y un pequefo teatro al aire libre en la plaza Israel.

2.8 BOMBEROS Y POLICIAS
En el municipio existen bomberos voluntarios y bomberos municipales, ambos prestan

servicio de prevencién de incendios, combate a incendios, ambulancia y rescate, una
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de las estaciones se ubica en la 1* Calle 12-89 de la zona 1 y la otra que funge como

escuela de bomberos se ubica entre la 7% calle y la diagonal 2 de la zona 3.

En la ciudad opera la comisaria 41 de la Policia Nacional Civil (P.N.C.) ubicada en la 13
avenida calle A de la zona 1. La cual atiende asuntos municipales y también del distrito
occidente, hay una sub comisaria en la colonia san Antonio la cual ha presentado

siempre indices altos de delincuencia.

2.9 OTROS
El municipio cuenta con edificio para las operaciones de la Municipalidad, también

dispone de un rastro para el destace de ganado bovino y porcino, donde se destaza la
mayor cantidad de ganado, con lo que surten de carne a algunos municipios vecinos,
cuenta con un técnico en salud animal que evalua la calidad de la carne.

Cuentan con saldn de usos multiples.
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2.10 LOS MUSEOS EN QUETZALTENANGO
TABLA No. 2: MUSEOS DE QUETZALTENANGO

Parte 1: Pardmetros de visita tomados en museos de la ciudad de Quetzaltenango:

Historia Natural 18 personas HISTORICO [ ESCOLAR
Ix'kik del traje tipico 6 personas ESPECIALIZADO

Del Ferrocarril de los Altos 6 personas ESPECIALIZADO

Café Museo La Luna 30 personas HISTORICO

Fuente: Elaboracidn propia

Parte 2: Parametros de temporada alta y costos de ingreso en museos de la ciudad de

Quetzaltenango:

Historia Natural Se mantiene todo elafilo  Nacionales Q. 1.00 - Extranjeros
Q. 6.00

Ix’kik del traje tipico Ene - Marzo, Ago - Oct. Nacionales y Extranjeros Q. 10.00

Ferrocarril de los Altos  Ciclo escolar Nacionales Q. 1.00 — Extranjeros
Q. 6.00

Café Museo La Luna Se mantiene todo elafio  Consumo

Fuente: Elaboracién propia
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MAPA No. 7: UBICACION DE MUSEOS EN QUETZALTENANGO

Museo del Ferrocarril (2do. Nivel)
Museo Ix’kik del traje tipico (1er. Nivel) -~ By
Centro Intercultural Zona 3
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Museo de historia natural - -
Casa de la Cultura “Maestro ‘&/ 7
Julio Cesar de la Roca” zona 1 I A

Café museo “La Luna”
7 esquinas, zona 1

Pa’gina63



Pégina64

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIAY TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

3 TURISMO, ECONOMIAY CULTURA

Quetzaltenango es llamada por muchos “La Europa de las Américas” por la
conservacion de su arquitectura, la cual es motivo de atraccidn, entre las piezas mas
visitadas se encuentran la catedral metropolitana de los altos, el pasaje Enriquez, el
teatro municipal, la iglesia transfiguracion y en general todo el centro histdrico donde
se encuentran escuelas de espafiol igualmente importantes para el turismo, ademas de
hoteles y restaurantes. Otro de sus atractivos es su paisaje montafioso y en ciertas
areas rocoso, lo cual atrae a turistas interesados en el andinismo. Su clima es
particularmente frio y hay otros destinos turisticos aledafios como los centros de aguas
termales. La ciudad que fue testigo de varios acontecimientos histdricos, y es motivo
de gran orgullo para sus habitantes quienes son catalogados como amables y asiduos a
la lectura, hay una cancién llamada "luna de Xelaju" inspirada en esta ciudad y que se

interpreta por lo general en las melodiosas notas de la marimba.

Quetzaltenango es la segunda ciudad mas importante de Guatemala, porque es un
municipio con gran concentracion de comercio artesanal e industrial. Los aspectos
comerciales, de servicios, educativos, sociales, de instancias politicas, gubernativas y
culturales, entre otras, atraen a muchas personas de lugares cercanos y otros
departamentos, por lo que Quetzaltenango se convierte en una ciudad que concentra
el comercio y los servicios en el occidente del pais. Dentro de sus cultivos
destacan: café, maiz, fruta, palma africana, ajonjoli, arroz y hule. Es una zona ganadera,

industrial y de gran actividad comercial.

Quetzaltenango es muy rica en tradicion y cultura, pero a través de los afios se han ido
perdiendo parte de estas, sin embargo las tradiciones sobre todo indigenas aun
persisten, un ejemplo de ello son las danzas folkléricas tradicionales. La vestimenta
también es parte elemental de la cultura, las mujeres quezaltecas lucen con orgullo un
hermoso traje tipico, no solo por su calidad y colorido, sino por su elegancia tnico en

Guatemala.
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4 ANALISIS DE SITIO

4.1 LOCALIZACION (Sin escala)

TERRENO PARA MUSEO
INTERACTIVO INFANTIL DE/
CIENCIA Y TECNOLOGIA//

Hacia “Granja modelo Cantel”

l I|Ruta carro

Hacia Salcaja
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4.2 UBICACION (Escala 1:1250)
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CLIMA, ECOLOGIA Y VEGETACION (Escala 1:1250)
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4.4 TOPOGRAFIA (Escala 1:1250)
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V2
4.6 VISTAS Y SECUENCIAS VISUALES (Sln escala) . Vista 1
Vista 3
[ |
VISTA 1 Vv

VISTA 2

VISTA 3

VISTA 4
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4.7 ANALISIS DEL ENTORNO INMEDIATO (Sin escala)

SIMBOLOGIA
CALLE DE ASFALTO
CALLE DE TIERRA
VIVIENDAS

COMERCIO

IGLESIA

EDUCACION
ALBERGUE INFANTIL

TERRENO PARA MUSEO POSTES DE TENDIDO ELECTRICO A.T.

INTERACTIVO INFANTIL D POSTES DE TENDIDO ELECTRICO B.T.

CIENCIA Y TECNOLOGIA
N
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FOTO 1: Termina calle asfaltada e inicia
terraceria
Fuente: Propia

FOTO 2: Albergue infantil
Fuente: Propia

g

FOTO 3: Calle de terraceria a la orilla del rio
Fuente: Propia

FOTO 4: Se observan las lineas de tendido
eléctrico.
Fuente:rPropia
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GABARITO 1
Esta calle es muy poco

- transitada ya que tiene
tope en el edificio que
ocupa la telesecundaria
Llanos de Urbinay no
cuenta con unarampa

de descenso

t 6.00 !0.8% 6.00

GABARITO 2
2]
| |

GABARITO 3
SIMBOLOGIA

— Calle de asfalto

— Calle de tierra

—| Vegetacion

— Propiedad vecinal
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5 RANGO DE INFLUENCIA DEL PROYECTO

Los municipios mayormente beneficiados por el proyecto son Quetzaltenango, Cantel y Salcaja

por su proximidad al solar.

5.1 MUNICIPIO DE CANTEL
La poblacién total del municipio de Cantel es de 40,300 habitantes segtin proyeccidon del INE,

del afio 2010, de los cuales, el 93.8% pertenece al grupo étnico Quiché y 6.2% pertenece al grupo
ladino. La poblacidn estd ubicada en un 12.3% en el drea urbana y 87.7% en el drea rural, y su
densidad de poblaciéon se estima en 1,465 habitantes/km2, distribuida en una cabecera

municipal, ocho Aldeas, cuatro Caserios, cinco Barrios y 50 parajes.

5.1.1 SERVICIOS E INFRAESTRUCTURA
Los servicios y la infraestructura del actual del municipio de Cantel en general son insuficientes

para cubrir algunas necesidades bdsicas de la poblacién. Los servicios disponibles en el
municipio son Energfa Eléctrica con dos tipos de servicio ambas entidades cubren el 98% de Ia
demanda. El servicio de agua potable, el agua es transportada desde los nacimientos, hasta las
distintas comunidades por medio de los comités de agua, la misma se transporta por gravedad,
no hay cloracién, el 87% de la poblacién tiene acceso a dicho recurso. El 67% de la poblacién

cuenta con servicio de drenajes y alcantarillado, el resto utiliza letrinas.

En cuanto a la educacién, la cabecera municipal cuenta con educacién pre-primaria, primaria
para nifios y nifias y adultos, asimismo, niveles bdsicos y bachillerato por madurez. Todas las
aldeas tienen escuela oficial primaria, actualmente estan registrados un total de 45 centros
educativos todo el municipio. Unicamente un 6% de la poblacidn es analfabeta. Existen diversas
entidades que brindan servicios de salud tanto privados como publicos, dentro de las cuales
estan el centro de salud ubicado en la cabecera municipal, puesto de salud en Xecam, La
Estancia, clinicas privadas e instituciones no gubernativas que brindan este servicio a la

poblacidn.

La principal via de acceso al municipio de Cantel, es la carretera que conduce de
Quetzaltenango a la Costa Sur, existen cinco aldeas con accesos asfaltados. El resto de centros
poblados se comunican con la cabecera municipal por medio de caminos de terraceria. El
servicio de transporte que se presta en el municipio es regular, cada centro poblado tiene sus

unidades, también se utilizan los buses que se conducen a la costa sur y a zunil. ;
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5.2  MUNICIPIO DE SALCAJA
La poblacién del municipio de Salcaja segin datos de proyeccidn del INE, asciende a un total de

17,535 habitantes, de ellos 47% son hombres y 53% mujeres; el 35% de la poblacién pertenece a la
comunidad lingtiistica Quiché, del pueblo maya, el 65% a la poblacién no indigena. El idioma
materno es el espafiol en un 85% y el restante 15% es Quiché, en el municipio predomina la
poblacién ladina. La densidad de la poblacién es de 1,561 habitantes/km2. La poblacién del
municipio es joven, pues el 70% esta comprendido en el rango de edad de 0 a 29 afios. La mayor
concentracion de la poblacion segun el andlisis del sistema de centros poblados (ASLP)
basados en datos del INE, estd ubicada en la cabecera municipal que es de 71% en segundo lugar
se encuentra la aldea Santa Rita con 11%, cantdn Marroquin con 9% y el resto de la comunidad

suman 9%.

5.2.1 SERVICIOS E INFRAESTRUCTURA
En el municipio brindan servicio de energia eléctrica dos empresas de las cuales reciben el

recurso 99% de las viviendas. Actualmente se cuenta con tres servicios de agua entubada, uno
de ellos de construccidn reciente, el 99% de las viviendas es beneficiada con el servicio de
conexidn domiciliar, el restante 1% se abastece con agua de pozo y agua entubada proveniente

del manantial sin ningun tratamiento.

El municipio cuenta con 27 establecimientos de educacién publica y 14 centros de educacién
privada. En el area funcionan 7 escuelas oficiales que imparten educacién pre-primaria y
primaria en las jornadas matutina y vespertina. La educacién en el drea cuenta con el servicio de
17 escuelas oficiales que imparten educacién pre-primaria, primaria, escuela pre-primaria
bilinglie y un instituto nacional de educacién basica programa tele secundaria, mismo que es
financiado por la municipalidad. La poblacidn en las escuelas publicas asciende a 3,824

estudiantes en edad escolar.

En cuento a la salud, el municipio cuenta con centro de salud tipo “B”, hospitales y sanatorios

privados, clinicas médicas particulares y farmacias.

3 Leonardo Mejia, Allan Freddy, (Afio 2,008) “Diagnostico Socioeconémico, potencialidad es productivas y
propuestas de inversién, Cantel, Quetzaltenango” Publicacién: Facultad de Ciencias Econémicas, Universidad San
Carlos de Guatemala, Guatemala.
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La principal via de comunicacidn es la ruta departamental que dista 195 km. De la ciudad capital
oeste-noroeste a la cabecera. De ellos, del entronque con la carrtera asfaltada interamericana
CA-1 en el entronque frente a San Cristobal Totonicapan rumbo sur hay 5 km. A la cabecera de
Salcajd por ruta nacional 1, tambien asfaltada y de alli rumbo suroeste unos 9 km. Al parque
frente a la municipalidad de la ciudad de Quetzaltenango. Por la ruta 1, de la ciudad de
Totonicapan al entronque frente a San Cristobal Totonicapan son 12 Km. Cuenta tambien con
caminos, laderas y veredas que unen a sus poblados, propiedades rurales entre si y municipios
vecinos. El transporte publico es prestado a la poblacién por medio de empresas privadas que
tienen fluidez a toda hora del dia y a cualquier punto del territorio municipal por estar
comunicado con la carretera interamericana. Otro medio lo constituyen los fleteros y camiones

particulares para el traslado de productos agricolas, asi como pick ups y taxis.

El municipio también cuenta con recoleccién y tratamiento de basura, mercados, rastro,

instalaciones deportivas, socialies y religiosas. ,

4 Selinger Zelaya, Eduardo Rene, (Afo 2,008) “Diagnostico Socioecondmico, potencialidades productivas y
propuestas de inversidn, Salcaja, Quetzaltenango” Publicacién: Facultad de Ciencias Econdmicas, Universidad San
Carlos de Guatemala, Guatemala.
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RESUMEN
MARCO DE DIAGNOSTICO

La informacién descrita en los anteriores capitulos son pautas para el desarrollo del disefo
arquitectdnico, para conocer a la poblacién a quién va dirigido el proyecto y los medios y
modos de vida que se dan en los municipios donde tendra influencia el museo. Para sintetizar la

informacidn se presentan las siguientes tablas.

TABLA No. 3: PARAMETROS DE DIAGNOSTICO

Temperatura promedio anual 22.0°C
Vientos N-NE
Clima Ty .
Precipitacion promedio anual 801.8 mm
Humedad promedio anual 72.30%
Fértiles Si
— o
< Suelos Erosionables No
P Que dificulten el uso urbano No
v <zE Aguas superficiales de escurrimiento  No
b o Agua —
= U Cuerpos de agua superficiales Cercanos
g =
a7 = Reli Pendientes 2%
elieve
g Accidentes Leve
= Arboles Pino y ciprés
= Vegetacién (Urbana)
Arbustos Altura baja
del entorno - -
Cubre pisos Grama comun
Mamiferos Si
Fauna Acuaticos No
Aves Si
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Agua Si
Drenaje Si
r Electricidad Si
ineas
Teléfono Si
Television Si
Internet Si
Acceso controlado No
Redes de -
C g Primaria No
comunicacion - -
Vialidad Secundaria Si
jalida
Local Si
Peatonal-ciclo via Si
Estacionamientos No
3 Particular Si
O Transporte Publico Si
L .
" E Carga Si
n < Calles Si
w o . .
E Y Espacios abiertos ~ Plazas No
G Parques-jardines No
(53 Vivienda Tipo Unifamiliar
= Ingreso Primario
Estado (fisico, Bueno
funcional)
Industria Mezclada No
Espacios Vecina Si
adaptados Separada Si
Espacios cerrados Equipamiento Comercio Si
Salud Si
Educacién Si
Administracion Si
Recreacién Si
Bomberos-policias  Si
Equipamiento Si
especial

Las condiciones del solar son aptas para el uso urbano, cuentan con acceso por medio de calle
secundaria muy cercana a una ruta primaria, se puede incluir el acceso por medio de ciclo via,
ademads posee conexidn de lineas, rutas de transporte publico, se puede proponer la insercién

de espacios abiertos. En el entorno, se observan viviendas unifamiliares en buenas condiciones,
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con ingresos de trabajos primarios y secundarios, sin embargo en los municipios cercanos
también hay un alto indice de profesionales, sobre todo en Quetzaltenango. La industria
préxima estd concentrada en la extraccién de materiales de construccién y hechura de blocks.

Los municipios cercanos poseen equipamiento.
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CAPITULO 5

DEFINICION DEL PROGRAMA DE
NECESIDADES

En este capitulo se empiezan a delinear las ideas basicas del disefio, definiendo el
programa de necesidades en una lista de ambientes necesarios que permitan que el
objeto arquitectdnico satisfaga las necesidades tanto de usuarios como agentes

proveyendo confort y comodidad.

Se establecerd el grupo de beneficiarios mediante la aplicacién de férmulas de
proyeccidn poblacional, empleando como base los datos poblacionales obtenidos en

capitulos anteriores.
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1 PROYECCION POBLACIONAL
La poblacién estudiantil en el municipio de Quetzaltenango segin Mauricio Bartlett,

presidente de la Mesa Econdmica de Quetzaltenango, es de 150,000 estudiantes. En
donde el 77% pertenece a los estudiantes de nivel pre primario y primario, el cual

corresponde a 115,500 habitantes.

Para fines del cdlculo de los usuarios que atendera el proyecto, se toman los siguientes

datos para aplicar a la proyeccién de beneficiarios.

TABLA No. 4:
Habitantes en % sobre el total de
Departamento Municipios Total de edad estudiantes
P P habitantes pre-primariay del departamento
primaria (250,000 estudiantes)

Cantel 40,300 21,775 8.71
Quetzaltenango Salcaja 17,535 9,452 3.78
Quetzaltenango 771,674 115,500 46.2
TOTALES 829,509 146,727 58.69

Fuente: Elaboracidn propia

De esta forma se entiende que el proyecto estard beneficiando a un 58.69% de la
poblacién estudiantil total del departamento (250,000 estudiantes) y a un 17.68% de la

poblacidn total de los municipios de Quetzaltenango, Cantel y Salcaja.

A continuacién se desarrolla el calculo de proyeccién de los beneficiarios directos del

proyecto:

Px=Po *(1 + TC/100)n
Ddnde:

Px= poblacidn final
Po= poblacién inicial

TC=tasa de crecimiento
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n= cantidad de afios proyectados
Px= 146,727 (1+ 1.8/100) 2°
Px=209,635.87 habitantes

De acuerdo al “Manual de principios de Disefio Urbano” de Jan Bazant (1,991), los
coeficientes de uso de equipamiento correspondientes a lugares de atencidn de nifios

en edad de pre-primaria y primaria son los siguientes:

TABLA No. 5:
Normas Coeficiente Radio
p/persona de uso de uso Sup./unidad  Capacidad-unidad Localiza
m2 de dela (m) (ha.) (personas) cion
terreno poblacién
Jardin de 3-6 . 6 aulas [/ 7,500 hab .
nifios m2/nifio 4.50% 350 1015 1aula/ 45 nifios Barrios
X X 4-8 . 10 aulas / 5,000 ha .
Primaria iR 21% 350 35-40 1aula/ 50 nifios Barrios
Recreacion 5m2/ . .
infantil habitante 30% 335 13-50 2,500 - 10,000 hab. = Barrios

Fuente de la tabla: Elaboracién propia, Contenido: Bazant, Jan, (afio 1,991), “Manual de

principios de Disefio Urbano” lugar de publicacién: Espafia.

2. IDENTIFICACION DE AGENTES

El museo como institucidon encargada de conocer, preservar, proteger y difundir el
patrimonio del cual es guarda y custodia, debe contar con una estructura de personal
capacitada y suficiente para cumplir y desarrollar las metas y objetivos definidos en su
mision, asi como la responsabilidad que ello significa. Las funciones del personal que
trabaja en el museo deberan ser ajustadas segun las caracteristicas particulares de cada

una de las instituciones. Una misma persona puede ejercer varias funciones dentro del
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museo y especialmente cuando nos referimos a museos pequefios. En el caso de
museos de gran escala tenemos que ampliar y ajustar no sélo el nimero de personas
necesarias sino las funciones que éstas ejerzan. Sin embargo, es importante resaltar
que en el museo el trabajo en equipo e interdisciplinario es esencial. El personal del
museo debe estar familiarizado con la historia de la institucién, sus funciones y metas,

las reglas éticas de ejercicio profesional, con el objeto de cumplir su misién.

2.2 FUNCIONES DEL PERSONAL DEL MUSEO:

Direccion o Consejo Directivo: encargada de representar formal y juridicamente la
institucidn. Es la responsable de las politicas rectoras de la institucion, administracion
de las colecciones, coordinar los programas culturales, administracion y presupuesto,
recursos humanos y servicios del museo. Establece las normas contractuales, laborales,

convenios interinstitucionales y otros.

« Administracidon: planifica y supervisa los actos administrativos de cada area del
museo. Esta funcidn la ejecuta estableciendo un presupuesto anual para el
desarrollo de las actividades planificadas; recomienda normas de control

financiero.

+ Investigacion: responsable directo del estudio e interpretacién cientifica del
patrimonio, tangible e intangible, perteneciente al museo. Recomienda la
incorporacién, autenticaciéon e intervencién de la coleccién(es). El término

curaduria es usualmente empleado para hacer referencia a la funcién descrita.

« Museologia: responsable de comunicar los contenidos de las investigaciones y
coordinar las acciones entre la(s) coleccion(es) y exposicién(es). Debe conocer
los sistemas de investigacion, conservacion, educacidon, organizacion y sus

relaciones con el medio fisico segun el tipo y naturaleza del museo.

« Educacidn: es el drea de la museologia que formula y ejecuta la politica educativa

de la institucidn. Interpreta las exposiciones para el publico a través de paneles
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didacticos, guias de estudio, audiovisuales, etc. Supervisa y organiza las visitas
guiadas del museo y establece las pautas para las guias docentes. Debe conocer
técnicas de ensefianza. Propone actividades o eventos que complementen las

exposiciones.

« Registro e inventario: responsable del control, registro e inventario, tanto
documental como fotografico de las colecciones. Se ocupa de los trdmites de
seguro, préstamos, depdsitos, custodia y control de salida y entrada de objetos

de la sede del museo.

« Conservacidn: responsable de ejecutar las acciones relacionadas con las
condiciones fisicas y ambientales de las colecciones del museo. Debe manejar los

procedimientos técnicos que garanticen la integridad fisica de las exposiciones.

« Museografia: responsable del concepto, disefio y montaje de las exposiciones
utilizando métodos y técnicas adecuadas a los propdsitos del museo y de todas

sus areas de trabajo.

« Curaduria: responsable del cuidado de las colecciones, adquiere nuevos objetos y
los llevan a las exposiciones, sera el encargado del protocolo de seguridad de

piezas en calidad de préstamo.

+ Biblioteca y/o Centro de documentacién: responsable de coleccionar, preservary
administrar todo el material documental bibliografico y no bibliografico del
museo. Debe garantizar el servicio adecuado a los investigadores, estudiantes y

publico en general.

« Servicios generales: responsable de todas las actividades relacionadas con el
mantenimiento, limpieza y resguardo de la sede del museo. Inspecciona los
trabajos de instalaciéon y operativos de los equipos del museo (conserjeria,

seguridad, mantenimiento, boleteria, personal de consigna, etc.).’

> Dreza De la Vega, Freddy, (Afio 2,009) “Manual de calidad para servicios turisticos en museos” Publicacién: Cusco-
Perd.
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3. IDENTIFICACION DE USUARIOS

Como se ha desarrollado a lo largo de este proyecto de graduacidn, el grupo a quién va dirigido
este proyecto es a nifios en edad de pre-primaria y primaria, edades comprendidas entre 5y 12
afnos. Para el andlisis de los mismos, se identificaran los hitos del desarrollo (caracteristicas o

conductas) que cada nifio o nifia ya deberia poder realizar a determinada edad.

TABLA No. 6:

HITOS DEL DESARROLLO

Se para y salta en un pie

Sube y baja las escaleras

Camina en unalinea

Lanza una pelota alo alto y la agarra.

Abrocha botones

Bajo la supervision de un adulto, hace figuras de plastilina, recorta figuras rectas y curvas
con una tijera de punta redonda.

Se lava, viste y come solo cuando un adulto se lo sugiere.

Anda en triciclo o bicicleta de rueditas.

4 a 5 anos 11 meses

Salta la cuerda.

Anda en bicicleta.

Realiza movimientos finos como enhebrar agujas, dibujar figuras y letras.
Reconoce laizquierday la derecha respecto de su cuerpo.

Come de todo sin ayuda.

Con un poco de ayuda se viste parair a la escuela.

Se amarra los cordones de los zapatos sin ayuda.

Se lava los dientes.

-7 anos 11 meses

6

Puede jugar futbol, basquetbol, bailar, etc.

Utiliza bien ciertas herramientas o y utensilios de cocina y aseo.
Escribe bien letras y nimeros.

Se viste y asea solo parair a la escuela.

Prepara su mochila y uniforme para el siguiente dia.

w
[
w
(Y]
£
-
-
w
(<]
c

~

4]
e
m  Sabe qué alimentos son buenos para su salud
0
n

En el caso de las actividades motoras, las salas del museo podrian estar dirigidas a diferentes
tipos de edad que incluyan actividades acordes a las habilidades que cada grupo de nifios
presenta, por ejemplo, las salas para nifios de 4 y 5 afios no podrian incluir actividades con uso
de tijeras o articulos medidos, mientras que las salas para nifios de 6 y 7 afios podria incluir

actividades que requieran mas habilidad al igual que las de nifios de 8 a 10 afios.

_1'_
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. Sabelos nombres de los integrantes de su familia.

Reconoce el tridngulo, circulo y cuadrado (figuras geométricas).

Distingue "mucho", "poco" y "mds o menos".

Le gusta preguntar y saber cosas del mundo, animales, maquinas y por qué pasan las cosas.
Dibuja a una persona con tres partes del cuerpo diferentes.

Utiliza el tiempo presente y pasado.

Sabe los dias de la semana.

Comienza a distinguir objetos en su forma, tamafio, color y peso.

Entiende y sigue érdenes con al menos dos instrucciones

Sabe contar hasta 20, sabe sumar y restar nimeros del 1 al 10.

4 a5 anos 11 meses

Conoce su nombre completo, direccidn y teléfono.
Puede actuar y representar historias.

Puede jugar juegos de mesa.

Entiende y sigue érdenes con al menos tres instrucciones.
Puede pensar en el futuro.

Sabe explicar para qué sirven los objetos.

Ordena alfabéticamente.

Clasifica objetos segun criterios.

Suma y resta ndmeros hasta el 100.

Disfruta las actividades que lo mantienen ocupado.
Copia formas dificiles como un rombo.

-7 afos 11 meses

6

Entiende el concepto de fechas

Comienza a aprender a multiplicar.

Comprende las fracciones.

Busca explicaciones Idgicas al mundo que lo rodea.

Puede memorizar gran cantidad de datos.

Sigue drdenes recibidas de manera seguida.

Sabe usar simbolos y mapas para describir ubicaciones y lugares.
Entiende las unidades de medida.

Es capaz de entender lo que piensan y sienten otras personas.
Puede pensar acerca de lo que le pasa y siente.

Las otras personas entienden lo que escribe.

8 a 10 afios 11 meses

Es importante notar que los nifios mas pequefios pueden obedecer érdenes con al menos dos
instrucciones, a medida que van creciendo son capaces de entender y seguir érdenes con mas
de dos instrucciones, lo cual nos indica que para las salas de los nifios de 4 y 5 afios se deben
realizar actividades con pocas instrucciones y de forma secuenciada, las salas de los nifios mds

grandes pueden incluir grupos de instrucciones para realizarlas de forma simultanea.
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Usa un vocabulario amplio. Conversa con otras personas y lo entienden.
Puede recitar poemas y narrar cuentos breves

Le gusta mucho escuchar cuentos e historias

Conoce algunas letras de su nombre e identifica las vocales

Escribe algunas palabras familiares

Contesta preguntas sencillas

Transmite recados orales

-7 afos 11 meses

6

Su vocabulario le permite hablar de acciones, sentimientos, describir lugares y hechos.

Entiende el significado de palabras nuevas a partir de informacion de texto
Conversa con personas adultas

Cuenta chistes, historias y cuentos

Disfruta mucho que le lean

Conoce todas las letras del alfabeto

Sabe leer libros y materiales apropiados para su edad

Escribe palabras (dictadas, copiadas o de forma espontdnea)

8 a 10 anos 11 meses

Puede hablar sobre una variedad de temas como cultura, plantas, animales, paisajes,
espacio, etc

Sabe leer y escribir. Usa la lectura y la escritura para expresarse

Lee las instrucciones y explica los pasos a seguir

Entiende la informacién de gréficos y tablas

Comprende lo que lee. Puede resumir textos, dejando lo mds importante

Da su opinién sobre posibles consecuencias de los hechos de una noticia

Puede opinar, expresar dudas y comentarios.

_1'_

Las salas enfocadas a los grupos de edad mds pequefios no podran incluir actividades de
lectura, en tal caso deberdn realizar actividades manuales y visuales. Las salas para los nifios
mas grandes si pueden incluir secciones de lectura en este particular caso los nifios ya son

capaces de dar sus opiniones y conversar con personas adultas.
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4 a 5 anos 11 meses

Reconoce sus caracteristicas fisicas y preferencias

Confia en sus capacidades y se alegra por sus logros

Reconoce y expresa varios sentimientos como alegria, tristeza, rabia, etc.
Puede controlar sus impulsos y expresar sentimientos sin dafiar a otros
Demuestra cariiio a sus amigos o amigas a través de gestos y palabras
Considera los sentimientos de otros

Puede obedecer las reglas de los padres

Tiene opinidn y puede elegir qué quiere hacer o jugar cuando le pregunten
Tiene amigos y amigas y los invita a jugar

Respeta turnos y reglas de los juegos

Saluda, se despide, usa el "por favor" y "gracias"

-7 afos 11 meses

6

Forma la opinidn de si mismo o si misma a partir de lo que le comunican los adultos
Distingue lo que es bueno y lo que es malo

Disfruta ayudando en su casa

Puede compartir

Los adultos son un modelo a los cuales imita

Le gusta jugar solo y también con amigos

Si se le explica por qué, puede esperar cuando quiere algo
Reconoce y expresa varias emociones, puede verbalizarlas
Elige a sus amigos y amigas

Puede consolar a sus amigos o amigas cuando estan tristes
Puede seguir reglas de comportamiento acordadas.

8 a 10 anos 11 meses

Comprende los sentimientos y emociones de otras personas

La opinidon que tiene de si mismo se ve afectada por lo que otras personas piensen o digan de él
oella

Se identifica con las creencias y valores de los padres por sobre las de los amigos y amigas
Comparte con otros nifios y niias, le importa lo que opinan de él o ella.

Inventa aventuras

Entiende y obedece sin problemas las normas sociales

le gusta pertenecer a clubes o grupos como deportivos, scouts, etc.

Cuenta con un grupo mas reducido y mas cercano de amistad

En general mantiene una buena relacion con los adultos

Participa en actividades y propone ideas

Entiende que es posible que haya mas de un punto de vista

Conoce y percibe el aporte de los servicios y organizaciones de la comunidad, como la escuela,
consultorio, bomberos, etc.

Tomado de: Guia para la familia “Desarrollo de los nifios y nifias de 4 a 10 afios, tiempo de crecer” UNICEF (Afio
2,010) Publicacién: Santiago, Chile.
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4. PROGRAMA DE NECESIDADES
TABLA No. 7:

PROGRAMA DE NECESIDADES

Caseta de control Area secretarial

Accesos Direccidon

Estacionamiento Departamento de personal administrativo
Areas verdes Servicios educativos

Espacios de exhibicidn exteriores Relaciones publicas

Conferencias de prensa

Sanitarios
[ zonArGeucA T [ zowapRwaba
Vestibulo Archivo
Servicios para el visitante Bodegas
Servicios complementarios Anden de cargay descarga
Cafeteria
Auditorio

Salas de exposicion

Acceso y control Area de personal de servicio
Oficinas de seguridad Cuarto de maquinas

Taller de mantenimiento Depdsito de basura
Bodegas de mantenimiento Cuarto de aseo

El museo atenderd a grupos de 15 nifios por guia, se propone que el museo cuente con
recorridos simultaneos y un total de 5 guias por lo que el grupo total a atender por jornada es

de 75 ninos.

+
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TABLA No. 8:

MATRIZ DE GRUPOS FUNCIONALES
AMBIENTES CRITERIOS DE DISENO AGENTES USUARIOS

Caseta de control ~ Constard de caseta, S.S., y sistema 1agente de

de comunicacién. Max. 4m2. servicios
generales
Acceso publico Se localiza en la plaza principal, cerca 1agente de
de la calle que canalice al publico. servicios
generales
Acceso Personal Se localiza cerca del parqueo de 1agentede
admon. servicios
generales
Acceso a los Se comunica con una calle de 1encargado
almacenes preferencia amplia.

Estacionamiento Debera estar proximo al ingreso
principal, contar con 3drea de
visitantes admon., buses y camiones
para carga y descarga. 1 plaza x ¢/50
m2., plazas para discapacitados el 2%
del total

Areas verdes Parte importante de la integracion
del edificio con la naturaleza, puede
tener diferentes ubicaciones,
tamanos y disefios.

Espacios Espacio de dimensiones variables,
exteriores semitechados.
expositivos

VESTIBULO - SERVICIOS AL VISITANTE

Taquillas Espacio de dimensiones pequefias 2 agente de
para la venta de boletos. servicios
generales
Informacién Aqui se orienta al publico sobre la 1agente de

distribucion del museo y sus servicios
ubicaciones. Deberd contar con un generales
plano general del museo.
Recepcidn de grupos  Area no delimitada que se ubica en 1agente de 15-75
el vestibulo o en la entrada de las educaciéno

Iy . visitantes
salas de exposicion donde se museologia



Paqueteria

Oficina de guias

Sanitarios

Salas de exposicion
permanentes

Salas de exposicion
temporales

Teléfonos

Cafeteria

Auditorio

Areas de descanso

Circulaciones

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
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organiza el recorrido.

Espacio destinado para guardar
objetos de los visitantes con el fin
de que recorra con mas comodidad
las instalaciones.

Sala de 3.00 x 4.00 m. como
minimo, contara con archivo y
escritorio para organizar visitas.

Se ubican segun la distribuciéon del
area. 0.90 m de ancho y 1.20 de
largo minimos. 1 x ¢/100 visitantes 1
lavamanos x c/100 visitantes.
Dimensiones variables
dependiendo el contenido, debera
estar equipado con sistema de
seguridad y accesos amplios.

Su ubicacién 'y tamafio se
determinaran segun el proyecto,
estas pueden ser techadas o al aire
libre.

1agente de
servicios
generales

5 guias

2 agente de
educacion +
los guias que
van con el
grupo

2 agente de
educacion +
los guias que
van con el
grupo

SERVICIOS COMPLEMENTARIOS

Poste con burbuja, altura 1.8 m,
base 1.00 m2, separacidn variable.
Espacios abiertos y cerrados con
facil acceso. Area minima requerida
de 1.00 m2 por usuario.

Achura minima de butacas 0.50 m,
distancia ~minima entre  sus
respaldos 0.85 m. espacio libre
como minimo de 0.40 m. entre el
frente del asiento y el respaldo
préximo.

Dependiendo de la distribucién de
las dreas y del recorrido propuesto,
habrd zonas de descanso techadas
o al aire libre.

Pueden ser variables,
pasillos, gradas, etc.

rampas,

5 cabinas

3 personas de
atenciony 2
de servicio.

3 agentes de
servicios
generales

4 usuarios

15-20

visitantes

15 -20

visitantes

5 visitantes

50 visitantes

200 personas

15-75

visitantes

15-75

visitantes
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Recepcidny area
secretarial
Direccion

Depto. De
personal
administrativo

Oficinas de
servicios
educativos

Depto. De
relaciones publicas
Conferencias de
prensa

Sanitarios
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Area minima requerida de 2.50 m2
por usuario.
Area minima requerida de 2.50 m2
por usuario.
Area minima requerida de 2.50 m2
por usuario.

Area minima requerida de 2.50 m2
por usuario.

Area minima requerida de 2.50 m2
por usuario.

Espacio previsto para recibir medio
de comunicacién, puede vincularse
a otro ambiente con posibilidades
de adaptacion de mobiliario

Para el uso exclusivo del personal.
0.90 m de ancho y 1.20 de largo
minimos. 1 X ¢/10 usuarios 1
lavamanos x c/10 usuarios.

1 secretaria
1 director

8 agentes
administrativos,
museografiay
curaduria
1agente de
educacién

1agente

5 agentes
administrativos

2 visitas

2 visitas

2 visitas

2 visitas

2 visitas

20 personas

2 usuarios

Archivo

Area de almacenes
Zona de cargay
descarga

Control y registro
Patio de

maniobras

Andén de cargay
descarga

Espacio para muebles  con
documentos, puede estar vinculada
a la direccion.

Area destinada Unicamente al
material museografico.

Independiente del parqueo general,

Espacio pequefio que controla las
actividades de carga y descarga.

Espacio para el movimiento de
vehiculos pesados, con un espacio
minimo de 20.00 m.

Puede ser cubierto o descubierto
con acceso directo a los almacenes,
deberd contar con rampas, amplios
pasillos y montacargas.

1agente de
museologia

1agente de
servicios
generales
1agente de
servicios
generales

1-2 personas

5-10
personas
5-10

personas

1. camion

5-10

personas
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Sanitarios Dispuestos cerca de la zona de 1 usuario
control y registro.

Accesoy control Se localiza cerca del parqueo de 1agentede 20 usuarios
servicio. servicios
generales
Oficinas de control Conectada con la caseta de control y 1agentede
de seguridad el control de los almacenes, ademdas = servicios
servird para la custodia del tablero generales
de llaves.
Taller de Espacio donde se realizaran 2-5agentede
mantenimiento reparaciones, dimensiones amplias.  servicios
generales
Almacén de Aqui se guardaran herramientas, 1agente de
mantenimiento materiales para jardineria, mobiliario = servicios
y equipo de uso temporal, papeleria, generales
etc.
Area de personal Sala de 3.00 x 4.00 m. como minimo.  1agente de 10 usuarios
de servicio servicios
generales
Curaduria Debera contar con un platéd de 3agentes

fotografia, drea de curadores con
mesas  amplias, deposito de
herramientas.

Sanitarios Dispuestos cerca de la zona de 4 usuarios
servicio, para uso exclusivo del
personal.

Casilleros Espacio de dimensiones pequefnas 5 — 10 usuarios

puede estar dentro del drea de
personal de servicio.

Cuarto de En este espacio se ubicaran los 1 usuario
maquinas equipos de acondicionamiento de

aire, cisterna, extintores centrales,

etc.
Depdsito de Se ubica en la zona mas préxima a la 1 usuario
basura salida; espacio de dimensiones

regulares, semitechado y con
ventilacidn libre.

Cuarto de aseo Lugar donde se guardan todos los 1 usuario
utensilios para limpieza.

Fuente: Elaboracién propia




Pégina92

=

MUSEO INTERACTIVO INFANTIL
DE CIENCIAY TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO

RESUMEN

DEFINICION DEL PROGRAMA DE
NECESIDADES

La informacién que nos provee este capitulo es vital para la fase de disefio ya que se pudo
identificar al grupo de usuarios que serd atendido y los agentes que laboraran en el museo. Es
importante resaltar que los nifios poseen diferentes capacidades acorde a la edad que
presenten, por lo que se debe pensar en diferentes actividades que cumplan con las
necesidades que presenta cada grupo de edad, en cuanto a la arquitectura, se deberan
contemplar espacios versatiles que permitan desarrollar diferentes actividades con los grupos

que se atenderan.
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CAPITULO 6
PREMISAS DE DISENO

A continuacidn se definirdn un conjunto de elementos tedrico-técnicos aplicables a la
propuesta, sobretodo se requieren premisas fundamentales para el desarrollo del
disefio las cuales son: Premisas de conjunto, morfoldgicas, funcionales y tecnoldgicas,
pero también se pensard en premisas paisajisticas-ambientales y premisas didacticas

que permitan definir una secuencia légica en las salas de exposicion.
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1 PREMISAS DE CONJUNTO
El departamento de Quetzaltenango se encuentra ubicado en la region 2a de clima que

se registra segun la clasificacién aplicada del Dr. Thornthwaite y Holdridge.

TABLA No. 9: PREMISAS DE CONJUNTO

TRAZADO: En la regién 2a que posee SOLUCION EN PLANTA

lugares muy altos en relacién al nivel SIENToNIE
del mar, en cuyo caso por bajar mucho [ 4

la temperatura deben orientarse el o
los edificios sobre el eje mayor
NORTE-SUR, con las elevaciones
mayores de cara al ESTE y OESTE
evitando asi la exposicion a los vientos

frios.

......

ESPACIAMIENTO: En el caso de la SOLUCION EN PLANTA . ./,O.Q'

VIENTO NN
DOMINANTE

region 2a en donde no se necesita el 4
movimiento del aire, se debe tratar de = F 4

o S
conservar el control de los vientos % /,,;;ﬁ:."’
NNE frios, con barreras naturales o e
ubicando el edificio con el eje mayor i i

SOLUCION EN ELEVACION
ESTE-OESTE.
DOMINANTE -3 3
_______ : A
[ I . =< A &

‘I(‘ﬂd

R

I

|

20—

N R
(A e A
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ESPACIOS ABIERTOS: Se contempla la

insercion a nivel de conjunto de

espacios abiertos, plazas y recorridos e

T

que permitan conducirse a los

usuarios e interconecten los edificios,

ademas esto permitira que se realicen
otro tipo de actividades en el

conjunto.

Fuente: Elaboracién propia

2 PREMISAS MORFOLOGICAS

TABLA No. 10: PREMISAS MORFOLOGICAS

IDEA DEL PROYECTO: Se tomara como
base para la idea generatriz del disefio el
simbolo de la ciencia, el atomo, el cual
nos brinda una imagen radial con
unidades circulares y podemos percibir
movimiento y repeticion.

COLORES: Por tratarse de un edificio

destinado en su mayoria a la nifiez, se
utilizaran colores primarios y

secundarios.

PRINCIPIOS DE COMPOSICION

Unidad: El disefio tendrda unidad
presentando todas sus partes como un

todo.

Pa’gina95
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Movimiento: La palabra movimiento nos
sugiere algo dinamico, sin embargo,
también se aprecia el movimiento en
objetos  estaticos empleando Ia
diferencia gradual (ya sea en tamafio,
color, forma, etc.), por la posicion de sus

elementos, etc.

Modulacién: Se obtiene cuando el
disefio se efectda bajo una repeticion de
elementos iguales o ritmos combinados

obteniendo como resultado una red o

trama, ya sea triangular, circular,

combinada, etc.

Fuente: Elaboracién propia

3 PREMISAS FUNCIONALES
Mediante estas premisas se define la relacién que existe entre el espacio y la necesidad

que busca satisfacer, asi como la interrelacién entre los distintos ambientes.

TABLA No. 11: PREMISAS FUNCIONALES

SALAS DE EXPOSICION PERMANENTE:  Esquema de circulacién y visuales en sala de

Son los espacios mas importantes del exposicién (oval)

museo; aqui se ubican las actividades

permanentes. Deberd estar equipado

con sistemas de seguridad,

.. Observador ox
| N

temperatura adecuada y accesos

multiples. Pueden ser techados o al

aire libre.
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SALAS DE EXPOSICION TEMPORAL: Esquema de circulacidn y visuales en sala de

Espacios que sirven para exhibir obras exposicion (rectangular)

de arte en calidad de préstamos,

exhibiciones itinerantes, actividades S(;‘"@ n <i:?‘““:?_\
competitivas atemporales. Debido a l~!\“\ .1..::\\:\) @@Q
que es un lugar donde las piezas se e—’:@ - J\i,/,f}
remueven constantemente el manejo "

del espacio debe ser flexible y apto

para el montaje, con facil acceso,

recorrido novedoso y separado de la

sala de exposiciones permanenes.

AREAS DE DESCANSO: Dependiendo QL 5

de la distribucién de las dreas y del ? l RO
recorrido propuesto, habra zonas de ) S L[S]m qip -
descanso, cubiertas o al aire libre, para 7 ;[Z]]qip qip

que los visitantes puedan hacer un alto o =

a la entrada, salida o puntos a ® 7] q%%j 0 @
intermedios. La cafeteria puede servir QC[H : E@jr“

para este fin.

Pégina97
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CIRCULACIONES: Pueden ser de

formas variables, entre las que se
encuentran:

Rampas: Son de diversos tipos segun
su ubicacion y disefio pueden ser
circulares, rectas, curvas, combinadas,
rectas con cambio, etc. Con diversos
grados de pendiente segun el punto
donde se ubican y su funcidén.
Escaleras: Sirven como acceso o
cambio de nivel entre salas y pueden

ser fijas o mecdnicas.

=i

Cuho y sasrificio "3
i Iy 553 : l

f i
o Fomsia

=, .
i rombre, Danzh
= ]
Inoduce gn
| Hetona La m;u:. i]

JL_
QP &

- ml
— ]
Descanso _

=

Artas menoras
f————_

ICD!\OCIM wentos

R =

) Cirevlacin obligade

[y =\ Circulacién opcional

ELEMENTOS ARQUITECTONICOS: El
trabajo museografico se apoya en
algunos elementos arquitectdnicos del
proyecto como pueden ser:

Muros y mamparas: Elementos en
donde se cuelgan objetos, sirven de
fondo para los mismos y nos permiten
generar  recorridos internos  en
espacios amplios.

Nichos: Huecos en el espesor de la

pared para exhibir objetos.

Circulacidn en salas continuas delimitadas con

mamparas

gy ———
\%% Y @w? =

Fuente: Elaboracién propia, Contenido: Arquitectura Plazola, Vol.

Galerias”

8, Capitulo “Museos y
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4 PREMISAS TECNOLOGICAS

TABLA No. 12: PREMISAS TECNOLOGICAS

CUBIERTAS: Para la region climatica
donde se ubica el proyecto, el tiempo de
transmision térmica es mayor a 3 horas,
el tipo de cubierta debera ser aislada
térmicamente con madera, duroport o

duralita. El material posible a emplear

lamina de zinc, duralita, concreto.

MUROS: El tiempo de transmisidon
térmica es mayor a 5 horas por lo que el
tipo de muro debe ser ligero en sus
exteriores y en caso de muros masivos
internos estos deberan ser pesados, el
material posible a utilizar, ladrillo tubular,

block, piedra, ladrillo tayuyo, adobe.

PISOS: El tiempo de transmision térmica
es un maximo de 3 horas, por lo que el
piso deberda ser ligero, los posibles
materiales a emplear son piso de

cemento liquido, de granito, ladrillo

tayuyo, concreto o madera dura.

ESTRUCTURA: Se utilizard estructura

metalica con cerramientos de block.

Fuente: Elaboracidn propia
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5 PREMISAS AMBIENTALES

TABLA No. 13: PREMISAS AMBIENTALES

MOVIEMIENTO DEL AIRE: En el caso de

la regién 2a, por no ser necesario el

movimiento del aire por mds de dos

|
)

U

'

meses puede ubicarse la edificacién en
—
=

»
o

"doble hilera". Ademds  puede

L

LA

considerarse el disefio e integracion de
dispositivos  que  permitan  una

ventilacién temporal -cruzada.

ABERTURAS: Aberturas medianas se _
/‘/\/\\
utilizardn cuando sea necesario el A an

| T

i Ty
almacenamiento  térmico  durante x o

! ’

| s s

i s

menos de dos meses y haya estacién T -
fria. 0] si es necesario el o
// //
almacenamiento térmico por 2 a § S
. -
meses, deben permitir que durante los .
A, Al =
meses de invierno penetre algo de sol. 77t
SUR

25 - 40% DE LA SUPERFICIE DEL MURO

POSICION DE LAS ABERTURAS: La

abertura de salida debe ser un poco T

mayor que la abertura de entrada. | | i ; | |

r=1
z oo e . |
Ademads deben dirigir el aire a la altura | L w7 L
oo e =
d el Cuerpo; para evitar PROYECCION DE PARTELUCES HORIZONTALES UTILIZADOS EN

ORIENTACIONES SUR - OESTE, NO ES RECOMENDABLE SI SE LOS
USA DE PROTECCION LATERAL

deslumbramiento debe Protegerse con
voladizos y la vista debe dirigirse hacia
la vegetacién. Periodo de probabilidad

de sombra 12:55 a 16:00
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VEGETACION: Se optard por barreras

BARRERAS NATURALES
. CONTRAEL VIENTONNE
naturales contra los vientos fuertes, los S

cuales también evitaras el polvo vy
basura transportados.

Se usara una paleta vegetal acorde a las

especies que se dan en la zona.

COLOCAR ARBUSTOS Y ARBOLES
PARA EVITAR VIENTOS FUERTES Y
TRANSPORTE DE POLVO

PAISAJE: El manejo del paisaje serd
importante para las dreas de exposicién
exterior. Se usardn elementos de flora
local combinados con elementos
arquitecténicos que resalten las

cualidades de la naturaleza. Ademas se

tomara en cuenta el delineado natural
del medio que rodea el solar para que el
paisaje que presenta no se pierda con la

altura de los edificios.

Fuente: Elaboracién propia

6 APLICACION DE COLORES

Los colores son estimulos visuales que pueden generar diversas reacciones en el
organismo y en el estado de animo. La psicologia del color nos brinda algunos ejemplos

sobre los efectos de los colores en los nifios:

Rojo: Da energia, vitalidad, combate la depresion, estimula la accion. El rojo es
calorifico, calienta la sangre arterial y asi incrementa la circulacién. Este color se
recomienda en ambientes, juguetes, indumentaria que busque impulsar la accién. Atrae
mucho la atencidn visual. No es recomendable usar el rojo en nifios hiperactivos o

agresivos, en situaciones donde es necesaria la concentracion, como leer.

+
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Naranja: Combina los efectos de los colores rojo y amarillo: Energia y alegria. Las
tonalidades suaves expresan calidez, estimulan el apetito y la comunicacién, mientras
que las tonalidades mas brillantes incitan la diversion y la alegria. Puede ser

considerado para el cuarto de juego de los nifios en combinacién con colores neutros.

Azul: Es un color muy importante para calmar a las personas, se trata de un color frio
que produce paz y suefio. Es utilizado en tono pastel para relajar, para ambientar

cuartos, camas, etc.

Amarillo: Estimula la actividad mental. Se utiliza el color amarillo en nifios con gran
dispersion, poca concentracion. Utilizado en tono pastel en escritorios, libros, Utiles
para promover actividad intelectual, en ambientes en donde trabajan nifios con
dificultades de aprendizaje o fatiga mental. También es un color que inspira energia y

optimismo.

Violeta: Se trata de un color mistico, especialmente importante en la meditacidn, la
inspiracién y la intuicién. Estimula la parte superior del cerebro y el sistema nervioso, la

creatividad, la inspiracion, la estética, la habilidad artistica y los ideales elevados.

Verde: El verde hace que todo sea fluido, relajante, produce armonia, poseyendo una

influencia calmante sobre el sistema nervioso.

Celeste: Tiene un poder sedante, relajante, analgésico y regenerador.

Negro: Influye negativamente en el sistema nervioso y emocional de los nifios, ya que
transmite oscuridad y temor, de manera que no es recomendable en ambientes

infantiles ya que tiene un efecto depresivo.

Blanco: Produce una sensaciéon de vacio. Es importante su uso en espacios llenos de
color para apaciguar el efecto de ya que aporta luz pero no es recomendable en

grandes cantidades.
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Es importante aclarar que el origen de estas aparentes propiedades de los colores no
estd en los propios colores sino en la asociacion mental que, de forma natural e
inconsciente, hace el ser humano como consecuencia de un aprendizaje cultural

heredado.®

7 GEOMETRIZACION

SLlort, Sergi Banus, (Afo: 2,013), “Psicodiagnosis: Psicologia infantil y juvenil” Publicacién: Tarragona, Catalufia

Espafia.

_1'_
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CAPITULO 7
FASE DE DISENO

1 ANTEPROYECTO ARQUITECTONICO
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PROYECTO:
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PROYECTO:
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PROYECTO:

CONTENIDO:
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PROYECTO:

CONTENIDO:

APUNTES EXTERIORES

UBICACION:

| APUNTE EXTERIOR - VISTA 7
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2 PRESUPUESTO ESTIMADO

Museo primer nivel
Museo segundo nivel
Museo tercer nivel
Museo cuarto nivel
Mddulo de rampa
Auditorio

Garita

Caminamientos y plazas
Parqueo

Muro perimetral (ML)

Areas Verdes

2328.19
2053.12
1475.38
883.55
572.74
47916
6.25
2085.7
3156.85
518

4052.36

Q2,500.00
Q2,500.00
Q2,500.00
Q2,500.00
Q2,500.00
Q2,500.00
Q2,500.00
Q650.00
Q650.00
Q60.00

Q200.00

TOTAL COSTOS DIRECTOS (MANO DE OBRA Y MATERIALES)

TOTAL COSTOS INDIRECTOS (35%)

TOTAL DE LA OBRA
COSTO POR METRO2

Q5,820,475.00
Q5,132,800.00

Q3,688,450.00
Q2,208,875.00
Q1,431,850.00
Q1,197,900.00
Q15,625.00
Q1,355,705.00
Q2,051,952.50
Q31,080.00
Q810,472.00
Q23,745,184.50

Q8,310,814.50

Q32,056,000.00
Q2,621.55

+
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Es necesario conocer los temas que se
expondran en el museo o su clasificacién para
después investigar y proceder al disefo. Se
recomienda el uso de figuras geométricas
basicas con las que el nifio se sienta asociado.
Las exposiciones pueden tener una
distribucion de elementos de manera que
vayan marcando el recorrido del visitante; a
su vez la circulacidon puede marcar una
secuencia expositiva y sensorial. (Algunos
ejemplos de exposicion, pag. 96 y 97 de este
documento).

El disefio en general de los museos debe ser
una invitacién para el grupo al que va dirigido,
es por eso que los disefios para nifios deben
ser sumamente atractivos, coloridos y con
espacios grandes que les puedan brindar
libertad. Se recomienda el uso de colores
primarios combinados con colores neutrales
como el blanco, beige y gris.

En cuanto al emplazamiento del museo se
debe considerar lo siguiente: Acceso al sitio,
condiciones climaticas del sector, forma del
terreno y conformacion, existencia de
servicios basicos, normas y reglamentos. En
caso de adaptar un museo a un edificio ya
existente, se debe considerar lo siguiente:
Condiciones del edificio, atractivos cercanos,

reconocimiento de los sistemas conectivos de

Se deben conocer los recursos museograficos

disponibles para presentar los temas como
documentos, artefactos, elementos en dos y
tres dimensiones, audiovisuales, interactivos,
olores, colores, sonidos, mobiliario, etc.

Se deben disefiar las unidades del disefio
general para luego trabajar el mobiliario
museografico e integrarlo dentro del espacio.
Vitrinas, maquetas, mamparas, tableros,
plataformas son elementos que se pueden
utilizar para este efecto. Ademds se pueden
producir elementos nuevos y dindmicos.

En caso de participar en el montaje
museografico serfa Gtil contar con expertos
en la materia para concretar aspectos del
disefio general y las exposiciones; en caso de
piezas histdricas y/o arqueoldgicas se deben
gestionar todos los procesos y permisos

necesarios.

Una vez evaluado y diagnosticado el sitio y
teniendo conocimiento de los conceptos,
tematicas y tipo de usuarios, se puede
desarrollar el programa de necesidades, como
una descripcidn de las dreas que puede
abarcar el museo los cuales comprenden en
esencia salas de exposiciéon permanentes y
temporales, servicios al visitante, servicios

complementarios, drea administrativa, area
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la zona, procesos viables de construccidn.
Ademéds del requerimiento minimo de dreas,
se ampliara el programa de necesidades
segun el tipo de museo a proyectar: pequefio,
mediano, grande y/o dependiendo de su
clasificacion o tematica por ejemplo si es un
museo comunitario adaptado a un edificio ya
existente o si es un museo de arte cuyo

disefo empieza desde cero.

En caso de la exhibicién de objetos de gran
valor se recomienda disefar las vitrinas
especificando que tendran vidrio de
seguridad, con filtro solar y que ademas
deben posicionarse en lugares de poca luz

solar.

de mantenimiento y servicio.

En cuanto a las salas de exhibicidn se
recomienda que sean amplias e
interconectadas, que permitan secuencias
museogrificas flexibles; no se recomiendan
salas pequefias ya que alo largo del tiempo el
museo puede cambiar su material
museografico y los espacios de circulacion
deben permitir el transito paulatino pero
fluido.

Se recomienda disefiar espacios aptos para
todo tipo de visitantes que permitan el 100%
de accesibilidad a todos los espacios, aunque
nos interesan los usuarios menores, se debe
tomar en cuenta que pueden llegar en familia
con adultos mayores, niflos pequefios y

personas con capacidades diferentes.
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CONCLUSIONES

* Este proyecto de educacidn extra aula es de gran importancia para el desarrollo del
municipio y de la regidn en general, ya que contribuye al proceso formativo del ser humano
dotandole de herramientas y conocimientos cientificos y tecnoldgicos y ademas es versatil
para la implementacién de actividades de arte y cultura para los visitantes.

La construccién del “Museo Interactivo Infantil de Ciencia y Tecnologia para la Ciudad de
Quetzaltenango” proyectado para tener una vida util de 20 afios, seria muy beneficiosa
para la poblacién estudiantil del municipio y de la regidn sobretodo del drea de influencia
que son los municipios de Cantel y Salcaja pues en el encuentran una gama amplia para la
adopcién de conocimientos, desarrollo creativo, vinculacién con los procesos bdsicos de la
ciencia y la tecnologia entre muchos otros beneficios.

Es importante disefiar para los nifios ambientes amplios, con el uso correcto de colores y
que tanto la arquitectura externa como la interna sean parte de la experiencia del usuario,
permitiendo que la lectura del edificio también estimule sus sentidos.

El Museo formaria parte también del desarrollo econdmico, cultural, tecnoldgico y
profesional del municipio pero también seria una pauta para promover una nueva identidad

arquitectonica.

RECOMENDACIONES

Es importante que los sectores involucrados con este tipo de proyectos que en este caso
serian la municipalidad de Quetzaltenango y el ministerio de educacién tomen voluntad y
conciencia sobre la necesidad de absorcidn de conocimientos para los mds pequefios y que
lo hagan en lugares donde se sientan motivados y reciban los estimulos necesarios.

De acuerdo al desarrollo educativo se recomienda que se investigue periédicamente los
avances, herramientas, materiales y procesos que competan en las ramas de la ciencia y la

tecnologia para que se implementen en los recorridos del museo.
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Dar a conocer la necesidad de disefiar y crear espacios destinados a la educacién extra aula
a otros municipios y departamentos para aportar mds educacidn y profesionalizacién al
pais.

Al realizarse este proyecto se debe tomar en cuenta la fecha de elaboracién de este

documento y la proyeccidn a futuro, para que las dimensiones y espacios disefiados sean

los adecuados.
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ANEXOS



Quetzaltenango, Julio de 2013

Sefores

Comité de Aprobacion de Proyectos de Graduacion
Divisién de Arquitectura y Disefio

Carrera de Arquitectura y Disefio

Centro Universitario de Occidente

Reciban saludos cordiales.

La municipalidad de Quetzaltenango, departamento de Quetzaltenango, ha accedido a
brindar apoyo a la estudiante Stefany Pamela Vargas Castillo, quien se identifica con Camet
Universitario: 200518312 y CUI: 2539 40338 0901, con la propuesta de disefio del proyecto
“MuseolntemcﬂvolnfamndeClendayTecnolog(apmeldepMde
Quetzaltenango”, mismo que es de interés para esta institucion y contribuird al desarrolio de lar
comunidad.

Asi mismo hago de su conocimiento que la municipalidad cuenta con un terreno para el
desarroflo de dicha propuesta, ubicado en el municipio de Cantel a un costado de la carretera
que conduce a la Villa de Salcaja, el cual presenta una extensién de 12,228m? y legaimente
pertenece a esta institucién y del cual se adjunta el plano correspondiente con los datos.

Sin otro particular, aprovecho para suscribirme atentamente.
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Universidad de San Carlos de Guatemala

MSc. Arquitecto

Byron Alfredo Rabe Rendén

Decano Facultad de Arquitectura
Universidad de San Carlos de Guatemala

Sefior Decano:

Por este medio hago constar que he leido y revisado el Proyecto de
Graduacion titulado “MUSEO INTERACTIVO INFANTIL DE CIENCIA Y
TECNOLOGIA PARA LA CIUDAD DE QUETZALTENANGO”, de la estudiante
STEFANY PAMELA VARGAS CASTILLO, carné 200518312, al conferirsele el
Titulo de Arquitecta en el Grado de Licenciatura.

Dicho trabajo ha sido corregido en el aspecto ortografico, sintactico y estilo
académico; por lo anterior, la Facultad tiene la potestad de disponer del
documento como considere pertinente.

Extiendo la presente constancia en una hoja con los membretes de la
Universidad de San Carlos de Guatemala y de la Facultad de Arquitectura, a los
siete dias de septiembre dos mil quince.

Agradeciendo su atencién, me suscribo con las muestras de mi alta estima,

Atentamente,

L1 Lw@dwfwﬂféagﬁmm{“ Lic. Gis Fduardo Escolfar Hernandez
COLEGlCOO éﬁﬂt?UMANIDADES Profesor Titular ersonal 16861

Colegiado Activ 4,.5
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