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PRESENTACION

El presente informe trata sobre el proyecto que propone la intervencién
del disefio gréfico editorial para elaborar una propuesta gréfica que
facilite el proceso de ensefianza-aprendizaje del proceso metodoldgico
del proyecto de graduacién de los estudiantes de la licenciatura en
Disefio Grafico de La Facultad de Arquitectura de la Universidad de
San Carlos de Guatemala.

Los cursos de Desarrollo de Proyectos y Proyecto de Graduacién, son
predmbulo para optar al grado académico de Licenciado en la carrera
de Disefio Gréfico, porlo que es importante que los estudiantes puedan
en el desarrollo de los cursos, brindar un aporte a la sociedad a través
de un proyecto, el cual lo plantearén, desarrollaran y lo ejecutaran,
abordando objetivamente la problematica visual en el contexto en el
que se desenvuelven.

Este proyecto aborda aspectos clave, los cuales surgieron al realizar un
diagndstico de necesidades de comunicacién, entre ellas se encuentran:
La delimitacidon de comunicacién visual de la institucién, con el cual
se identificd la necesidad de comunicacién visual, la justificacion del
proyecto, los perfiles tanto del grupo objetivo como también el de la
institucion y los objetivos del proyecto. todos estos elementos fueron
indicadores del camino por el cual el proyecto dio marcha, y asi obtener
un resultado eficiente en el desempefio, elaboracién y ejecuciéon del
proyecto.

Ademas se encuentra todo el proceso metodoldgico que se desarrollo,
como concepto creativo, codigos de disefio, produccion gréfica
y evaluacién de la pieza, previo a obtener la pieza gréfica final, los
cuales favorecieron al cumplimiento de los objetivos y la necesidad
de comunicacién visual. y por Gltimo se encuentran las conclusiones
que responden a los objetivos, las recomendaciones y las lecciones
aprendidas durante el desarrollo del proyecto de graduacion.

1



Sistematizacién grafica de la metodologia empleada en los cursos de desarrollo
de Proyectos y Proyecto de Graduacién del Enfasis Editorial de los afios 2011 al 2014



@D |GUIA METODOLOGICA

PROYECTO DE GRADUACION

CAPITULO NO. 1 ,

INTRODUCCIO
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DELIMITACION DEL PROBLEMA
DE COMUNICACION VISUAL

Los cursos de Desarrollo de Proyectos (9no.
Semestre) y Proyecto de Graduacién (10mo.
Semestre), forman parte del pensum de estudios
de la Licenciatura en Disefio Gréfico, los cuales
son un requisito previo para obtener el grado
universitario de Licenciatura, en dichos cursos,
el objetivo de los y las estudiantes del énfasis
editorial, es plantear y desarrollar un proyecto,
abordando objetivamente la problematica y
el contexto social en la que se desenvuelven.
(Farusac, 2014)

Durante el desarrollo de los cursos, la mayoria de
estudiantes presentan dificultades al momento
de gestionar y desarrollar su proyecto de
graduacién, ya que en cursos anteriores el
enfoque principal fue la produccién gréfica
y en consecuencia los estudiantes presentan
deficiencias en otras dreas como la gestion,
planificacién y ejecucién de proyectos,
dificultando el proceso de graduacién. (M.
Morales, Comunicacién personal, marzo 17,2014)

Durante estos Ultimos afios, la cantidad de
alumnos del Campus Central asignados en los
cursos de Desarrollo de Proyectos y Proyecto de
Graduacion, énfasis editorial ha incrementado.
(Control Académico, 2014)

Debido al incremento de alumnos y pese a
los esfuerzos por parte de los catedraticos
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por brindar una atencién mas personalizada a
los estudiantes para desarrollar los contenidos
del curso, el tiempo es muy limitado. Con
el pasar de los afos, el catedrético ha hecho
mejoras en los contenidos, pero dicho material
no esté unificado, y Unicamente el catedratico
y los alumnos asignados tienen acceso a
esta informacién (M. Morales, Comunicacion
personal, Marzo 17,2014)

Durante este ano 2014, estara vigente la Ultima
promocion del pensum 2004, y a partir del afio
2015 el pensum 2011 estara vigente en toda
la escuela de Disefio Grafico, por lo que “es
necesario registrar y compilar visualmente la
metodologia empleada durante estos ultimos
cuatro anos (2011, 2012, 2013 y 2014), esto
con el fin de plasmar un registro histérico de
experiencias y conocimiento del catedratico
y los estudiantes, para brindar una referencia
académica a los nuevos estudiantes, el cual
brindara un aporte que ayudara a mejorar
la calidad y desarrollo metodolégico de los
proyectos de graduacién en la Escuela de
Disefio Gréfico de la Universidad de San Carlos
de Guatemala”.
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JUSTIFICACION
DEL PROYECTO

TRASCENDENCIA DEL PROYECTO

En afos anteriores, muchos estudiantes se les
dificulté culminar su proceso de graduacion,
muchos de ellos por falta de interés y otros
por una falta de preparacion académica previa
a este tipo de cursos tedricos y de gestidn,
durante estos Ultimos afios ha incrementado la
cantidad de alumnos que culminan su proceso
de graduacién, aunque siempre existen barreras
que dificultan el desarrollo y culminacién de los
proyectos de graduacion, aunque con el pasar
de los afios ha disminuido. Brindar un apoyo
visual a aquellos estudiantes que se encuentren
en la misma circunstancia, evitaria deficiencias
que afo tras afio se cometen, para asi hacer mas
eficiente y répido el proceso de graduacion.

Es importante resaltar que la experiencia genera
conocimiento. El sistematizar implica rescatar
la practica, evitando que toda la riqueza de
la experiencia se pierda, ademés de crear
aprendizaje y nuevos conocimientos, teniendo
como objetivo la comunicacion, divulgacion e
intercambio de conocimientos, también aplica
el sabery las lecciones aprendidas para mejorar
las practicas ,(Varela, Fuentes, Will, 2005).

INCIDENCIA DEL DISENO GRAFICO
EDITORIAL

Através de la intervencion, gestién y produccion
del disefio grafico editorial se podré brindar
herramientas visuales al estudiante mediante

16

el conocimiento y experiencias tanto del
catedratico como también de los estudiantes,
que brinden una guia que apoye y facilite
el desarrollo metodolégico del proceso de
graduacion.

La imagen se ha convertido en algo indispensable
para las personas, se vive en un mundo donde la
imagen y lo visual han tomado mas relevancia,
principalmente en la educacion. Cada vez mas se
educan los ojos para interactuar con imagenes.
Se es consumidor de imégenes en un mundo
visual. Consultado el 11 de mayo del 2014 en:
http://foroalfa.org/articulos/la-imagen-lo-es-
todo

FACTIBILIDAD DEL PROYECTO

El disefiador grafico cuenta con las competencias
técnicas, el tiempo y la disponibilidad para
trabajar en equipo en colaboracién del
catedratico de dichos cursos, quien también
estd dispuesto a brindar accesibilidad a la
informacion, bibliografia e insumos para el
desarrollo del proyecto, ademés de esto, el
catedratico cuenta con una vasta experiencia
en el desarrollo y gestién de proyectos, lo cual
sera un factor que garantiza la funcionalidad del
proyecto.
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OBJETIVOS

GENERAL

Sistematizar graficamente el desarrollo
metodoldgico del proceso de graduacion, con
el fin de mejorar la calidad de proyectos de
graduacion de los estudiantes de la licenciatura
en Disefio Gréfico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala.

ESPECIFICOS

De comunicacion

Mejorar las practicas metodoldgicas para el
planteamiento de proyectos de los estudiantes
a través de informacion visual oportuna, para una
comprensién de los contenidos del Proyecto de
Graduacion.

De diserio gréfico

Disenar graficamente la metodologia empleada
en los cursos como recurso educativo y de
apoyo en el proceso de ensefianza-aprendizaje
y ejecucién del proyecto de graduacion.
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CAPITULO NO. 2

PERFILES
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PERFIL DE LA INSTITUCION

Los estudios de Disefio Gréfico en la Facultad
de Arquitectura de la Universidad de San Carlos
de Guatemala -USAC-, se remontan al afo
de 1987 con la puesta en marcha del primer
disefio curricular. En 1995 tuvo lugar la primera
readecuacion curricular, con lo que empezé una
dindmica de andlisis y revision de contenidos para
mantener la vigencia y actualidad de los estudios
en el marco de las demandas de crecimiento
y desarrollo de la sociedad guatemalteca.
Consultado el 10 de mayo del 2014 en: http://
www.farusac.com/index.php/disefio-grafico

Los perfiles de ingreso y egreso muestran el
conjunto de conocimientos basicos, habilidades
y actitudes requeridas para ingresar a la
carrera. Asi como las capacidades de los y las
egresadas caracterizadas principalmente por
el desarrollo proactivo de soluciones creativas
de comunicacién visual con caracter cientifico,
social, ético y empresarial. Consultado el 10
de mayo del 2014 en: http://www.farusac.com/
index.php/disefo-grafico

En la Ultima etapa del pensum de estudios, los
y las estudiantes deben asignarse a dos cursos
los cuales les dan una orientacién para poder
realizar su proyecto de graduacién, previo a
optar al grado de Licenciatura en Disefio Gréfico.
Dichos cursos son: Desarrollo de Proyectos (9no.
Semestre) y Proyecto de Graduacién (10mo.
Semestre).

DESARROLLO DE PROYECTOS

El curso de Desarrollo de Proyectos es un
curso el cual es un predmbulo al curso de
Proyecto de Graduacién, por lo que en este
curso los estudiantes tienen la oportunidad de
conocer el procedimiento para poder plantear
adecuadamente un proyecto y desarrollarlo

21
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como proyecto de graduacién, abordando
objetivamente la realidad de un contexto social,
en la cual pueda incidir a través de un proceso
de comunicacién Visual. El principal objetivo
del curso es identificar un problema en el cual
se pueda incidir a través del desarrollo de un
proceso de comunicacién visual y presentar un
protocolo pertinente para solicitar la aprobacién
del proyecto de Graduacién ante la Direcciéon de
la Escuela de Disefio Gréfico, (Farusac, 2014).

La metodologia para el desarrollo del curso se
basa principalmente en: didlogos didacticos,
lectura de documentos, lluvia de ideas,
comprobaciones de lectura, mapas cognitivos,
diagramas, etc., (Farusac, 2014).

PROYECTO DE GRADUACION

El curso de Proyecto de Graduacién es
una actividad tedrico-practico derivada del
diagnéstico de un problema de comunicacion
visual dentro de una organizacién o institucion
social sin fines de lucro, a partir del cual se busca
desarrollar una propuesta de piezas graficas que
apoyen con una solucién. Para dicha solucién
es necesario que se apliquen varios pasos
metodoldégicos y de gestién pertinentes al
disefo gréfico y al contexto. (Farusac, 2012).

El proyecto de graduacion debe ser un aporte a
la sociedad y a los mismos disefiadores gréficos,
por lo que debe quedar documentado en un
informe que evidencie el proceso y la toma de
decisiones que orientaron la elaboracion de la
propuesta final. (Farusac, 2012).

Los principales objetivos del curso son:
Fortalecer la capacidad de gestionar alternativas
de solucién a problemas institucionales de
comunicacién visual y aplicar conocimientos
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adquiridos durante la carrera para plantear
soluciones a problemas especificos. (Farusac,
2012).

El desarrollo de la metodologia del curso se basa
en principios del modelo de investigacién-accién,
aplicando técnicas como: discusion y reflexion,
desarrollo de guias de trabajo, asesorias, etc.,
(Farusac, 2012).

MISION Y VISION DE LA UNIVERSIDAD DE
SAN CARLOS DE GUATEMALA

Mision

En su caracter de Unica universidad estatal le
corresponde con exclusividad dirigir, organizar
y desarrollar la educacién superior del estado
y la educacién estatal, asi como la difusion
de la cultura en todas sus manifestaciones.
Promoverd por todos los medios a su alcance
la investigacién en todas las esferas del saber
humano y cooperara al estudio y solucién de los
problemas nacionales.

Visién

La Universidad de San Carlos de Guatemala
es la institucion de educacién superior estatal,
auténoma, con cultura democratica, con enfoque
multi e intercultural, vinculada y comprometida
con el desarrollo cientifico, social, humanista y
ambiental, con una gestién actualizada, dindmica,
efectiva y con recursos éptimamente utilizados,
para alcanzar sus fines y objetivos, formadora de
profesionales con principios éticos y excelencia
académica. Consultado el 09 de mayo del 2014
en: http://usac.edu.gt/misionvision.php
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IDENTIDAD VISUAL

USAC

7 TRICENTENARIA

Universidad de San Carlos de Guatemala

Facultad
Arquitectura

u.'.J.mi.Z..I.E, Universidad de San Carlos de Guatemala

CULTURA VISUAL

Durante el curso, se encontré una cultura
visual como presentaciones PowerPoint, guias
de trabajo, correo electrénico, redes sociales
(Facebook), mapas mentales, libros, etc.

Beneficios Indirectos
valorados a nivel macRosocial ‘

CADENA DE (PAIS O GLOBAL
Beneficiosindirectos

IMPACTOS (a un sectorsacial

del Proyecto de

Graduacion

Presentaciones
en Power Point

Beneficiosdirectos
parala institucién y
grupo objetivo

A e

-§ R

GUIA PARA ELABORAR PROTOCOLO
DEL PROYECTO DE GRADUACION
ENFASIS EDITORIAL 2014

Guias de trabajo

Para la entrega de protocolo de Proyecto de Graduacion el (la) estudiante debe de entregar un
informe que incluya los siguientes lineamientos:

PORTADA
« Datos de la institucion: universidad, facultad, escuela.
= Debe incluir el emblema de la Universidad de san Carlos de Guatemala y de la Escuela de
Disefio Graico.

= Datos de identificacién del protocolo: titulo del proyecto, el autor o autora, el niimero de
carné, el titulo que se obtendra (€nfasis) y el lugar (Guatemala) mes y afio en que se
presenta el protocolo. ~

’.é.s Maco Morales

Esta es la estructura del protocolo para Editorial. Ya tiene corregido el
error ampliamente mencionado en clase

B

Por medio
de Facebook
GUIA PARA ELABORAR PROTOCOLO 5 de mayo.docx

Documento

Descargar = Vista previa  Subir revisidn
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ANALISIS DEL
GRUPO OBJETIVD

ASPECTOS GEOGRAFICOS sus amigos, socializar con nuevas personas,
visitar lugares de entretenimiento como
» Pais: Guatemala restaurantes, cines, centros comerciales,
» Ubicacion: Ciudad Universitaria, z. 12, exposiciones, museos, espacios al aire libre,
Escuela de Disefio Grafico, Facultad de etc.
Arquitectura, Universidad de San Carlos de
Guatemala - Campus Central, Ciudad de » Tienden a inclinarse a lo tecnoldgico
Guatemala. e innovador, ya que son jovenes. Sus
principales formas de comunicacién son a
CARACTERISTICAS SOCIODEMOGRAFICAS través de una computadora (INTERNET), las
redes sociales (Facebook, Twitter, Whatsapp,
» Edad: 22 a 33 afios Line, Behance, Pinterest, Instagram, Tumblr),
» Género: 27% Hombres y 73% Mujeres a través de teléfonos celulares Smartphones.
»  Escolaridad: Nivel Diversificado. A través de sitios web afines al disefio
Principalmente del sector educativo grafico, etc.
privado
» Creencias religiosas: Catdlicos, Cristianos, RELACION ENTRE EL GRUPO OBJETIVO
Mormones. CON LA INSTITUCION
» Estado civil: En su mayoria solteros,
una minoria ya formé una familia, » Los alumnos deberan de asignarse a estos
principalmente los mayores a 30 afos. cursos al momento que ellos cursen el
ultimo afo de la carrera en Disefio Grafico.
CARACTERISTICAS SOCIOECONOMICAS (Cifuentes, R. Encuesta, 22 de marzo del
2014)

» Clase Social: Baja y Media (D+, DM, D-, C+,
CM, C-)

» Ingresos econémicos: Sueldo promedio, no
mas de Q.3, 000.00

CARACTERISTICAS PSICOGRAFICAS

» Un 57% de estudiantes trabajan tiempo
completo o medio tiempo, ya que a través
del trabajo, sostienen sus estudios. un 43%

no labora para ninguna empresa.

» Dominio del idioma espafiol (Castellano),
Inglés, Aleman, Francés y Portugués.

» Poseen gustos como el de divertirse con

Fotografia del Grupo Objetivo dentro
de la Universidad de San Carlos de Guatemala
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CAPITULO NO. 3 Ve

DEFINICIO
CREATIVA
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ESTRATEGIA DE
COMUNICACION VISUAL

A continuacién se encuentra la estrategia de
comunicacidon visual, la cual es una sintesis
del desarrollo pedagdgico conceptual y de
comunicacion de la pieza gréfica disefiada.

¢QUE? El contenido principal es una sistematizacion grafica
de la metodologia empleada por el catedratico en
los cursos de Desarrollo de Proyectos y Proyecto de
Graduacidn del énfasis Editorial de los afios 2011, 2012,
2013y 2014.

¢PARA QUE? Mejorar las préacticas metodolégicas para el
planteamiento de proyectos, ademas de ser un recurso
educativo y de apoyo en el proceso de ensefianza y
ejecucién del proyecto, para asi mejorar la calidad de
los proyectos de graduacion.

¢CON QUE? A través de un Manual o Guia Metodoldgica.

¢CON QUIENES? Principalmente con estudiantes de la Licenciatura en
Disefio Gréfico que estén desarrollando su proyecto de
graduacion.

¢CUANDO? Los estudiantes de Disefio Gréfico pueden hacer uso

de este material cuando estén finalizando su carrera
(Proyecto de Graduacion)

:COMO? Los estudiantes al momento de desarrollar su Proyecto
de Graduacién, pueden hacer uso del material como
apoyo. Tentativamente los estudiantes pueden obtenerlo
a través de los profesores que tenga relacion con los
cursos de proyecto de graduacion o en la biblioteca de
la facultad de Arquitectura. Idealmente se recomienda
cargarlo a la plataforma de la facultad de arquitectura.

¢:DONDE? El contexto en el cual se desarrollard es en la Escuela
de Disefo Gréfico, de la Facultad de Arquitectura, de
la Universidad de San Carlos de Guatemala, Ciudad
Universitaria z. 12.
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CONCEPTO CRERTIVD

El proceso de creacién del concepto creativo, se
realizé a través de cuatro técnicas para generar
ideas, entre ellas se encuentra:

Lluvia de ideas

La cual se utilizé para generar un sin fin de
palabras que ayudaron a desarrollar ideas que
puede que no tengan ninguna relacién entre si.

Mapas mentales
Consistid en ordenar claramente las ideas.

Asociaciones forzadas
Fue para asociar elementos que al principio no
tenian relacién alguna.

y S.C.A.M.PE.R

Consistié en hacer siete cuestionamientos:
¢Sustituir? jCombinar? ;Adaptar? ;Modificar?
¢Utilizarlo para otros usos? ;Eliminar o reducir
al minimo? y jReordenar?

Una vez realizadas y aplicadas estas técnicas,
se generaron algunas propuestas de concepto
creativo, entre ellas se encuentran:

1. Proceso util, soluciones efectivas
2. Una solucién, paso a paso
3. Conocimiento que genera conocimiento

Teniendo como base las anteriores propuestas

de concepto creativo, se generd una propuesta
previa a la final, la cual fue:

“Proceso y soluciones paso a paso”
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Una vez obtenida la propuesta del concepto
creativo, se analizé y se generd otra nueva
propuesta, siendo esta:

“UN PROCESO QUE
ENCAMINA
A SOLUCIONES”

Esta fue la propuesta final, ya que en resumen
sintetizé el objetivo de este proyecto, el cual fue
brindar una herramienta visual que serviré para
guiar al estudiante de Disefio Gréfico paso a
paso en el desarrollo metodolégico del proyecto
de graduacion, facilitando su proceso de
graduacion previo a optar al titulo de Disefiador
Gréfico en grado de licenciado.

cODIGOS DE DISENO

Una vez generada la propuesta grafica, se
presentaron los cédigos de disefio, los cuales
pretenden contextualizar el concepto creativo
del disefo.

Cédigo Formato

En el disefio editorial es muy importante definir
tanto el producto como sus dimensiones para
saber cudl es el espacio con el que se dispone.
El producto segun la necesidad de la institucion
serd impreso, por lo que se disefié un libro (Guia
Metodoldgica). Un libro segin Ambrose-Harris
(2008) Es un modo de organizacion y presentacion
de multiples unidades de informacién. Sea
mediante compilacién de vinetas relacionadas,
aplicacién de un orden secuencial (paso a paso)
o cualquier modo de combinacién aleatoria de
unidades de informacidn, un libro se convierte
en la suma de sus partes.
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Esta opcion fue la més adecuada, ya que favorece
a que el contenido este més organizado (unidades
o moédulos), tomando en cuenta que se adapta
al contenido del proyecto y principalmente al
concepto creativo “Un proceso que encamina
a soluciones”

Debe tomarse en cuenta su finalidad, pero
principalmente la comodidad para el Grupo
objetivo, el producto fue maquetado en Adobe
Indesign y sus dimensién fueron la de un libro
cuadrado (8.5 x 8.5 plg), existen varias ventajas
respecto a este formato: por ejemplo el tamafio,
que al momento de su reproduccién (Imprenta)
se hard uso 6ptimo del pliego, ademas dio
la posibilidad de trabajar las posiciones sin
necesidad de cambiar de sentido el impreso.
También se tomo en consideracion lo practico
que es portar este tipo de libros, y ya que el
formato es muy poco utilizado, se convirtié
en algo diferente y muy bien aceptado por el
grupo objetivo, rompiendo con los formatos
tradicionales.

Cédigo Lingiiistico

Caracteristicamente es un material impreso, su
objetivo principal es presentar a los estudiantes
de la licenciatura en Disefo Grafico, etapa
por etapa, la manera de plantear, gestionar y
desarrollar su proyecto de graduacion, aplicando
los conocimientos adquiridos durante la carrera,
para asi plantear soluciones a problemas
especificos de comunicacion visual.

Cédigo Tipografico
Para el proyecto se emplearon tres familias
tipograficas:

Familia Palo Seco: La familia Palo Seco, también
conocida como San Serif, se caracterizan
por la ausencia de remates en los extremos,
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presenta un estilo limpio, funcional y aséptico,
es considerada la tipografia por excelencia de
la lectura, teniendo una amplia variedad de
matices y estilos. Siempre tomando en cuenta
que no es recomendada para bloques de texto
muy grandes.

e Palo Seco

Familia Caligréfica: La familia Caligréfica,
también conocida como Manuscrita, se reservan
principalmente para acentuar un titulo principal
y en otros casos la firma de un autor, presentan
formas que imitan la escritura manuscrita con los
ejes notoriamente inclinados hacia la derecha y
con remates muy adornados.

Ej. %ﬂ/{%}%@

Familia Egipcia: La familia Egipcia posee
caracteristicas que no ofrece contraste entre
rasgos gruesos y delgados a lo largo de sus astas.
El eje es ligeramente oblicuo y se caracteriza por
ser de alta legibilidad gracias a la serifa, también
llamada remate, la cual refuerza la legibilidad
de un texto, porque ayuda al ojo a pasar de un
caracter al siguiente.

5 Egipcia

Caodigo Cromatico

La Facultad de Arquitectura y la Escuela de
Disefo Grafico, no poseen un color que pueda
considerarse institucional, Unicamente se basa
en el color de su logotipo.

Facultad <.
Arquitectura

u(.'[l“(;qulja Universidad de San Carlos de Guatemala
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Debido a que el contenido escrito estd
dividido por fases o etapas, en este contexto,
la codificacion por colores fue una forma de
diferenciar tipos de informaciéon para que
los grupos de contenido sean reconocidos
instantdneamente, lo que ayudd a procesar con
rapidez el material, por lo que se recomendod
utilizar una gama de colores (ej. Circulo cromético)
en el cual cada color representé cada una de
estas etapas, permitiendo al usuario distinguir
entre cada una de ellas, ademés se evitd la
saturaciéon de color, ya que es un documento
académico.

10
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Cédigo Icénico Visual

El disefio como tal contiene fotografias
(Ejemplos de la docencia), ilustraciones (2D,
Bidimensionales), ademas se utilizé organizadores
graficos para presentar la informacién de forma
mas clara y ordenada.
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CAPITULO NO. 4 7

PLANEACIO
OPERATIVA
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FLUJOGRAMA Y CRONOGRAMA
DE TRABAJO

Para trabajar en forma organizada el desarrollo
metodoldgico del proyecto, se planificé en un
flujograma junto con un cronograma, todos los
pasos elementales a seguir, los cuales le fueron

dando forma, tanto a la investigacién, como
también a la propuesta grafica final del proyecto.

DESARROLLO DE
LA PROPUESTA DEFINICION DEL CONCEPTO CREATIVO
GRAFICA Tiempo estimado: 3 dias |
T o . o
| Fecha de inicio Evaluacion de la pieza de disefio grafico
Agosto 01, 2014 Tiempo estimado: 1 dia
I Tiempo estimado: 2 dias |
| Desarrollo de la ~
X Fundamentacion con el
I estrategia : ) )
| i GaTTTEEER Cliente de la pieza escogida
: Tlem1p20 ;;:gado (Pieza grafica) (Guia metodologica)
| |Tiempo estimado: 2 dias Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 1 dia
| —
L Definicion de los ;
I Creacion del codigos de disefio Asesoria
[ Concepto Creativo cgos de IS con el
o (lingiistico, iconico, catedratico
I (uso de técnicas) cromatico y tipografico)
|
|
|
: - PROCESO DE BOCETAJE
|
|
I Pre-bocetaje
|
| | Tiempo estimado: 5 dias Tiempo estimado: 1 dia
' Tiempo estimado Elaboracion de bocetos a mano Asesoria con el Eleccion de dos
' 10 DIAS (1a. etapa de visualizacion) catedratico propuestas
|
I Tiempo estimado: 1 dia ]
I Juntificacion de las
| propuestas al cliente
|
|
|
|
|
| bocetaje digital
|
I I Tiempo estimado: 5 dias Tiempo estimado: 2 dias Tiempo estimado: 1 dia
I digitalizacion de bocetos a mano Asesoria con el Elaboracion de los
| (2a. etapa de visualizacion) catedratico intrumentos para
I validar
I Tiempg =< s Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 2 dias
| s Validar con Validar con los Hacer cambios
I el cliente disefiadores graficos y sugerencias
: 8 Tiempo estimado: 2 dias
| g Hacer cambios
I i y sugerencias
I s
o
| O
! N 33
|
|
|
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Bocetaje final

I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I Elaboracién de la propuesta final Asesoria con el Elaboracion de los
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
I
l

| Tiempo estimado: 10 dias Tiempo estimado: 2 dias Tiempo estimado: 1 dia
(3a. etapa de visualizacién) | |  catedrdtco [ | intrumentos para
validar
Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 2 dias
Validar con Validar con los Hacer cambios
el cliente disefiadores graficos i
Tiempo estimado g Y elgiEEE
45DIAS Tiempo estimado: 2 dias
Hacer cambios
y sugerencias
Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 1 dia Tiempo estimado: 2 dias
Validar conel [ | Tabulary procesar Hacer cambios
) ! ) Grupo Objetivo la informacion y sugerencias
Tiempo estimado: 5 dias
Tiempo estimado: 2 dias Tiempo estimado: 3 dias Tiempo estimado: 3 dias
REDACTAR Redactar conclusiones || Elaborar lineamientos || Redactar la
INFORME y recomendaciones [~ | paralapuestaen [ | ju§tiﬁcaciép dela
FINAL practica de la pieza pieza de disefio.
Fecha de culminacion de disefio graﬂco.

Octubre 30, 2014

OTALAPROX 70 DIAS
(3 MESES)

El haber utilizado esta valiosa herramienta,
permitié que, tanto la parte de investigacion
como también la parte grafica propia del proyecto
de graduacién, se fueran desarrollando de forma
eficiente y aunque en algunas ocasiones existio
un desfase en los tiempos, no afecté el resultado
final propuesto en los objetivos.
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MARCO
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GESTION, DESARROLLO Y
PRODUCCION DE UN PROYECTO

Relevancia social del contenido a comunicar

¢ Es necesario la gestién y desarrollo de un proceso
de disefio para obtener mejores resultados? Para
un disefador grafico ;Es necesario desarrollar
un proceso de disefio? ;Basta Unicamente con
la creatividad que se posee? o bien ;Puede
darle una ventaja diferencial sobre los demas
disefadores gréficos?

El proceso de disefio puede llegar a ser un
proceso cadtico con una mezcla de acciones
intuitivas y deliberadas, al principio puede llegar
a convertirse en algo dificil debido a que no se
tiene la practica de desarrollarlo, pero una vez
que el disefiador gréfico llegue a dominary a
aplicar este proceso, lo demas serd muy sencillo.
Muchas veces los disefiadores de alguna manera
u otra llegan a potenciar la creatividad, pero
segun Lupton, E. (2012), “un disefiador genera
innumerables ideas que quizad no llegaran a
usarse y a menudo se ve obligado a empezar
de nuevo, a volver atrds y a cometer errores”.

Es importante mencionar que el disefiador que
llega a alcanzar el éxito, es aquel que sabe que
rara vez la primera idea llega a ser la definitiva,
ya que las necesidades a medida que pasa el
tiempo, pueden cambiar y tomar un rumbo
diferente.

Segun Ambrose — Harris (2010) El disefo es un
proceso iterativo y la planificacion esta presente
en cada fase del "Viaje"”. El proceso de disefio
puede llegar a dividirse en diferentes fases
o etapas, pero lo mas importante es que "“El
proceso de disefio implica un alto grado de
creatividad, pero de un modo controlado y
dirigido por el proceso mismo, canalizdndolo
hacia la produccién de una solucién practica
y viable a la necesidad de comunicacion”,
(Ambrose-Harris, 2010). Es por eso que el
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proceso de disefio asegura que el resultado
puede llegar a satisfacer las necesidades de
grupo objetivo al que se quiera llegar y se
debe tomar en cuenta que el disefio esta
intrinsecamente ligado al modo en que se
interaccionan entre si la sociedad y su entorno
(Best, K. 2009).

Existe algo que no se ha mencionado ;Quién
puede desarrollar el proceso de disefio? ;Qué
papel juega el disefiador gréfico en todo esto?
iPuede considerarse a un disefiador como
solucionador de problemas? Segun Frascara,
J. (2000), El disefador da forma visual a las
comunicaciones, tradicionalmente se ha definido
al disefiador grafico como un solucionador de
problemas, pero mas bien, es una persona que
responde a un problema o necesidad con una
accion y no con una solucion. En todo este
proceso, el disefiador grafico llega a ser parte
esencial, puede llegar a ser un pilar, al igual que
un médico en que recae una gran responsabilidad
sobre él. De igual manera en cada disefiador
grafico recae una gran responsabilidad, debe
reconocer las situaciones sociales en las que
trabaja y a las que contribuye.

No hay mejor candidato que un disefiador
gréfico, el cual conoce el podery las posibilidades
de la comunicacion visual (Frascara, J. 2000).
En el caso de un estudiante de Disefio Gréafico,
desarrollar un proceso de disefio en un proyecto
implica aplicar un proceso metodolégico y debe
haber aspectos que lo haga diferente a los demas
Segun Morales, M. “Se debe ser un disefiador
que gestione proyectos y no un disefiador
por encargo” es necesario que no solamente
actlen en respuesta a pedidos con necesidades
establecidas, sino mas bien se debe tener la
capacidad de establecer nuevas necesidades
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a través de la identificacion y definicion de las
areas donde la comunicacion visual puede hacer
una contribucion a la sociedad.

En conclusién, existen grandes retos para
grandes disenadores, los grandes disefiadores
graficos son aquellos que simplemente conciben,
gestionan, desarrollan, dirigen y ejecutan
grandes proyectos a través de ideas con una
vision mucho mas amplia, son aquellos que
innovan la manera de hacer disefio, que no temen
al cambio y que saben que son indispensables a
la sociedad, si se es un profesionales del disefio,
debe demostrarse con acciones que reflejen
cambios en la sociedad y en el disefiador mismo.
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SISTEMATIZAR EXPERIENCIAS
PARA GENERAR CONOCIMIENTO
Aportes del Disefio Gréfico Editorial
en el contexto del proyecto

iCémo se genera conocimiento? ;Quién
genera el conocimiento? ;Puede uno generar
conocimiento sin saberlo? ;Cuales son los
beneficios de sistematizar?

Segun Valdés, G. (2010) Existen diferentes
teorfas que tratan de explicar, desde diferentes
posiciones, los procesos sociales de produccion,
circulacion y utilizacién del conocimiento. Al
recordar la época escolar, recordaran que
las ciencias, ya sea social, natural, cientifica,
filoséfica, linguisticas, entre otras, buscan
y construyen conocimientos acerca de una
realidad, muchas de estas cosas son frutos de
la observacién y la experimentacion. Al escuchar
esta cosas, puede llegar a ser algo abrumador
y complejo, pareciera algo tedioso y dificil de
ejecutar, en especial para un disefiador gréfico,
ni pensarlo.

Pero ;Qué se entiende por conocer? El simple
acto de conocer puede ser a través de nuestra
propia experiencia, segun Varela, Fuentes
y Will (2005) Las costumbres de compartir
conocimiento es muy generalizada a nivel de
campo; muchas experiencias se diseminan
a través de intercambios informales entre
personas. Muchas de estas experiencias,
variadas y valiosas, pueden brindar aportes
metodoldgicos.

Lamentablemente mucho de este conocimiento
o también llamado “Praxis” segun Varela et
al. (2005) por diversas razones no han sido
documentados, y mucho menos compartidos,
difundidos o aprovechados sus aprendizajes méas
relevantes. Cada cabeza en un mundo complejo
y diferente, dificil de interpretar, del cual se
puede adquirir sus experiencias més importantes.
Pero se han preguntado: ;Por qué es tan dificil
obtener fuentes bibliograficas de disefiadores
para disefiadores? A pesar de que existen fuentes
bibliogréficas, no son las suficientes en relacién
a otras ramas o ciencias. Lamentablemente la
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mayor parte del conocimiento racional y empirico
del Disefio Gréfico no ha sido documentado,
desaprovechando asi sus mejores aportes. Pero
¢ Cudl es el aporte del disefio gréfico editorial a
este proyecto? Pues el principal aporte a este
proyecto es la de graficar la sistematizacién de
los cursos, pero jPara qué sirve el sistematizar?
Segun Varela et al. (2005) La sistematizacién
implica rescatar la practica, evitando que la
riqueza de la experiencia se pierda. Se puede
decir que es construir tedrica y conceptualmente
una experiencia o conocimiento. Todo esto a
través de un analisis critico e interpretacion de
lo realizado con el fin de crear aprendizaje y
nuevos conocimientos, teniendo como objetivo
la comunicacién, divulgacién e intercambio de
estos conocimientos, aplicando el saber y las
lecciones aprendidas para mejorar las practicas.

Debido a que el contexto del proyecto son cursos
para poder realizar el proyecto de graduacion,
previamente a obtener un titulo universitario,
es necesario e importante que los estudiantes
tengan una funcional herramienta que les
ayude a un buen planteamiento y desarrollo
metodolégico de su proceso de graduacion.
Es por eso que sistematizar graficamente dicho
proceso favorecera a los futuros graduandos.

El generar conocimiento para otras personas
puede llegar a ser algo realmente satisfactorio,
por lo que sistematizar graficamente la
metodologia de los cursos en este proyecto
es un gran reto y asi todos pueden llegar a ser
beneficiados de alguna manera. El mundo esta
lleno de conocimiento, en el cual las mentes
creativamente dispuestas, pueden llegar a
plasmar el conocimiento de una forma teérica
para otras personas, teniendo siempre en
cuenta el compartir un proceso de facilitacion y
acompafiamiento que desarrolle competencias
y principalmente que permita la produccién de
nuevo conocimiento, mejorando asi las practicas
actuales.
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UNA GUIA HACIA LA META

Caracteristicas, funcionalidad, ventajas y desventajas.

Al momento de disefiar la pieza grafica, ya sea
digital como presentaciones interactivas, libros
digitales, juegos interactivos, etc. o bien, si es
impreso como revistas, libros, manuales, folletos,
periddicos, etc. Todos estos productos poseen
aspectos y caracteristicas propias que pueden
llegar a ser efectivos seguin sea su necesidad.

Cuando se disefia es importante analizar
las caracteristicas de la pieza, cudl es su
funcionalidad en relacién a las demas piezas
a disenar y también cudles son sus ventajas y
desventajas. Estos son aspectos relevantes que
se deben tomar en cuenta antes de disefar.

Segun Ambrose — Harris (2008) En la moderna
practica del disefio, se dispone de una gran
cantidad de herramientas con las que se puede
crear un material que comunique de manera
mas efectiva. Algunas herramientas que se
tiene a disposicién son la compaginaciéon o
maquetacion, la tipografia, el color y la imagen.
Por ejemplo en la maquetacién o Layout como
lo menciona Hambrose-Harris (2007) hace
referencia a toda disposicion de los elementos,
principalmente el texto y laimagen y su relacién
entre si. Segun Hambrose — Harris (2007) la
maquetacién puede potenciar o perjudicar
la recepcion de la informacion. El elemento
indispensable, caracteristica del propio disefio,
es lareticula, este es un elemento que es principal
para el Disefio Grafico Editorial. Seguin Samara
T. (2004) para algunos disefadores graficos se
ha convertido en una parte incuestionable del
proceso de trabajo que proporciona precision,
orden y claridad, este elemento es solo una
pequefa parte de la pieza a disefar.

Segun Moya, A (2013) La tipografia es una
herramienta de comunicacién que vista desde la
perspectiva del Disefio Gréafico, es un transmisor
de informacién e ideas. La palabra escrita es
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el medio transmisor de ideas por excelencia.
La esencia del buen disefio grafico consiste
en comunicar ideas por medio de la palabra
escrita, combinada a menudo con dibujos o con
fotografias. De este planteamiento se deriva
que el disefiador grafico debe emplear las
letras en una composicién tanto para comunicar
ideas como para configurar el aspecto visual de
la misma, siendo necesario para ello conocer
a fondo los diferentes tipos existentes, sus
propiedades y conocimientos que se agrupan
en la ciencia de la tipografia.

Para Villareal J. (2014) El color es,
indiscutiblemente, uno de los recursos esenciales
en la construccién de la comunicacion visual. El
color se ha convertido en una herramienta Util en
el desarrollo del disefiador gréfico al momento
de trabajar, para Dondis D. (1973) el color esté
cargado de informacién y constituye una valiosa
fuente de comunicadores visuales.

Segun la opinién de Bertero, P. (2014), una
imagen es una representacion de algo real o
imaginario. La imagen precede al concepto o
la cosa. Cada persona se desenvuelve en un
mundo donde se consumen imagenes, todos
utilizan y venden a través de imagenes.

Lo anteriormente mencionado son algunos
de los elemento que el disefiador debe tomar
en cuenta al momento de disefiar una pieza
grafica. No se debe confundir, ni dar criterios
precipitados de ;Cudl es bueno?, ;Cual es
mejor?, ;Cudl estd a la vanguardia?, ;Cual es
mas practico?, y muchas més preguntas que
se podrian formular, pero la realidad es que
simplemente son aspectos diferentes para cada
necesidad diferente. Al disefar, cada disefiador
grafico debe tener la capacidad de determinar
cual es lo mas eficiente con resultados positivos.
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ER. NIVEL DE VISURLIZACION
Y AUTOEVALUACION

El primer nivel de visualizacién fue una Aspectos importantes que fueron considerados
visualizaciéon previa a disefiar en una en la autoevaluacién

computadora, permitié generar muchas ideas
(Bocetos principalmente hechos a lapiz y crayén),
los cuales fueron depurados conforme fueron
evaluados. Esta fue una forma de enriquecer el
proceso de disefio, y facilité a través del andlisis,
la selecciéon de las mejores propuestas con su
respectiva fundamentacion.

1. Pertinencia

2. Memorabilidad
3. Fijacién

4. Legibilidad

5. Composicién

6. Abstraccion

7. Las imagenes

8. Diagramacion

9. Disefio tipografico
10. Uso de color

A continuacién se encuentran los bocetos mas
relevantes:

Pieza: PORTADA

A. ' Boceto "A"

En este boceto predomina el color verde,
esto fue debido a que el fin del proyecto es
sistematizar la metodologia del énfasis Editorial,
siendo el verde su color representativo, ademas
en el centro esta el disefio de un capelo, el cual
es asociado a una graduacion y/o al proyecto
de graduacioén, permitiendo que el Grupo
Obijetivo se sienta identificado. El capelo esta
disefiado en vectores por su simplicidad y
dinamismo.

Boceto “B"

En este boceto se encuentra en el centro el
icono del proyecto de graduacién “capelo” en
el cual a su alrededor se encuentran fotografias
de los estudiantes durante el desarrollo de
la asignatura (Clase magistral, exposicion,
asesoria, etc.) Esto con el fin de resaltar algunos
de los proceso por los cuales el estudiante
debe realizar para desarrollar su proyecto.
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Pieza: PORTADA

Boceto “C” C.
Tomando como base la lectura de arriba abajo, zm.ro,
en primer plano, se presenta el titulo del RADUA

proyecto, en segundo plano, en este boceto
se reservé un espacio para una fotografia del
curso (El docente disertando), esto debido a
que el autor de esta metodologia es el Lic.
Marco A. Morales y por ultimo, los logotipos 070
instituciones (USAC'Y FARUSAC) para identificar
su procedencia.

bego o logo Arg

7 4
V) @5
w4 S

I:Jndamentacién de la decision final

Se selecciond el boceto “A” en el cual el icono de graduacién es la imagen que
predomina, se eligié tomar elementos como las fotografias del “B” para que
no sea un color plano y finalmente se tomé los logotipos del boceto “C” para
identificar su procedencia y autoria.

Pieza: PAGINA DE CREDITOS
Boceto "A" A. Q@

. . . logo  Logo
En este boceto se hizo énfasis en el capelo whe e

“representacién grafica de graduacién” con
una linea verde representativo del énfasis
editorial, en la esquina superior derecha se
encuentran los logotipos institucionales y en
la esquina inferior izquierda se encuentra el
titulo de proyecto y sus respectivos créditos.

PROYECTO de  ner . Moo ot
GRADVACION) 2 ettt

44



Pieza: PAGINA DE CREDITOS

Logo PARUSC

@e-

de

|7Fundamentaci6n de la decisién final
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Boceto “B"”

En este boceto se encuentra en el centro el
titulo del proyecto con su imagen respectiva,
en la parte superior se encuentra una linea con
circulos de colores, representando una linea de
tiempo y cada uno de estos circulos representan
las diferentes fases que el estudiante debe
desarrollar, tomando siempre en cuenta la
lectura de izquierda a derecha. En la parte
inferior derecha se encuentran los logotipos
institucionales y los créditos del contenido y
disefo.

Boceto “C”

Este boceto es muy similar al “B” con la
Unica diferencia que los elementos fueron
distribuidos de otra manera, la manera de
lectura de este disefio es de arriba abajo,
empezando con la linea vertical que dirige la
lectura hacia los créditos, titulo del proyecto e
imagen institucional.

Se seleccion6 el boceto “B” ya que la linea horizontal representa los pasos que
el estudiante debe seguir, pero se tomo la manera de distribuir los créditos del

Iu

boceto “C”, esto debido a que en e
rompiendo la reticula.
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Pieza: INDICE O TABLA DE CONTENIDOS
Boceto “A” A. M

Este boceto tiene mucha relacién con el boceto

“B” de la pagina de créditos, anteriormente
solo se presentd la linea horizontal, pero en
este disefio, ya se dio con mayor detalle su

significado, una breve descripcién de cada fase Pags 1-3 Pogs 4-(o Pags 2-1
(circulo) y la pagina en la cual esta ubicada cada VIANEAGON — DieNsTico  ProrocolD

fase. Este disefio abarca 2 paginas

B to "B" B. o e
oceto l INDMIL

|
Este boceto tiene mucha relacién con el boceto e
" L 1 PIMNEAUON | = -
C" de la pagina de créditos, se presenta la :

linea vertical con los circulos, pero ahora cada Om | =7+
circulo tiene el nombre que corresponde a

cada fase con su respectiva descripcién y su O PQTO(DtO ! — @y %0

no. de pagina

|

OMDT. ’ pay 39
Oconcepre |~ .

Boceto “C" C. -
INDICE.

Este bocetos es una versién reducida del
boceto “A”, posee la misma linea horizontal
con la diferencia que hay dos lineas, el espacio
es mas reducido, por lo que el contenido debe
ajustarse de otra manera.

L DANBAGON. 2. DiAehasio 3 PRToeLp . MARDT.

Slongpip b PPNEGA 3 NISAUZNGN 6. PEZA FINAL

—_—

NDICE

Fundamentacién de la decisiéon final
Se selecciond el boceto “A” ya que la linea horizontal y los circulos representan

los pasos que el estudiante debe seguir, tomando siempre en cuenta que al igual
que el indice, debe continuar con la misma linea gréfica.

46



@D |GUIA METODOLOGICA

PROYECTO DE GRADUACION

Pieza: PORTADILLAS
A. Boceto "A"

En este boceto se presenta un disefio con una
franja vertical con color, en cada fase, la franja
cambia de color segln cada capitulo o fase,
ademas posee un circulo en el cual estd una
TASEH A fotografia con relacién al curso (asesoria, clase

DlAGNéST[(O magistral, actividades, etc.), y a su derecha en

titulo correspondiente a cada fase.

B. Boceto “"B”

Este boceto presenta un disefio donde el
color predomina toda la pagina, dicho color
es segun la fase correspondiente, en su centro
hay un circulo con una fotografia con algun
momento del desarrollo del curso y sobre esta,
se encuentra el titulo de cada fase contenida
en la guia.

c. | ¢ Boceto “C"

Este boceto presenta un disefio en el cual
la fotografia se extiende por toda la pagina,
en su centro estd el fcono representativo al
curso y proyecto de graduacion (Capelo) y en
el contorno del circulo se encuentra el titulo
respectivo a cada fase de la guia.

FoTo

|7Fundamentaci6n de la decision final

Se selecciond el boceto “A” por su disefio simple y no saturado, ya que el objetivo fue llamar
la atencién del Grupo Objetivo sin llegar a sobrecargarlo visualmente, Gnicamente con la
diferencia de que en vez de la fotografia, esta el icono del boceto “C”, y a la franja vertical
del boceto “A” se le integré una fotografia para que no fuese un color plano.
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Pieza: PAGINA MAESTRA

Boceto "A" A | — -

En este boceto se presenta un disefio de dos
columnas, siendo mas grande la que tendra el
contenido, este disefio favorece a una mejor
distribucién, ya que en la columna pequefia,
puede ser reservada para otros usos, o
simplemente para reservarla en blanco.

Boceto “"B"” B. — —

En este boceto se encuentra un disefio de dos
columnas del mismo tamano, esta favorece a
que haya més contenido en la pagina y que
tenga una mejor distribucion, ademas favorece
el orden y visualmente es atractivo al lector.

Boceto “C"” c. |[\— —

En este boceto se presenta un disefio con
una reticula modular, esta es una reticula muy
flexible y adaptable a cualquier disefio y/o
contenido.

Fundamentacién de la decisiéon final
Se seleccion6 el boceto “B” ya que la reticula de dos columnas se adapté a las

necesidades que se presentaron al momento de disefiar, facilitando la distribucion
y organizacién de los elementos, tanto escritos como gréficos.
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Pieza: CONTRAPORTADA
A. Boceto “"A"

Este boceto tiene mucha relacién con el boceto
“A" de la portada, ya que tiene la misma linea
grafica (Color representativo al énfasis editorial)
y su respectivo titulo del proyecto.

B. FOT0 Boceto “B"

Este boceto presenta un disefio donde la
fotografia predomina todo el espacio, en la
parte inferior se encuentra un cintillo color
verde con el capelo y la leyenda “Metodologia
del Proyecto de Graduacion”

i3Sy

PROVECTO DE GRADUACKCN

i Boceto “C”

Este boceto posee una linea grafica muy
similar a la del boceto “B” de las portadas,
predominando diferentes fotografias de
diferentes situaciones en que se desarrolla en
el curso. En su centro se encuentra el icono
del capelo con su titulo y el énfasis al que
corresponde.

|7Fundamentaci6n de la decision final

Se selecciond el boceto “A” ya que tiene mucha relacién con la seleccion final de
la portada, integrando la imagen del boceto “B” con en “A" para evitar un color
plano y tomando el elemento de la franja que se encuentra en el “B” invirtiendo
el color verde por blanco por su atractivo visual
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200. NIVEL DE VISURLIZACION
Y COEVALURCION

El segundo nivel de visualizacién fue la
digitalizaciéon de los bocetos hechos a mano
realizados en el primer nivel de visualizacién,
en el nivel anterior de visualizacién se analizé
las posibles mejores propuestas, para asi,
plasmarlas de forma digital. La previsualizacién
anterior permitié disefiar de forma mas clara, con
una idea clara de lo que se busca.

A continuacién se encuentran los disefios mas
relevantes seleccionados en la etapa anterior:

Pieza: PORTADA
Disefio "A"

En este disefio predomina el color azul, el cual
representa la verdad, sabiduria, inteligencia
entre otros, ademas cuenta con los logotipos
institucionales, y en su centro una ilustracion
de un capelo de graduacién contextualizado
a la facultad de arquitectura y al proceso
de graduacién, ademas el gorro posee una
sombra la cual dirige la vista al titulo del
material. El capelo fue disefiado en vectores .
por su simplicidad y dinamismo. En el fondo )

se encuentra una fotografia fuera de foco de METODOLOGICA
una clase magistral.

Diseiio "B"”

Este disefio posee muchas caracteristicas del
disefio “A" (Color, elementos graficos), la Unica
diferencia fue la distribucion de los elementos,
por ejemplo, se presenté el titulo del proyecto
en el centro de la portada

GUIA METODOLOGICA

- PROYECTO DE GRADUAC
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Fundamentacion de la decisién final

Se selecciond el disefio “A” debido a que la ilustracion (Vector) ademas atrajo
mucho la atencién por poseer un recorrido visual de izquierda a derecha y de
arriba abajo que dirigen la vista hacia el titulo. En la coevaluacion fue la propuesta
mejor aceptada.

Pieza: PAGINA DE CREDITOS

A. Disefio "A"

Este disefio, por ser pagina de créditos,
los elementos se encuentran en la esquina
inferior izquierda con una tamafio discreto,
posee informacién bésica como los logotipos
institucionales, autores, tanto de disefo
como del contenido y su fecha de realizacién.
Todas las paginas poseen una imagen con
B una opacidad baja para evitar desperdiciar el
espacio disponible.

BUSAC [Ysetiosunce

|
@) |5ulA METODOLO5icA

B. Disefio “B"

En este disefio, por ser pagina de créditos, los

elementos se encuentran en la esquina inferior

izquierda, con la Unica diferencia que el titulo

fue resaltado, posee informacién basica como

i G[;RL,AYEMCEEQERUAL_&&L[&A los quotipos institucionale.s, autores, tanto

de disefio como del contenido y su fecha de

realizacion. Todas las paginas poseen una

05 Nymnem: imagen con una opacidad baja para evitar

DOLOGICA PARA

T desperdiciar el espacio en blanco

Fundamentacién de la decision final
Se selecciond el disefio “A” debido a que posee la mejor distribucion de los

elementos dentro de la pagina, es simple, sencillo y muy agradable, fue la
propuesta mejor aceptada al evaluarla.
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Pieza: INDICE O TABLA DE CONTENIDOS

Disefo "A"

En este disefio se puede apreciar los circulos
de colores, los cuales representan cada fase
metodoldgica del proyecto de graduacion,
debajo de cada circulo se encuentra el nombre
que lo identifica, ademas de brindar un detalle
de lo que contiene cada una de estas, posee
un recorrido visual es de izquierda a derecha .

A.

.
Indice

FASES METODOLOGICAS

DEL PROYECTO DE GRADUACION

NFASIS RIAL
MaRCO

INVESTIGACION REDACCIGNDE PLANEACION  DEFINICION PRODUCCION
DIAGNOSTICA ~ PROTOCOLO ~ OPERATIVA ~ CREATIVA  TEORICO GRAFICA

Diseiio "B"”

En este disefio se puede apreciar los mismos
elementos del disefio “A”, con la diferencia
que posee una distribucién diferente de los
elementos gréaficos. Esta propuesta posee un
recorrido visual de arriba abajo.

|7Fundamentaci6n de la decision final

.
Indice
FASES METODOLOGICAS

DEL PROYECTO DE GRADUACION
ENFASIS EDITORIAL

DIAGNGSTICA

REDACCION DE
PROTOCOLO

PLANEACION
OPERATIVA

DEFINICION
CREATIVA

Se selecciond el disefio “A” ya que se tuvo una mejor distribucion de los elementos vy el
buen aprovechamiento del espacio, ademéas de que segin los profesionales, el recorrido
visual recomendado es de izquierda a derecha, demés esta propuesta se ve mas estética

en comparacion a la otra.
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Pieza: PAGINA MAESTRA

A.

Evaluacioén y validacién
de la produccién grafica

s Evaluacién del nivel 2
(Coevaluacién)

Actividad y producto 1:
Evaluacién del nivel 1
(Autoevaluacién)

Evaluacién del nivel 3
tvo. Se utilzan
s 0 partes clave
tensas

el g

@D |GUIA METODOLOGICA

PROYECTO DE GRADUACION

Disenho "A"

En este disefo, se encuentra el contenido
distribuido en dos columnas, existe jerarquia
entre titulos, subtitulos y cuerpo del texto. Las
dos columnas facilitan la lectura, evitando la
fatiga visual.

Evaluacioén y validacién
de la produccién grafica

Esta fase
de las pi fadas, ademds es paralela a la fase
ha de evaluar y validar, con diferentes actores, para poder avanzar al

iente

ncia y de cémo evaluar materiales

Actividad y producto 1: Evaluacién del nivel 1
(Autoevaluacion)

Evaluacién del nivel 2 (Coevaluacién)

di funcionalidad
se puede incluir en este nivel a

|:undamentacién de la decisién final

Diseiio "B"”

En este disefio, se encuentra el contenido
distribuido en una sola columna, existe poca
jerarquia entre titulos, subtitulos y cuerpo del
texto, por lo que puede que en algunos casos
cause fatiga visual al momento de la lectura.

Se selecciono el disefio “A” debido a que su distribucién de contenido favorecié
a su facil lectura, evitando asi la fatiga visual, ademas posee un distribucion mas
estética en comparacion al disefio “B” el cual fue mondtono y poco llamativo

al Grupo Objetivo.
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Pieza: PORTADILLAS

Disefio "A"

®
En este disefio se presenté imagenes de
estudiantes y del profesor, por ejemplo en
este disefio se presenta la imagen de una
alumno con el color representativo de cada _— )
fase metodoldgica, ademés posee elementos . DEFINICION
que unifican el disefio, los cuales se encuentran CREATIVA

en la portada (Capelo), indice (Circulos) y los
colores, ademas el disefio es limpio y ordenado
por su simplicidad.

Disefio "B” B.

En este disefio, tomando como referencia el
disefio "A”, posee la fotografia completa con
una pantalla de color correspondiente a cada
fase metodoldgica, en su centro se encuentra
el capelo muy representativo al proyecto de
graduacién, es muy similar al disefio de la
portada.

DEFINICION
CREATIVA

|7Fundamentaci6n de la decision final

Se selecciond el disefio “A” debido a que posee un disefio méas limpio y no fue sobresaturado
de color como lo es el disefio “B”, ademas de esto, se selecciond este debido a que posee
elementos que con anterioridad se han utilizado, permitiendo asi que posea unidad gréfica.

_
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Pieza: CONTRAPORTADA

Disefio "A"

Este disefio posee una imagen de los alumnos
recibiendo la catedra del proyecto de
graduacién, siempre con la misma tonalidad
de azul que se encuentra en la portada, en
la parte inferior hay una pantalla blanca en la
cual estd el nombre técnico de la guia dado
por el profesor. Ademas se tomé el gorro de
graduacién como un elemento complementario

en la pantalla blanca.
-

6UIA METODOLOGICA PARA DESARROLLAR EL PROTECTD DE GRADUACION

H F~4 unpn
B. 6UIA METODOLOGICA PARA DESARROLLAR EL PROVECTD DE GRADUACION D 1seno B

En este disefio, su estructura es muy similar
a la portada, con la Unica diferencia que ya
no posee nuevamente el titulo, ademas que
el circulo es més tenue, en la parte superior se
encuentra el titulo técnico de la guia.

|7Fundamenta<:ic'>n de la decision final

Se selecciono el disefio “A" ya que el objetivo no es competir visualmente con
la portada, sino mas sutil a la vista de grupo objetivo, ademas de poseer unidad
visual por sus elementos graficos tanto en la portada como en su contraportada,
en este disefio se aprecia de una mejor manera a los alumnos del curso. J

COEVALUACION

Para poder realizar esta etapa, se tomé en
consideracién la opinion de profesionales en el
Disefio Gréfico, (ver anexo no. 2).
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3ER. NIVEL DE VISURLIZACION
Y EVALURCION CON EL GRUPQ OBJETIVD

El tercer nivel de visualizacién, consistié en
realizar la validacién de la pieza gréfica con el
grupo objetivo, una vez se hayan realizado las
correcciones surgidas durante la validacion de
la segunda etapa de visualizacién, la cual fue
evaluada por medio de una encuesta donde los
profesionales del disefio, 3er. Asesor e institucion
evaluaron y sugirieron cambios a la pieza gréfica.
Se esperd que en esta fase de validacion los
cambios al disefio fueran minimos

A continuacién se encuentran los disefios
validados en la etapa anterior:

Disefio “"Portada” 1.

Esta fue la propuesta aceptada por los
profesionales del disefio y personas
involucradas, posee un capelo muy
representativo al acto de graduacion de la
facultad de arquitectura, ademés de poseer
una imagen de fondo en el cual se imparte
el curso, posee recorrido visual de izquierda a
derechay de arriba a abajo que dirige la lectura
hacia el titulo del proyecto. En la validacion, .
el disefio de la portada fue aceptado por el GUIA

Grupo Objetivo, no habiendo ningtin cambio METODOLOGICA

PROYECTO DE GR |
sugerido a este disefio.

Disefio "Pagina de Créditos"” 2.

Una vez fue validada esta propuesta gréfica con
el los profesionales del disefio, no sugirieron
cambio alguno, ya que el disefio es limpio,
claro y no fue saturado, ademas por poseer
todas las caracteristicas de una pagina de
créditos. En la validacién, el disefo de la
pagina de créditos fue aceptado por el Grupo @ | EuonLon
Objetivo, no habiendo ningln comentario st

respecto a este disefio.

BUSAC [Vossiosuo
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Indice

FASES METODOLOGICAS

DEL PROYECTO DE GRADUACION

PRODUCCION

50 1 FASEN 2 Faseno. s 4 SN0 S
INVESTIGACION REDACCIONDE PLANEACION DEFINICION  MARCO
DIAGNOSTICA ~ PROTOCOLO

OPERATIVA ~ CREATIVA  TEORICO

Evaluacién y validacién
de la produccién grafica

Evaluacién del nivel 2

" (Coevaluacién)

Actividad y producto 1
Evaluacién del nivel 1
(Autoevaluacién)

Se fundamenta en los criterios de diseio gréfico
pe por el

bocet
s que trasladar,

Evaluacién del nivel 3

FASE NO. 6

PRODUCCION
GRAFICA
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Disefio “indice o Tabla de Contenidos”

Realizada la validacion de la segunda fase, el
disefio fue aceptado, principalmente porque
en este disefio se pueden apreciar circulos
de colores, los cuales representan cada fase
metodoldgica del proyecto de graduacion,
debajo de cada circulo se encuentra el nombre
que lo identifica, ademas de brindar un detalle
de lo que contiene cada una de estas fases y
su recorrido visual es de izquierda a derecha.
el Unico cambio sugerido, fue quitar la leyenda
“Enfasis Editorial”, ya que seré4 para futuros
estudiantes de cualquier especialidad. En la
validacion, el disefio del indice fue aceptado
por el Grupo Objetivo, ya que fue claro,
explicito, ademas de ser diferente a los indices
convencionales.

Disefio “Pagina Maestra”

Una vez realizada la validacion, Este disefio fue
la propuesta més aceptada ya que su contenido
distribuido en dos columnas, permitié que se
enfatizara mas la jerarquia entre titulos, sub-
titulos y cuerpo del texto. Las dos columnas
facilitaron la lectura, evitando la fatiga visual.
Los cambios sugeridos fueron los de remover
las sangrias, y reducir el tamafo de letra de
los subtitulos para hacer mas énfasis en la
jerarquia. En la validacién, el disefio de la
pagina maestra fue aceptado por el Grupo
Objetivo, ya que ordend el texto de forma
clara, haciendo énfasis en la jerarquia visual
de los elementos.

Disefio “Pagina Maestra”

Realizada la validacion de este disefo,
se inclinaron por el disefio que no poseia
saturacion de color, En esta parte se presenta
imagenes de estudiantes y del profesor con
el color representativo de cada fase, posee
elementos que unifican el diseno, los cuales
se encuentran en la portada, {ndice y colores,
ademas el disefio es limpio por su simplicidad.
Los cambios sugeridos fueron colocar todas las
portadillas del lado derecho y la leyenda por
ejemplo “Fase no. 6" reducir la opacidad a
70%. En la validacion, el disefio de portadilla
fue aceptado por el Grupo Objetivo, debido
a la composicion del disefio. Por poseer una
secuencia entre mddulos, ayudando a la lectura
e identificacion de cada fase.

GUIA METODOLOGICA

PROYECTO DE GRADUACION
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Disefio “Contraportada”

Este disefo al igual que el de la portada, fue
aprobado en la coevaluacién, ya que posee una
imagen de los alumnos recibiendo la catedra
del proyecto de graduacién, siempre con la
misma tonalidad de azul que se encuentra en
la portada. En la parte inferior hay una pantalla
blanca, en la cual estd el nombre técnico de la
gufa dado por el profesor. Ademas se tomd
el gorro de graduacién como un elemento
complementario en la pantalla blanca. En la
validacién, el disefio de la contraportada fue
probado por el Grupo Objetivo. Debido a
que la composicién de este disefio fue muy
similar a la de la portada, ademas de sentirse
identificados al verse en la fotografia.

‘6UlA METODOLOGICA PARA DESARROLLAR EL PROTECTD DE GRADUACION

VALIDACION CON EL G.O.

Para poder realizar esta etapa, se tomd en
consideracion la opinién del grupo objetivo, los
cuales son estudiantes desarrollando su proyecto
de graduacion, (ver anexo no. 3).
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PROPUESTA GRAFICA FINAL

Una vez realizada la validacién con el Grupo
Objetivo, se procedié a realizar los cambios
sugeridos, quedando la propuesta asi:

PIEZA FINAL

El disefio de la portada posee
un color azul, tomando al azul
como simbolo de la verdad, la
sabiduria y la inteligencia, en esta
parte se encuentran los logotipos
institucionales correspondientes a la
Universidad de San Carlos y la Escuela
de Disefio Gréfico.

El capelo, muy representativo al
acto y proyecto de graduacién, fue
contextualizado a la facultad de
Arquitectura por su forma y color.

Titulo del proyecto

. GUiA MHUDULGG'CA — 1 Titulo principal del

PROYECTO DE GRADUACION ! "
material gréfico
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Aqui se encuentran
los créditos la pieza
gréfica, tanto de
disefio como de
texto.

Los circulos en el
indice, representan
cada fase que

los estudiantes
deben desarrollar
en su proyecto de
graduacion.

En el disefio de

cada portadilla se
encuentran los titulos
correspondientes

a cada fase a
desarrollar.

&b |5UIA METODOLOGICA

ECTO DE GRADUAGON

“GUIA METODOLOGICA PARA|
DESARROLLAR EL PROYECTO DE
GRADUACION"

Universidad da San Carlos de Guatemala
Facultad do Arquitectura
Escuela do Disefo Gréfico

Autor: Lic. Marco A, Mo
Disefo: R, Antorio Cier
Fotografia: & Antorio Ciuentes B

Guatemala, Octubro 2014
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Caracorizar
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Presentacién
el Proocolo
PAG.21

“Miremos mas alld de nuestra nariz,
conozcamos la realidad del pais”

Presentacion:

La gestion profesional del diseio gréfico
es un proceso complejo que requiere de

pricticas para  solucionar problemas  de
visual en el dmbito
y empresarial.

Esta guia se ha elaborado para apoyar la
facil compresion y construccién de este

de que no hay nada escrito en piedra. Una de
las caracteristicas de los métodos de disefio
grifico editorial es que son flexibles. Es por eso
que se le ha denominado guia y no manual. La
descripcién de los contenidos y actividades no
se desarrollan totalmente, ya que varios de éstos
han de ser investigados por las y los estudiantes
si es que no los dominan, desconocen o porque
seran presentados en clase por el docente

proceso, con los
académicos del curso de Proyecto de
graduacién, a través de explicaciones breves e
instrucciones de actividades que al final insuman
productos parciales que poco a poco van dando
vida a la ejecucién del Proyecto de graduacion.

Otro de los propésitos de esta guia es el de
facilitar la sistematizacion de ~experiencias
derivadas de los procesos de gestion y
produccién del disefo grafico en el curso de
Proyecto de Graduacién del énfasis editorial,
que se concretiza en la presentacién del informe
final

Seguro que hay otras formas de compresién de
este proceso, por eso debemos estar sabidos

segin el el curso.

Hay que tomar en cuenta que este curso
y proceso estan inmersos en laestructura
curricular del la Escuela de disefio grafico de la
FARUSAC y que por lo tanto puede estar sujeta
a cambios técnicos o administrativos.

Esta guia es Gtil para las y los estudiantes
como para las y los docentes que facilitan el
curso y probablemente para los agentes de
coordinacién de la Escuela y de la Facultad.

Bienvenidas y bienvenidos.

Merea - A Merales
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Investigacién diagné

stica de

necesidades de comunicacion

visual de la institucid

+ OBJETIVO DE ESTE PASO -

n

En esta fase, como en otras, las y los estudiantes
recibiran instrucciones técnicas para ir
desarrollando insumos que les servirn para la
elaboracién de su Protocolo de Proyecto de
Graduacién.

Preparacién de diagnéstico
de necesidades de
comunicacién visual.

Las y los participantes diagnostican necesidades

©

- OBSERVACIONES -

El estudiantes ha de disefiar y diagramar
sus instrumentos para aplicar una encuesta,
entrevista, observacion, investigacion

Identifcar a través de una
diagnéstica, necesidadesyoportunidades
de diserio grafico editorial, tomando
como base los objetivos, identidad y el
contexto de una organizacion de sevicio
social.

Hasta ahora no existe alguna férmula especifica
para identificar necesidades u oportunidades de

o empresa, sino que son los objetivos, la identidad
y el contexto de éstas los que determinaran las
propuestas de DGE adecuadas.

(i q 2 .
deld  en lacl i suf debid

al poco tiempo que queda. Ante esto existe la
bilidad d s ssndi

los temas a través de una investigacion tedrica y
experimental a manera de autoaprendizaje. Esto
complementa la asesorfa y evaluacion de cada
paso que hace frecuentemente el docente

Tome en cuenta que conviene que mantenga en
orden la informacion y los avances de de todas
las actividades que requiere este proceso

equivale a identificar sus oportunidades de
intervencién como disenador grifico editorial, a
través algunas preguntas basicas que més tarde
tienen que diagramar en un formato adaptado
a cada grupo de actores que se aplicara el
instrumento.

A continuacién encontrarén algunos ejemplos:

1. Lo primero es obtener informacién general
de la nstitucion: su misién, vision, objetivos,
valores, politicas de comunicacion, servicios
(proyectos o programas), dreas de cobertura,
grupos objetivos y més.

~N

¢Cuentan con un departamento, rea o plaza
de disefiador o de comunicador? Cusles son
sus funciones principales.

Evite quedarse con sélo una fuente de
informacién. Lo ideal es que se consulte 2
diferentes fuentes o actores.

Adapte los instrumentos a cada actor o
fuente de consulta.

objetivo que es diagnosticar necesidack
comunicacién visual e la nstitucion.

Tome fotografias como evidencia de que
ha estado y aplicado sus instrumentos de
investigacién.

No slvide hacer las gestiones necesarias,
ante las autoridades de la institucion, par
que le autoricen aplicar sus instrumentos.

@ sumEmIn GO

w

£Qué actividades de informacién, formacién
o capacitacién realizan con las personas
individuales o grupos que atienden?

4. 4En qué materiales gréficos se apoyan para
sus funciones de comunicacién, formacién o
capacitacion? (presentar opciones)

@

£Qué necesidades de material gréfico visual
tiene la institucion? (presentar opciones)

o

iCusles son las més inmediatas y cudles a
largo plazo

7. 4Qué han hecho hasta ahora para suplir esas

necesidades?

8. ;Quiénes producen esos materiales?

9. 4Qué dificultades tienen para realizar esos
procesos y productos de comunicacién
visual?

10. ¢Cuentan con una imagen gréfica institucional

0 algo parecido a ésta?

Se pueden agregar otras preguntas para ampliar
la informacién.

“La mejor etapa del aprendizaje

Procesamiento de
la informacién

Elabore, en un cuadro o tabla, el resumen de
las respuestas que incluya en tres columnas:
necesidades, factores que los causan y posibles
soluciones, segin se muestra en la siguiente
tabla:

Soluciones
ropuestas por
profesional de
Disefio Grafico
Editorial

Necesidades de

comunicacan | Factores que |
visual las causan | <
detectadas

©
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Identificar problemas de estrategias y de
proyectos de comunicacién gréfica editorial
educativa, informativa, de. capacitacion o
prevencion.

Conclusiones y

toma de decisiones

Finalizada esta actividad las y los estudiantes
analizan y deciden qué necesidad o problema

abordaran. Tienen que fundamentar sus
decisiones finales.

En un informe escrito describen breve y
: I proceso y los resultados d

©

- OBSERVACIONES -

base.

Esta informacién y proceso servird para
construir fa siguiente fase.

NOTAS

@ sumEmIn GO

no es la de estar sentado en un
escritorio, es la de salir a la calle,
encontrar una necesidad real

y aportar positivamente

»

REDACCION DE
" PROTOCOLO
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Esta secciéon
representa
observaciones

o elementos
principales que
deben tomarse en
cuenta al desarrollar
el proyecto de
graduacion.

Esta linea representa
la fase en la cual el
lector se encuentra,
va avanzando segin
el avance en la guia.

Esta es una seccién
en la cual los
estudiantes pueden
tomar nota.

En algunas paginas
se encuentran frases
motivacionales o con
relacion al tema.
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El disefio de dos
columnas facilitd
la distribucion del
contenido.

Definir y delimitar el problema
de comunicacién visual

o sectores de ésta que afecta el problema.
En este caso pueden ser puntos de vista
de los afectados, especialistas en el tema,
funcionarios de gobierno o de ONG que
tienen conocimiento y experiencias en torno

Incidencia del disefio grafico editorial

En qué grado o en qué forma puede ser reducido

o resuelto el problema de comunicacién gracias

alagestion y produccion grafica o qué suced

si no existe dicha gestién y produccién. Podria
mbién o las

©

- OBSERVACIONES -

No es necesario crear subtitulos para

directos sin perder claridad en lo que
se quiere informar.

Preentar snpeelomis rfcamente
posible esta p:

Es importante saber definir el problema a abordar
para ser eficiente en su solucién y asi evitar la

dispersion.

Saber definir un problema es un arte. Dice el
refrin popular que quien identifica muy bien un
problema tiene ya ganada la mitad de la solucién.

Se sugiere tomar en cuenta los siguientes
aspectos:

Brevemente se describe el historial del
problema, podria incluirse aqui inicio,
trayectoria y situacion actual.

~

Dimensiones del problema mejor si se
complementa con datos estadisticos.

w

Cantidad de poblacién es afectada por ese
problema.

»

En qué drea geografica se encuentra esa
poblaci

@

Frecuencia en que se da el problema. Cmo.
afecta el problema seleccionadbo a as personas
anivel individual o colectivo. También puede
tratar acerca de cémo considera la sociedad

al problema.

6. Informar de causas y consecuencias del
problema.

7. Aquiénes afecta.

8. Qué actores se han involucrado hasta ahora

enlasolucién del problema. Qué han hecho
y cusles son los resultados.

Fundamental: la descripcién del problema no
en sentido de carencias de piezas de disefio
gréfico, sino la descripcion breve del estado
de necesidades de comunicacién visual de la
institucion.

Justificacién del Proyecto

Aqui se informa cuil es el problema de
comunicacién visual de la institucién y por qué
se abordard, esto se logra desarrollando los
siguientes apartados.

Trascendencia del proyecto

€l impacto que nuestra intervencién tendra en
los procesos de solucién del problema. A nivel
gréfico, a nivel de comunicacién (visual) y a nivel
macro en la sociedad, regién o sector.

®

positivas de la intervencién del disefio grafico
en cualquier de sus especialidades.

Factibilidad de proyecto
Describir cuiles son las condiciones que
garantizan que el profesional del disefo gréfico
lograré realizar todo el proceso de gestién y
produccién grafica con éxito, tomando en cuenta
los insumos institucionales como accesibilidad a
informacion, apoyo y trabajo con especialistas,
disponibilidad de mobiliario y equipo, tiempo,

tc., hasta la capacidad y disponibilidad del
proyectista. No se trata aqui de asegurar los
fondos de a institucién para la reproduccién,
distribucion, difusién y uso de los productos del

disefio gréfico,

- OBSERVACIONES -

No es necesario crear subtitulos para cada

stos, En todo
s sin perder claridad en lo
S

& GUIAMETODOLGGICA

Redaccién de Objetivos

Los objetivos o propésitos son los logros e indican
el camino a seguir durante todo el proyecto.

General (Social)

El objetivo general se dirige a la macroestructura
del proyecto. Son trazos que definen el propésito
global y Gltimo del proyecto.

£ el resultado final en donde convergen los
intereses de la institucién y los del disehador.

Especificos:
Los objetivos especificos deben ser

de cumplimiento (concrecién) y referirse a

aspectos, partes o resultados

De disefio gréfico editorial
Caracterizan los servicios o piezas graficas
que concretizan los objetivos especificos de
comunicacién visual institucional (proyectos tipo
, by ¢ segin categorizacién de normativo EPS).
Desarrollar por lo menos uno de esta categoria.

©
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Para redactar el objetivo general hay que
tomar como base el tema y problema. Los

que
se espera obtener con la ejecucién del proyecto.

De comunicacién visual institucional
Son logros inmediatos o pasos necesarios de la
gestién comunicacional de la institucién, para
llegar al objetivo general: informar, persuadir,
capacitar y otros. Es importante recordar que a
nivel de disefio no se desarrollan estos verbos de
manera directasino mediatizados. Por si asumimos
Ia accién de informar... entonces nos debemos
enfocar hacia facilitar el traslado de informacién,
B e R aciacon foiacin,
sensibilizacion, concienciacién, etc. Desde la
institucion si puede ser informar, pero es desde
disefio que se va a realizar el proyecto. Desarrollar
por lo menos uno de esta categoria.

esencialmente juntas como ;qué? ;para
7 pars cauetepe

Qué: Se Redactan al inicio con un verbo
infinitivo que especilica la accién de disefio a
realizar (gestionar, disefir, elaborar, estructuras,
defini, validar, evaluar, proponer, etc.

Para qué: se estructura estableciendo el
e i s e looara priclas
piezas que se propone

Para quién: se determina al grupo de personas
2 los que va r dirigido el materia.

®

Investigar y definir
el perfil de la Institucién
a quien se apoya.

Estos son algunos aspectos a considerar:

1. Caracteristicas del sector social en el que
se encuentra inmersa la institucion: salud,
educacidn, ambiente, seguridad, género,
interculturalidad, etc.

2. Historial de la institucién.

3. Filosofia: mision, visién, valores o principios,
objetivos, etc.

4. Servicios que presta a diversos usuarios.

5. Identidad visual.

6. Cultura visual, listado y ejemplos.

7. Produccion visual, si la hay.

8. Estrategias, politicas u objetivos de

comunicacién, especificamente visuales si
las tienen.

@

©
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Estos aspectos siempre enfocados o
vinculados priortariamente a procesos

uramente se obtendrd mucha
informacién, pero como en todo el
protocolo cada parte debe redactarse en
forma breve, concreta y clara.

I/ plctoanisgielil s wrables
A:empane ntes) a identificar se debe
el TR requerida
para el protocolo y el proyecto de
Graduacion

Aqui si se sugiere crear subtitulos para
de.

poer c\andad en lo que se quiere
nform:

@ | GUIAMETODOLGGICA

Caracterizar
al Grupo Objetivo

Esta parte es importante porque muchas de las
decisiones de disefio que se toman en el momento
de la produccién gréfica se hacen tomando en
cuenta las siguientes caracteristicas:

1. G i

©
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Estos aspectos siempre enfocados ovinculados

Esto implica presentar datos de edad, sexo,
escolaridad, habitat, funcién y responsabilidad

procesos de comunicacion
visual,

B0 O 60 o o3 o

familiar, etc.
identicar so cabe tomar en cusria la
e Al
2. ¢ i 6 o A

Aqui se toman en cuenta aspectos como
el nivel de ingresos del grupo objetivo, su
horizonte de consumo o la clase social a la
que pertenecen

Lyl

Caracteristicas psicograficas
En éstas se tiene en cuenta la personalidad,
el estilo de vida y el sistema de valores del
grupo objetivo, enfatizando las variables
relacionadas con la especialidad del disenio
gréfico editorial.

4. Relacién entre el grupo objetivo con
la institucién
Explicar brevemente cémo se da la relacion
o encuentro del grupo con la institucion.

Se pueden agregar otras caracteristicas que se.
consideren convenientes.

®

Redaccién y presentacion
del protocolo

Estos aspectos son relevantes al momento de
redactar el protocolo que sera presentados:

Titulo del proyecto

Aunque éste va al inicio del documento, lo
dejamos de tltimo para que este paso no nos
atrase en el desarrollo de todos los pasos.
Debe quedar clara la intervencion del disefio.

~

. Introduccién o presentacién
Aunque esta seccion va al inicio de
documento, la dejamos de dltimo para que
tengamos bastantes elementos para su
redaccion

o

Referencias y Bibliografia
Uso pertinente de las normas APA.

»

Presentacién escrita del protocolo
al docente

Presentacién impresa y digital para
evaluacién y calificacién. Confrontar
Ia estructura oficial de contenidos del
protocolo.

5. Presentacion en clase de su protocolo
Elaborar una presentacién en PPT para
hacer presentacién en clase. Se presentaré
el primer sabado de mayo.

6. Presentacion escrita del protocolo a la
Escuela de Disefio Grafico

Portada

» Datos de la institucién: universidad,
facultad, escuela.

»Debe incluir el emblema de la
Universidad de San Carlos de Guatemala
y de la Escuela de Disefio Grafico.

» Datos de identificacion del protocolo:
titulo del proyecto, el autor o autora,
el nimero de carné, el titulo que se
obtendra (énfasis)y el lugar (Guatemala)
mes y afo en que se presenta el
protocolo

7. Contenido del protocolo

» Titulo de Proyecto
» Introduccién

> Identificacién del problema
» Justificacién
» Objetivos: general y especificos
» Perfil de la institucién a apoyar
» Analisis del grupo objetivo.
» Cronograma de Trabajo

@ |GUIAMETODOLGGICA
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“Un proyecto es mas que

un proceso, es una vivencia’

)

Vearia . Ines S eriat

Descripcién del Proyecto

de Graduacion

El Proyecto de Graduacién es una actividad
tedrico practica derivada del diagnéstico de
un problema de comunicacién visual dentro del
quehacer de una organizacién o institucién social
sin fines de lucro, a partir del cual se busca
hacer una propuesta de piezas gréficas para
apoyar con una solucién de comunicacién visual
ala problemética detectada. Para lograr esto, a
un nivel profesional, es necesario aplicar varios
pasos metodolégicos de gestién y produccion
pertinentes al disefo grafico.

€l Proyecto de graduacién debe ser un aporte
a la sociedad guatemaltecay al gremio, que
debe quedar documentado en un informe que
evidencie el proceso y la toma de decisiones
que orientaron la elaboracién de la propuesta
final

Objetivos

General

Desarrollar, en las y los participantes del curso, la
capacidad de gestién y latoma de decisiones
para la sustentacién del proceso de elaboracion
de un proyecto de disefio, que parte de la
identificacion de un problema de comunicacién
visual

Especificos
Que el estudiante:

» Fortalezca su capacidad para gestionar
soluciones a problemas institucionales de
comunicacién visual.

» Aplique integralmente los conocimientos
teérico practicos adquiridos durante su
carrera.

» Sistematice de forma profesional lo
procesos de gestion y produccién grafica.

Metodologia
de Aprendizaje

Se desarrolla una metodologia basada en los
principios del modelo de Investigacion-Accién,
especialmente aplicando técnicas, entre otras,
las siguientes:

» Discusion y reflexion participativas acerca
del proceso de toma de decisiones a
través del analisis grupal e individual de
los requerimientos del proceso de disefio

grifico,

» Desarrollo de guias de trabajo

» Asesorias individuales y colectivas, en
linea o virtuales.

» Aplicacién de herramientas formales de
evaluacién de las propuestas.

» Sistematizacién de experiencias
significativas

Evaluacién

La serealiza ol tg

El estudiante debe:

» Estar oficialmente asignado y cumplir
con una asistencia obligatoria minima de
80%.

» Entregar tareas segin calendarizacion.

» Seguir el proceso establecido en las
quias de trabajo.

» Fundamentar tedrica y practicamente cada
avance del proceso.

» Redactar con calidad ortografica y aplicar
Normas APA versién 6.

Durante el curso se favorece la Autoevaluacién,
coevaluacién y heteroevaluacién.

Los antecedentes metodolégicos del Proyecto
de Graduacién se encuentran en el curso de
Desarrollo de Proyectos. Sus principales fases
de trabajo se representan a través del sig
gréfico. (Ver anexo no. é)

Fases del Proceso

Hay muchas formas de entender el disefio
Para unos es un producto, para otros una idea
y para otros un proceso en el que se incluyen
las concepciones anteriores. Este proceso
ha de ser iterativo, razonable, planificado,
multidisciplinario, flexible y evaluable.

En su complejidad procesual el disefio grafico
editorial, partiendo de las concepciones
anteriores, no pierde en ninglin momento sus
caracteristicas de integralidad. Aunque para
fines didacticos se representa gréficamente el
proceso en forma lineal no siempre es asi, ya
que constantemente se ha de volver a etapas ya
superadas o se puede avanzar a etapas que estén
mucho més adelante.

Las actividades o momentos metodolégicos
pueden variar segin el tipo de proyecto, énfasis
© especialidad. Estas fases serdn la base
presentar el informe final del Proyecto de
Graduacién. (Ver el Indice)

Planeacién
Operativa
Estafase también conocida como planteamiento.

del método de trabajo u organizacién, nos
ayudara a asegurarnos la gestién eficiente de

& | GUIA METODOLOGICA

todo proyecto, independiente de que sea o no
g L fier

. Para lograr esto
planear la ejecucion de las siguientes fases con
sus correspondientes actividades y tareas,

Disefar ruta critica o flujograma

Aqui se ha de hacer una representacién grfica
de las principales actividades, recursos y tareas
que implica todo el proyecto.

Cronograma de trabajo

Tomando en cuenta las implicaciones de las
actividades y el tiempo determinado para
la ejecucion del Proyecto de graduacién, se
grafica el cronograma de trabajo.

Previsién de recursos y costos

En esta seccion se han de tomar en cuenta
los recursos humanos y materiales, necesarios
para la ejecucién del proyecto dentro de la
institucién cliente y sus

costos.

Seguramente la ejecucion del proyecto
requerird gastos para suministros de la
produccién como podrian ser equipo, tintas,
mpresiones, marcadores, crayones, etc.
bien, gastos de operacién para movilizacion,
renta de equipo, servicios especializados de
estudios de grabacién, etc.

Estos tres productos podrian ir fusionados
parcial o totalmente en una misma gréfica o ser
administrados a través de software pertinente.

soAC 0% R

Fujograma lsborado por
Vichel Baanona 2012
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“Para empezar un gran proyecto,
hace falta valentia.

Para terminar un gran proyecto,
hace falta perseverancia”

> o . ESTRATEGIA DE

Definicién Creativa APLICACION (rausr (s )
DE LA PIEZA

También conocida como fase de anilisis o Descripcién de la estrategia de las piezas de A DISENAR

racionalizacién. En esta etapa nos planteamos  Disefio Editorial Marco A Mor

+ Lonbjtondo s rtcén o

¢Para qué?

El disefio posee
organizadores
gréficos para
poder distribuir

& " P
tomando muy en cuenta el problema y la A diferencia de los procesos publicitarios, la
informacién sobre el grupo objetivo, ambos ya  mayoria de decisiones institucionales respecto a
incluidos en el protocolo... utilizar un material grifico editorial se deriva de la

necesidad de comunicar a grupos ya establecidos,
es decir que son permanentes, asiduos
participantes de sus proyectos y programas, y la
Normalmente el briefing es la solicitud expresa, ~ institucién generalmente los conoce. En algunos
verbal o escrita, que hace el cliente al disefador  casos hasta existe una base de datos al respecto.

+ Pieza do disoo gafco laborados por
ol sstudiane do Proyects o Graduacién
« Ovos matealos e complementan o

iCon qué?

Elaboracién del briefing

royects do graduscion

+ Involucrados actores en o proceso
+ DiRecTos
Faciitadoresidocentes

la informacion de
una manera mas
adecuada.

gréfico. Mientras mas claro se describa el
contexto, problema y posible solucién sera mas
aseguro el éxito de Ia produccién grafica. En el
caso del proyecto de graduacién mientras mas
esté en comunicacion y conozca las necesidades
de la institucién, el estudiante podrs tener mas
alternativas a la hora de tomar decisiones de
disefio gréfico.

Conocer al grupo y tener la necesidad de
comunicar contenidos especificos orienta
facilmente la decisién de qué material ayudars a
resolver el problema de comunicacion visual de
Ia institucion. Para decidir qué material o pieza
gréfica se ha de desarrollar vale preguntarse y
responder de acuerdo al siguiente mapa mental.

Con q

Ut pupis, beraicn

omnidd, i, ooz, vpo

+ Timpo de proyect.

: m,. contest s emergencs,
R

Cuando?

o e do oo proceot do

posible g
con toda la informacién que debiera incluir el
briefing. Quizés sea necesario que més adelante

se tenga que volver a completar la estructura y ( 2 sy regon
¢Dénde? i
contenidos del mismo. ¢Dénde’ hogar,lugar de trabsjo.

T |

O

Para completar la descripcién anterior se puede

Los universtarios  invesigadores puedan »  Puede ser leida por més

graficar una tabla comparativa de las ventajas leerla en varios dias, lo que ayudaria en la| tiempo que la Guia, pero no

y desventajas de piezas que podrian ayudar a retencion de nformacian an maper canidad | confians s suclentes pighas

resolver el problema de comunicacién visual de de tiemy como para sbarcar todas las

Tl > Se puede dividir en secciones, y agregar| fotografias e informacién sobre
- articulos de interés, tips, o comentarios|  macro-hongos.

re: » Al ser leida por completo, la
> La revista puede ser :empirhdi aotros|  estudiante tiene la opcion

CUADRO COMPARATIVO Revista. comparieros o familare de guardaria y no volverla a
Puede transportarse dimente, por supeso|  usar, hasta cuando lo necesite.
ligero. Puede también tirarla a la

basura

9
El troquel del desplegable puede ser[» Se lee y se interactia con la > Esmecianamente costosa
grande, por lo que puede incluir informacién | pieza répicamente.

considerable e ilustraciones. > Una vez leida la gy e

Las revistas ofrecen un alcance
relatiamente bajo comparaco

»  Laformadel el CD, el ° alogosmedics
bastante lamativa. iniversitario tiene [a opcion
+ Eltroquel puede nchiruns seccién para el CD. | de guardario el mismo dia y + Es una pieza de uso diarc + Es mucho mas costosa que la
» EICDpuede swmwqumer Fersonnya | no velver a vero,  hien hasta + S pueds leer en cualquier momento, incluso | Guiay la Revista
e . wdo I 3l lado de una vela ya que no se necesita [» No se puede agrandar y/o
. formato [ » - clecticdad. achicar a letra, o cambiar la
) FOR por o qoe o oy e sigurs pora | fomiacon omaderaie, poe » Nose necesitan conocimientos slectréricos 0| tipografia
. d5"'|= ” que la universitaria lo pueda leer. POF Reader | no lo suficiente para abordar el diferentes dispositivos para poder leerlo. Se puede mojar y dafir.
(tipo desplegable) s un programa muy comn entre uiversiarics. | tema de macro-hongos » Puede contener cudntas péginas se necesiten [ »  No se puede propagar con

con CD interactivo

En el PDF se pueden incluir variedad de para abordar todo el tema e imagenes. A| tanta facilidad como enla red.

inchido fondiones, mEracids & armacier Libro Visual T e ol e
otones, sonidos, musica, videos, acceso a rmativo las imagenes.
paginas de interet, menis, etc. s formato puede ser grande para que las
» Porsumisma nteractidad, la presertaciénde i b e
iamacin i o o s R e dee il it B
- e i SRR SO e
e compari s iomacn Pl ey
ligero. ‘Cuadro comparativo slaborado por Miche! Barahona 2012.
O
Esta, como todas las fases del proceso, es un
insumo para ejecutar las subsiguientes fases.
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Definicién del
concepto creativo
La definicién del concepto creativo nos ayuda

a plantear las lineas o criterios de disefio
grifico, ya que para un mismo problema de

visual existen muchas posibl
soluciones, incluso para un mismo disenador.
El concepto creativo no debe ser una camisa
de fuerza sino un dispositivo que inspira las
decisiones clave de disefo, por eso es que
todo lo visual o grafico en la pieza debe
ir referido a éste, por esta razén también
en este ejercicio se plantean los cédigos
icénicos y lingiiisticos que traduciran el
concepto creativo a lo grafico.

Esta es la presentacién que en clase servir
de base para ampliar mas la definicién del
concepto creativo y para presentar algunos
ejemplos.

EL CONCEPTO CREATIVO
EN

Y LOS CODIGOS
EL DISENO GRAFICO
EDITORIAL

Recopilacién de
referentes visuales

Tenemos que recolectar algunas piezas, silas hay,
que tengan relacién con las piezas que hemos
decidido disehar. Estas han de ser un referente
que inspire a tomar lo positivo de la las mismas
e intentar superar las deficiencias que muestren

Estas piezas podrian ser las que la institucién
haya utiizado anteriormente a la intervencién del
disefiador o bien pueden ser piezas elaboradas
por otras instituciones afines a la misién de nuestra
institucién cliente bajo la misma y similar tematica
Pueden ser archivadas en versiones impresas en
papel o en formato digital

Desarrollo del
Mazrco Tedrico

Esta etapa también se conoce como informativa,
investigativa o conceptual. Consiste en el
desarrollo de un soporte tedrico, desde el cual
se abordan el problema y se fundamenta la
toma de decisiones en el proceso de produccién
grifica, desde la experiencia y pensamiento de
especialistas.

Hay diferentes formas de solventar esta fase,
sin embargo para esta oportunidad se sugiere
que la elaboremos a través de la redaccién de
ensayos. Esto con la intencién de no caer en
Io que tradicionalmente se hace por medio de
un listado de conceptos, a los cuales se les da
una definicién muy teérica, a modbo de glosario,
descontextualizada del proceso y productos del
proyecto.

La construccién del marco teérico se refiere al

El concepto
ereativo

[r—

e —
igos del o
disefio

NOTAS

utilizarén, los subtemas derivados o vinculados
al tema principal, también pueden incluirse
informacién sobre experiencias, el paradigma o
enfoque disefio, qué resultados se han obtenido
en otros proyectos similares, de tal manera que
quien lea el marco conceptual pueda introducirse
en el problema de investigacién y comprenderlo
sin dificultad.

Es uno de los puntos més critico enla ejecucién del
proyecto, ya que aqui se encuentra el fundamento
intelectual del proyecto. Si el marco teérico no
es suficientemente sslido es probable que sea
rechazado por quienes evalten la pertinencia del
proyecto.

Un buen marco tedrico no es aquel que contiene
muchas paginas, sino el que trata con profundidad
Gnicamente los aspectos relacionados con
los objetivos y proceso del proyecto, y vincula
coherentemente los conocimientos, conceptos,

elementosy d proyecto.

acopio y analisis de teorias, y
antecedentes que se consideren validos para la
adecuada delimitacién y fundamentacion teérica
del proyecto de disefio grafico editorial

Un marco tedrico se elabora con coherencia
secuencial, utiizando citas de investigaciones
anteriores para que sustenten al trabajo o
proyecto que el estudiante esta desarrollado.
Se define cuales son los conceptos que se

Construir el marco tedrico no es lo mismo que
reunir informacién (copia y pegar), sino también
interrelacionarla coherentemente en un escrito,
de manera que sirva como fundamento, como
sustento, de la toma de decisiones en el proceso
de disefo. Es el contrapeso y a la misma vez
complemento de la creatividad en funcién de los
objetivos comunicacién de la institucién cliente.

Se sugiere el uso de técnicas creativas para plantear y evaluar por lo menos tres propuestas
conceptuales. I siguiente mapa mental complementa la comprensién de qué esy cémo se puede
elaborar el concepto creativo.

CONCEPTO
CREATIVO

Marco A Morales

Tiene su origen
en el campo de la
publicidad

v par
s conmamiders Reponci 8 eebloma
el gepo e

Es el resultado
de un proceso de

aight
piclogeo
Pubicire

percopconesy ot
paancis s

+ migenes

No b fatar el foctor
pretey

Sabor QUE

or COMO cormmicn

El proceso bisico
para su creacién
consiste en:

Liago vadc a fas » codigo o argumenton
g & cncepte

inclad con el Insighty o corents

Complemantay e pai el el et

Se debe validar
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FASENO. 5

MARCO
TEORICO

MARCO TEORICO
DEL PROYECTO DE
GRADUACIO|

A

£Qué es el marco teérico
para nuestro proyecto de
graduacién?

Recopilacién documental de
temas de interés sobre el
género, pieza, metodologia

de diser

comunicar

Definicién de
contenidos

Redaccion de
ensayos
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Definicién Tematica

El proyecto de graduacién es muy complejo, ya
que integra elementos teéricos como prcticos.
En los tedricos hemos de tomar en cuenta que
éstos han de respaldar la toma de decisiones
tanto en la gestion del proyecto como enla parte
productiva

Enlos ejemplos que a continuacién se presentan,
se parte del supuesto que el contenido de la
pieza a disefar trata acerca de la educacién

Qué editoriles o qué

DSl ook
it oo ros el?

£0ub instituciones trabajan
nla educacion de adkitos
Gl drea rural?

Qué experioncias exitosas
Ray acorca do educacién do
adultos el érea rural?

Ectadisticas d niveles de

INCIDENCIA DEL
DISENO GRAFICO EN LA

EDUCACIGN DE ADULTOS

de adultos en el 4rea rural de Guatemala. En
el primer ejemplo se desglosan las tematicas
relacionadas a la incidencia del disefio grafico
editorial. Esto se hace a través de cuestionarnos,
otros podrian llamarle problematizar la realidad,
acerca del papel del disefio grafico editorial y
nuestro proyecto de graduacion. Por ejemplo
podriamos hacernos las siguientes preguntas
segin el problema central antes expuesto.

£Cuil os ol nivel do acceso
del grupo obietivo a textos
‘educativos?

i tipo do lustracién es
més conveniente utlzar en

Recomendaciones para
diagramr taxtos educativos
para adultos del irea rural

Ventajas y desventajas de los

Si se han respondido las preguntas anteriores
2 manera de lluvia de ideas, conviene después
realizar un agrupamiento de respuestas afines.
En el siguiente mapa ya aparece esta asociacion
y en algunos pocos casos nos damos cuenta que
hay subtemas de los subtemas del primer nivel.

El estado del arte
de los temas definidos

medios impresos rospocto a
otros medios do cor

Este paso nos sirve para crear un esquema de los
temas que hemos considerado que se pueden
investigar aunque ain

sihay algn tipo de referencias que los respalden:
Eso se resolvers en los siguientes pasos o tareas.

Existen diversas formas para desarrollar esta fase, pero para facilitar su comprension y presentacion
se solicita a los estudiantes que trabajen con base a la siguiente tabla, la cual ya se ha desarrollado

con un ejemplo:

Tema principal: Disefio gréfico para el rea rural

SUBTEMA RESUMEN

FICHA BIBLIOGRAFICA

Las ciencias de |a comunicacion también son alidadas

Recomendaciones
para diagramar textos
educativos para adultos
del drea rural

{Qué experiencias
Gxitosas hay acerca de
educacion de adultos del

enla bisqueda del desarmollo humano. La comunicacién | Ficha técnica:
visual es una herramienta ideal en la planificacion | Campos Durén, Mercedes.
de estrategias de formacion y capacitacion, de ahi | 2009. Dela palabra hablada
surge la necesidad de disefiar materiales educativos, | a la escrita: los materiales
especialmente impresos.

con fines educativos.
SIMAS. Nicaragua.

Este material es un documento de apoyo preparado
por el SIMAS, para Ia capacitacion de organizaciones | Ubicacion:

sectores de

El estudiante continuaré investigando respecto
a referencias bibliograficas que aborden todos o
casi todos los subtemas que se identificaron en
el mapa mental y los presentaré de forma gréfica
en una tabla similar a la anterior.

Investigacién tedrica
conceptual

Al proponer el desarrollo de esta fase a través de
Ia redaccion de ensayo, no se esté desechando

el uso de la investigacién teérica conceptual,
més bien es un punto de partida para luego el
ola estudiante asuman, desde su punto de vista
y experiencia procesual, los resultados de esa
investigacion

Veamos ahora s presentaciones que se utilzarén
en clase para ampliar las instrucciones de cémo
realizar esta fase.

“Nada muere mas rapido que una
idea en una mente cerrada”

66

oo  desvariaas
prinpereil v fregion)

sefio Grafico para Comunicacién visual
el area rural para el desarrollo

INCIDENCIA DEL DISENO
GRAFICO EN LA

EDUCACION DE ADULTOS
DEL AREA RURAL

Educacién de adultos en|
reas rurales

Contexto del proyecto

oo s acacin

Una vez definidos los grandes temas y subtemas de nuestro marco tedrico, que en otras palabras
co libro, nos fuents
documentales 0 a experws en esos temas.

& GUIAMETODOLOGICA

Redaccién de ensayos

Con una sustentacién tedrica conceptual, el o la estudiante redacta los ensayos requeridos
para lo cual se presentan a continuacién las exposiciones que el docente del curso facilitara
en el aula. Algunos consejos para redactar ensayos:

ANTES DE

DESPUES DE

ESCRIBIR DURANTE ESCRIBIR VERIFIQUE
EL ENSAYO EL ENSAYO LO SIGUIENTE

prncipeles y secundanios, ice con Eonductor?

mops mentl A cbiandrs s
weruchrs do 0 wteyo y hiego
Consiiya ol cuerpo

penodcamenta T —

+ Tome en comts a estructrs optade
+ (Ortografis? Prfiersacta an ord
r ot programa e puads eviar s

1905 propo estio ortogafay redaccion

+ Buscue nformacién. Pusde obener
ctan sstacstcas, noticiasy
Sntecedenes

. M

« No s olide el lectar Estlo posonal

+ idontique su punto de visa
desarrolar, u posicion respecto sl

o u posie + Seloccione muy bien f vocabuiario

.
pore kar un enguse pertinents
adste sice undicionaioy o e

Tevinon del Microsaf Offcs (Word)

el cornanc e st
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Breve ejemplo:
:Como presentar informe del proceso de visualizacon de piezas de Diseiio Grafico?

PARTES
SIGNIFICATIVAS
DE LA PIEZA A

Producciéon Grafica

— Boceto de portada
Exafoe e conoiclcom dedesarcl Calguemers

ejecucion o creacién. Es importante que los
estudiantes describan, en un primer momento

6 y por qué. Busquemos un equilibrio en la cantidad

DISENAI et i 6mo
e ienle de texto explicativo. No esté de més enfatizar que hay que ir al grano.

por escrito, con qué cédigos de comunicacién
visual lograrén plasmar el concepto creativo
en las partes més significativas de sus piezas a
disefiar. De esta forma se facilitaran los procesos
de bocetaje que sustentan esta fase.

Visualizacién nivel 1

Se realiza ahora un bocetaje exhaustivo
tomando en cuenta toda la informacién y fases
antecedentes, de preferencia a mano, aplicando
aprendizajes durante su formacién como
disenadora o disefador grafico,

De los varios bocetos tipo roof que realice se han
de seleccionar dos opciones més relevantes de
cada una de las partes de la pieza editorial. Luego
de entre esas dos opciones més relevantes se ha
de seleccionar la mejor, que luego ha de servir de
base para el siguiente paso.

enfasis da dlisen

pudieran ser otros los bocetos a desarrollar, pero
por tratarse de piezas editoriales, que por lo
General son muy extensas y para ahorrar costos,
se solicita presentar muestras de partes relevantes
de la pieza editorial.

En este boceto se colocaron los elementos grficos representando el concepto
creativo Pilas con tu voto. El color predominante es gris para no dar a entender

Paginas
de créditos

Pagina interna con

aplicacién de estilos

Pagina con tablas
o infografias
Contraportada

A indirectamente que se apoya a un partido politico en particular. La tipografia es
) dult 5

piezava
misma cantidad de mujeres

opaca la vista general de la
B amplia para representar la i

dirigida a . Aparecen en I
que de hombres para representar equidad de género.

Acé aparecen los mismos elementos solamente que ya o se uso el color gris porque

portada y se opté por usar una paleta de colores mas
integracién de todos los partidos politicos. Se decidié

agregan
conduzean los dialogos con
elimnaron s o

la sea Ilectory que
el lector dentro de las paginas interiores., a cambio se
o i Latipografi la

de acuerdo a los personajes

En r

primer plano
allector. De fond fotografia d

a
(e} haciendo fila para votar en

las elecciones, pero no destaca porque la intencién es

ponerla en un segundo plano. Aqui no se aplica color para dar mas importancia a
Ios textos y elementos que llevard la pagina, es decir la composicién y el mensaje.

Fundamentacién de la decisién final de este nivel

Se tomé en cuenta la opcién ¢, pero se le aplicaré la opcién de color de la segunda opcién, porque

se quiere dar a entender inclusién y no segregaci
2 los que se dirigen son a los del drea urbana c
actual. Los logotipos de los patrocinadores irén
de la Secretaria de la Presidencia. El formato ser
mis exactas una vez que la institucién apruebe

Recuerde que debe hacer, en la mayoria de cas:

ién. La tipografia seré miscelnea porque los jévenes
apitalina quienes estén mas expuestos a publicidad
en la contraportada, solamente iran al frente el logo
15 cuadrado, las proporciones exactas se obtendran
la cotizacién.

05, un proceso de bocetaje exhaustivo.
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Visualizacién nivel 2

En esta actividad se trata de trasladar ol bocetaje
de la fase anterior a una version preliminar en
formato digital y soportes de reproduccion
més cercanos a como se espera que serén
reproducidas las piezas.

Visualizacién nivel 3

Una vez evaluada la etapa anterior y realizados
los ajustes de disefio grafico editorial pertinentes,
se pasa a elaborar prototipos mas acabados y
mucho més cercanos a la presentacién final de
las piezas, con el objetivo de val con el
grupo objetivo. De esto se hablara mas adelante
en la siguiente fase de evaluacion y validacién.

Tomemos en cuenta que es posible que se vuelva
a alguna fase o actividad anterior si se identifican
nuevas necesidades de informacién.

NOTAS

FASENO.7 7

EVALUACIO
GRAFICA

Evaluacién y validacién
de la produccion grafica

Esta fase también es conocida como etapa de
convergencia, validacién o comprobaci
eficacia de las piezas disenadas, ademas es
paralela a la fase anterior porque cada nivel
de visualizacion se ha de evaluar y validar, con
diferentes actores, para poder avanzar al siguiente
nivel.

a
&

En clase el docente ampliar la informacién acerca
de la importancia y de cémo evaluar materiales
editoriales en base al siguiente esquema. (Ver
Anexo No. 5)

Actividad y producto 1:
Evaluacién del nivel 1
(Autoevaluacién)

Se fundamenta en los criterios de disefio grafico
editorial aplicados de manera particular por el o
Ia estudiante, que al final selecciona los bocetos
més relevantes que tenemos que trasladar,
generalmente, a versién digital.

Se ha de dar cuenta de los porqués de nuestras
decisiones o criterios de diseho. Para partir de
una base podemos estamos logrando
Io propuesto en la actividad de previsualizacién

© en la actividad de definicién de los cédigos
visuales del concepto creativo.

Evaluacién del nivel 2
(Coevaluacién)

Es ificacio - Ia i
del disefio gréfico editorial de la funcionalidad
técnica y estética de nuestra propuesta a este
nivel. También se puede incluir en este nivel a
dela sncli e

pertinente.

Para este nivel se ha de elaborar una guia de
entrevista semiestructurada para ser aplicada
con el grupo antes mencionado y presentar
previamente las partes mas relevantes de la
pieza que se ha disenado. Se debe incluir en la
presentacién de resultados el perfil profesional
de las y los expertos.

Evaluacién del nivel 3

Se realiza con el grupo objetivo. Se utilizan
prototipos totalmente disefados o partes clave
de las piezas si estas son muy extensas.

La finalidad de esta actividad es verificar la
aplicabilidad comunicativa, tanto del contenido
de las piezas como del disefio que esté en
funcién de lograr la atraccion visual y legibilidad
de dichos contenidos

Se ha de dejar constancia grifica y escrita de
la evolucién de las propuestas, esto facilitar la
redaccién del informe.

Es de suma importancia para esta actividad
disefar instrumentos técnicos y profesionales
para recabar informacién. Entre los diversos
instrumentos y técnicas a utilizar estan la
entrevista, la observacion, la encuesta, el censo
y los grupos focales.

©

- OBSERVACIONES -

El estudiante debe de construye sus
strumentos para cada etapa en la que se
encuentre.

Presentacioén final
de disefio fundamentada

Después de analizar los resultados dela validacin
se realizan los cambios pertinentes y se presenta
el informe final de esta fase, de preferencia
imprimiendo toda la pieza a una escala legible
y se describe las partes mas relevantes de la
misma, aludiendo a los criterios de disefio gréfico
editorial que prevalecieron.

Socializacién de resultados

La Universidad de San Carlos de Guatemala, a
través de este curso, se proyecta a la sociedad
guatemalteca para contribuir a la solucién
de sus problemas. De esta forma el Proyecto
de Graduacién deja de ser Gnicamente un
requerimiento académico para llegar a ser un
compromiso ciudadano que en cierta manera
retribuye al Estado y la sociedad el apoyo que
&stos le han otorgado a las y los estudiantes de
esta gloriosa y tricentenaria universidad.

Esta fase también se conoce como de
Presentacién de piezas y lineamientos para su
reproduccién, difusion y utilizacién. La intencién
s dejar constancia formal de esta contribucion a
la institucién donde el o la estudiante presté sus
servicios de disefio grafico editorial.

&  6UIA METODOLOGICA
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Dummy o prototipo
Cada estudiante ha de entregar a la institucion
cliente un dummy o prototipo de la pieza
disenada en su versién final. Lo ideal es que
se sea completa y de la mejor calidad, pero el
estudiante, por motivos de costos puede decidir
presentar solamente las partes mis significativas.

Entrega de documentos digitales
Cada estudiante ha de entregar a la institucién
cliente una copia de los archivos editables y los
PDF en alta resolucién para su reproduccion.

Guia para reproduccién y difusion

Cada estudiante ha de entregar a la institucion
cliente una guia con los lineamientos de
reproduccion y aplicacién (uso) de las piezas
disefadas. Vea en la seccién de anexos algunas
ideas que pueden servirnos de base para la
elaboracién de esta guia.

Evidencias de la entrega

El estudiante ha de entregar constancias fisicas de
la entrega de las piezas, independiente de si es
dentro de un acto protocolario o informar. Minimo
ha de presentar fotografias de dicho acto.

Identificacion de
lecciones aprendidas

También conocida como etapa practica reflexiva

o metacognicin. El término de lecciones

aprendidas se ha ido posesionando a nivel

mundial, desde hace muchos afios, en procesos
6n de

cursos de desarrollo

NOTAS

caso el aprender desde las propias experiencias
es valido para la institucion cliente como para el
estudiante. Ademés, con esta nueva propuesta
se espera superar la redaccién de conclusiones y
como mero requisito o trémite

e
en proyectos sociales y académicos, como lo es
en nuestro caso el Proyecto de graduacién,

Las lecciones aprendidas se pueden definir

mejorar en el futuro la ejecucién de experiencias
similares. Puede ser en la forma de

burocritico para que sea aprobado el informe
del Proyecto de graduacion, muchas veces
elaboradas con prisa y sin profundidad,

Un ejemplo de lecciones aprendidas es la
generacion de esta guia metodolgica, que no
se ha construido basada en fuentes de consulta

iografica, sino desde la ia como

que puede ser integrado en estrategias, tacticas,
politicas, normas, manuales, guias, etc. Con
el objetivo de mejorar la solucién, prevenir o
corregir problemas en experiencias similares a
la experiencia concluida. En otras palabras, se
trata de universalizar los aprendizajes desde la
experiencia cotidiana,

Las lecciones aprendidas tienen su equivalencia
con las conclusiones que tradicionalmente se
han manejado una vez concluido el trabajo de la
investigacién social.

Identificar y reflexionar sobre lecciones aprendidas
garantiza la gestién de conocimiento y el
desarrollo de capacidades instaladas. En nuestro

docente y de la experiencia en el mercado del
disefio grafico editorial en Guatemala del autor.

Aspectos que dificultaron

el proceso y cémo se
superaron

Se puede iniciar, a manera de lluvia de ideas,

repasando todo el proceso e ir respondiendo las
siguientes preguntas.

1. ¢Qué aspectos facilitaron el proceso, los
resultados o el logro de los objetivos? ;Por
qué y cémo’

“Si ti no trabajas por tus suefios
alguien mas te contratara para

)

que trabajes por los suyos’
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FASENO. 8

LECCIONES
APRENDIDAS

2. ;Qué aspectos dificultaron el proceso, los
resultados o el logro de los objetivos? ¢Por
quéy como?

w

Se sugiere tomar en cuenta aspectos
relacionados con conocimientos, habilidades,
gestion, el contexto, personas, recursos,
informacién, equipo, metodologia,
tiempos, cultura organizacional, etc., que
preferentemente se relacionen con el logro
los objetivos, el proceso metodoldgico y los
resultadlos obtenidos.

Evitemos personalizar nuestras afirmaciones,
es decir que este no es un buen momento ni
espacio para quejarnos ni de echar culpas de
sucesos negativos en nuestro proceso. Tenemos
que ser si muy criticos y objetivos, con muchas
intenciones de sumar positivamente. De los
errores debemos aprender mucho, asi como de
los éxitos.

Lecciones aprendidas

Se redactan partiendo de la actividad y producto
anterior y clasificandolas en estos tres grandes
momentos:

» Lecciones al iniciar el proceso
» Lecciones aprendidas durante las etapas
de visualizacién, evaluacién y validacion.

» Lecciones al final del proceso

En estos momentos se puede subclasificar a
quién pueden ir dirigidas:

» Alos disenadores graficos
» A la institucién cliente
» Ala escuela de disefio grafico

En la redaccién de las lecciones aprendidas
debemos tomar en cuenta que no tenemos
que hablar del caso especifico de nuestra
experiencia, cosa que si se puede aceptar en
Ia actividad anterior. Aqui debemos pasar de la
e QU e e

a °
pensando quizas en lo que les pudiera servir a
otros disenadores o instituciones en otro lugar
o tiempo, pero en situaciones parecidas al
problema y su solucién

NOTAS
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Conclusiones

En qué medida se alcanzaron los objetivos del

proy!

Cémo incidiran los resultados de este proyecto en la eficiencia
comunicativa de la institucién,

Los aportes de la Escuela de Disefio Grafico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala en el desarrollo de Guatemala.

Los aprendizajes de los estudiantes durante el disefio, ejecucién y
conclusién de los proyectos.

FASENO. 10

RECOMEN-
DACIONES
TECNICAS

Las recomendaciones estan dirigidas a dar sugerencias para mejorar.
En el futuro. La planificacion, ejecucién y los resultados de un proyecto
de gestién y produccién del disefo gréfico editorial como el nuestro.

Se sugiere hacer recomendaciones a la institucién cliente y al gremio
sobre aspectos gestién y produccién grafica. Especificamente sobre
métodos, técnicas y actividades de gestién y produccién visual

Las recomendaciones académicas es mejor hacerlas directamente al
docente, a los estudiantes o a las autoridades educativas.

FASEND. 11

i etapade
Aqui dejamos constancia de las actividades y
aspectos més relevantes de la planificacién,
ejecucion y evaluacién de nuestro proyecto.
Esto quiere decir que no todo lo desarrollado,
ya sea en clase o en la institucién cliente, debe
consignarse en este informe

General oty
Captao s Capituo 7 Capiulo 8

Se sugiere leer, analizar y tomar lo pertinente de
la guia elaborada por el Lic. Otto Valle y un grupo
de docentes colaboradores, en el 2009, que se
denomina Guia para desarrollar el Proyecto de

Tomemos en cuenta que el informe se hace al
finalizar el proyecto y lo que pudimos haber
escrito al concluir cada fase puede servimos
de insumo. Veamos esquematicamente cémo
deberia quedar la estructura de nuestro informe
final del Proyecto de graduacién.

Capitulo 4

Punaetén Opuas

Glosario - Anexos

grado. Hay que considerar que para citar las
fuentes de investigacién se debe hacer segin el
sistema APA versién 6 en espaniol.

2)

FASENO. 12
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Anexo 1:

Mapa de empatia

Aqui colocamos la informacién complementaria
de los capitulos, porque de dejarla dentro del
cuerpo principal del discurso podria desviar la

atencién y comprensi
informacién secundaria es muy amplia,

n, especialmente si esta

£C6mo se comporta habitualmenteen grupo D

respecto a el tema o
| mensaje a transmi

el tema o mensaje a
transmitirle?

4Qué piensa y siente 2Qué vé respecto a

A

(- £Qué o5 1o que le mueve? \ , Jepanicps?
: '+ iCon quién habla?
Kot . e
- — DA )
= T ’
i \
4Qué dice y hace

respecto a el tema o
| mensaje a transmitirle’

MAPA DE EMPATIA

Para conocer al usuario
Marco A. Morales

{ £Qué escucha respecto
| acltema o mensaje a

, \ N
2Qué le frusta respecto 2Qué le motiva respecto
a el tema o mensaje a ‘ a el tema o mensaje a

- 5

J

\ y N
~ e W
+ O e s msenon ) [+ cauie s + L oo v devrdad o s
© L0 miados o fsgos i prccupn? Contogue?

© L s wencadoes | | St

G ments sanesio?
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Anexo 2:
Validacién

Eens e 1 debais Saiot Jos resuliados

Parz de(ermlnar su efcacm es neceszno rezl\zzr
una prueba piloto con una muestra del grupo
objetivo.

recoleccién de informacién durante la validacion.

Debe agregarse el perfil del grupo objetivo con

el cual se realizé, aqui se debera describir los
cual s

que se considera informantes (Este punto es
clave para garantizar |a seriedad y veracidad de

de la propuesta, para tal efeclo deberan
mostrarse las piezas grficas al grupo objetivo.
(Esto se hace para tener una primera impresion
del aspecto de comunicacién y hacer los cambios
pertinentes a as piezas graficas propuestas por el
grupo objetivo). Luego, utilizando las técnicas de
investigacién propuestas, se deberd realizar una
sequnda al mismo

la recoger). Debe tenerse presente
Ia edad, a escolaridad, el aspecto geografico, el
econémico, el demogréfico y todos aquellos que
sean pertinentes.

Cuando ya se tienen los resultados de la
validacién, se hace el agrupamiento de la
informacién y se empieza a tabular datos,

arupo objetive, con Ia fnalidad de verifcar s
Ios cambios realizados a las  plezas gréficas,
satisfacen los

pregunta
yluego la interpretacién de resultadas o0 seaun
comentario de cada una de las preguntas que

del grupo objetivo ante la prcpuesta grifica final
realizada para tratar de solucionar el problema.

Dicha informacién se utilizara para evaluar las
reacciones inmediatas del grupo objetivo ante
los aspectos formales y de contenido de las
piezas, asi como los efectos de

lo que el i
s y a lo que se estaba buscando de
acuerdo a los objetivos planteados.

Para realizar la validacién deben considerarse los
siguientes elementos:

> G on: queel bjetivo entiend:

que los mensajes visuales contienen.

En esta parte, también se hard una descripcion de
las técnicas y los instrumentos utilizados para la

q ipo obj
todo el contenido del material grafico
presentado en el proyecto de comunicacién
visual.

@ ‘s%  METODOLGICA

Atraccién: que el grupo objetivo se sienta
atraido, interesado o agradado por el material
gréfico.

Aceptabilidad: que el material grifico sea
aprobado, admisible y plausible por el grupo
objetivo.

Involucramiento: que el grupo objetivo se
identifique con el tema y los contenidos del
material

Persuasién: que el grupo objetivo identifique
facilmente lo que se lo pide o sugiere y que
esté convencido de hacerlo.

Seguidamente, se haran algunas preguntas que
valon sspecios de forma e s iesas grsfces,
por ejemplo: tipografia, color, imagen, textos,
fotos, etc.

En total, la validacién no debe pasar de unas
quince preguntas, las cuales pueden ser abiertas,
con varias respuestas o cerradas, con un Sl o
N O, en estos casos se debera dejar un espacio
para que el encuestado amplie o fundamenta su
respuesta.

FUENTE BIBLIOGRAFICA

Lic. César J. Padilla Garcia. 2011. Guia del
proyecto de graduacién. Diseno visual 5, proyecto
de graduacion. Escuela de disero gréfico de la
USAC. Guatemala.

®

Anexo 3:
Llenémonos de
preguntas poderosas

Saber preguntar es un arte y una técnica, pero
qué tiene que ver con el proceso de produccién
grifica. Es importante saber preguntar acerca de
la validez de nuestras propuestas grdficas. Gran

Empecemos haciendo preguntas abiertas, éstas

no deben permitir responder con un si o con

un no o con respuestas muy parcas, sino més

explicativas y encadenas una detrés de la otra. Si
"

parte de su pende de I forma en que la

final

! la validamos. No
rech I

Preguntar es como buscar en Google, si ponemos
las palabras adecuadas encontraremos las
respuestas que nos interesan. Puede ser que  la
primera no obtengamos toda la respuesta, pero
poco a poco vamos discriminando la informacién
hasta llegar a la mas certera.

£Qué? ;Por qué? ;Cémo? ;Dénde? ;Quién?

Aunque
este embudo de preguntas no quiere decir que
estrictamente haya que seguir este orden, se
pueden alternar.

A continuacién més sugerencias para elaborar
preguntas poderosas, orientadas hacia los
objetivos del proceso.

APLICACION

Preguntas para sondear

Estas preguntas deben invitar a averiguar més acerca de alguna situacién o
mspu.su 2 elguna pregunta abierta

Preguntas aclaratorias
o de afirmacién

mente implican incomprensién d
pnms:r o mrmm algo que se menciond, por ejemplo, gentre esto y aquello

las respuestas, sino son para

qué elgira’
Casi P o i o, paroan e HENPRERY
Freguetas Canmasd podia implicar una respussta concreta, Entonces ¢qué va hacer respecto a
Qe
&
[ ile sucedi 7 . 72 el primero?.
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Saber preguntar también implica saber
escuchar respuestas, éstas no siempre tienen
que ser verbales, también pueden ser visuales
(presentando més de dos opciones). También hay
que saber leer o interpretar el lenguaje gestual a
la hora de entrevistar a nuestro interlocutor.

£Qué hacer cuando el entrevistado no conoce o
1o tiene la respuesta? Podriamos darle opciones,
pero no sesgar la respuesta o inducirle a dar una
respuesta politicamente correcta (para quedar
bien).

Anexo 4:
Recomendaciones para la
reproduccién y difusién

TS
\CTERISTICAS,

ENaue || ENCASODE ser LsRos,

MOMENTD S& HiAN DE
UTILIZAR

reproduccion en offset y

Qué entregar a la imprenta | >  Dimensiones de la piezas
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alta resolucién para su|  reproduciry grabar en CD o | pieza en su totalidad, de las
ov. o

PERIODICOS O
PRESENTACIONES DIGHTALES
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Megufu oilustracione

en baja resolucion para su [» para ser
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il ol
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»  Acabados de la portaday | (cotizacién
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impresion
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Contexto guatemalteco
para el desarrollo de
proyectos de disefio

grafico (didactico)
Editorial educativo

Incidencia del DGE

4Cémo disefiar
nuestro proyecto?
e .

Identificacién y
delimitacion del
problema (ejecucién)

Disefio del Protocolo

Gestién académica
del protocolo

p— Curso de Proyecto
e de Graduacién

"] GI{'{ METDImkﬂSIBA
7 < SRADUON

El disefio de la
contraportada posee
el mismo tratamiento
visual de la portada,
con elementos mas
sutiles.

-

GUIA METODOLOGICA PARA DESARROLLAR
EL PROYECTO DE GRADUACION
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CAPITULO NO. 7

LECCIONES
APRENDIDAS

DURANTE EL PROCESO DE GESTION
Y PRODUCCION DEL DISENO GRAFICO

73
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Se espera que durante la ejecucion de cualquier
proyecto, pueden surgir aspectos que facilitaron
y/o dificultaron el desarrollo y ejecucién de un
proyecto, muchas veces los disefiadores se
enfrentan a situaciones, las cuales durante la
resolucién de la mismas, puede llegar a obtenerse
un nuevo conocimiento que solvente dichas
necesidades. Esta etapa es muy importante,
ya que refleja de manera implicita en el
conocimiento adquirido por el disefiador gréfico,
el cual brindarad un aporte a otros disefiadores
para facilitar y mejorar las practicas actuales,
aprovechando de una mejor manera la riqueza
de la experiencia. A continuacién se encuentran
las lecciones aprendidas durante el desarrollo
del proyecto:

LECCIONES APRENDIDAS
AL INICIAR EL PROCESO:

1. Planeacién Operativa

Es relevante destacar la importancia de
conocer cuél es la metodologia de trabajo
y la forma en la cual seré evaluada, ademas
es importante disefiar un plan de trabajo
en el cual el disehador este organizado,
evitando asi posibles contratiempos. Una
trabajo ordenado, de buena calidad y una
buena administracion del tiempo, son
aspectos importantes que determinarén
el éxito del proyecto de graduacion.

Definicién Creativa

Esta fase debe considerarse como el pilar
principal del proyecto, puede considerarse
el centro en el cual todo el proyecto gira
en torno al concepto creativo, por lo cual
es de suma importancia definir de la mejor

75
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manera el concepto creativo, a través del uso
de diversas técnicas que faciliten generar
ideas para enriquecer el proceso, en
cuanto mas técnicas sean, seran mejores
los resultados. Una vez definido el concepto
creativo, el cual estard implicito en el disefio,
es importante traducir el concepto
creativo en los cédigos de disefio. Definir
los codigos de diseno es una manera en la
cual el disefiador puede guiarse al disefiar,
sabiendo que lo que esta haciendo refleja
el concepto creativo, evitando asi cualquier
confusion al transmitir el mensaje.

Marco Teérico

Esta parte como su nombre lo menciona,
es eminentemente tedrica, por lo que
es importante enriquecerse de muchas
fuentes bibliogréficas, las cuales facilitaran la
fundamentacion tanto del proceso de disefio
como del producto en si.

LECCIONES APRENDIDAS DURANTE LAS
ETAPAS DE VISUALIZACION, EVALUACION
Y VALIDACION

Producciéon Gréafica

Durante el desarrollo de esta fase, es
necesario estar en constante comunicacion
tanto con la institucién, el 3er. Asesor y
principalmente con el grupo objetivo, ya
que ellos son quienes orientan y evaltan el
disefio como tal. Pueden ser considerados
como nuestros indicadores de efectividad
de la pieza gréfica.

1.

Evaluacién y Validacion
En esta etapa del desarrollo del proyecto,
el disenador debe generar herramientas
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de validacién muy concretas, claras y
objetivas, para asi evitar cualquier desfase
de informacién.

LECCIONES APRENDIDAS
AL FINALIZAR EL PROCESO:

1. Lecciones aprendidas, conclusiones y
recomendaciones
Estas secciones son de gran relevancia, ya
que reflejan el resultado del proceso de
disefo, es la parte en la cual el disefiador
genera un aporte tedrico en base a su
experiencia durante el desarrollo académico
del proyecto de graduacion.
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CAPITULO NO. 8

CONCLUSIONES
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1. En conclusidn: la gestién, desarrollo y ejecucion
del proyecto de graduacién, fueron satisfactorios
al lograr graficar la sistematizacion del proceso
de graduacion de la Licenciatura en Disefio
Gréfico, el cual, al ser validado con los actores
involucrados, se demostré que el proyecto
responde a los objetivos planteados al inicio del
proyecto, el cual fue brindar un material de apoyo
al estudiante a través de la sistematizacién grafica
de la metodologia del proyecto de graduacién
y la de mejorar las practicas metodolégicas
para plantear proyectos a través de informacion
oportuna.

2. Los resultados obtenidos durante este proyecto
fueron favorables al realizar las validaciones
correspondientes, permitiendo que el proceso de
disefio fuera satisfactorio, el cual como resultado,
permitié brindarles una herramienta visual que
mejorard y orientard a futuros estudiantes de
Disefio Gréfico que se encuentren desarrollando
su proyecto de graduacion, previamente a
sustentar el titulo de Disefiador Gréfico en grado
de licenciado.

3. Con este aporte se espera que los futuros
estudiantes de la Escuela de Disefio Grafico, de
la Facultad de Arquitectura, de la Universidad
de San Carlos de Guatemala, puedan hacer uso
de este material, que promociones anteriores,
lo necesitaron para orientarse y mejorar las
practicas metodolodgicas para el planteamiento
de proyectos, para asi mejorar la calidad de los
proyectos de graduacion.

4. De acuerdo con mi experiencia personal, el
proyecto de graduacién fue muy agotador,
pero a la vez fue satisfactorio saber que como
Disefnadores Graficos nuestras acciones
respondieron a problemas o necesidades de
comunicacion visual. Esta es nuestra razén de ser.
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A la institucién:

Debido a que es un libro de texto impreso, se
recomienda al catedratico reproducir el material
gréfico con las siguientes caracteristicas: Es un
libro de texto el cual posee dimensiones de
8.5 x 8.5 pulgadas, impreso en papel bond
120 gms. Tito y retiro, impreso a full color para
poder apreciar cada fase a desarrollar en la guia
metodoldgica. No se recomienda papeles lisos
puesto que la guia posee espacios en los cuales
se puede realizar anotaciones, por lo que el uso
de esos papeles dificultaran la escritura

En cuanto a la portada se recomienda que sea
impresa en cartoncillo Texcote 12, en color con
su respectivo barniz UV, el cual dard proteccién
a la pieza de disefio.

Para el encuadernado, se recomienda que sea
con el lomo cuadrado pegado en caliente,
para una mayor durabilidad. Y por ultimo se
recomienda al docente que haga uso de este
material, el cual posee una linea grafica adaptada
al grupo objetivo, ademas de hacerle saber a
los estudiantes que la guia fue disefiada con
el fin de facilitar al estudiante el desarrollo del
proyecto de graduacion.

A futuros estudiantes de la asignatura de
Proyecto de graduacién:

Se recomienda a los estudiantes que durante
la etapa del desarrollo de su proyecto de
graduacion, apliquen y pongan en practica los
conocimientos adquiridos durante toda la carrera,
para muchos disefiadores, la organizacion no es
una virtud, por lo que se recomienda organizar
el tiempo para obtener mejores resultados, los
cuales se veran reflejados en su trabajo.
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Se recomienda a los estudiantes abordar su
proyecto de graduacién con una actitud positiva
y buen desempefio, principalmente porque son
quienes representan a la Escuela de Disefio
Gréfico a través de su trabajo

Se recomienda hacer uso de esta guia
metodoldgica que con mucho esfuerzo se ha
construido, tanto en lo tedrico como también en
lo grafico. Esta es una herramienta que por afos
estudiantes del curso lo habian anhelado, por lo
que tenerla serd de gran beneficio para guiarse
en el desarrollo metodolégico del proyecto de
graduacion.

A la Escuela de Diseifio Grafico:

Se recomienda a la Escuela de Disefio Gréfico
que se pueda dar inicio al desarrollo el proyecto
de graduaciéon con mucho mas tiempo de
anticipacion, ya que para muchos estudiantes
es muy agotador, principalmente a quienes
trabajan y deben realizar practicamente una
doble jornada de trabajo.

Ademas se recomienda que feliciten a los
docentes, que con gran esfuerzo, han apoyado
a los estudiantes, incluso fuera del tiempo de
clase, lo que permitié que muchos culminaran
el proyecto de manera satisfactoria.

Y por ultimo se recomienda a la escuela de
Disefo Grafico a que motiven a los estudiantes
para que realicen su proyecto de graduacion
en la Facultad de Arquitectura, especialmente
en la Escuela de Disefio Gréfico, ya que en mi
experiencia personal, existe mucho material
didactico de otros cursos, en los cuales el Disefio
Grafico Editorial puede aportar, para asi reflejar
la calidad e imagen de lo que realmente significa
Disefo Grafico.
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ANEXO NO. 1

AUTOEVALUACION

A continuacién se encuentra una matriz de evaluacion
utilizada para la autoevaluacién en el 1er. nivel de
visualizacion. Autoevaluacion fue un procedimiento
objetivo, a través del cual el estudiante determiné
cudl de las propuestas desarrolladas retinen las
condiciones necesarias para continuar trabajando en
ellas. Se ponder6 de 0 a 10 puntos para cada uno
de los aspectos que a continuacién se encuentran:
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1. Pertinencia: Hace referencia a la forma en que la propuesta guarda relacién con el tema que
se esta tratando. La pertinencia del disefio establece también si el mensaje contenido en el
disefio es adecuado para el grupo objetivo.

2. Memorabilidad: Un disefio es memorable si el receptor logra: a) Asociarlo con un recuerdo
o evento importante (insight) o b) Recuerda repetidamente el mensaje y le sirve como
referente. Las mejores camparfias de comunicacién visual, son aquellas que son memorables.

3. Fijacién: La fijacién de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su
construccién, de posicionarse en la mente del grupo objetivo. El uso de colores, imagenes
y mensajes adecuados facilita la fijacién de los mensajes.

4. Legibilidad: La fijacion de un mensaje visual es la capacidad que este tiene, gracias a su
construccién, de posicionarse en la mente del grupo objetivo. El uso de colores, imagenes
y mensajes adecuados facilita la fijacién de los mensajes.

5. Composicién: Se evalla si la composicion que se presenta es armoénica, agradable, estética
y retine las condiciones necesarias para llamar la atencion del grupo objetivo.

6. Abstraccion: Si dentro de la composicién, existen elementos construidos a partir del principio
de la abstraccién, debe evaluarse si la misma se comprende, si adecuadamente una realidad
y si comunica aquello para lo que fue creada.

7. Las imagenes: El tratamiento que se le da a las imagenes y textos debe resultar estética,
agradable, arménica y debe contribuir a despertar el interés y a generar una vinculacién
emocional con el grupo objetivo.

8.  Diagramacion: El disefio se construye a partir de una reticula, la cual favorece la optimizacién
de los recursos visuales en el area de trabajo. Se debe evaluar el aporte que la diagramacion
hace a la construccion de los mensajes visuales.

9. Disefio tipogréfico: Mas alla de elegir las fuentes tipograficas adecuadas, el disefio tipografico
es la forma en que se ha incorporado la tipografia al disefio. La adecuacién al tema, la
legibilidad, la comprensién de los contenidos, se debe evaluar para establecer el aporte
de este componente.

10. Uso del color: La seleccion de la paleta de colores debe evaluarse en funcién de la adecuacion
al perfil del grupo objetivo y la temética que se esta trabajando. Se debe evaluar desde el
punto de vista estético, técnico y psicoldgico.
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ANEXO0 NO. 2

COEVALUACION

Durante esta parte estuvieron involucrados los
profesionales del Disefio Gréfico, los cuales a
través de una validaciéon digital, evaluaron la
propuesta grafica del 2do. nivel de visualizacion.
El objetivo fue reforzar los criterios del disenador,
para asi, obtener mejores resultados. A
continuacién se encuentran las preguntas para
evaluar la pieza gréfica.

Actores involucrados:

PN WD =

Lic. Hanna Godoy Cdbar
Lic. Adrianna Castellanos
Lic. Iris Batz

Lic. Mariana Leal

Lic. Lorena Luarca

Lic. Yohana Ramirez

Lic. Luissana Paredes
Lic. Jairo Choché

Preguntas realizadas:

9.

¢Considera que la reticula empleada es adecuada para ordenar los elementos
en la composicion?
Si, No o Puede Mejorar
¢ Existe jerarquia visual en el disefio?
Si, No o Puede Mejorar
¢ El disefio posee un recorrido visual?
Si, No o Muy confuso
¢La tipografia utilizada es legible? considere tipo de letra, interlineado, tamafio
de letra
Si, No o Puede Mejorar
¢Considera que las fotografias son pertinentes en el disefio?
Si, No o Puede Mejorar
¢Considera que el tratamiento que se le dio a las fotografias es adecuado?
Sio No
¢Considera que el disefio es apto para un grupo objetivo de 22 a 33 afios?
Si es adecuado o No, es mondtono
¢Coémo califica el disefio de las portadillas?
Muy bueno, Regular o Malo
¢Considera que visualmente cumple como un material didactico?
Sio No

10. Basado en su experiencia ; Como calificaria el material?

Muy bueno, Regular o Malo

11. ¢ El material refleja el concepto creativo?

Sio No

12. Escriba sus comentarios o sugerencias
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COEVALUACION

Para poder realizar esta etapa, se tomé en
consideracién la opinion de profesionales en el
Disefio Gréfico. A continuacion se encuentran
los resultados:

¢Considera que la reticula empleada es adecuada
para ordenar los elementos en la composiciéon?

B Sj
®No

" Puede Mejorar

¢ Existe jerarquia visual en el disefio?

ESi
ENo

" Puede Mejorar

¢.El disefio posee un recorrido visual?

BSi
¥ No

" Puede Mejorar

¢ La tipografia utilizada es legible? considere tipo
de letra, interlineado, tamafio de letra

mSj
ENo

" Puede mejorar
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¢Considera que las fotografias son pertinentes
en el disefio?

S
ENo

“Puede mejorar

¢Considera que el tratamiento que se le dio a
las fotografias es adecuado?

B Si

¥ No

¢ Considera que el disefio es apto para un grupo
objetivo de 22 a 33 afos?

M Si, es adecuado

¥ No, es mondtono

¢Coémo califica el disefio de las portadillas?

B Muy Bueno
® Regular

" Malo
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¢Considera que visualmente cumple como un
material didactico?

LS

®No

Basado en su experiencia ;Cémo calificaria el
material?

¥ Muy Bueno
¥ Regular

“ Malo

¢ El material refleja el concepto creativo?

uSi

ENo
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ANEXO NO. 3

EVALUACION CON GRUPO OBJETIVO

Durante esta parte estuvo involucrado el Grupo
Objetivo, quienes a través de una validacién,
evaluaron la propuesta grafica del 3er. nivel de
visualizacion. El objetivo fue evaluar el disefio,
ya que el criterio de ellos es muy trascendente
en la toma de decisiones en cuanto a disefio,
con el fin de obtener mejores resultados. A
continuacién se encuentran las preguntas para
evaluar la pieza gréfica.

Estudiantes de la Licenciatura en Disefio Gréafico
10 ciclo, Proyecto de Graduacién, 2014

Preguntas realizadas:

1. ¢Considera que el tamano de la guia es funcional, cémodo y practico?
Muy bueno — Bueno — Regular - Malo
2. ;Considera que el disefio del indice es funcional y claro de interpretar?

Si- No
3. ;Considera que la guia esta disefiada para ser leida por partes, médulos, temas
o secciones? Si- No

4. ;Considera al grupo objetivo, al curso y al producto la gama de colores
utilizados?
Si- No
5. ¢Considera que el tamafio y el tipo de letra en la guia metodolégica es
adecuada?
Si- No
6. ¢Existe jerarquia visual en la diagramacion del contenido?
Si- No
7. ;Considera que el material cumple su funcién como guia para el desarrollo
del proyecto de graduacién?
Si- No
8. En base a su experiencia ; Cémo califica el material?
Muy bueno — Bueno — Regular - Malo
9. Escriba sus comentarios o sugerencias
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VALIDACION CON EL GRUPO OBJETIVO

Para poder realizar esta etapa, se tomé en
consideracién la opinién del grupo objetivo, los
cuales son estudiantes desarrollando su proyecto
de graduacion. A continuacion se encuentran
los resultados:

¢ Considera que el tamafio de la guia es funcional,
cémodo y practico?

¥ Muy bueno
¥ Bueno
" Regular

H Malo

¢Considera que el disefio del indice es funcional
y claro de interpretar?

L

ENo

¢Considera que la guia esté disefiada para ser
leida por partes, médulos, temas o secciones?

L

ENo

¢Considera al grupo objetivo, al curso y al
producto la gama de colores utilizados?

mSi

ENo

¢Considera que el tamafio y el tipo de letra en
la guia metodoldgica es adecuada?

mSi

ENo

¢Existe jerarquia visual en la diagramacién del
contenido?

mSi

¥ No

¢Considera que el material cumple su funcién
como guia para el desarrollo del proyecto de
graduacién?

B Si

¥ No

Basado en su experiencia ;Cémo califica el
material?

B Muy Bueno
H Bueno
" Regular

= Malo




ANEXO NO. 4

COSTOS

En esta seccion se encuentra una propuesta de
precios, los cuales incluye los costos del desarrollo
metodolégico del proyecto y de la pieza grafica,
como también los costos de reproduccion del
material grafico (Guia Metodoldgica).

Definicién Creativa:

Esta fase debe considerarse como el pilar
principal del proyecto, puede considerarse
el centro en el cual todo el proyecto gira en
torno al concepto creativo, por lo cual es de
suma importancia definir de la mejor manera el
concepto creativo, a través del uso de diversas
técnicas que faciliten generar ideas para
enriquecer el proceso y la traduccién de los
codigos de diseno.

Esta fase incluye: definir la estrategia de comunicacién, en la
cual resume el proyecto en si, ademéas de definir el concepto
creativo a través de emplear técnicas para generar ideas, al igual
que traducir el concepto creativo a los cédigos de disefio.

Costo: Q. 5,000.00

Marco Teérico:

Esta parte es eminentemente tedrica, por lo
que es importante enriquecerse de muchas
fuentes bibliogréficas, las cuales facilitaron la
fundamentacion del proceso de disefio como
del producto ens.

Esta fase incluye: Documentacidn a través de fuentes bibliogréficas
(Estado del Arte), Como también la de redactar ensayos como
marco tedrico.

Costo: Q. 4,500.00

Produccién Gréfica:

Durante el desarrollo de esta parte, el disefiador
es quien desarrolla y plasma el proyecto de
manera grafica.

La primera etapa de visualizacién incluye: El exhaustivo bocetaje
a mano de las posibles propuestas de disefio, principalmente las
partes mas relevantes de la pieza a disefiar

Costo: Q. 5,000.00
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La segunda etapa de visualizacién incluye: La digitalizacién de los
bocetos a mano, esta es la parte en la cual se digitalizan las mejores
propuestas.

Costo: Q. 8,500.00

La tercera etapa de visualizacién incluye: La modificacién del
disefio una vez haya sido validado y hayan surgido cambios
sugeridos

Costo: Q. 4,500.00
Total: Q. 18,000.00

Evaluacion y Validacion:

En esta etapa del desarrollo del proyecto,
el disehador debe generar herramientas de
validacion muy concretas, claras y objetivas,
para asi evitar cualquier desfase de informacion.

Esta fase incluye: generar las herramientas para validar el disefio,
ademés de validarlo con las personas que seran beneficiadas a
través del proyecto de graduacién. Ademds de vaciar, analizar e
interpretar los resultados producto de la validacién.

Costo: Q. 5,500.00

Lecciones aprendidas, conclusiones y
recomendaciones:

Estas secciones son de gran relevancia, ya que
reflejan el resultado del proceso de disefio,
es la parte en la cual el disefiador genera un
aporte tedrico en base a su experiencia durante
el desarrollo académico del proyecto de
graduacion.

Esta fase incluye: Las lecciones aprendidas, las conclusiones segin
los objetivos y las recomendaciones técnicas a la institucién, a
futuros disefiadores gréficos y a la Escuela de Disefio Gréfico

Costo: Q. 3,000.00
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COSTOS DE REPRODUCCION

_ A =
| |
SERGRAFICA S.A.

20 calle 2-43, Zona 2 Finca El Zapote — Tels.: 2254-4055- 2254-4056 TEL. /Fax (502) 2288-9909

Guatemala, 14 de Noviembre de 2014

Seflor:
Antonio Cifuentes
Presente

Le saludamos cordialmente deseando que todo esté bien en sus actividades diarias.
El motivo de la presente es para cotizarle lo siguiente.

Libro

Portada impresa a full color mds barniz U.V. mate tiro y retiro en texcote 12 mas 72

péginas interiores impresas a full color tiro y retiro en papel bond 120, con lomo cuadrado
y pegado en caliente tamaiio final 8.5” X 8.5”.

Cantidad Precio Unitario Precio Total
500 Q. 36.70 Q. 18,350.00%*
1,000 Q. 24.00 Q. 24,000.00%*

*Estos precios incluyen IVA y Placas Digitales.

Sin més por el momento me suscribo de usted.

Atentamente,

Omery Morales
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Guatemala, diciembre 18 de 2014.

Senor Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Arq. Carlos Valladares Cerezo

Presente.

Sefior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento
del estudiante de la Escuela de Disefio Grafico - Facultad de Arquitectura:
ROLANDO ANTONIO CIFUENTES BETETA, Carné universitario No. 2008 10701, realicé

la Revision de Estilo de su proyecto de graduacion titulado: SISTEMATIZACION
GRAFICA DE LA METODOLOGIA EMPLEADA EN LOS CURSOS DE DESARROLLO DE
PROYECTOS Y PROYECTO DE GRADUACION DEL ENFASIS EDITORIAL DE LOS ANOS 2011

AL 2014, previamente a conferirsele el titulo de Licenciado en DISENO GRAFICO, CON
ENFASIS EN EDITORIAL.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones Yy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linguistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica requerida, por lo que recomiendo darle continuidad al proceso
correspondiente, antes de que se realice la impresiéon de dicho documento de
investigacion.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente, :

Ardv e Ramirez
ada 10,804
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