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Presentacion

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia (MUNAE) busca la
conservacion y exhibicién de vestigios y artefactos arqueoldgicos y
etnoldgicos, todos pertenecientes al patrimonio cultural e histérico de
Guatemala. Busca por medio de la investigacion, reunir informacion que
complemente el contenido de la exhibicién y que ésta sea presentada
de una forma planificada, ordenada y concisa que funcione como una
herramienta que promueva su conocimiento y difusién.

Dedicado a la investigacién de la importante herencia cultural de esta
naciéon mesoamericana, cuenta con 3,000 m? de espacio de exhibiciény
alrededor de 1,500m?2 destinados a la restauracion e investigacion de las
piezas que integran sus varias colecciones. En total alberga un conjunto
de aproximadamente 20,000 artefactos arqueoldgicos y a unas 5,000
piezas etnoldgicas.

Con la implementacion de un Museo Virtual, el MUNAE busca divulgar,

a través de la web, informacion complementaria a la exhibicion
permanente, ademas expande su alcance para todas las personas que no
pueden visitar fisicamente el museo.

La web potencia una participacion social mas importante por medio
de la interaccién que facilita el compartir informacion a través de

su operatividad, el disefio centrado en el usuario y la colaboracién

en el dmbito de la web. La web hace posible la interaccidn entre las
comunidades de usuarios, los cuales promueven estos intercambios de
informacién.

Es el aporte y enfoque de la informacion y gracias a que esté a
disposicion de todos los usuarios de la web, en un flujo que puede ser
multidireccional.
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Introduccién

1.1 Introduccion

Este proyecto es un aporte a la sociedad
guatemalteca a través del Museo de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala.

El objetivo principal de este proyecto es la
implementacién de un museo virtual para el
Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia
de Guatemala que le sirva de ventana para
exhibir todas las piezas de su coleccion al
publico nacional e internacional interesado en
estudiar, conocer y/o profundizar acerca de la
cultura maya en la época precolombina.

Para el desarrollo de este proyecto se
aplicaron fundamentos y técnicas de disefo
grafico para definir su concepto e imagen,
ademas del estudio de algunos elementos de
la cultura maya y la sociedad guatemalteca.

La integracién de todos estos componentes
condujo a la definicién del resultado final de la
investigacion.

1.2 Antecedentes

El museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala busca presentar la historia de la
cultura maya por medio de una exhibicion
planificada, ordenada y concisa para que sea
utilizada como una fuente de conocimiento y

al mismo tiempo se difunda la historia del pais.

El museo cuenta ya con mas de cien afnos

de historia, periodo en el cual ha reunido

una gran cantidad de piezas histdricas de la
civilizacion Maya. Gran parte de su coleccién
no ha podido ser exhibida al publico por
problemas de espacio en las instalaciones del
mismo.

La creacidn de un museo virtual o catdlogo
virtual ayudaria a exponer por medio del
internet todas estas piezas a las que el publico
no tiene acceso fisicamente.

El Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala cuenta con un museo interactivo,
pero este es para uso exclusivo del museo,
por lo que la informacion e imdgenes no estan
disponibles para el publico en general.
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En Guatemala, el inico museo arqueoldgico
que cuenta con un museo o catalogo virtual
es el Museo Popol Vuh de la Universidad
Francisco Marroquin (www.popolvuh.ufm.edu/
index.php/Colecciones), contiene objetos
representativos de todas las areas y periodos
en la arqueologia prehispéanica de Guatemala.

En el plano internacional, existen algunos
tales como el Museo Arqueoldgico Virtual
de Toledo (www.mavit.toletho.com/) y el
Museo Virtual de América Latina y el Caribe

(www.museovirtualdeamericalatinayelcaribe.
org), los cuales cuentan con una extensa
coleccién de piezas que pueden ser utilizadas
y difundidas por el publico en general en la
web.

La implementacidon de un museo o catdlogo
virtual significaria para el Museo de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala una
oportunidad para ampliar su mercado y
fomentar el conocimiento de la historia del
pais.

1.3 Problema

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia
de Guatemala no cuenta con un catdlogo o
museo arqueoldgico virtual que le sirva de
ventana para exhibir todas las piezas de su
coleccién al publico nacional e internacional

interesado en estudiar, conocer y/o profundizar

acerca de la cultura maya en la época
precolombina.

1.4 Justificacion

1.4.1 Magnitud del problema

Segun datos del Museo Nacional de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala, el
museo recibe un aproximado de 52,900 visitas
al ano de personas provenientes de todo el
mundo. Aproximadamente 25,000 de estas
visitas son de guatemaltecos.

1.4.2 Trascendencia del problema

El problema es trascendente porque
Guatemala es cuna de la cultura maya, la cual
es una de las culturas precolombinas mas
importantes del mundo, ademas de ser una
de las culturas que convoca méas académicosy

personas interesadas en conocerla y estudiarla.

1.4.3 Vulnerabilidad del problema

El problema es vulnerable debido a que hoy
existen tecnologias de punta que permiten

a las personas de cualquier parte del mundo
tener acceso a cualquier informacion a
través de la internet... el asunto es que dicha
informacion debe ser presentada de manera
estética y funcional.

1.4.4 Factibilidad del proyecto

Gracias a la gestion de las autoridades
actuales del Museo Nacional de Arqueologia
y Etnologia de Guatemala, se cuenta con el
apoyo de un profesional de la arqueologia
colaborador del museo, quien asesorara el
desarrollo del proyecto. A la vez, se cuenta
también con el apoyo de la Escuela de Disefo
Gréfico de la Universidad de San Carlos de
Guatemala que aportara recursos humanos,
técnicos y econdmicos.
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1.5 Objetivos
General

Producir un catédlogo virtual que aporte al
conocimiento del patrimonio del Museo
Nacional de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala y y que permita exhibir todas las
piezas de su coleccion al publico nacional e
internacional interesado en estudiar, conocer
y/o profundizar acerca de la cultura maya en la
época precolombina.

Especificos

1.

Objetivo de comunicacion

Promover el interés en el estudio de la
cultura maya en el publico guatemalteco
e internacional a través del disefio de un
catélogo virtual que muestre las piezas
del Museo Nacional de Arqueologiay
Etnologia de Guatemala.

2. Objetivo de disefio
Disenar piezas graficas multimedia
estableciendo una linea gréfica adecuada
para la institucion y que al mismo tiempo
cumplan con el objetivo del proyecto.
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Capitulo 2

Perfil de la organizacion
y grupo objetivo

2.1 Perfil de la organizacién

El Museo busca la conservacién y exhibicién
de vestigios y artefactos arqueoldgicos

y etnoldgicos, todos pertenecientes al
patrimonio cultural e histérico de Guatemala.

Dedicado a la investigaciéon de la

importante herencia cultural de esta nacién
mesoamericana, cuenta con 3,000m2 de
espacio de exhibicién y alrededor de

1,500m? destinados a la restauracién e
investigacion de las piezas que integran

sus varias colecciones. En total alberga

un conjunto de aproximadamente 20,000
artefactos arqueoldgicos y a unas 5,000 piezas
etnoldgicas.

El museo cuenta con una muestra permanente
de varios temas relacionados con la historia
de la cultura maya en Guatemala. Se puede
encontrar informacién de los primeros

grupos de cazadores recolectores que
ocuparon el pais, hasta informacién de la
época contemporanea relativa a las culturas
mayas. El museo aborda también el fenémeno
multicultural que existe en Guatemala

por medio de la coleccién arqueoldgicay
etnoldgica representativa de 3,000 afios.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.1 Mision

Reunir, investigar, conservar, restaurar, exhibir
y divulgar el patrimonio arqueoldgico y
etnoldgico de los guatemaltecos.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.2 Vision

Ser la institucién publica lider en promover
los aspectos culturales que sirvan para la
educacién y recreacién del pudblico en general
por medio de una exhibicién de alta calidad
bien planificada, organizada y montada,
utilizando los conceptos base de museologia
y museografia, para asi transmitir una
experiencia completa.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)



Museo Virtual MUNAE

2.1.3 Objetivos de la institucion

Por medio de la investigacidn, reunir
informacién que complemente el contenido
de la exhibicion.

Lograr niveles éptimos de conservacion para
proteger y asi, prolongar la vida de los objetos
que conforman parte de nuestro patrimonio
cultural.

Presentarle al publico la historia de la cultura
maya por medio de una exhibicién planificada,
ordenada y concisa para que sea una
herramienta en el conocimiento y difusién.
Divulgar, por los diferentes medios de
comunicacion, informacién complementaria a
la exhibicién permanente y sobre las diversas
actividades que se realizan en el museo.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.4 Cobertura

Segun datos del Museo Nacional de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala, el
museo recibe un aproximado de 52,900 visitas
al ano de personas provenientes de todo el
mundo. Aproximadamente 25,000 de estas
visitas son de guatemaltecos.

2.1.5 Principales proyectos

Entre sus actividades mas importantes se
encuentra el Simposio Anual de Arqueologia,
exposiciones nacionales e internacionales, asi
como programas educativos.

2.1.6 Estructura organica del Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia

de Guatemala

Por su tipologia, el Museo es considerado de
categoria estatal, ya que pertenece al estado
y estd bajo la administracién del Ministerio
de Cultura y Deportes, el Viceministerio de
Patrimonio Cultural y Natural, de la Direccidn
General del Patrimonio Cultural y Natural,

y forma parte de la Direccién de Museos y
Centros Culturales.

Esta ultima los delimita en metropolitanos,
regionales o de sitio. La ubicacion geogréfica
del Museo Nacional de Arqueologia

y Etnologia es en el departamento

de Guatemala, de tal manera que
geograficamente es un museo estatal
metropolitano.

Por el contenido de su exhibicidn, el Museo
Nacional de Arqueologia y Etnologia es de
tipologia histérica. El Museo exhibe objetos
relacionados a la cultura maya, y en el area
de etnologia se exhiben objetos relacionados
con la vestimenta, artesania y tradiciones

de Guatemala. (Museo de Arqueologiay
Etnologia de Guatemala, 2013)
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2.1.7 Numero de departamentos

a) Direccion

b) Subjefatura

c) Departamento de Contabilidad

d) Departamento de atencidn al publico: area
de taquilla, érea de recepcion, area

educativa, biblioteca, relacionista
publica.

e) Departamento de mantenimiento y
vigilancia.

f) Departamento técnico: area de arqueologia,
area de etnologia, érea de restauracién.

2.1.8 Enfasis de los Departamentos

Direccién Técnica-Administrativa del MUNAE.
La administracion de un museo requiere de
varios elementos que conforman un todo.
Dentro de estos elementos se puede enumerar
las instalaciones, la seguridad, el presupuesto,
el personal, el mobiliario, el manejo de las
colecciones, el montaje de exposicionesy el
publico. La gestién Técnica-Administrativa
actual del Museo Nacional de Arqueologiay
Etnologia de Guatemala (MUNAE) se enfoca
en utilizar un conjunto de estrategias para
facilitar un adecuado acceso al patrimonio
cultural por parte de la sociedad.

Estas estrategias buscan optimizar los
recursos econémicos y humanos, asi como

la consecucién de objetivos a largo y corto
plazo que permitan llevarla a cabo segin su
planificacidn. De esta manera enfoca

sus acciones en satisfacer las necesidades

del publico que visita el MUNAE. Por ello

se realiza una distribucién presupuestaria
equitativa para que sus recursos se destinen

a cubrir sus necesidades. Las actividades que
se planifican estdn encaminadas a cumplir con
los objetivos de largo y corto plazo, realizando
actividades como restauracién y conservacion
de artefactos arqueoldgicos y etnoldgicos,
registro de colecciones e investigacién para

la elaboracién de guiones museogréficos y
museoldgicos para montaje de exposiciones.

Cada actividad que se realiza en el contexto
del manejo de colecciones es bajo una politica
de proteccion.

Paralelo a esto, se trabaja con un programa
educativo conformado por visitas guiadas
dentro del MUNAE y elaboracién de talleres a
través del proyecto educativo Valija Didactica.
Este programa atiende grupos escolares con
previa programacion. La comunicacién con

el publico es considerada como una funcidn
primordial dentro del MUNAE. Es por ello

que la preparacion del guion museoldgico y
museogréfico es estudiada con antelacidn,
tomando en cuenta el contexto en el cual
fueron encontrados los artefactos. La demanda
cultural ha crecido en los ultimos anos, de tal
manera que el MUNAE, como gestor cultural
no solo actla en el ambito local, sino también
en el dmbito internacional, fomentando las
exposiciones internacionales. Esta es una tarea
que requiere de procesos administrativos y
legales sobre el tema cultural, para lo cual
toma en cuenta la ley para la proteccion del
patrimonio cultural de la nacién y el manual
de exposiciones nacionales e internacionales.
El MUNAE también es centro de encuentros
culturales, como conferencias de prensa,
seminarios, congresos y simposios. Uno

de los mas destacados es el Simposio de
Investigaciones Arqueoldgicas en Guatemala,
el cual se realiza cada ano, con la participacion
de investigadores cientificos en el area de la
arqueologia.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)



Museo Virtual MUNAE

2.1.8.1 Procesos Claves
1) Recepcién de piezas arqueoldgicas y
etnoldgicas, que formaran parte de la

coleccién del MUNAE.

2) Catalogacion de piezas arqueoldgicas y
etnoldgicas.

3) Registro de piezas arqueoldgicas y
etnoldgicas.

4) Restauracién de piezas arqueoldgicas y

10) Rotacién de bienes culturales que se
encuentran en la exposicion permanente.

11) Elaboracién de catélogos para
exposiciones nacionales e internacionales.

12) Gestion administrativa para proceso de
exposiciones nacionales e internacionales.

13) Atencidn al publico e investigadores.

etnoldgicas.
14) Atencidn a grupos escolares a través de los

5) Conservacién preventiva de piezas proyectos educativos.

arqueoldgicas y etnoldgicas.
15) Captacion y rendicién de los ingresos

6) Investigacion de piezas que forman parte de percibidos.

la coleccion.
16) Administracion de los recursos para el

7) Seleccion de bienes culturales para funcionamiento del MUNAE.

exposiciones arqueoldgicas y etnoldgicas.
17) Seguridad y proteccién de los bienes

8) Elaboracion de guiones museograficos y culturales que resguarda el MUNAE.

museoldgicos para exposiciones temporales

nacionales e internacionales. (Museo de Arqueologia y Etnologia de

Guatemala, 2013)
9) Montaje de exposiciones temporales.

2.1.8. 2 Productos

En la gestidn cultural muchas veces tiende a
considerarse que los productos son logros
intangibles o que producen efectos transitorios
en la gente, y que, mas bien, tienen impactos
duraderos sobre la calidad de vida de la
poblacién, produciendo gradualmente una
transformacion de la sociedad. Basado en este
principio se apuntaria que el MUNAE aporta
productos intermedios y finales, en beneficio
de la sociedad guatemalteca.

Son considerados intermedios los bienes
conservados y exhibidos y finales el publico
atendido.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)
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2.1.8.3 Subjefatura

Apoyo en la Direccidn, coordinacién y
supervision de las distintas actividades que se
realizan en el Museo, realizando actividades
de supervision, control y asesoramiento en las
labores que realiza el personal del MUNAE.

Apoyo en la gestidn ante la Direccion

de Museos y Centros Culturales para la
obtencidén de los recursos necesarios para el
funcionamiento de las areas del museo.

Elaboraciéon, conjuntamente con la direccion
del MUNAE, de los planes operativos anuales
de la institucion.

Supervision de la asignacidn de recursos
financieros para el desarrollo de actividades.

Supervision y control de la ejecucion
presupuestaria, presentar informes de los
avances.

Ejecucion del programa presupuestario de
forma mensual.

Supervision y control de la existencia y
adquisicién de materiales, suministros y
equipo para el desarrollo de actividades.

Programacién de los descansos, turnos y
vacaciones del personal del MUNAE.

Apoyo en la supervisién de las actividades
técnicas, velando por la proteccién,
conservacion y resguardo de las colecciones.

Fomento del uso de los servicios del Museo,
de manera que se atiendan las demandas de
los visitantes.

Capacitacién del personal del museo
y socializacién de los procedimientos
administrativos que rigen a la institucion.

Promocién de actividades de capacitacién,
recreacién y el desarrollo arménico del museo.

Elaboracion de proyectos de mejoramiento
de infraestructura, programas educativos y
divulgacion de las colecciones del MUNAE.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.8.4 Contabilidad

Ejecucion Presupuestaria.

Participacion en la programacion del plan
operativo anual. Control, planificaciény
ejecucion presupuestaria de los fondos
asignados al MUNAE.

Elaboracion de solicitudes de pedido,
solicitudes de gasto, razonamiento de facturas
y recopilacién de toda la documentacién
contable que sirve de soporte de los gastos
realizados.

Seguimiento de los procesos administrativos
para la ejecucion presupuestaria.

Ejecucién de las transferencias presupuestarias
en los renglones de gasto, segun las
necesidades del MUNAE.

Actualizacion de saldos de los renglones
presupuestarios.

Archivo de toda la documentacién contable.
Encargado de Inventario:

Control de inventario de bienes muebles,

que incluye catalogacién y codificacion,
transcripcion de inventarios, elaboraciéon de
tarjetas de responsabilidad. Seguimiento a los
procesos de alzas y bajas de bienes muebles.
Elaboracidon de certificaciones de inventario.
Practica de inventarios fisicos.

Encargado de Almacén:

Control de ingresos y egresos de suministros.
Registro en las tarjetas de Kardex. Entrega de
materiales y suministros para las diferentes
actividades que realiza el personal del MUNAE.
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Encargado de boletaje:

Control de la existencia de boletos, encargado
de la entrega de boletos para la venta,
encargado del registro de boletos vendidos
diariamente, asi como la rendicién de

boletas y codos de boletos vendidos, en el
Departamento financiero de la Direccidn

General del Patrimonio Cultural y Natural.
Control estadistico y depdsitos bancarios.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.8.5 Departamento de atencién al publico

Area de Taquilla, drea de recepciodn, area
educativa, Biblioteca, relacionista publica.

Area de taquilla: esta area es la encargada de
la venta de boletos para ingreso al MUNAE

y de proporcionar informacién bésica sobre
los servicios que brinda el MUNAE y sobre el
contenido de las salas de exposicion. También
se lleva el registro de los visitantes para
generacion de datos estadisticos.

Area de recepcion: en esta area se recibe toda
la correspondencia, se atiende a las personas
que vienen a reuniodn, atencion via telefénica
para consultas, reservacién de guias para
estudiantes.

Area educativa: esta area tiene como finalidad
la atencién a grupos escolares por medio

de recorridos guiados y acompafiamientos
grupales. Asimismo, tiene a cargo el desarrollo
del proyecto educativo “Valija Didactica”, con

el desarrollo de talleres educativos. Se brinda
atencién a medios de comunicacién para
reportajes, cuerpo diplomatico, entre otros.

Biblioteca: el MUNAE posee una pequefia
coleccién de libros relacionados al &mbito
arqueoldgico, asi como informes de las
investigaciones realizadas en los

proyectos arqueoldgicos, los cuales estén a la
disposicion del publico para ser consultados.

Relacionista Publica: esta area es la encargada
de mantener enlace con la Direccion de
Comunicacion Social del Ministerio de Cultura
y Deportes, a efecto de divulgar las diferentes
actividades culturales y educativas que se
realizan en el MUNAE. Asimismo, brinda
asistencia a las instituciones u organizaciones
que realizan eventos culturales en el MUNAE.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.8.6 Departamento de mantenimiento y vigilancia

Este departamento reline al personal que

se encarga del mantenimiento del edificio,
limpieza de pisos, servicios sanitarios, vitrinas,
cielo falso, reparaciones menores del techo,
apoyo en el montaje de exposiciones,
conserjeria, jardineria, aplicacién de pintura en
paredes interiores, entre otras actividades.

Asimismo, realizan actividades de vigilancia en
las salas de exposicidon y acompafiamiento a
grupos de escolares.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)
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2.1.8.7 Departamento técnico

Area de arqueologia, drea de etnologia, area
de conservacidn y restauracién.

El departamento técnico del museo redne

al personal que realiza actividades de
catalogacién, inventario, investigacién y
manipulacién de las piezas arqueoldgicasy
etnoldgicas que forman parte de la coleccién
del MUNAE. También cubre las actividades
de atencion a investigadores, apoyo en la
elaboracién de catdlogos de piezas, montaje
de exposiciones, entre otras actividades.

El drea de conservacion preventiva y
restauracion retne al personal que apoya

las actividades de control de las condiciones
ambientales, temperatura, humedad relativa y
contaminacién, asi como el diagndstico clinico
de las condiciones en las que se encuentran
las colecciones del museo. Asimismo, esta area
es la encargada de realizar intervenciones de
restauracion a las piezas de la coleccidn

que lo requieran, dichas intervenciones deben
contar con la autorizacién de las autoridades
correspondientes.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)

2.1.9 Principales fuentes de financiamiento

El Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia forma parte de la Direccion de Museos y Centros
Culturales, en la clasificacién presupuestaria para el sector publico de Guatemala, la denomina
como "“actividad 04 Administracién de museos”, del programa 12 Direccion General del
Patrimonio Cultural y Natural, de la entidad 015 Ministerio de Cultura y Deportes.

2.1.10 Objetivo de comunicacion

e El objetivo principal es acercar el museo
a la sociedad. Se incluyen todas las
estrategias que permitan el logro de los
objetivos de comunicacién, contemplacion
y educacién encomendados al museo.

e Estudiar cientificamente las
caracteristicas, necesidades y motivaciones
del publico.

e Programar, proyectar y realizar las
exposiciones permanentes y temporales,
en coordinacién con los departamentos
implicados en las mismas.

e FElaborar medios de informacidn con las
técnicas adecuadas a su fin.

e Evaluar cientificamente la incidencia de las
exposiciones en el publico.

e Organizary colaborar en los planes de
actividades culturales y en el desarrollo de
programas de difusion que permitan un
mayor conocimiento de sus coleccionesy
de lo que representan a la sociedad.

e Gestionar la realizacién del plan de
publicaciones del museo.

e Desarrollar la necesaria investigacién
sobre técnicas museograficas y colaborar
con programas de investigacion de
instituciones ajenas al museo, en el drea de
su competencia.

(Museo de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala, 2013)
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2.2 Perfil del grupo objetivo

El grupo objetivo se caracteriza por estar en el contexto de aprendizaje o en la practica de
su carrera profesional, relacionados con la arqueologia y/o historia, de 28 a 36 afios, con
conocimientos y uso regular de internet, sin exclusividad de género ni razas.

2.2. 1 Perfil geografico

La Republica de Guatemala esté ubicada al
Norte de Centroamérica. Cuenta con una
extension territorial de 108,899 kildmetros
cuadrados. Posee una diversidad natural
importante debido a sus caracteristicas
biofisicas. Esté dividida en 22 departamentos
y su ciudad capital se encuentra en el
departamento de Guatemala.

2.1.2 Perfil demografico

Edad:
Adultos de 28 a 36 afos.

Género:
Hombres y Mujeres.

Nacionalidad:
Guatemalteca.

2.1.3 Perfil socioeconémico

Ciclo de vida familiar:
Adultos solteros o casados, con o sin hijos.

Clase Social:
Nivel socioecondmico clase media.

Ingresos:
Oscilan entre Q4,000 y Q9,000 mensuales.

Ocupacion:
Profesionales o con estudios avanzados en
Historia o Arqueologia.

Educacién:
Diversificado y/o universitaria.

Religion:
Sin religién especifica.

2.1. 4 Perfil psicogréfico

Son estudiantes o profesionales entre 28 y 36
anos, que se interesan por descubrir y conocer
la historia a través de restos materiales, con
gusto por la lectura y capacidad analitica de
reflexion y abstraccién, ademas de poseer
habilidad y gusto por las nuevas tecnologias.

Es una persona con conocimientos de su
entorno social y que busca el mejoramiento
del mismo, también con interés en aspectos
ecoldgicos asi como conocimientos basicos de
las ciencias sociales.

2.1.4 Perfil conductual

Se espera que por su interés en Arqueologia,
Antropologia e Historia y su relacién con

los aparatos tecnoldgicos el usuario utilice

el Museo Virtual como una herramienta de
investigacion y que al mismo tiempo lo motive
para visitar el museo y apreciar las piezas en
vivo.

El Museo Virtual brindara informacidn
actualizada de las piezas, logrando asi exhibir
todas las piezas de su coleccidn.



Capitulo 3

Concepto de disefo y
bocetos

3.1 Conceptualizacién

3.1.1 Comunicacion

Segun lvan Thompson, “En términos generales,
la comunicacién es un medio de conexidn

o de unién que tenemos las personas para
transmitir o intercambiar mensajes. Es decir,
que cada vez que nos comunicamos con
nuestros familiares, amigos, compaferos de
trabajo, socios, clientes, etc., lo que hacemos
es establecer una conexién con ellos con

el fin de dar, recibir o intercambiar ideas,
informacién o algun significado”.

El disefio grafico encuentra su razén de ser en
la comunicacidn, esta representa el origeny
objetivo de todo trabajo visual. En el lenguaje
visual se comunica un significado por medio
de simbolos visuales o audiovisuales, el
lenguaje visual ignora o no le da importancia al
idioma, vocabulario o gramética, esto le da un
gran campo de accién. La interpretacién de un
mensaje se separa nivel semantico, denotado
(lo que se quiere decir) y el nivel sintactico,
connotado (cémo se dice).

El proceso comunicativo implica la emision
de senales (sonidos, gestos, sefas, etc.) con la
intencion de dar a conocer un mensaje.

Para que la comunicacidn sea exitosa, el
receptor debe contar con las habilidades

que le permitan decodificar el mensaje e
interpretarlo. El proceso luego se revierte
cuando el receptor responde y se transforma
en emisor (con lo que el emisor original pasa a
ser el receptor del acto comunicativo).

En el caso de los seres humanos, la
comunicacion es un acto propio de la actividad
psiquica, que deriva del pensamiento, el
lenguaje y del desarrollo de las capacidades
psicosociales de relacion. El intercambio de
mensajes (que puede ser verbal o no verbal)
permite al individuo influir en los demasy a su
vez ser influido.

Entre los elementos que pueden distinguirse
en el proceso comunicativo, se encuentra el
cédigo (un sistema de signos y reglas que se
combinan con la intencién de dar a conocer
algo), el canal (el medio fisico a través del cual
se transmite la informacion), el emisor (quien
desea enviar el mensaje) y el receptor (a quien
va dirigido).
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La comunicacién puede ser afectada por

lo que se denomina como ruido, una
perturbacion que dificulta el normal desarrollo
de la sefal en el proceso (por ejemplo,
distorsiones en el sonido, la afonia del
hablante, la ortografia defectuosa).

(definicion.de: Definicién de Comunicacion)

3.1.2 Comunicacidn digital

Actualmente, la comunicacién digital
interactiva se manifiesta principalmente
en la web, si bien hay otras aplicaciones
importantes.

Estamos ante la utilizacion del ordenador

no sélo como herramienta para producir
contenidos para otros medios, como la prensa
o el cine, sino como medio de comunicacién
en si mismo. El mensaje llega al usuario a
través del monitor y ese hecho condiciona de
forma importante al disefiador.

Lo especificamente multimedia no sélo
pasa por la combinacion de imagen fijay en
movimiento, sonido y texto, sino que ha de
utilizar todos estos elementos.

Ademas de los objetivos de comunicacién, el
disenador estd condicionado por el dispositivo
final hacia el que va dirigido su trabajo. Esto
significa que el disefiador no puede vivir en
una burbuja estética: ha de tomar en cuenta
las duras realidades del hardware, los sistemas
operativos y el ancho de banda.

3.1.3 Diseno

Segun Otl Aicher, “El disefio ilustra la filosofia
técnica y econdmica de una empresa, y la
imagen de la empresa revela el caracter de la
misma, define su mentalidad. El disefiador es
el filésofo de la empresa, el que, sea cual sea
dicha mentalidad, la hace perceptible”.

Dentro del mercado en el que una empresa se
desenvuelve es de gran importancia la calidad
de una buena comunicacién acompanada de
una igual de buena pieza de disefio gréfico,

ya que con estos dos mensajes la empresa o
institucién se identificaré y se diferenciara de la
competencia. Es por eso que la comunicacion
visual de la empresa deberd poseer elementos
que diferencien y resalten las caracteristicas de
la misma. Una buena comunicacién ayudara

a la empresa a resaltar en el mercado, atraera
al publico objetivo y ayudara a la empresa de
manera muy eficiente a llegar a sus metas, ya
sean en razdén de ventas o de la imagen que el
publico tiene de la misma.

Esto es muy importante para competir en

el mercado. El disefio se puede definir de
muchas maneras, pero fundamentalmente
es un proceso de creacion y elaboracién en
busqueda de la solucién a un problema, es
un proceso mental en donde se imaginay
se proyecta un resultado. El disefio no es el
resultado final, sino el proceso con el cual se
llega a ese resultado.

El disefio se puede emplear en muchos
sentidos, ya que por lo regular hay una
solucién para cada necesidad. En el caso del
disenador grafico, su funcién especifica es
comunicar. Debe haber una clara relacién
entre la estrategia comunicacional definiday
las piezas gréficas que se utilicen.

Como nos explica Jorge Frascara, "El
disenador, a diferencia del artista, no es
normalmente la fuente de los mensajes que
comunica, sino su interprete.”
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Con esto nos da a entender que el disefio
gréafico no es un arte puro, esto significa que
el mensaje tiene que ser claro para el publico
objetivo, todos los elementos con los que el
mensaje cuenta deben de estar pensados en
funcion del mismo.

El mismo Frascara nos plantea que el
diseno gréafico posee una importante
funcion social, ya que se dirige a la gente.
Esto le da automéaticamente una serie de
responsabilidades al disefiador que se
distinguen en al menos cuatro areas de
responsabilidades.

A - Responsabilidad profesional

La responsabilidad del disefiador, frente al
cliente y al publico, de crear un mensaje que
sea detectable, discriminable, atractivo y
convincente.

B - Responsabilidad ética
La creacion de mensajes que apoyen valores
humanos basicos.

C - Responsabilidad social

La producciéon de mensajes que hagan una
contribucién positiva a la sociedad o, al menos,
que no importen una contribucidn negativa.

D - Responsabilidad cultural

La creacidn de objetos visuales que
contribuyan al desarrollo cultural mas alla de
los objetivos operativos del proyecto.

El disefio grafico, en relacién a la
comunicacion, puede ser definido por tres
elementos :

La persuasion

Procura convencer al receptor de que no existe
mas que una eleccién razonable, a través de
valores emotivos. El mensaje estad destinado

a afectar el conocimiento, las actitudes y el
comportamiento de la gente.

La identificacién

Distingue al elemento del contexto a
través de valores neutros que sirven para el
reconocimiento.

La informacién

Refiere a la comunicacién objetiva de los
eventos. Valores funcionales, utilitarios y
racionales.

(Nidia Cornejo. (2012). Disefio y comunicacion.
Recuperado de http://html.rincondelvago.
com/diseno-y-comunicacion.html)

3.1.4 Multimedia

Multimedia es la combinacion de textos,
gréficos, sonido, animacién y video para lograr
una presentacion. Es un nuevo medio al cual
accedemos gracias al vertiginoso desarrollo
de los sistemas de computacion personal. Es
un lenguaje distinto para entretener, educar,
emocionar, informar... en fin, comunicar.

Hoy vivimos en un mundo interactivo, donde el
poder estd en manos de los que tienen acceso
a la informacion. En la época del Imperio
Romano, el publico decidia con sus pulgares
la suerte de un hombre, luego con el voto

se permitid el desarrollo de las sociedades
democriéticas. Actualmente, el hombre decide
mediante teclas y pantallas.

Los medios masivos abren el camino hacia
los medios alternativos, dirigiendo su
informacidn a publicos diferentes. El publico
busca informacién y educacién a medida de
sus necesidades e inquietudes. Cualquiera
interactla con un cajero automatico, el cable
de TV busca la interaccién, es normal realizar
una operacién por teléfono o computadora,
desde cualquier lugar.

(Raquel Iznaola Cuscé. Recuperado de
http://fido.palermo.edu/servicios_dyc/
publicacionesdc/vista/detalle_articulo.php?id_
libro=121&id_articulo=694)
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3.1.5 Disefo grafico en multimedia y la web

Publicado por primera vez en MacByte (1998)
El nacimiento, crecimiento y consolidaciéon
de la comunicacién multimedia y la Web
suele ser objeto de tépicos tremendistas:

la comunicacion digital supondra el fin del
libro, la ruina de las cadenas de television e
incluso el fin del estado. También la fotografia
iba a constituir el fin de la pintura, el cine
acabaria con el teatro y la television traeria la
decadencia del cine.

Por supuesto, las cosas no podian seguir
igual desde que el ordenador personal se
difundié lo suficiente y se hizo lo bastante
potente como para convertirse en un medio
de comunicacién por derecho propio. El
trabajo del disefador grafico tampoco
puede permanecer al margen. No se trata
aqui de incidir en lo obvio: que la tecnologia
PostScript, QuarkXpress, lllustrator y Freehand,
Photoshop y -como base de todo- el Otro
cambio radical menos evidente es que han

surgido en anos recientes diversas areas del
disefio que no tienen como obijetivo final

la impresiéon en papel; hay un disefio que

no trabaja con valores CMYK ni lineaturas,

al que no le interesan las filmadoras o las
rotativas, cuya problematica se mide mas bien
en kilobytes por segundo, en rollovers, sub-
rutinas y versiones de Quick Time.

No se trata necesariamente del fin de nada,
sino méas bien del desarrollo de nuevas éareas
de actividad para el disenador.

Por supuesto, los nuevos medios tendran

que desarrollar sus propios cédigos y eso
supone una adaptacién, de igual manera que
un disefador editorial que pasara a disefnar
identidad corporativa necesitaria replantearse
algunos aspectos de su actividad.

(Disefio multimedia. Recuperado de http://
www.dinamita.acme.com:)

3.1.6 Tecnologia

La aplicacion de un conjunto de conocimientos
y habilidades con un claro objetivo: conseguir
una solucién que permita al ser humano desde
resolver un problema determinado hasta el
lograr satisfacer una necesidad en un ambito
concreto.

Partiendo de dicha acepcidén nos
encontrariamos con que dentro del “saco”
de la tecnologia se pueden incluir un amplio
nimero de modalidades o disciplinas, tales

como la informética, la robdtica, la domadtica,
la neumética, la electrdnica, la urbdtica o la
inmotica, entre otras muchas mas.

(Definicién de tecnologia - Qué es, Significado
y Concepto. Recuperado de http://definicion.
de/tecnologia/#ixzz2d3500722)

3.1.7 Museo

Del latin muséum, un museo es un lugar donde
se guardan y exhiben colecciones de objetos
de interés artistico, cultural, cientifico, histérico,
etc. Suelen ser gestionados por instituciones
sin dnimo de lucro que intentan difundir los
conocimientos humanos.

Existen, de todas formas, museos privados con
fines de lucro. En cualquier caso, los museos
se dedican a investigar, conservar y exponer
colecciones que tienen un valor cultural. En

la antigliedad, este tipo de colecciones se
guardaban en templos y sélo eran exhibidas
en ocasiones especiales.
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También existian colecciones privadas en
manos de la aristocracia, que las exponia
en sus jardines o residencias para que sean
apreciadas por sus visitantes.

El museo, tal como lo conocemos en la
actualidad, surge en el Renacimiento. Estas
entidades suelen contar con una plantilla
de profesionales, formada por curadores,
restauradores, analistas y personal de
seguridad, entre otros.

(Definicion de museo - Qué es, Significado y
Concepto. Recuperado de http://definicion.
de/museo/#ixzz2d2zNaGPl)

Escribe Vargas Llosa: “Los museos son tan
necesarios para los paises como las escuelas
y los hospitales. Ellos educan tanto y a veces
mas que las aulas y sobre todo de una manera

mas sutil, privada y permanente que como lo
hacen los maestros. Ellos también curan, no los
cuerpos, pero si las mentes, de la tiniebla que
es laignorancia, el prejuicio, la supersticién

y todas las taras que incomunican a los seres
humanos entre si'y los enconan y empujan

a matarse. Los museos reemplazan la visién
pequenita, provinciana, mezquina, unilateral,
de campanario, de la vida y las cosas por

una visién ancha, generosa, plural. Afinan la
sensibilidad, estimulan la imaginacion, refinan
los sentimientos y despiertan en las personas
un espiritu critico y autocritico. El progreso no
significa sélo muchos colegios, hospitales y
carreteras. También, y acaso, sobre todo, esa
sabiduria que nos hace capaces de diferenciar
lo feo de lo bello, lo inteligente de lo estupido,
lo bueno de lo malo y lo tolerable de lo
intolerable, que llamamos la cultura”.

3.1.8 Arqueologia

La arqueologia es la ciencia que estudia

las sociedades antiguas a través de sus

restos materiales. El anélisis de los objetos y
construcciones permite conocer la cultura y los
modos de vida de los pueblos de antafo.

Los arquedlogos, por lo tanto, se encargan de
reconstruir la vida de poblaciones antiguas a
partir de las manifestaciones materiales que
han dejado.

Los objetos permiten conocer aspectos del
comportamiento humano del pasado, ya
que los expertos logran situarlos en tiempo y
espacio y los analizan dentro de un contexto.

(Definicién de arqueologia - Qué es,
Significado y Concepto. Recuperado de http://
definicion.de/arqueologia/#ixzz2d2ztzF\Wy)

3.1.9 Etnologia

La etnologia es la ciencia social que estudia
y compara los diferentes pueblos y culturas
del mundo antiguo y actual. Algunos autores
la consideran una disciplina y método

de investigacion de la antropologia. La
etnologia estudia sistematicamente y busca
establecer relaciones comparativas entre las
caracteristicas de los pueblos humanos.

La etnologia concibe a la cultura como una
pluralidad en oposicién a la naturaleza. Asi
el estudio de la cultura obliga al anélisis

de las relaciones que unen y separa ambas
dimensiones en las sociedades humanas

y también esclarecer lo que es universal

en el hombre y lo que es arbitrario en su
comportamiento, generando una reflexion
sobre los nexos que unen las leyes naturales
con las reglas culturales.

(Definicién de Etnologia. Recuperado de
http://etnologiaupnfm.blogspot.com/2012/02/
definicion.html)
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3.1.10 El uso del multimedia a favor de los museos

Hasta cierto punto, podemos pensar en los
museos como multimedia, sin maquinas,

sin equipamiento, entre nuestra interaccion
usamos diferentes sistemas de comunicacion;
usamos el lenguaje tridimensional de

los objetos, usamos el lenguaje visual de

la museografia, colores, luces, recursos
museograficos y usamos la palabra, los textos,
el lenguaje verbal, como también podemos
usar los sonidos.

Ahora enfrentamos a las nuevas tecnologias,
estamos rodeados de tecnologia en nuestra
vida diaria, desde el teléfono celular que

utilizamos, pasando por la televisién y
llegando a la computadora que utilizamos para

trabajo o estudio, estas tecnologias amplifican

el poder del ser humano para actuar en el
mundo. Entonces, con esta relacion podemos
ver a los elementos multimedia como los
medios para ampliar las capacidades de los
museos, para compartir la informacion y para
promover el conocimiento. De esta manera se
ayudara al museo a cumplir sus tres funciones
bésicas: recolectar, preservar y comunicar con
fines de fines de educacidn, entretenimiento y
enriquecimiento de la sociedad.

3.2 Concepto creativo

Segun Amitzy, el proceso creativo se basa en
el proceso seguido por el profesional de la
creatividad en el quehacer cotidiano cuando
se enfrenta a la tarea de realizar una campana
de publicidad. El concepto o idea creativa es
el paso siguiente a las instrucciones creativas,
siguiendo con el proceso de elaboracién del
mensaje publicitario.

La tarea de los creativos es analizar las
instrucciones creativas que los profesionales
de la cuenta les han pasado y estudiar

todas las caracteristicas relacionadas con el
producto y la poblacidn objetivo, para tratar
de conseguir encontrar el modo de plantear el
mensaje de forma que transmita todo aquello
que la estrategia sugiere.

El creativo debe encontrar una forma de
expresar lo sugerido que sirva para llamar la
atencion, crear notoriedad sobre el producto y
convencer al consumidor.

La finalidad del concepto creativo es
expresar, de la mejor manera posible para el
destinatario de la comunicacion, la promesa
seleccionada por la estrategia a través de
imagenes, palabras y sonido. El concepto
creativo es la sintesis de lo que expresan
imagenes y palabras de manera separada.

(Amitzy, 2012 - Recuperado de http://
www.amitzy.com/blog/el-concepto-o-idea-
creativa#sthash.017XovhT.dpuf)

Técnicas a utilizar para definir el concepto creativo

Bajo el Insigt “"A todos nos gusta descubrir”

se desarrollaron los siguientes conceptos
creativos. Para definir y escoger un concepto
creativo utilizaré las técnicas de Analogia,
|dentificacion y Lejano/Cercano; he escogido
estas técnicas porque me parecen las mas
adecuadas para llegar al concepto ideal con
el cual pueda transmitir el mensaje de manera
correcta al publico objetivo.

Mensaje que quiero transmitir:
Conoce tu historia

Técnicas de conceptualizacion
Analogias:

Concepto:

Existen diversas técnicas que utilizan las
analogias, mediante las cuales se trata de
aplicar a un objeto, concepto o situacién que
queremos modificar, la [&gica o caracteristicas
de otro objeto (concepto o situacién)
diferente.
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Una técnica muy utilizada en creatividad - Relaciona las l6gicas de dos objetos,
es la Sinéctica (W. Gordon), que se vale de conceptos o situaciones totalmente distintos.
analogias y metéaforas de modo sistemético
para cambiar el marco de referencia en el cual ~ Aspectos relacionados con su utilidad:
se persigue la solucién de un problema.
- Reuniones y discusiones de resolucién de

Metodologia: problemas.

El proceso de la sinéctica incluye dos aspectos

basicos: volver conocido lo extrano, y volver - Se usa preferentemente en grupos

extrafo lo conocido. Esto se logra mediante entrenados, por su grado de dificultad.

cuatro mecanismos analdgicos, que se

describen a continuacion. - Mejorar la calidad de procesos dentro de las
organizaciones, adaptando las caracteristicas

- Analogias directas: se comparan distintivas de un mercado u organizacién a

directamente dos hechos, productos o otros que aparentemente no tendrian mucho

situaciones (por ej., comparar shampoo con que ver.

café instantdneo).
- Permite entender algo que no conocemos

- Analogias personales: se describe el mediante otra cosa que conocemos mejor.
hecho o problema en primera persona,
identificindose o cumpliendo el rol de los Proceso
integrantes y componentes del problema Volver conocido lo extrafio y extraiio lo
(por ej., si queremos mejorar el envase de un conocido.
producto, nos ponemos en el lugar del cliente Descubrimiento, reflexion, enigma,
y nos preguntamos jcémo lo abro? jcémo lo conocimiento.
tomo?).
Conocer la historia del pais es descubrir
- Analogias simbdlicas: se intenta describir nuestro pasado.
el problema con una imagen global que, Descubrir nuestro pasado es redescubrir
partiendo de la estética, lo muestre desde otro  nuestro presente.
punto de vista (por ej., si nos proponemos Redescubre tu presente.
mejorar el flujo de informacion desde la
cuspide de la organizacién alcanzando todos |dentificacion
los niveles, podriamos compararlo con las Concepto
hojas de un arbol que en otofo, caen desde Consiste en ponerse en el lugar de otro ser.
las ramas hasta el suelo...) Ayuda a obtener otra percepcién, otro punto

de vista sobre un asunto.
- Analogias fantasticas: se traslada el

problema a un mundo ideal, donde no hay Metodologia

condiciones restrictivas, para luego devolverlo  Tras la definicion del objetivo creativo y de
al mundo concreto con nuevas ideas (por haber generado nuevas ideas buscamos
ej., nos podemos preguntar qué pasaria si una nueva percepcién que abra caminos
la informacién en nuestra organizacion se diferentes.

trasladara telepaticamente...)
Elijo una persona, personaje, animal, vegetal,

Consignas fundamentales y aspectos objeto, elemento... que esté o no relacionado
distintivos: con el objetivo creativo o campo sobre el que

trabajo. Empatizo o me identifico con ese “ser”,
- Hacer familiar lo extrafio. me pongo “en sus zapatos”, percibo cémo

- Hacer extrano lo familiar. piensa, siente o actla.
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Ejemplos:

Algunas preguntas que puedo hacer son
icudles son mis hobbies?, ; qué siento
cuando...?, ;cémo es un dia de mivida?, ;jqué
me da miedo?, ;jqué necesito?, jcomo me
relaciono?, ;qué puedo hacer para...?

Esa nueva percepcién me sirve para generar
nuevas ideas y aspectos a tener en cuenta.

Una variante en grupo de esta técnica consiste
en realizar representaciones improvisadas
(escenificaciones) o juegos de roles con los
diferentes personajes.

Proceso

a) Quiero conocer la cultura maya:

b) Quiero viajar a los lugares importantes de la
civilizacion pero no tengo dinero.

c) Quiero sentir ser un arquedlogo.

Conceptos:

-Campamento arqueoldgico en tu
computadora.

-Excursion al campamento arqueoldgico
MUNAE

"MUNAE, Campamento arqueoldgico”
Lejano / Cercano

Concepto:

Consiste en relacionar nuestro problema o
tema principal con caracteristicas surgidas
de conceptos o elementos elegidos
aleatoriamente, buscando nuevas ideas que
permitan desarrollar soluciones originales.

Metodologia:

El primer paso para la utilizacidn de esta
técnica consiste en elegir una palabra que
represente nuestro problema.

Una vez elegida, debemos armar una matriz
de tres columnas. El titulo de la columna de
la izquierda sera: "Conceptos y elementos
estimulos”, y su contenido seran esas palabras-
estimulo elegidas al azar. La columna del
medio, serd la de “Caracteristicas” donde se
encontraran las cualidades de los conceptos

de la columna anterior. Finalmente, en la
columna de la derecha, se ubican las nuevas
ideas surgidas de relacionar las caracteristicas
anteriores con nuestro problema o tema
principal.

La metodologia a seguir seria:

1- Completar la columna de estimulos con
cosas elegidas al azar. Se pueden elegir la
cantidad de palabras que se deseen.

2- Enunciar las cualidades o rasgos
caracteristicos de cada estimulo. Habra que
encontrar descripciones que no sean solo
palabras, sino frases representativas.

3- Completar la columna de ideas, mediante
asociaciones o conexiones, tomando cada
una de la caracteristicas por separado y
relacionandolas con la palabra clave (la que
representa nuestro problema).

4- Por ultimo, deberemos elegir aquellas ideas
mas interesantes y mejorarlas, trabajando
sobre ellas.

Consignas fundamentales y aspectos
distintivos:

En la eleccién de las palabras-estimulo, se
recomienda seleccionar por lo menos cinco,
para alcanzar un nimero considerable de
ideas.

Esta técnica busca romper el patrén perceptivo
y extender el horizonte creativo, a través de
relacionar conceptos que no tienen conexion
aparente.

Aspectos relacionados con su utilidad:
- Creacién de nuevos productos o servicios.

- Creacidn de nuevas lineas de un mismo
producto.

- Impulsa la originalidad, porque permite
obtener caracteristicas distintivas o productos
diferenciados.
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Proceso: Lejano/Cercano

Asfalto Mayas
Bombilla Sacerdotes
Carro Glifos
Computadora Sacrificios
Mochila Universo
Gasolina Cultura

Lejano: Mochila/Bolsén
Cerano: Universo

Conceptos:

“La cultura maya en tu mochila/Bolsa’
“La historia maya en tu mochila”

“La vasija maya en tu bolsa”

i

Anaélisis y concepto creativo
El concepto creativo que utilizaré es:

“MUNAE, Campamento arqueolégico”

El concepto se desarrollé con la técnica de
Identificacion, ya que por el mensaje que envia
invita al usuario a ser parte de una expedicidon
arqueoldgica a través de los medios virtuales.
Esto ayudara a iniciar el interés en las personas
a conocer la cultura maya vy la historia del pafs,
ademas de promover las visitas.
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3.3 Bocetaje

3.3.1 MUSEO VIRTUAL

Se cred el mapa del sitio para conocer el camino que se debia tomar para la construcciéon del

sitio.

La primer fase de bocetaje inicié con la composicidn del Museo virtual, se basé en la forma de
cuadros o bloques. Esta figura geométrica refleja estabilidad, rectitud, limpieza y equilibrio.

Mapa de sitio

Museo Virtual Museo Nacional de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala

Descripdén del museo
virtual

PERIODO PRECLASICO

Descripcion del Periodo
o exhibicio

Video o imagen

Mapa [ Lugar representativo
del pericdao)

Info del lugar

Galeria de piezas

Detalle de pieza

Informacidn de pieza

PERICDO PRECLASICO

Descripcion del Periedo
o exhibician.

Video o imagen
Mapa (Lugar representativo
del periodo)

Info del lugar

Galeria de piezas

Cetalle de pieza
Informacidn de pieza

Imdgenes de pieza

PERIODO PRECLASICD

del Pericdo

Video o imagen

Mapa (Lugar representativo
del periodo)

Info del lugar

Detalle de pisza
Informacidn de pieza

Imé&genes de pieza

OBRAS MAESTRAS
del Perioda

Mapa (Lugar representativo
del periodo)

Info del lugar

Galerla de piezas

Ceetalle de pisza
Informacidn de pieza

Imégenes de pieza
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Boceto 1

heS X O ) QO XQ C —)

LOGO
i ®@0O®
®O® T o et et

ipsum dolor sit amet, consectetur adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor incididunt ut labore et dolore magna
e o oo s e e ne?
«enim ad minim veniam, quis nostrud nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut
exercitation ullamco laboris nisi ut aliquip ex aliquip ex ea commodo consequat. Duis
‘ea commodo consequat. Duis aute irure dolor aute irure dolor in reprehenderit in
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur

Lovatn lpatana dolor, it amat, coneectatuc Lorem ipsum dolor sit adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor amet, consectetur incididunt ut labore et dolore mogna
incididunt ut labore et dolore magna aliqua. Ut adipisicing elit, sed do aliqua. Ut enim ad minim veniom, quis
enim ad minim veniam, quis nostrud d tempor nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut Periédo Arqueologico
exercitation ullamco labaris nisi ut aliquip ex incididunt ut lobore et dliquip ex ea commodo consequat. Duis
ea commodo consequat Duis aute irure dolor dolore magna aliqua. Ut aute ure dolor in reprehendent in
in reprehenderit in voluptate velit esse cillum i ad minim veniom, VokapAote valt exte olum dolore au fugiat
dolore eu fugiat nulla pariatur Excepteur sint quis nostrud exercitation nulla pariatur Excepteur sint occeecat
occoecat cupidatat non proident, sunt in Whomeo laborie nisd ut bty dovalius s
culpa qui officia deserunt molit anim id est aliquip ex ea commodo
conseauet Duis aute Lorem ipsum door sit amet, conssctetur
irure dolor in adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
s tin incididunt ut labore et dolore mogna
voluptate velit esse aliqua. Ut enim ad minim veniom, quis _
Gilum dolore eu fugiot rosirud execiton ulomco labor s ut Peribdo Arqueolégico
: jla poriatur Excepteur aliquip ex ea commodo consequal. Duis
Periodo Arqueologico s e s e e dolo i eprabandark b
non proident, sunt in voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
culpa qui officia nulla pariatur Excepteur sint occoecat
deserunt molit anim id —
st kborurs Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniom, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut Periédo Arqueolégico
dliquip ex ea commodo consequat. Duis
Periodo Arqueol6gico aute irure dolor in reprehenderit in

voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur Excepteur sint occoecat

Lorem ipsum dolor sit amet, consactetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor

s
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut Periédo Arqueologico
dliquip ex ea commodo consequal. Duis

aute irure dolor in reprehenderit in
Periodo Arqueolbgico voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nula pariotur Excepteur sint occoecat

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur
adipisicing elit, sed do eiusmod tempor
incididunt ut labore et dolore magna
aliqua. Ut enim ad minim veniom, quis
nostrud exercitation ullamco laboris nisi ut Periédo Arqueolégico
aliquip ex ea commodo consequat. Duis
aute irure dolor in reprehenderit in

" voluptate velit esse cillum dolore eu fugiat
nulla pariatur Excepteur sint occoecat
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Boceto 2

1D X0 6 — |

)

Periddo Arqueolégico

DDA = DDA

Mapa del lugar
representativo
del periédo

®@0O® ®O®

Piezas importantes

Periodo Arqueolbgico Periodo Arqueolbgico Periodo Arqueolbgico

Periodo Arqueolbgico Periodo Arqueolbgico Periodo Arqueolbgico

QD X{( ] &)

Boceto 3

El disefo elegido fue la tercera opcidn, ya que
contaba con la mejor composicién y concepto. ®@O®

Boxac =

DA

Periodo Arqueolégico Periodo Arqueolégico

Periodo Arqueolégico Periodo Arqueolégico

Periodo Arqueologico Periodo Arqueolbgico
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Ya elegida la composicién del diseno se
comenzd a darle colory llenarlo con la
informacién temporal.

amms
AESTRAS

™ ~
PERIODO BRAS
CLASICO AN AESTRAS

NOMBRE DE PIEZA

vouptat vet s cllum doloe e fogat nlla parits
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MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

Lorem ipsum dolor it amet,
consecteturadipisicng elt,sed
doeiusmod temporincididunt
utlabore et dolore magna
aliqua. Utenim ad minim
veniam, quis nostrud
‘exercitation ullamco laboris nisi
utaliquip exea commodo
consequat.Duis auteirure dolor
in reprehenderitin voluptate
velttesse cilum dolore eu fugiat
nula pariatur

PERIODO PRECLASICO P PERIODO CLASICO

PERIODO POSCLASICO

OBRAS MAESTRAS

MULTICULTURALIDAD ESPIRITUALIDAD

COTIDIANIDAD MUNAE.GOB.GT

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

PERIODO CLASICO
Lorem psum dolorsitamet, consctets
dousmodtemporinciddunt utlabore
s

& > \ 5
NOMBRE NOMBRE NOMBRE NOMBRE
b TN DE PIEZA DE PIEZA . DE PIEZA

El disefio y composicidn fue variando
conforme los requerimientos del museo y
consejos de companeros de la carrera.
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3.3.2 BOCETAJE DE VIDEO INTRODUCTORIO
(POBLAMIENTO DE AMERICA Y VIDEOS PROMOCIONALES)

Ademas se realizé un video animado para (Bajo el concepto “Pintura rupestre”)
ser proyectado en el drea introductoria de la

pagina de inicio del Museo Virtual. El video

aborda el tema del poblamiento de América.

N £
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3.3.3 BOCETOS FINALES (Museo Virtual)

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

El Museo Nacional de Arque
ologiay Etnologia es muestra de
varios temas relacionados con la
historia de la cultura maya en
Guatemala, comenzando con los
primeros grupos de cazadores y
recolectores que _ocuparon
nuestro pais, hasta la época con

temporanea.

Se exhibe la continuidad de las
culturas mayas, asf como la com-
prensién del fenémeno multicul-
tural, generando una identidad
nacional a través de su coleccion
arqueolégica y etnolégica.

BLOQUES JEROGLIFICOS
A DOBLE COLUMNA

PERIODO PRECLASICO

PERIODO POSCLASICO OBRAS MAESTRAS

|

MULTICULTURALIDAD ESPIRITUALIDAD

COTIDIANIDAD,
Previos a la validacion con
i S disenadores, grupo objetivo
y expertos en el tema.

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

BLOQUES JEROGLIFICOS
A DOBLE COLUMNA
MUSEO VIRTUAL MUNAE

PLATO TETRAPODE
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PERIODO PRECLASICO

INICIA APROXIMADAMENTE EN EL ARO 1500 A. C.
Y TERMINA APROXIMADAMENTE EN EL ANO 150 D. C.

PRECLASICOTEMPRANO PRECLASICO MEDIO

En Mesoamérica, el término "Periodo El Perodo Preclisico Medio se carscteria’
recliser untempo por.
cecits lPeriodo Clsico. Exceptopor  centros mexicanos, lusrado en su arte con
periodo so define de  caracterisicas  conogrificas _ simbolicas.
ronolégicos y 10 Puede que esa ideologiaya éra un sitema
los ctapas de desarollo cutural Basado en
la secuenca de cambios que se pueden
chsenar " s de Nesoonérs, i como con
Periodo._Precisc
Precsico Tamptano cs 1,500 aC.a 1000
aC), Precsico Medio (1,000 aC. a1 400 _ dalintercambio,ya que sl stlo soencuentra
a.C)y Precisico Tordio(400.C.al 1S0DC). 2 o lrgo de a Costa Sur de Guaterala tan

p by KAMINALJUYU
et pr 1o preenci e comiiddes s s criiaan aumers o
con lgun b iercambio picsdonel  esabo digd i
dependenci o sgculurs ol it con . dtanc, o epeclascon de valle de Guatema, precisamente en el continente que divide los bocacosta (por 1o menos hasta o oeste de Tokalk Abaj) y hacia ol
técrcas, o cual resuts on wno marcada es indcacén de un cuerpo gobemante Gcbanos Atantico  Pecito. con una aitud de ¥500 metros ¢ poro
ferencia o disibucion de iens. mente podercso_aue. oganzaba y i siio

formas y monticulos distribuidos en un érea de alrededor de
cinco kilémetros cuadrados; disribuidos alrededor del sito se i respald:
encuentran una sere de stios satélites dependientes. Kaminaljuyu  del los bienes de intercambio a larga distancia, por un sistema de
se conoce por su gran nimero de esculturas y su. inventario

Una red de intercambio funciond a vaués de-
especialzados, con una constante tendenda  a Costa Sur de Guatermal, o
acia una mayor complejidad.

€ Perodo Precisico Temprano evolucond Loathiitun it

diectamente del_Periodo  Arcaco e Motagua haci ol Petny Belice. Ademds, o construian de mamposera  se decoraban
caradores y rocclectores y/o grupos

némadas. Por esta razon la com lo largo de las costas tano del Atintco estuco pintado, como. en Ussactin, EI

como del Pacfico. Lo consolidacion el Miradory Cerros. Asociados con s tempios,

control poliico en los sitos del Precisico  estaban las plazas abiertas en donde los

y Madio se evidencé por impresonante  gobernan obsenvados n la

ey s o o e oot e
Gy wvcona . v s e o
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expresados en esios regionaes aecomunicben oon o ers

oY Ia sz joroglica. fograron o fres ditanen sevbotzobon s toess s hn conplamertado r o abojo hechos e 1940, 1970 ol Clsao Temprano Kol v omado”p o

avances ripidos. Algunos de estos  posiidn y esatus. Estos rasgos sentaron €1 o L intrusito tyas, quienes llegaron de Ia regién del

desaroles ompranos curaon en Ttk parin purs ot e e 50 noroeste de Guatarmala, Mchos do os habitantes parocen habar

prasyi oy enc tsico abandonado el i, Exte grupo permanecio durante el periodo

Akilano Conval. B Wrador ra n coro Kamminauyu fue el sito més grands ¢ importants en el Aliplano  Clitco, consiruyendo nuevos. adifios y vitiendo cierentes

imporante del Pecisico Taio maya en Gantl s Gustarla duars o perodo Predisco. icaments  tuendos. Gte eidenca el ur coneson chrante ol Cico
stmal, s como Coros en Bae. Marion Popence de Hatch e ocupado en o1 800 &.C.y l mayoria de Ter I Clsico
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peroal principio del reclasico Tardio este lazo se rompid, €l sistema
de intercambio del Preclésico Tardio controlado por Kaminaljuyu

ESTELA 9 DE KAMINALJUYU INFORMACION TECNICA:

Durante esta época, la escultura de la zona de Oaxaca en el altiplano sur central de | Procedencia:

México muestra una serie de monumentos con personajes desnudos llamados | Tierras Altas, Kaminaljuyu,
danzantes. La estela 9 de Kaminaljuyu sigue esta tradicién con un personaje que baila y Cuatemlai

canta. La estela es de forma irregular y la figura, de pie, ocupa précticamente todo el alto | cronologia:

del monumento y ciertamente también una buena parte del ancho, especialmente enla | Preclésico Medio (800 a.C.- 400
parte superior, donde se encuentra la cabeza con su tocado y los brazos del personaje. | a.C)

Este tiene los brazos flexionados, el derecho sobre el torso y el izquierdo hacia arriba.

Museo Nacional de
Arqueologia y Etnologia

El personaje lleva poca ropa y pocos adornos: un collar de cuentas rectangulares y | No. de inventario: 2359 MNAE
orejeras de jade; tiene asimismo un cinturén de dos bandas y un tocado con la figura de
un Ajaw. Por esta razén y por no tener caracteristicas iconograficas de deidad, esta figura | Medidas:

es la de una persona humana real. De su boca salen volutas de sonido, cosa no muy 1:30x22.5x25.5
% o lat £ : L " idns C.
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3.3.4 BOCETOS FINALES (Animaciones)

POBLAMIENTO -

L

: = _' : : 2 ; " -I_r H 1 .r_- -_- . o

Previos a la validacién con
disefadores, grupo objetivo
y expertos en el tema.



Museo Virtual MUNAE

Video Introductorio

disfruta con nosotros la
continuidad de las
culturas mayas,

y envuélvete en el
mundo multicultural
de la

cela. | | "

\ (ile las piezgs con lac e(-@og@o
el museo y de su macliss;
Y ¥ %X

Multiculturdlidad
-

ofidianided

navega y descubre las secciones del museo
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Video Promocional

disfruta

de las piezas mas
impresionantes
de la cultura maya

visitanos
desde tu

teléfono movil I
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Video Tutorial

content management tool

Login

content management tool

Periodo Clasico

Todas las categorias se editan de la misma forma.

Informacion Principal
Edite Ia informacion principal

En “informacion principal podremos
editar toda la informacion de la seccion

E@Main Image (475 ancho x 205 alto pixeles)
pre.jpg I
x

Youtube Link

Edimagen Grande (573 x 331 pixels)
Still.jpg

x

Intro

BIUxEEZE

Format ~ FontFamily v/ FontSize v

Edimagen Columna 3 (265x290 pixeles)

content management too

Home

Categorfas

mase Page Header

@  MetaData

N data: page
(This data is used in search

Encontramos tres secciones,
damos click en “Edit Info” de
Informacién Principal

para editarl la informacion.







4.1 Comprobacién de eficacia

4.1.1 Primera fase de validacién

La primera fase de validacion consistid en
mostrar, recibir y dar recomendaciones a los
primeros bocetos de las piezas graficas entre
tres estudiantes del Ultimo semestre de la
carrera de Disefo gréfico.

Capitulo 4

Comprobacion de eficacia
y propuesta final

De aqui se partié para elegir el boceto con el
que se debia comenzar a trabajar y agregar los
elementos gréficos necesarios.

4.1.2 Segunda fase de validacién

La segunda fase de validacion consistié en
mostrar el primer boceto de las piezas gréficas
ante 15 estudiantes del Gltimo semestre de
disefo gréfico.

Este grupo de estudiantes recomendd bajar
la opacidad de algunos elementos blancos
que contenian textos, esto para resaltar el
texto mismo y que fuera mas legible, ademas

recomendaron agregar opacidad a las piezas
que no estan siendo apuntadas con el cursor
del mouse. Recomendaron usar las piezas
reales lo antes posible, ya que el uso repetitivo
de la misma pieza de ejemplo contribuia a que
la composicion del disefio se viera saturada.
También se recomendd enlazar el catdlogo
virtual a la pagina web del Museo. Se hicieron
los cambios pertinentes.

4.1.3 Tercera fase de validacién

La tercera fase de validacion consistid en

la evaluacion de las piezas gréficas ante

15 estudiantes del dltimo semestre de
diseno gréfico y 5 profesionales expertos en
audiovisual y Arqueologia.

En esta fase recomendaron agregar la
explicacién del concepto en el que se basé la
composiciéon gréfica de la pagina de inicio del
Museo Virtual, también se recomendd mejorar
la diagramacién de los textos de la descripcion
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del periodo, ademas de agregar imagenes
del sitio arqueoldgico en la seccion del mapa
y mejorar la diagramacién del texto. También
se recomendd usar las imagenes reales del
museo.

Se hicieron los cambios pertinentes.

4.1.4 Cuarta fase de validacién

En esta fase de validacion se utilizé el “Focus
group” o Grupo de Enfoque como instrumento
para el anélisis de la funcionalidad de las
piezas graficas. Un Focus Group o Grupo

de enfoque es una técnica de recoleccién

de datos ampliamente utilizada por los
investigadores a fin de obtener informacién
brindada por los usuarios acerca de un
determinado producto existente en el
mercado o que pretende ser lanzado. También
puede realizarse a fin de investigar sobre la
percepcién de las personas en torno a un tema
en particular.

Dentro de las caracteristicas generales de

un Focus Group o Grupo de enfoque, se
puede sefalar que se trata de una entrevista
grupal en la que todos los entrevistados se
encuentran juntos en un mismo momento,
dando sus opiniones y conversando entre si
sobre el producto en cuestidn. Los principios
del Focus Group o Grupo de enfoque
provienen de la Psicologia Clinica, que en
términos generales, indica que las personas
escuchan, hablan y se comunican con mayor
facilidad encontrandose en grupos. Lo anterior,
sumado a ciertas técnicas de mercadeo ha
dado origen a este tipo de entrevista grupal.

Por lo general, un Focus Group o Grupo

de enfoque se realiza en una habitacién

amplia y cdmoda, que cuente con todas las
comodidades de climatizacién y confort que
favorezca la conversacion de los participantes,
que, en la mayoria de los casos, son entre 6y
10 personas, que hablan sobre el producto por
alrededor de 1 0 2 horas.

" Museo virtual

-

e Q

Para poder escoger a las personas que
participaran de esta actividad, es necesario
buscar individuos que cumplan con ciertos
requerimientos basicos, como por ejemplo,
una determinada edad, interés en la idea de
probar nuevos productos, que en el presente
utilicen ciertos productos existentes en el
mercado, que sean hombres o mujeres, entre
otras variables. Por lo mismo se habla de un
determinado “perfil” de consumidor, el que se
seleccionara de acuerdo al mercado objetivo
del producto.

Para poder obtener informacidén mas
fidedigna, lo usual es que un Focus Group o
Grupo de enfoque sea grabado u observado
a través de una sala de espejos. Ademas se
cuenta con una persona encargada de guiar
la conversacién, impidiendo que ésta se
aparte mucho del tépico a tratar y realizando
preguntas o comentarios que favorezcan la
reflexion en torno al tema o producto sobre el
cual se investiga.

Interrogantes:

1. §Qué parte del museo virtual le lamé mas la
atencion o le gustd mas?

2. ,Qué no le gusté del museo virtual?
3. Sus experiencias son de gran importancia

para nosotros, ;qué nos recomendaria
implementar en el museo virtual?
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El grupo de enfoque se conformé por
personas pertenecientes al grupo objetivo
al cual va dirigido el catélogo virtual. Este
grupo objetivo se compone de personas
que se caracterizan por estar en el contexto
de aprendizaje o en la practica de su
carrera profesional, relacionados con la
arqueologia y/o historia, de 28 a 36 afos,
con conocimientos y uso regular de internet,
sin exclusividad de género ni razas, con un
ingreso mensual minimo de Q4,000.00, de
nacionalidad guatemalteca.

Este grupo de enfoque se realizé el dia
miércoles 9 de octubre del 2013 en las
instalaciones del Museo Nacional de
Arqueologia y Etnologia de Guatemala, de
10:30a 11:00 a.m.

Anélisis Grupo Focal (Museo Virtual Munae)

:Qué parte del museo virtual le lamé més la
atencién o le gustd mas?

J El concepto o tematica cronoldgica
del home basado en el formato de
lectura de bloques jeroglificos a doble
columna.

° El facil acceso a las secciones del
museo virtual.

:Qué no le gustd del museo virtual?
J Falta informacién sobre el lugar donde

se encuentran o fueron encontradas las
piezas.

4.1.5 Analisis museo virtual

Lo que mas les gustd fue la temética
cronoldgicay el basar esta temética en la del
formato de lectura en bloques jeroglificos

a doble columna usado en la Cuenta Larga
maya o Serie Inicial. El facil acceso a las
secciones del museo fue algo que les llamé la
atencién y les parecié bueno. Preferirian que
fuese presentado como un “Catélogo Virtual”
en lugar de un “Museo Virtual”, ademas de

° Mas animacion en el sitio (Botones 'y
enlaces).
. Presentarlo méas como un catédlogo

virtual que como un museo virtual.

o Tomar mas sitios como elementos
representativos del periodo o seccidn
dentro del mapa.

J Presentar imégenes de los espacios del
museo.

Sus experiencias son de gran importancia para
nosotros, ;qué nos recomendaria implementar
en el museo virtual?

° Ubicacidn fisica del museo.
° Recorrido virtual de las salas.
o Enlaces para mayor informacién acerca

de sitios arqueoldgicos.

J Incluir fotografias de los sitios
arqueoldgicos.

. Agregar croquis del museo.

presentar mas sitios como representativos del
periodo o seccion.

Recomendaron que se le agregara la ubicacién
fisica del museo, ademas del recorrido virtual
de las salas, enlaces para mayor informacion

y fotografias de sitios arqueoldgicos y croquis
del museo. Esta informacién estaré disponible
en la pagina web del museo.
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4.2 Propuesta grafica final

La composicién del catédlogo virtual del Museo
Nacional de Arqueologia y Etnologia de
Guatemala se basé en la forma de cuadros

y rectangulos (Horizontales y verticales). El
cuadrado es una figura muy estable y de
caracter permanente, asociada a conceptos
como estabilidad, permanencia, honestidad,
rectitud, limpieza, esmero y equilibrio.

El cuadrado expresa direccionalidad horizontal
y vertical, referencia primaria con respecto al
equilibrio y el bienestar. Invita a mirar su centro
y pasear la mirada en espiral en torno a ese
punto, esto hace que se ponga mas atencidn
en las piezas que se quieren presentar.

Se utilizé el logo oficial del museo, color
institucional (#84322C), la tipografia
institucional (Trajan Pro, regular y bold) para
titulos y subtitulos.

Se selecciond la fuente Avenir para los textos,
Avenir no es puramente geométrica, posee
trazos verticales que son un tanto mas gruesos
que los horizontales, estos detalles aportan
legibilidad y una visualizacién armoniosa en
textos.

El background es una textura de tierra con

una opacidad del 85%, eso ayuda a que el
fondo de la pagina sea casi blanco. Esto resalta
el contenido de la pagina en el contenedor
principal.

La pagina de inicio del catdlogo virtual se
compone en el primer bloque de un texto
introductorio presentando el museo y un video
del poblamiento de América. Con esto se
busca darle una introduccién al usuario para
comenzar el recorrido por siete diferentes
secciones en las que se mostrara las diferentes
piezas con las que cuenta el Museo Nacional
de Arqueologia y Etnologia de Guatemala.

Las piezas en las imagenes de las secciones
Periodo preclasico, Periodo clésico, Periodo
posclasico y Obras maestras fueron
seleccionadas por su importancia en sus

respectivos periodos. Cada pieza en estas
cuatro secciones pertenece a la seccién que
representa.

La seccion de Multiculturalidad se representan
con unas mascaras de danzas, ya que todos los
grupos culturales tienen danzas, tradiciones,
costumbres y creencias.

En la seccién de Espiritualidad se utilizé la
imagen de un segmento de un mural del
museo. La imagen representa la religién en la
region desde lo prehispanico hasta el siglo XX.
En laimagen vemos a la princesa Ixquic en el
momento que la calavera le escupe en la mano
embarazédndola de Hunapu e Ixbalanqué (El
inicio de los tiempos segun el Popol Vuh).

La seccion de Cotidianidad se representa con
un mercado, el mercado representa la vida
cotidiana de las diversas culturas, en donde se
une la gente.

La composicién de la pagina de inicio se
basd en el formato de lectura de bloques
jeroglificos a doble columna utilizado por la
cultura Maya. Este formato se puede apreciar
en la Estela C de Quirigud, consiste en un glifo
introductorio, el cual esté representado con la
presentacion del museo y el poblamiento de
América, y una serie cronoldgica de glifos los
cuales estan representados con las diferentes
secciones del museo. Este concepto es
explicado en el catdlogo virtual.

Al seleccionar un periodo o seccién llegamos
a una pagina en donde la primera linea de
contenido estd compuesta por las 8 diferentes
secciones que tenemos en el inicio. Esto es asf
para tener la facilidad de navegary seleccionar
cualquier otra seccién en cualquier momento.
En esta misma pagina, disponemos de un
pequeno texto introductorio el cual describe
la seccién en la que nos encontramos, este
texto tiene la opcidn de ser ampliado en una
ventana adicional en donde se podra apreciar
una descripciéon mas exacta y amplia.
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En la parte posterior del texto introductorio
contamos con la opciéon de visualizar un
mapa en donde se localiza y demuestra

la localizacidn del sitio arqueoldgico
representativo del periodo o seccién. En esta
ventana contamos con texto e imagenes del
lugar.

Al lado derecho del texto introductorio y

el mapa representativo del lugar contamos
con un espacio para colocar un video o una
imagen. Este espacio es para promover la
seccion e invitar al usuario a visitar el Museo
fisico.

En la parte de abajo contamos con un grid

de cinco piezas. Estas piezas, que seran
seleccionadas por el museo, estan catalogadas
como piezas principales, ya que son
importantes y representativas de la seccién

que estamos visualizando. Estas piezas se
podran apreciar en una ventana emergente
que cuenta con una descripcién mas amplia
ademas de su informacién técnica, también
cuentan con tres imagenes mas en las cuales
se pueden apreciar detalles importantes de su
diseno. Se podré navegar entre piezas con la
opcidn de carrusel.

Debajo de esta seccidn estéd una franja blanca,
esta nos ayuda a separar las cinco piezas
principales con las piezas secundarias en la
seccion.

Abajo contamos con el grid del resto de
piezas. Estas piezas podran ser apreciadas
en una ventana emergente con informacién
técnica. Se podra navegar entre piezas con la
opcidn de carrusel.
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4.3 Propuesta grafica final: Museo virtual

El Museo Nacional de Arqueologla y
Efnclogia es muestra de varies temas
relcionados con la historia de kb
cultura  maya en  Guatemah.
comenzande con los primeros grupos
de cazadores y recokctores que
ocuparon nuestro pals, hasta la época
contempordnea.

Se exhibe la confinuidad de ks culturas
mayas, as/ como la comprensin del
fendmeno multicultural. generando una
identidad nacional a través de su
coleccién arqueckdgica y efnolégica.

BLOQUES JEROGLIFICOS
A DOBLE COLUMNA

PERIODO PRECLASICO

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

Poblamiento de América 2

-distintos
ugar-s,
stintas

PERIODO CLASICO

BLOQUES JEROGLIFICOS
A DOBLE COLUMNA
MUSEO VIRTUAL MUNAE

ESTEAC
QUIRIGUA

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE

5 EMALA

PERIODO PRECLASICO
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ESTELA 9 DE KAMINALJUYU INFORMACIGN TECNICA:

Durante esta éoca, a escufura de la zona de Oaxaca en el alfiplro sur eentral de México muesira Procedencia
una serie de monumentos con personajes desnudos lamados danzantes. La estela 9 de Kaminaljuyu Tieras Afas. Kamisljuyu Guatamaia
sigue esta fradicién con un personaje que baia y canta La estela es de forma iregular y b figura, —
e pie. ocupa practicamente fodo el alfo del monumento y cierfamente también Lna buena parte del PreclésicoMedo
ancho, especiamente en la parfe supericr, donde se encuentra b cabeza con su toeado y los brazos
el personaje. Este tiene los brazos flexionados, el derecho sobre el torso y el izquierdo hacia arriba.
El personaje leva poca ropa y pocos adomos: un collar de cuentas rectangulares y orejeras de
jade; tiene asimismo Ln cinturén de dos bandas y un focado con la figura de un Ajaw. Por esta
razén y por o tener caracteristicas ikonogréficas de deidad, esta figura s la de una persona
humana real De su boca salen volutas de sonido, cosa no muy comin enfre b iconografia maya,
<0 sf reconocible como palabras, cantos o sonidos. En e alfiplano mexicano esta forma de

representar el habla, es muy comin

La figura est4 parada Gon un pie hacia el frente devecho y el ofro més atrds. Esta forma de

representar a los personajes sigue usdndose hasta el Clésico Temprano en las Tieas Bajas cel

Petén De esta forma se ve que los canones de la esculfura usados en Kaminaljuyu en el Preclssico,

continan hasta los primeros siglos de la era cristiana. La tiara ests representada por disefos y

volutas abstractos que se extienden hacia los laterales de la oluna y que en el lado zquierdo el
rsonaje podian representar el nominal del mismo y ¢ ttuo de Ajaw nuevamente

0/
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PERIODO POSCLASICO

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

OBRAS MAESTRAS

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

PERIODO POSCLASICO

ABARCA LOS ANOS 1000-1687.

Hasta hace poco. Petén se conskerd
deshabitado durante los siglos que sigueron al
colapso maya. De acuerdo con la tradicion oral
e Yucatn, se creys que hasta & Postelisico
Tardio legaron ks migraciones del Norfe y se
resstablecieron las poblaciones en aquel bLgar
Muchos estudiosos expicaban con la ditima
migracién maya itz4, la existenciz de la enticad
polifica tzé que los espafidkes encontraron en
centro del Petén en 1525

S embargo, investigaciones arqueclégicas y
bilogréficas recientes indcan que e periodo
Postclésico en Pefén debe considerarse como n
ntervalo dndmico de la prehistoria maya. Los
o5 sugieren varias conclusiones
a los aspectos culfudes y
demogrdficos de este periodo. Primero.
considerable confivuidad en la presencia e
arquitectura, artefactos y poblacion en el ceniro
de Petén y wn perodo probngado de
regionalizacién y camblo sociopolifico en
transicion del Clasico al Postclasico.

Duante ¢ Clésico Terminal y el Postclésico hubo
wa declnacion de
arquitecténicas, en comparacion con e auge
constructive del Clasico. La localizacion de los
asenfamientos en dreas lacustres manifests wa
marcada transformacion del perfodo Clésico al

construcciones

Postelisico.

CABEZA ZOOMORFA

Comunidades  Postcldsicas,  pequefias  y
densamente pobladis, se establecieron en dreas
con  cusldades  defensivas  naturdles  y
fisiograficamente crcunscritas, takes como ishs
o pennsubs. La ubicacin de sitios en hugares
facimente defendbles sugire que el conflicto
ve una de las caracteristica clave del ambiente
politico y de la naturaleza de la guema habia
cambiado durante los ifimos sifios del Clésico.

La disposicion y forma de las estructuas
Postcldsicas en e cenfro de Petén fueron
distintas a las del perfodo anterior. Usuamente
consistieron en wna plataforma baja, de planta
cuadrada y ofras veces de cuerpo rectanguar
que sivi6 de base a wna superestructura de
mamposterla o material perecedero.

Los grupos cerdmicos del perfodo Postclisico
defridos para pefén y regiones adyacentes
compartieron formas y patrones decorativos
semejantes. hcensarios  antropomorfos el
periodo Postclisico Tardio, idénticos a los
producidos en @ sitio yucateco de Mayapin, se
n encontrado en Pefén, pero tabajados <on
diferentes pastas locales. Anque los artefactos
sean comunes y evidencien las caracteristicas
del Postclisico, la constante presencia en el
periodo Clésico y Postcldsico de bienes excticos
takes como piedras e moke. jade y obsidiana, da
testimonio que @ cenfro de Pefén mantuvo uwa
participacién activa en el comercio nterregional

OBRAS MAESTRAS _

El domino de la

que dio como

mercantiies en este periodo.

ente de obsidiana, ixtepaque,

realneamiento de las actividades y motivaciones

PLATO CON PINTURA
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MULTICULTURALIDAD

LA COMPOSICION DE UNA NACION MULTICULTURAL.

Al ico cel parioco colnial. &0 ¢ siglo XV bs
o

aje guatems (aizades
SILBATO ANTROPOMORFO INFORMACIGN TECNICA: (05 pueos, los cuales  fraves e os sgs
s casirversal d s s cultras e ol spego hac a creacon musel, o terstcas prepis

civizactn maye

uevas genracones.

SELLO CON MOTIVOS ANTROPOMORFOS

EL MERCADO

Enre los mayas, los comerciantes haclan rgos y exhaustivos  Tambin l sal del norfe, y de fuentes del rio Chixoy en Alfa Verapaz, @
recarrdos para poder sbastecer a pequefios comerciantes  cacao de Tabasco, Guatemala y Honduras, y ¢ pedemal de s zona
quenes distribuian de casa en casa los articuos exchsivos de  pucEl arfe también se convirtis en un abjefo apreciado entre fos
ciertas zenas como el Jade, del Valk del Motagua en Guatermala.  nobles, y ks cerémicas policromas de lugares como Chamd y Neba)
a ndipensable obsiciana de las fuenfes del altplano de  en @ alfiplano de Guatemala se distinguieron por sus finas cbras que se
Guaternala como El Chayal e Ixtepeque. las prestigiosas plrnas  han encontrado en muchos sitios distantes. Los grandes comerciantes
el quetzal, de los bosques nubosos de Guaternala, & algodén  adquidan g stigio y fama enfre b nobleza maya y en algunas
del noreste, las conchas v &l pescado de ks costas casiones eran rechtados como esplas del rey
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MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

PER(ODO
CLASICO

PER[ODO
POSCLAS!

MULTI
CULTURALIDAD

fopo
SICO

MAESTRAS

COTIDIANIDAD
Vivian en casas unifa
quienes adoptaban a miembros viejos o jovenes de la famila o

lares donde vivian los padres y los hijos

fuera de ela {ejemplo: Tulum) También habia edificios

amilares habifades por personas de lazossanguinecs
comunes de elevada posicién social (ejemple: los complejos
residenciales de Kohunlich) Los materiales de las casas varian de
muros y techos de madera y paima a materiakes resistentes como
piedra y estuco. También la vivienda podia estar formada por fres
estructuras principales separadas, (dermitorios, kb cocina, la
bodega) y podifan construr ofras estructuras separadas (talleres,
banos, saunas) (ejempke: JoyadeCerén) Dormian sobre unas

mas bajas adosadas a los riros donde colocaban

cokhones relenos de algodén (las hamacas fuercn wa ad

Leer més.

ESPIRITUALL

MUNAE.GOB.GT

ESPIRITUALIDAD

RITUALES Y ESPIRITUALIDAD MAYA.

¥ vasias Henen representaciones
prictica

. tarbin se
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4.4 Propuesta gréfica final: Animacién del Poblamiento de América

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA
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4.5 Video introductorio

disfruta con nosotros la
continuidad de las
culturas mayas,

y envuélvete en el
mundo multicultural

de la

'de las piezas con la ¢ s
el museo y de su mac

Multiculturdlidad
-

ofidianided

navega y descubre las secciones del museo
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4.6 Video promocional

disfruta

de las piezas mas
impresionantes
de la cultura maya

visitanos
desde tu

teléfono movil I
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4.7 Video tutorial

Video Tutorial

content management tool

Login

content management tool

Periodo Clasico

Todas las categorias se editan de la misma forma.

Informacién Principal
Edite la informacién principal

En “informacién principal podremos
editar toda la informacion de la seccion
o periodo.

[ Close ]

EdMain Image (475 ancho x 205 alto pixeles)
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x

Youtube Link

Edimagen Grande (573 x 331 pixels)
Still.jpg

x
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Format ~ Font Family

Edimagen Columna 3 (265x290 pixeles)
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x

Columna 1

B U EEEE Gm®
Format ~ Font Family '~ Font Size -

content management too

Hama Home o
Cotegortes
- Edit Infc

®
A

Encontramos tres secciones,
damos click en “Edit Info” de
Informacién Principal

para editarl la informacion.
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4.8 Responsive

Disefo responsive para dispositivos méviles

El Museo Virtual MUNAE esté disefado para que pueda ser visitado desde un teléfono celular
inteligente o tablet.

—

Carrier = Carrier =

Untitled Untitled

http://compiledesign.com/munae http:/‘compiledesign. com/munas

Periodo
Posclésico

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

Multiculturalidad ~ Espiritualidad

El Museo Nacional de Arqueclogla y Etnologla es
muestra de varios temas relacionados con ke historia
de la cultura maya en Guatemala, comenzando con los
primeros grupos de cazadores y recolectores que
ocuparon  nuestro pals, hasta  la época
contempordnea

Se exhibe la continuidad de las culturas mayas, asf
como la comprensién del fendmeno mulficuliural
generando una identidad macional a fravés de su
coleccion arqueokégica v etnoldgica Cofidianidad

= , e R PR L . fa AU SR
Bienvenidos a nuestro Museo Vrtual un catélogo en Vivian en casas unifamilares donde vivian los padres y

donde encontrards nuestras piezas los hijos quienes adoptaban a miembros viejos ©
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Carrier 7

(| hitp:#/compiledesign.comfmunag

Untitled

Museo Nacicnal de Arqueclogla y Poblamiento de América MUNAE
nologla es muestra de warios

temas relacionados con la historia de

b cultura maya en Guatemal,

comenzando con los primeros grupos

de cazadores y recolectores que

ocuparon nuestro pals, hasta

época contempordnea.

Se exhbe la confinuidad de ks
culturas  mayas, asl como k
comprension del fendmeno
multicultural, generando una identidad
nacienal a fravés de su coleccitn
arquecksgica y etnolégica.

Bienvenidos a nuestro Museo Virtual,
un catdlogo en donde encontrards
nuestras piezas.

Periodo Preclésico

nip:/feompi edes gn.comymunae ‘compiedes gn.com/munas

Untitied

MUSEO NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

OorasMacsias  Mitcunmaided  Esdirtald

fodo Preciasico
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4.9 CMS (Content management system)

Administrador de contenido

El contenido del Museo Virtual MUNAE podré ser administrado por el mismo personal del
museo de una manera facil y rdpida. El personal sera capacitado para que puedan editar
cualquier imagen o informaciéon en el museo virtual.

MUSEQ NACIONAL
DE ARQUEOLOGIA
Y ETNOLOGIA DE
GUATEMALA

content management tool

Login

Username:

Password:

e Informacion Principal [ Close ]
B Edte s informacion princpal
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Justificacion técnica

3.2.1 Cédigo cromatico

Color icénico:

Marrdn (# 85312¢) .

Color connotativo:

Blanco (# ffffff)

Café claro (# c4a495)

3.2.1 Cédigo tipografico
Avenir

Altas
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTVWXYZ

Bajas
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz

Numeracion
1234567890

Simbologia
<>, QT A+ 12\ @#$ % &/()=

3.2.1 Cédigo icénico

Descriptivo:

Buscar por medio de bloques (cuadros y
rectangulos) orden y limpieza en el museo
virtual.

Expresivo:
Integrar contenidos mayas en la composiciony
navegacién del sitio.

Gréfico:

Reforzar los contenidos con imagenes de las
piezas de la exhibicion del museo mostrando
sus detalles mas importantes.

3.2.1 Codigo lingiiistico

Escrito - Textual en lenguaje castellano

(espanol).
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Lineamientos para la puesta en practica

El Museo Virtual presentado en esta
tesis necesitara el siguiente medio
de difusién. Por la naturaleza web
del Museo Virtual, el medio idéneo
para promover y promocionar el

sitio son las redes sociales. El Museo
Nacional de Arqueologia y Etnologia
de Guatemala cuenta ya con una
"Fanpage” de Facebook.

Objetivos

Incrementar el nimero de
seguidores en Facebook hasta
alcanzar una cantidad de fans
considerable, mientras més
seguidores tenga la pagina, mas
grande sera el alcance de la
campafa de expectacion.

Estrategia de Marketing

La clave de la estrategia sera dirigir
todos los esfuerzos en conseguir
tréfico al nuevo Museo Virtual
MUNAE, para ello buscaremos
crear expectacion y deseo de verlo y
navegar en él.

Campana de expectacion
Campanas especificas en

internet por medio de Facebook,
comenzando con una campafa de
expectativa de al menos dos

semanas, publicando datos sobre
las piezas y el préximo lanzamiento
del Museo Virtual en al menos un
comentario diario.

Lanzamiento

Para el lanzamiento del Museo
Virtual, se deberd de publicar

al menos un comentario diario
referente al Museo Virtual, usando
el video introductorio y el video
promocional, por al menos tres
meses con el enlace conectado
directamente al Museo Virtual.
Esto ayudaré a posicionar al
Museo Virtual en la mente de los
"fans” de la pagina y aumentara

el tréfico y las visitas al Museo
virtual. Se transmitiran los videos de
introduccién y pomocional por

medio de TV-USACy en la pagina
web de la Universidad de San Carlos.

Se imprimiran volantes para ser
repartidos en las instalaciones de
las universidades estatales y mantas
que seran colgadas en las escuelas
de Historia y Arqueologia, invitando
a visitar el nuevo Museo Virtual del
Museo de Arqueologia y Etnologia
de Guatemala.
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Presupuesto

Implementacién

El tiempo de entrega serda de un mes y medio, una revision y entrega de
avence cada 15 dias a partir de la fecha de entrega de todo el material
necesario de parte del museo.

Se requiere el 50% del costo total del proyecto de anticipo, 25% cuando el
proyecto haya avanzado un 75% y el 25% restante al finalizarlo.

Al final del proyecto se hara una visita a las instalaciones de la institucién
para dar una capacitaciéon del uso del administrador de contenido.

Costos
MATERIAL WEB
Museo Virtual MUNAE

(Museo Nacional de Arqueologia y Etnologia de Guatemala)

Disefio Museo Virtual Q 7,000.00
Programacién (Con administrador de contenido) Q 7,000.00
Video animado Poblamiento de América Q 5,000.00
Video animado introduciendo el Museo Virtual Q 2,000.00
Video animado promocionando el Museo Virtual Q 2,000.00
Capacitacién uso de CMS Q 500.00
Impresion de volantes Q 1,500.00

TOTAL Q 25,000.00

MATERIAL MULTIMEDIA
Material para lanzamiento y promocion del Museo Virutal (Redes Sociales)

Diseifio de Material para publicacion en fanpage. Q 3,000.00
Desarrollo y social media managment. Q 5,000.00
TOTAL Q 8,000.00

PRECIO TOTAL DEL PROYECTO Q 33,000.00
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Conclusiones

- A través del nuevo museo virtual,
el Museo Nacional de Arqueologia
y Etnologia de Guatemala
expande su alcance hacia mas
personas para que su coleccion
pueda ser apreciada por muchos
guatemaltecos y por cualquier
persona de cualquier otro pais.

-El Museo Virtual se encuentra en

un contexto cambiante, esto hace
que el concepto de museo virtual

se redefina constantemente, asi
como sus caracteristicas. No hay una
definicidn exacta de Museo Virtual,
este proyecto es una propuesta
conceptual, hay muchas maneras de
visualizar un museo virtual.

-Los museos y museos virtuales
generalmente priorizan el aspecto
educativo, en consecuencia se
limitan y omiten otras funciones
importantes, este proyecto busca
fortalecer y balancear estos aspectos
tan importantes y hacerlos funcionar
de la manera mas adecuada.

-El museo virtual nos ofrece la

gran ventaja del goce estéticoy

del aprendizaje de los objetos
expuestos actualmente, sin tener
que trasladarnos para ello. Promueve
el interés del publico en general al
proveer el estudio y conocimiento
de la cultura maya, todo lo que
necesitamos es una computadora,
una conectividad razonable y tiempo
disponible.
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Lecciones aprendidas

-Se debe tomar en cuenta que el -Para una éptima realizacion del
proyecto de graduacién va de la proyecto de graduacién se debe de
mano con el curso de EPS. Esto tener una excelente organizacion de
significa que se trabajara con dos tiempo y recursos, elementos que
asesores, estos dos asesores no se deben de tener en cuenta desde
trabajan de la misma maneray no la elecciéon de la entidad con la que
tienen los mismos requerimientos, se desea trabajar y el tamafio del
por lo que se debe de tener proyecto o proyectos que se desean

presente desde un principio que, en  realizar.

ocasiones, se requerira realizar dos

diferentes procesos en cada punto -Al comienzo del proyecto, definir
que se trabaje. con la institucién los requerimientos
y apoyo que se necesitard de parte
de ellos para que el proyecto avance
con normalidad y no se estanque.

-A pesar de ser catalogado como

un proyecto profesional, el proyecto
sera calificado como un proyecto
académico, por lo que es importante
entender desde el principio

que se debe de trabajar con las
regulaciones que cada asesor exige,
como una tarea mas.
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Glosario

Disefo Grafico: Convierte los datos en formas visuales, con el objetivo de
comunicar graficamente un mensaje.

Museo Virtual: Museo, o una parte de un museo, que se caracteriza por el
uso de medios informaticos para mostrar, preservar, estudiar, reconstruir y
divulgar el patrimonio material o inmaterial de la humanidad.

Hosting: Cualquier espacio fisico en un servidor.

CMS (Content Management System): Un sistema de gestion de contenidos
(o CMS, del inglés Content Management System) es un programa que
permite crear una estructura de soporte (framework) para la creacién y
administracién de contenidos, principalmente en paginas web, por parte de
los administradores, editores, participantes y demas roles.

Multimedia: Combinacion digital de imagenes, sonido, texto y movimiento.
Boceto: También llamado esbozo (Layout en inglés), es un dibujo realizado
de forma esquemética y sin preocuparse de los detalles o terminaciones

para representar ideas, lugares, personas u objetos.

Tipografia: Tipos de letra utilizados en un disefo.
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Anexos

Grupo de enfoque, Museo Virtual MUNAE

1. éQué parte del museo virtual le llamd mas la atencion o le gusté mas?

2. ¢Qué no le gustd del museo virtual?

3. Sus experiencias son de gran importancia para nosotros, ¢ qué nos recomendaria implementar en
el museo virtual?
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Grupo de enfoque, Animacion Poblamiento de América
MUNAE

1. éQué parte del museo virtual le llamé mds la atencidn o le gusté mas?

2. ¢Qué no le gustd de la animacion?

3. Sus experiencias son de gran importancia para nosotros, ¢qué nos recomendaria implementar en
la animacion?
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Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales
Detalle pieza principal

Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales
Detalle pieza secundaria

Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales

Informacidn del periodo
0 seccion
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Tabla de observaciones

Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales
Home

Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales
Bloques Jeroglificos

(Concepto)

Pagina en la que navega Gestos no verbales Verbales

Seccion o periodo
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Tabla de resultados de entrevista

Pregunta Respuestas Gestos
¢Qué parte del museo virtual
le lamé mas la atencién o le
gustd mas?
Pregunta Respuestas Gestos
¢Qué no le gustd del museo
virtual?
Pregunta Respuestas Gestos
3. Sus experiencias son de gran
importancia para nosotros,
équé nos recomendaria imple-
mentar en
el museo virtual?
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.

Y/

compilestudio

Guatemala & de noviembre del 2013

Museo de Arqueclogia y Etnologia de Guatemala
Presente

Propuesta de disefio y desarrollo web:
La presente propuesta abarca el disefio, desarrollo y hospedaje del sitio Web que
contendra el catélogo de piezas del museo.

Alcance del proyecto:
Se desarrollara un Sitio Web capaz de mostrar todas las piezas con que cuenta el

museo, basado en estandares mundiales de disefio, usabilidad v ergonomia, con
el objeto de proyectar una excelente imagen de la institucion al mundo através de
la web.

Propuesta econdmicaConcepto Precio:
Disefio v desarrollo de sitio web con administrador de contenidos, 5 videos
animados v social media management.

Total % 3,500.00
*|_os precios no incluyen iv.a. ¥ se encuentran sujetos a cambio sin previo aviso.
* En proyectos superiores a los $2,000 se cobrara el 5o% de anticipo.
* E| tiempo de entrega es de 30 dias a partir de la entrega total de la informacion.
Estamos a sus drdenes para cualguier duda o comentario.

Atentamente,

Pedro Izaguimme
Gerente General

d. Av. Hincapié 2-65 fona 13, Edificio Caracol, oficina 44
t. 2484 T2211. 5301.0352
w. wwwcompi k-studiocom
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JIcENCIADO EN [ETRAS
Guatemala, 23 de febrero de 2015.

Escuela de Disefio Grafico,
Facultad de Arquitectura,
Universidad de San Carlos de Guatemala.

A quien interese:
Tengo el honor de saludarlo y al mismo tiempo informarle que, en mi calidad de

profesional en formalidades lingiiisticas, he revisado la ortografia, la redaccién y el
estilo del proyecto de graduacién titulado:

Disefio de Museo virtual
para exhibir las piezas del Museo Nacional
de Arqueologia y Etnologia de Guatemala

Asimismo, que he respetado la semdantica y la metalingiiistica correspondientes al
aspecto técnico de la especialidad, con el fin de conservar su contexto. Y que he
ratificado en segunda revisién las correcciones realizadas en el trabajo presentado.

Por tanto, hago constar que:

Jesis Antonio Diaz Zaparolli

Ha efectuado satisfactoriamente las correcciones requeridas por mi persona en los
aspectos de ortografia, redaccién y estilo en su proyecto de gra ion.

Atentamente,

LICENCEADO EN LETRAS
— Colegiado No. 13238 —

Julio Fernando”Aven
Licenciado en

CTlegiado activo No. 1323 :
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