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Presentacion

00000000

En el presente informe se recopila el proyecto
gue busca capacitar a pobladores de
comunidades vulnerables, sobre fotografia y
cOmo crear proyectos audiovisuales por medio
del uso de dispositivos mdviles.

El desenvolvimiento del mismo, surgié por el
deseo de aportar a la sociedad guatemalteca
en materia de educacion, ya que es uno de los

pilares donde el desarrollo se encuentra detenido.

Fundacién ProDesarrolloPro vela por la educacion
en un sentido amplio, por tanto, se realizé el
Ejercicio Profesional Supervisado (EPS) en esta
fundacién, dentro del programa de ProTV.

Dicho proyecto consistié en generar 8 médulos
con material educativo que servirdn como

apoyo para capacitar. Dicho material fue validado
previamente para verificar la manera mas eficaz
de abordar los temas, lo cual llevé a su desarrollo,
y a una Ultima validacién la cual fue exitosa y
concluyo6 en un desenvolvimiento positivo del
proyecto.
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Capitulol /
Introduccion

Introducirse a la temética, para conocer que materiales se han realizado
en el pasado y cuales son las necesidades actuales, para desarrollar de
la mejor manera el proyecto.



Instituciones como ACISAM, en El Salvador,
han trabajado en pro de las comunidades,
desarrollando proyectos con la participacion de
las mismas, para informarlas sobre temas de
indole social, cultural y econdmica.

La Fundacion ProDesarrolloPro se ha
encargado de transmitir mensajes
audiovisuales y conocimiento desde su inicio
en septiembre del 2006, donde un grupo de
jévenes amantes de las artes vy la produccién
audiovisual tuvieron la vision de juntar sus
conocimientos y compartirlos con todo aquel
que busca nuevos medios de superacion.

Dentro de sus trabajos mas destacados,

esta el documental Cultivando un futuro y
Rufino de Buena Vista. Han realizado varios
cortometrajes, spots animados, la pelicula POL,
entre otros.

Figura 1. Documental Rufino de Buena Vista. Fundacion
ProDesarrolloPro.

Etyon, Cotit

cuffivando wn fuluro

Figura 2. Documental Cultivando un Futuro. Fundacion
ProDesarrolloPro.
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Dentro de sus necesidades como Organizacién
esta el capacitar sobre el uso de dispositivos
moviles como herramienta en la fotografia

y la produccién audiovisual a pobladores de
comunidades vulnerables, en el marco del
programa ProTv, el cual busca promover la
importancia de la comunicacién y los medios
para fortalecer las estructuras comunitarias
como canales educativos y de influencia en los
comportamientos sociales.

Estas capacitaciones cuentan con 16 médulos
a realizar, dentro de los cuales se realizaran

los primeros 8, los cuales se describen a
continuacion:

Modulo 1

El mensaje y el meta-mensaje

Diferencia entre comunicacion e informacion
Opinién publica y publicada

Mddulo 2

El periodista, publicista, relacionista publico y realizador

Tradicion oral vrs. Tradicidon documentada
Medios de comunicacion, redes sociales y la
comunicacion como fuente alterna de trabajo

Mddulo 3
lluminacion de fotografia
Composicion y profundidad de campo

Modulo 4
Encuadre
El plano como unidad audiovisual

Modulo 5

Angulo y perspectiva
Punto de vista
Movimientos de camara

Maodulo 6

El guidn

Sinopsis, tema y argumento

Tipos de personajes y puntos de giro
Mapeos

Maodulo 7

El documental

La escaleta

Preguntas generadoras
Desglose de guién

Médulo 8

La secuencia como unidad de lenguaje audiovisual
Corte y continuidad
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1.2
Identificacion
del Problema

000000000

El acceso a una cdmara o equipo para la
produccion audiovisual, en el pasado, era limitado
0 exclusivo de cierto estatus social por lo que

muchas personas desconocen sobre nuevas
herramientas para realizarla 0 no se creen

Desconocimiento de como utilizar las nuevas capaces, ya gue no cuentan con el conocimiento
herramientas tecnoldgicas como parte del ni los recursos para adquirir dicho equipo.
aprendizaje y como fuentes generadoras de

ingresos. Acorde al desarrollo de la tecnologia, se torna

factible el acceso a nuevas formas para producir
audiovisuales, siendo una de estas el uso de

dispositivos moviles. La aplicacion de los mismos
hace que el costo de produccién sea mas bajo

y que por ende puedan emprender su propio
Negocio y generar ingresos.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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1.3
Justificacion
del Problema
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1.3.1 Magnitud

En base a la magnitud de la temética se informa:
En el mundo educativo, se estan desarrollando
diferentes iniciativas de aprendizaje a través

de los teléfonos inteligentes. Segun datos

del Observatorio Scopeo publicados en un
monogréfico sobre las potencialidades asociadas
al mobile learning en el mundo de la empresa

(Sancho, 2013)

1.3.2 Trascendencia

Segun Donis (2014) una poblacién informada
representa un pais consciente de su alrededor,
de la dinamica social cambiante y que

toma decisiones més acertadas; (...) puede
organizarse o reorganizarse seguin sea el caso
en funcién de la seguridad, difundir la cultura,
tener acceso a mas y mejor educacion, obras
publicas, etc., y todo esto tanto a nivel interno
como externo. Es innegable la importancia

de la educacion para el crecimiento del indice
de Desarrollo Humano, situacién por la que
Fundacion ProDesarrolloPro enfoca sus
esfuerzos en promover el uso de los medios de
comunicacion educativa alternativa para difundir
los conocimientos de una manera segmentada.

1.3.3 Vulnerabilidad

El aporte del diseno grafico en este proyecto
es fundamental ya que sintetizara los temas de
los cursos por medio del uso de video y Motion
Graphics. Estos, facilitaran la comprension del
tema a abordar agilizando el aprendizaje.

1.3.4 Factibilidad
Se cuenta con los suficientes recursos para la
realizaciéon de los audiovisuales.

Recursos Humanos: 1 Estudiante comprometida
en desarrollar el proyecto.

Recursos Infraestructura: Dispositivo mévil,
software para edicién de video, micréfono, luces
profesionales y computadora.

Recursos Institucionales: Apoyo de la Escuela de
Diseno Gréfico, USAC. Apoyo de la Fundacién
ProDesarrolloPro.
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1.4
Perfil de
la Institucion

000000000

1.4.1 Datos Generales

Fundacién ProDesarrolloPro, es una

institucion dedicada a la propuesta, gestion e
implementacion de programas fundamentados
en las TICs (Tecnologfas de informacion y
comunicacion) que apoyen el desarrollo de la
sociedad guatemalteca a través del fomento

de la educacion a través de las artes plastico-
audiovisuales, realizacion de materiales gréaficos
y audiovisuales, promocion de la participacion en
el manejo de las Tics en materia de multimedia
para la divulgacion e informacién de la sociedad
y educacién y capacitacion para la produccion de
material audiovisual y multimedia, entre otros.

Sus principales temas de enfoque son, €l
Edutainment, educacién a través de las artes,
seguridad alimentaria, buscar mecanismos
sostenibles para las comunidades v el
emprendurismo.

1.4.2 Mayores Logros

Contar con la representacion de Global Dialogues
a nivel Hispanoameérica y colaborar con la
estrategia a nivel mundial, elaborar audiovisuales
en el contexto de edutainment con una difusion
potencial de mas de 14 millones de visitas en
Youtube, 30 paises alrededor del mundo en 13
idiomas distintos con temas que abordan la
prevencion del VIH, el abuso infantil, el embarazo
prematuro y previene la discriminacion por
preferencia sexual.

1.4.3 Mision

Proveer capacitacion que permitira a las
MIPYMES del pais participar efectiva y
rentablemente en las actividades globales de
comercio basadas en TICs.

1.4.4 Vision

Incrementar la efectividad del uso de las TICs, la
productividad y competitividad de las MIPYMES
de Guatemala a través de la capacitacion
orientada a los negocios.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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1.4
Perfil de
la Institucion

000000000

1.4.5 Programas

ProPais: Busca el fortalecimiento de
las MIPYMES por medio de formacién y
diagndsticos técnicos - financieros y fiscales.

ProTV: Promueve la importancia de la
comunicacion para fortalecer las estructuras
comunitarias como canales educativos y de
influencia en los comportamientos sociales. La
educacion y capacitacion para la produccion
de material audiovisual y multimedia; asi como
la gestion y creacion de los canales de TV
comunitarios en el contexto de los dispositivos
moviles brindaré oportunidades y nuevas
habilidades para mas y mejores posibilidades en
el &mbito laboral.

ProGOD: Fomenta el arte terapia como
bastién fundamental para el anélisis, desarrollo e
implementacion de actividades que ayuden a la
catarsis social, entretenimiento y recreacion pero
por sobre todo a la implementacién de valores
y buenos mensajes para promover un cambio
actitudinal.

ProCine: Promocién de la utilizacion de
las TICs en materia de cortometrajes, series de TV
para jovenes y series de TV infantiles, en espacios
multimedia para la divulgacién e informacién
de valores, propiciar cambios de pensamiento
colectivo, como mecanismo de concientizacion
en la sociedad.

ProArte: Fomenta la educacion a través
de las artes Utiles, artes plasticas, artes ritmicas y
artes mixtas. Fundaciéon ProDesarrolloPro (2007)
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1.5
Identidad
Visual
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+accion

PRO
desa

La identidad visual de la Fundacién
ProDesarrolloPro es la siguiente: O ﬂ q
‘b sss——

reaccion+
FUNDACION

. Pantone 2985 U
. Pantone 404 U

Arial / Myriad Pro

Figura 3. Identidad Visual Fundacién. Fundacion
ProDesarrolloPro.
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1.6
Perfil del
Grupo Objetivo

000000000

El grupo objetivo al cual va dirigido el proyecto
consta de:

Pobladores de comunidades vulnerables a partir
de los 15 afnos, con supervisién de un adulto,
sexo indistinto, con escolaridad baja.
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1.7
Objetivos

000000000

1.7.1 General

Colaborar con la Fundacién ProDesarrolloPro
en el desarrollo de material audiovisual para 8
mddulos del programa ProTy, para capacitar
a los pobladores de comunidades sobre
produccién audiovisual y fotografia utilizando
dispositivos moviles.

1.7.2 Especificos

Desarrollar una campana que promueva
los cursos que se llevaran a cabo en las
comunidades.

Actualizar el sitio web de la Fundacién
ProDesarolloPro con la informacion de los
programas que realiza.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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Capitulo2
Marco
Teorico

Este capitulo contiene conceptos desde el punto de vista tedrico, con
el objetivo de ampliar los conocimientos y sustentar ciertas tomas de
decisiones en el proyecto.

Se utilizaron cuatro dimensiones, dentro de ellas la dimensién social, la
dimension estética, la dimension funcional y la dimension ética.



Segun la Unicef (2014), se estima que en Guatemala 657.233 nifos y nifas no
asisten a la escuela primaria, correspondiendo al 26% de la poblacion total entre
los 7y los 14 anos de edad.

Cada ano 204.593 ninos y ninas abandonan la escuela (12% de matriculados). A
pesar de los rezagos de Guatemala en materia de educacioén, es uno de los paises
que menos invierte en esta importante area.

El gasto en educacidon como porcentaje del Producto Interno Bruto, PIB, de
Guatemala es de aproximadamente 2,4%, en comparacion al 4,4% del promedio
en América Latina.

Estas cifras son preocupantes, ya que la educacién es un bastion para el desarrollo,
la poca inversidon en la misma y en nuevas alternativas para educar puede ser
una de las razones que generan desercion en los alumnos, ya que los métodos
convencionales suelen ser complicados y poco atractivos para ellos.

Si se trabaja en pro de la educacion los resultados son muy positivos, erradicando
muchas probleméticas sociales y por ende, generando desarrollo.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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2.2
Dimension
Funcional y Estética

000000000

2.2.1 La educacion alternativa
Segun la columna de Maribel Ochoa:

"Educacién alternativa o emergente, o como se le quiera llamar, es un concepto
que refleja que es alternativa frente a otros proyectos educativos formales y
oficiales, en consecuencia su metodologia podria responder a procesos de buscar
mas libertad, més participacion y de involucramiento de los sectores sociales
frente a sus propias encrucijadas o probleméaticas. También educacion ‘alternativa’
porque se apropia de sus mismos esfuerzos que realiza la gente para generar mas
conocimiento, mas practica y mas construccion de su vida. (Omar Castro Asesor
de accién Educacién Alternativa)”.

Tal y como se cita anteriormente los métodos de la educacion alternativa generan
participacion y una nueva vision. Estos nuevos métodos podrian generar el deseo de
volver a aprender e involucrarse.

Dentro de las nuevas alternativas a la educacién podemos encontrar algunas que
mencionaremos posteriormente.

2.2.2Las TICs

Las Tics son un conjunto de procesos relacionados con el almacenamiento, proceso y
transmision digital de informacion, segin Gonzélez et al (1996), mientras que para Soto
et al (2009) la innovacién de las Tics permite nuevos entornos que abren las puertas a
nuevas experiencias educativas, dejando atras los tradicionales modos de ensefanza,
anadiéndoles la ensefanza en linea.



Rosenberg (2001) define al e-learning como
una alternativa al mejoramiento en la forma de
obtener conocimiento, por medio del uso del
internet o un medio tecnologico.

Taly como lo cita el autor el e-Leamning puede ser
un apoyo para la educacién en nuestro pais, al
igual que el Mobile Learning.

Segun el articulo de Marfa Soledad Ramirez
Montoya para la Revista Apertura (2008) :

"El m-learning es el descendiente directo del
e-learning paravariosinvestigadores (Pinkwart
Hoppe, Milrad y Pérez, 2003, y Quinn, 2000)
dado que el elearning es el aprendizaje
apoyado por recursos Yy herramientas
electrénicas digitales y m-earning es el
eleaming que se apoya de dispositivos
moviles y transmision de wireless; o
simplemente, es cuando el aprendizaje toma
lugar con dispositivos méviles”. “Mientras
que en el elearning se encuentran mMas
actividades de lecturas, texto y graficas
para describir las instrucciones, en el mobile
learing se utilizan mas la voz, los graficos
y las animaciones para las instrucciones y
se promueve mas el aprendizaje de campo
(Sharmay Kitchens, 2004, citado y modificado
por Laouris y Eteokleous, 2005)".

Con mobile learning se obtiene una comunicacion
al instante no importando donde se esté, una
gran interaccion y soporte para un aprendizaje
efectivo, seguin Quinn (2000).

Bravo (2014), lo describe como la combinacion de
la educacion con elementos del entretenimiento,
motivando al estudiante en el proceso de
aprender reteniendo mas la informacion.

Para que el edutainment sea efectivo debe
cumplir con tres partes fundamentales, entre
ellas: Presentar el tema / Ejemplificarlo / Ponerlo
en practica.

Guevara (2010) define a un dispositivo movil al
gue cuenta con las siguientes caracteristicas:

* Conexion permanente o intermitente a una
red

* Memoria llimitada
* Movilidad y ser portados facilmente

* Al contrario de una computadora, los
programas que pueden ser cargados en
ellos, son gratuitos o mas baratos.

* Se asocia al uso individual de una persona,
la cual puede configurarlos a su gusto.

Veldsquez complementa lo anterior al explicar
que:

“Como consecuencia del desarrollo técnico
de estos nuevos dispositivos, se viene
gestando el desarrollo de un nuevo lenguaje
audiovisual, adaptado a las caracteristicas
y particularidades de este medio. Esta
sucediendo un proceso similar al que ocurrid
cuando aparecio la television, la cual retomd
el lenguaje audiovisual del cine y a partir de él
desarrolld su propio lenguaje. Los dispositivos
de comunicacion movil de altas prestaciones,
con capacidades multimediales, son
el escenario del desarrollo del lenguaje
audiovisual para dispositivos mdviles y por
tanto de la configuracion del medio al que
hacemos referencia. Como corresponde a
un nuevo medio y a un nuevo lenguaje, las
audiencias, los usuarios y los consumidores

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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Idea
Guion
Presupuesto
Financiacion

Andlisis del guion
Directores
Casting
Locaciones
Presupuesto final

Rodaje
Making off

Montaje
Efectos especiales
Montaje de sonido

Tabla 1. Fases de la Produccion Audiovisual.
Fuente: Centro Municipal de Empresas, p.7, 8

de dichos medios se encuentran también en
plena transformacion. Este medio, alamanera
de los medios audiovisuales anteriores, esta
generando profundas transformaciones en
el sector de la industria audiovisual, pero
también, de manera antes no vista, esta
generando importantes procesos de auto
comunicaciony de apropiacion de los medios
de realizaciéon y produccién por parte de los

grandes publicos”.

Un audiovisual estd compuesto tanto por sonido

y por la imagen para transmitir un mensaje, y esta

integrado por simbolos y normas que facilitan el
entendimiento al momento de comunicar.

El lenguaje audiovisual cuenta con elementos
visuales y elementos sonoros. En los elementos
visuales, se encuentran las imagenes y en los
elementos sonoros esta la musica, sonidos,
palabras y hasta los silencios. (Sierra)

Segun el Centro Municipal de empresas, la
produccién audiovisual es el resultado de
planificar, organizar y administrar los materiales
necesarios para desenvolver un proyecto
audiovisual. Se puede orientar hacia distintos
medios, entre ellos: Cine, Television y Video,
Multimedia y Animacion (p.6)



Bravo (1996) parte del punto de que no importando la forma empleada en la realizacién
de un video, este, puede catalogarse como educativo si es empleado en la docencia,
en la medida en que el educador lo emplee con el fin de educar y el estudiante lo
tome como tal.

Rodriguez, nombra las ventajas didacticas del video
1. Es ventajoso en los procesos que implican manipulacién y movimiento.

2. Proporciona imagenes realistas de seres u objetos no accesibles al profesor
o al alumno.

3. Libera al profesor de repetir ciertas ensenanzas que puede tener grabadas
de antemano en condiciones optimas y ese tiempo puede emplearlo en
atender el aprendizaje individualizado de alumnos con dificultades
especiales.

4. Laimagen da mas informacién que cualquier otro medio y mas
rapidamente. Esta comprobado que se retiene mucho mas lo que se ve que
lo que se oye o se lee. Asi, en un periodo largo de tiempo retenemos en
total un 20% de lo que se oye, 40% de lo que se ve, 60% de lo que se ve 'y
se oye al mismo tiempo.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro
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Conclusiones/

Fundamentar segun la teoria cada termino dard mas peso y credibilidad al proyecto, esto aunado
a la forma adecuada de citar los contenidos.

El video es una alternativa efectiva para el aprendizaje, ya que viendo y escuchando se mejoran
las posibilidades de retencion, esto aunado al creciente avance en la tecnologia, provee las
herramientas necesarias para difundir y llevar a cabo el proyecto y que se desenvuelva con éxito.
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Capitulo3/
Proceso
Creativo &
Produccion
Grafica

Es muy importante conocer a fondo al Grupo Objetivo por medio de un
andlisis, ya que en base a eso se desarrollara el Proceso Creativo vy la
toma de decisiones para la Produccion Grafica.



00000000

3.1
Las
6w

00000000

Para llevar a cabo el Analisis del Grupo Objetivo
se hizo uso de las 6w y del método del Spice y
Poems.

Las 6w

Las 6w se desglosan en What, Why, Where, With
Who,To Whom, When, estas contestan todas las
preguntas respecto al proyecto.
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Poco interés sobre la capacitacion de los
pobladores de comunidades vulnerables
sobre produccién audiovisual y fotografia.

Los avances tecnoldgicos abren las
puertas a muchas posibilidades, una de
estas realizar produccion audiovisual con
un dispositivo mévil. Su precio es mas
accesible, por ende es una alternativa
para realizarla y generar ingresos.

Las capacitaciones seran realizadas
en CMC (Centros multiculturales de
capacitacion), que seran colocados
estratégicamente en las comunidades
centrales con mas afluencia para que
comunidades rezagadas se acerguen.




With Who?

Se realizara con la colaboracion de la
Fundacion ProDesarrolloPro. Con la
ayuda de COCODES, Casas de la cultura,
Voluntariado, Patrocinadores.

Los videos van dirigidos para quienes
deseen capacitarse y también para
material de apoyo en las clases del

capacitador.

Se estara finalizando el proyecto en un
termino de 11 semanas.
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00000000

3.2
Spice & Poems

00000000

Los mapas de empatia como el Spice y Poems
se utilizan para conocer profundamente al Grupo
Objetivo y asi saber cual es la mejor manera para

llegar a ellos.

Spice/ Social, Fisico, Intelectual, Comunicacion,
Emocional.

Poems/ Personas, Objetos, Ambientes, Medios,
Servicios.

Spice & Poems de la Audiencia // Pobladores de Comunidades Vulnerables



)

spice

Son personas con deseos de
superacion. Se preocupan por el
bienestar de su familia.

Necesitan personas que los
apoyen y que se solidaricen con
sus necesidades.

Se encuentran en un estado
fisico de constante movimiento
debido a los trabajos que les
toca realizar. Su salud no es
del todo buena, debido a las
situaciones precarias en que se
encuentran.

No estan muy informados de lo
qgue pasa en el pafs.

Buscan el bienestar de su
familia. Constantemente estan
preocupados sobre su situacion

econdmica. No han tenido

muchas oportunidades.




poems

Pobladores de comunidades
vulnerables a partir de los 15
anos de edad, con supervision
de un adulto, sexo indistinto.

Material audiovisual, videos,
material didactico, material o
impreso, dispositivos moviles.

COCODES. Casas de la Cultura.
Comités Culturales. Escuelas
Publicas. Organizaciones de

Cohesién Social y Accién
ciudadana.

Videos didacticos que les &
muestren sobre la produccién

audiovisual y fotografia.

Conferencias vy talleres sobre
produccion audiovisual y
fotografia.




00000000

3.3
Conceptualizacion

00000000

3.3.1 Insight 3.3.2 Concepto Creativo

Un insight es indagar en los deseos y Partiendo del insight seleccionado, se concreto
pensamientos del consumidor para encontrar que el Concepto Creativo fuera:

algunos aspectos profundos que generen una

conexion.

Para establecer el concepto creativo se partié de Tener un trabajo de pelicula

un insight, el cual proviene de la parte emocional

definida anteriormente en el Spice y Poems, en
el cual se describe que no han tenido muchas

oportunidades, por tanto, el insight definido es: Parte del insight, el poder de poder, y el fin es
mostrar que por medio de las capacitaciones

tendran el poder de poder mejorar sus
circunstancias y tener un trabajo de pelicula,
El poder de poder quiza donde graben 6 reporten sucesos de su
comunidad y asi generen ingresos.

Parte del pensamiento de sentirse empoderado
de la situacién y ser capaz de abrirse campo en la
vida y realizar algo.
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00000000

3.4
Pre~Produccion

00000000

3.4.1 Primera Validacion

Para iniciar con la produccién grafica, se realizdé un
primer acercamiento con el grupo objetivo, para
conocer como era la mejor manera de abordar las
tematicas, y si se sentian mas conectados con
una persona dirigiendo los audiovisuales o con un
personaje.

En base a los resultados obtenidos, se llegd a

la conclusion de que se sentian mas atraidos a
tener un personaje dirigiendo los audiovisuales,

y que no bastaba con abordar las teméaticas con
un ejemplo muy simple y voz en off, por tanto,

se tomo la decision de que necesitaban ser
historias actuadas en las que los temas se tocaran
implicitamente y llevaran la ejemplificacion, y que
dichos personajes serian pinatas, para que en
futuras presentaciones masivas para promocionar
las capacitaciones fuese mas facil el uso y
movilizacion de los mismos.

|

Figura 4. Primera Validacion. Fotos propias



3.4.2 Ficha Técnica Personajes

Nombre: Maria

Alias: Maruca

Edad: 24

Ocupacion: Experta en produccion
audiovisual.

Hobbie: Tomar fotos de su comunidad.
Personalidad: Le gusta ayudar a los demés, es
muy amable con las personas que la rodean
y siempre esta dispuesta a compartir sus
conocimientos. Maria recientemente recibid
capacitaciones sobre fotografia y produccién
audiovisual y esta deseosa de compartir sus
conocimientos.

Nombre: José Eduardo
Alias: Chepeguayo, Chepe
Edad: 21

Ocupacion: Actual estudiante del curso.
Hobbie: Aprender cosas nuevas.
Personalidad: Es un joven chispudo, con
deseos de aprender, es muy amable con
todas las personas. Chepeguayo, acaba de
ingresar a las capacitaciones de fotografia y
produccién audiovisual, y como siempre esta
deseoso de aprender, su amiga Maria lo ayuda
con tips para poder aprender mas.

3.4.3 Guion Técnico

Los audiovisuales contaran con varias fases,
(segun lo descrito por el Edutainment, Capitulo
2.2.5)

Presentacion del tema

Ejemplificacion del tema

Actividad y refuerzo del tema

(Ver Anexos 1)
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3.4.4 Locacion

Para la seleccion de locacion, se necesitaba

un lugar en el que el grupo objetivo se sintiera
identificado, y que también diera el toque de un
salén de clases.

Se decidi6 utilizar
y realizar el scouting en:

Colegio CMC
Ubicado en la Calzada San Juan.

Figura b. Locacion. Fotos Propias



3.4.5 Casting

Maria

Nombre: Andrea Isabel Barreda

Edad: 24 anos

Ocupacion: Estudiante de Diseno Gréfico
Papel: Experta en Produccién Audiovisual y
Fotografia

Chepeguayo

Nombre: José Contreras Lopez

Edad: 25 anos

Ocupacion: Estudiante de Diseno Gréfico
Papel: Estudiante de Produccién Audiovisual y
Fotografia.

3.4.6 Fotografia
El dispositivo mévil cuenta con demasiada
profundidad de campo, provocando que las .
- ; Equipo///
imagenes luzcan planas, por tanto, los videos a Phone 4
realizar deben tener ese toque, por lo que seran Tioode
realizados con dispositivos moéviles para que pode

) i Luces profesionales
las expectativas del capacitado sean reales y o

Extension

alcanzables.
Se realizardn contraplanos, para un facil doblaje a
otras lenguas o idiomas.
3.4.7 Sonido
Se hara uso de voz en off, para los contraplanos Equipo///
y de sonido unidireccional, ya que este es el que Micréfono Zoom hé
logramos con un dispositivo mavil.
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00000000

3.5
Produccion

00000000

1 Directora
1 Camarografa
1 Sonidista
1 Editora




3.5.1 Validacion con Profesionales y

Estudiantes

Se valido la propuesta con el asesor de diseno
Javier Donis, la asesora metodoldgica Lourdes
Pérez y demas estudiantes del mismo ciclo de
diseno, para conocer sus comentarios sobre
el material audiovisual. Para la validacion se
presentd uno de los mddulos, en este caso,
fue el Mddulo 8 ~ La secuencia, Corte y
Continuidad. Dentro de sus comentarios:

Les parecié muy bien abordadas y
gjemplificadas las tematicas.

Les parecié que el lenguaje y locaciones
utilizados iban acorde al grupo objetivo.

Consideraban que los Motion Graphics no iban
en linea con el concepto creativo.

Se realizaron los cambios comentados y
posterior a esto se procedid a la validacion con
el grupo objetivo.

Figura 6. Validacion en clase. Fotos Propias
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Capitulo4 /
Comprobacion
de la Eficacia
de la Propuesta

Posterior a la elaboracion de la Produccion Gréfica, se procede a
comprobar su eficacia con el Grupo Objetivo, para conocer si esta
realmente comunica el mensaje deseado.



00000000

4.1
Escenario &Desarrollo
de la Sesion

00000000

Para realizar la comprobacion de la eficacia de los
audiovisuales, se realizé un Focus Group o Grupo

Focal.

Los participantes fueron seleccionados en base
al perfil del grupo objetivo, en el cual se buscaba
fueran hombres y mujeres, a partir de los 15 anhos
de edad, de escolaridad baja.

La sesién se llevd a cabo:

Colegio CMC
Ubicado en la Calzada San Juan
Viernes17 de Octubre a las 14:00 horas
Duracién: 30 minutos.

Participacion de:
1. Sonia Dubdn / 3ero. Basico
2. Elena Dubon / 4to. de Carrera
3. Esperanza de Vasquez / 2do. Primaria
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OoOooooooo

4.2
Tema & Objetivos
de la Validacion

OoOooooooo

El tema a validar fue el Médulo 3 ~ lluminacién
en Fotografia, Composicion y Profundidad de
Campo.

De dicho tema, se buscaba conocer si:

Los audiovisuales eran entretenidos.
Si mantenian la atencion.
Si se sentian atraidos con los personajes.

Y principalmente, si el contenido del audiovisual
era totalmente entendido.




oooooooo

4.3
Método

OoOoOooooon

El método utilizado fue el siguiente:

1. Presentacion del tema y objetivos de la validacion

2. Presentacién de uno de los audiovisuales

3. Entrega del instrumento de preguntas

4. Preguntas generales a las participantes para conocer su
punto de vista y generar discusion entre ellas.

oooooooo

£ 4
Perfil del
Informante

OoOoOooooon

El perfil del informante, (segin lo descrito en el grupo objetivo, Capitulo 1.6), se buscaba fueran
Pobladores de comunidades vulnerables a partir de los 15 anos, con supervision de un adulto, sexo

indistinto, con escolaridad baja.
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OoOoOoooooo

4.5
Moderador

OoOoOoooooo

El moderador debe tener un amplio conocimiento

o S Moderadora: Michelle Maria Tejeda Quinonez.
del tema a evaluar y de los objetivos de la validacion

oooooooo

4.6
Instrumentos

OoOoOooooon

Se hizo uso de un Cuestionario (Anexos 2), el cual contaba con preguntas cerradas y un espacio para
una breve descripcion de dicha respuesta.

Adicional, se hizo uso de una tabla de observacion (Anexos 3), la cual registra las actitudes verbales y no
verbales en el transcurso de la evaluacion.



OoOo0oooooana

4.6
Interpretacion
de Resultados

OO0000O0O0onO

Los resultados obtenidos en el Focus Group
fueron muy importantes, entre estos:

Existe un pleno entendimiento de los temas
abordados en el mddulo presentado.

En ninglin momento las participantes dejaron de
prestar atencién al audiovisual.

Les pareci6 entretenido, divertido y atractivo.

Se sienten atraidas hacia los personajes y les
parecen atractivos.

Figura 7. Validacion. Fotos Propias
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Grafica
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Capitulo5 /
Propuesta
Grafica

Final

Posterior a la Comprobacion de la Eficacia de la propuesta, se efecttan
los cambios en el caso que existieran, y se procede a justificar cada
toma de decisiones de la pieza final.



00000000

51
Aplicacion del
Concepto Creativo

00000000

En base al concepto creativo “Un trabajo de pelicula”, se utilizaron elementos propios del cine en los
Motion Graphics, y un set de grabaciones en ciertos momentos del audiovisual.
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5.1.1 Previsualizacion del Proyecto ~ Maodulo 3 //

F U N D A C I O N llll Illl

PRodesarroIIooslq
acclén | reaccién PROTV

Tluminacién de

Fotografia
SEEEEEENEN




[\ d‘.
d

N d‘.
- v

Figura 8. Mddulo 3. Elaboracion Propia
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00000000

5.2
Cédigo Icénico

00000000

En las cortinillas, se utilizaron diferentes iconos
que reforzaran el concepto creativo de “Un trabajo
de pelicula”, el uso de los dispositivos moviles, y
al mismo tiempo, la presencia de los personajes
en ilustracion. Dentro de los iconos utilizados
estan:

La cinta de cine y personajes La claqueta de cine
La cinta de cine es utilizada por su relacion directa Utilizada en cada intermedio, por la relacion que
al cine y una pelicula. esta nos da al iniciar cada escena.




00000000

5.2
Cdédigo Icénico

00000000

El dispositivo mévil con iconos de cada tema

Para la interfaz del menu se usaron los iconos, como
aparecerian en un sistema Android ¢ iOS, para

que sean adaptables a cualquier sistema que se
utilice. Entre los iconos, estan (lectura de izquierda a
derecha):

~ El mensaje y el meta-mensaje.

~ Diferencia entre comunicacion e informacion.

~ Opinién publica y opinidn publicada.

~ El periodista, relacionista publico, publicista y realizador.

~ Medios de comunicacion, redes sociales y la
comunicacién como fuente alterna de trabajo.

~ Tradicién oral vrs. Tradicion documentada.

~ lluminacién de fotografia.

~ Composicidn y profundidad de campo.

~ Encuadre y el plano como unidad audiovisual.

~ Angulo y perspectiva.

~ Punto de vista.

~ Movimientos de cdmara.

~ El'guién, sinopsis tema y argumento, tipos de
personajes y puntos de giro, mapeos.

~ El documental, la escaleta, preguntas generadoras,
desglose de guion.

~ La secuencia y corte y continuidad.
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00000000

5.3
Cédigo Tipografico

00000000

Para una facil comprensién de los temas en las cortinillas, se necesitaba utilizar una tipografia legible y al
mismo tiempo juvenil, por lo tanto se eligid una tipografia con serif, en este caso, se utilizd la tipografia
Museo en su version 900.

ABCDEFGHIJKLMNNOPQRSTUVWXYZ
Abcdefghijkimninopqrstuvwxyz
1234567890

1"#$%8/()=?; *[1{},.-



00000000

54
Cédigo Lingiiistico

00000000

Se utilizé un lenguaje amistoso, coloquial y lo mas simple posible, para que los temas y términos utilizados
fueran entendidos faciimente y que el espectador se sintiera identificado con su forma de hablar y
expresarse.

00000000

5.5
Cdédigo Cromatico

00000000

Al momento de realizar la correccion de color al
audiovisual se utilizd una coloracién calida, para
darle un toque jovial.
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00000000

5.5
Caédigo Cromatico

00000000

En los momentos donde se ejemplificaba algiin
tema o se llevaba a cabo un flash-forward, se hizo
uso de tonos frios y de vifeta, para enfatizar la
diferencia entre escenas.

Para los textos y cortinillas, se hizo uso de colores
encendidos y juveniles, para connotar emociones ™
smEEm e

positivas, y que cada mddulo se diferenciara con o eacioniata publco
un color. publicistay realizador




00000000

5.6
Composicion Visual

00000000

Contraplanos, al momento de tener
conversaciones, utilizadas para un facil doblaje a
otras lenguas o idiomas.

Planos medios, cuando los actores realizaban
acciones. Uso de la ley de tercios
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00000000

5.7
Motion Graphics

00000000

Para los motion graphics, se realizd una Se hizo uso de cortinillas para presentar cada
animacion simple pero al mismo tiempo atractiva. ~ Modulo, cada Tema, cada Actividad y cada

Recuerda que, en los cuales se utilizaron iconos
Se hizo uso de la clagueta de cine como de cine para reforzar el Concepto Creativo, la
intermedio entre temas. presencia de los personajes para posicionarlos y
la imagen del dispositivo mévil para connotar que
por medio de él se impartirdn los cursos.

En temas muy extensos o que necesitaran mayor R .
refuerzo se hizo uso de cintillos que dividieran las
tematicas.

wnn
Periodista,
publicista

B Publicista
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Técnicas &
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Capitulo6 /
Especificaciones
Técnicas &
Lineamientos

Para la correcta reproduccion del Material Audiovisual realizado se debe
contar con ciertas Especificaciones y Lineamientos para la puesta en
practica del material.



00000000

6.1
Ficha del
Audiovisual

00000000

Modulo 1

Duracién: 03:13
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Moédulo 2

Duraciéon: 04:20
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Mddulo 3

Duracion: 02:44
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Médulo 4

Duracion: 02:40
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Mddulo 5

Duracion: 04:09
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Mddulo 6

Duracion: 02:06
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Moédulo 7

Duracion: 01:55
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Mdédulo 8

Duracion: 02:40
Formato: .mp4

Género: Video Didactico

Dentro de los lineamientos para la debida

reproduccion de este material, esta contar con
una canoneray una computadora.
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00000000

6.2
Medios & Usos
Sugeridos

00000000

Se recomienda que los audiovisuales sean
utilizados por el capacitador al momento de
desarrollar su clase. Los audiovisuales han
sido preparados para su reproduccion en una
computadora y canonera, al igual que para ser
transferidos a un dispositivo movil.

Dentro de los medios sugeridos, estan los
medios online como www.youtube.com en
los cuales se puede compartir el contenido del
material.



00000000

6.3
Presupuesto

00000000

La elaboracion de este proyecto es un aporte del Proyecto de Graduacion y de la Escuela de Diseno
Gréfico que se da a través del EPS.

Alquiler de Equipo :

Micréfono Profesional 500 diarios 1,000
Luces profesionales : 1,200
Servicios :

2 Actores : 3,600
Pre-produccion : 10,000
Edicién Video 60,000
Edicion de Audio : 48,000
Correcion de color : 60,000
Locucién (voz en off) 60,000
Motion Graphics 2D 150xseg. (aprox. 60seg) : 9,000
Total Aproximado Q252,800.00

Costos definidos en el caso en que se quisiera elaborar el proyecto.
Definidos con ayuda del Lic. Javier Donis, asesor de disefio, que contemplan dos dias de
grabacion.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro



Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundaciéon ProDesarolloPro

00000000

Conclusiones

00000000

El material fue realizado de una forma exitosa,
para que las personas beneficiadas con la
capacitacion tengan mas posibilidades de
comprensién de los temas.

Lograr conocer, por medio de la validacién, que el
grupo objetivo tuvo un completo entendimiento
de los temas abordados y quedar con la
satisfaccion de que dicho material es efectivo.

El realizar un focus group es muy valioso para
conocer el punto de vista del grupo objetivo ya
gue nos brinda un acercamiento directo.



00000000

Recomendaciones

00000000

A futuros Disenadores
Autocontrol y no rendirse
Trabajar cada una de las fases en el tiempo

requerido para cumplir con las entregas del
cronograma.

A la Escuela

Implementar nuevos programas en los que
el estudiante se vea beneficiado y pueda
continuar cultivdndose.

Apoyar a los estudiantes en su recorrido
académico.
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00000000

Lecciones
Aprendidas

00000000

Alo largo del desarrollo del proyecto, nos encontramos, no sélo la realizacion

y finalizacion del proyecto en si, sino también, con ciertos aprendizajes tanto

cognitivos como actitudinales, que nos llevan a un crecimiento integral
formandonos como unos profesionales completos.

Prever los aspectos técnicos del equipo a utilizar
y tener un back up de todo el proceso para evitar
futuros problemas y sorpresas.

Mantener las emociones bajo control y no
rendirse, alin cuando se vea imposible continuar,
nunca rendirse.

Aprender a utilizar de una mejor forma el
software, en este caso Adobe Premiere y After
Effects, optimizando el tiempo y los resultados.

Mostrar seguridad al momento de realizar
el focus group, para manejar de una forma
adecuada a las personas.

Tener claro lo que se quiere lograr para agilizar los
procesos y defender de una forma respetuosa y
con claridad las ideas.

En definitiva, creci como persona al interesarme y
comprometerme a un proyecto y mas aun, si ese
involucra el desarrollo de alguien mas.
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Concepto Creativo

Es la idea que se concibe como punto de partida
para la toma de desiciones en la elaboracién de
un proyecto.

Audiovisual
Emplea tanto lo visual como lo sonoro.

Focus Group

Es una técnica empleada para conocer y

estudiar las opiniones y actitudes de un publico
determinado. Su metodologia de trabajo consiste
en la reunién de un grupo, méas un moderador
que sera el encargado de hacer las preguntas y
dirigir el encuentro.

Multimedia

El concepto se aplica a objetos y sistemas que
apelan a multiples medios fisicos y/o digitales
para comunicar sus contenidos.

Animacion

La animacion es un proceso utilizado para dar la
sensacion de movimiento a imagenes o dibujos o
a otro tipo de objetos inanimados.

Adobe Premiere
Es una aplicacion destinado a la edicién de video
en tiempo real.

Adobe After Effects

Es una aplicacion destinado para la realizacion de
gréficos profesionales en movimiento, de montaje
de video y de efectos especiales audiovisuales.

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacién ProDesarolloPro 69



70

Material Audiovisual para el programa ProTv de la Fundacion ProDesarolloPro

00000000

ANEXOS

00000000




Anexo 1

Modulo 1/
Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido
: :  PRESENTACION  : :
MODULO
. Aparecen Personajes
! ! Plano Medio presentando el Mddulo
MENSAJE &
METAMENSAJE

: Persona hablando a la cdmara :
: junto a un lavamanos. :
Motion Graphics de flechas
i sefalando a lavamanos como :
: el Metamensajey a la persona :
hablando como el Mensaje.

Aparece personaje dando la

2 1 Plano Medio

2 2 Plano Medio actividad
INFORMACION &
COMUNICACION
3 1 Plano Medio : Aparece reportero dando una Este sabado tenemos la feria
noticia
3 2 Contraplano Personas hablando. Mira vos Maria vamos a la feria
3 3 Plano Medio : Aparece personaje dandola
: actividad
OPINION PUBLICA &
: PUBLICADA
Personas hablando. Unale : Vos Marfa, ¢Ya leiste esto sobre sembrar
4 1 Contraplano B :
enseha un volante a otra : arboles?
4 2 Plano Medio Aparece personaje dando |
actividad
4 2 Plano Cerrado Enfoque a volante
4 3 Contraplano La otra persona contesta Sivos, es muy n.'nporta.nte para nuestro
medio ambiente.
4 4 Plano Medio : Aparece el personaje dando la :

actividad

: : : Aparece personaje dando
5 P Plano Medio i ultimas recomendaciones del :
: : : tema :



Médulo 2 /

: PRESENTACION
MODULO
] 1 Plano Medio Aparecen Person,ajes
presentando el Mddulo
PROFESIONES
- Vos Chepeguayo que te gustaria ser de
grande vos.
2 1 Contraplano Personas hablando : .
: : : ¢ -Me gustaria ser como esos que salen en
: la tele dando noticias
: : * Aparece personaje como ,
2 P20 Plano Medio ¢ periodista hablando a la Estamos acd en el pueblo para reportar
: : : unos problemas
camara
: - Entonces quisieras ser un periodista vos.
5 3 Contraplano Personas hablando P Cabal, cabal, o también me gustaria ser
: : : 1 como esos que hacen que vengan a grabar
: cosas buenas del pueblo
2 4 Plano Abierto i Aparece personaje hablando Este sabado es la feria y quiero que la
por telefono : vengan a grabar para que salga en la tele.
- A esos les dicen relacionistas publicos
VOS.
2 5 Contraplano Personas hablando . .
: : : - Ala si, o de esos que hacen anuncios
VOS...
2 6 Plano medio Personaje le entrega unos Necesitamos hacer el anuncio para que
papeles a otra persona. : salga la feria.
: - Tambien queres ser publicista entonces.
2 7 Contraplano Personas hablando - Ala siii, y también grabar cosas buenas
: : : : que pasan aca en el pueblo
2 8 Plano Medio : Personaje entrega una tableta : Quiero que hagamos un video de la feria

otra persona : para que salga en la tele.

: -Aesos les llaman realizadores. Puchis vos
: : : queres ser un montén de cosas, ponete
2 : 9 : Contraplano : Dos personas hablan : pilas pues, yo te ayudo.
: : : : - Gracias, gracias.

Aparece personaje dando

2 10 Plano Medio actividad
© TRADICION ORAL :
: VS. DOCUMENTADA :
: Personas hablando ¢ - {Vos chepeguayo, te sabes la leyenda del
: : : sombreron?
3 : 1 : Contraplano : : - No vos, contdmela

: - Mira pues, empieza cuando el
Fade out : sombreron.....



Personas hablando. -Va, y te sabes la leyenda de la Siguanaba?

- No vos, tampoco.

3 2 Contraplano : . .
: ¢ -No te sabes ninguna vos, esta mejor
: La otra persona entrega un CD : . .
: : mirala, tené.
Enfoque a CD
3 3 Plano Medio Aparece personaje dando la
actividad
MEDIOS DE
COMUNICACION
1 Contraplano Aparece personaje viendoel A que buena la informacién de esta prensa
periodico
¢ Aparece personaje viendo su : Que buena la informacién de la feria en la
2 Contraplano : : .
tablet red social.
4 2 Plano Medio Aparece personaje viendo el Que chilero salio el anuncio de la feria en
radio la radio.
4 3 Plano Medio ¢ Aparece el personaje dandola :
actividad
* Aparece personaje dando !
5 1 Plano Medio : ultimas recomendaciones del :
tema
Modulo 3/
Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido
: PRESENTACION
: MODULO
. Aparecen Personajes
! P Plano Medio presentando el Médulo
ILUMINACION
: -Mira pues vos, para gue tomemos una
2 1 Contraplano Personas hablando : foto con esta tablet, necesitamos luz. Acé la

luz de esta ventana nos peude ayudar.

: Aparecen personajes tomando :
la foto con luz de ventana

¢ M-0 laluz de esta linterna, si estamos en

Aparecen personajes en un .
un lugar mas oscuro.

2 3 Plano Cerrado  : lugar més oscuro , tomando la :
foto conluz de linterna CG - Que chilerisimo se ve con luz.
: COMPOSICIONY  :
: PROFUNDIDAD DE :
: CAMPO
: Personas hablando : M -Mira pues, para que nos quede chilera
3 1 Contraplano : . ¢ la foto pongamos las cosas asi bien bonitas
: Persona le da a la otra, objetos :
: ) : y ordenadas, proba!
para hacer su composicion.
Personaje sale colocando los : M-Y cuando tomes la foto, mejor que solo
3 2 Plano Cerrado . objetosysealistaatomarla : salga clara la pelota de adelante se ve mas
foto : chilero!
3 3 Plano Medio Aparece personaje dando la
actividad
Aparece personaje dando
4 1 Plano Medio

: ultimas recomendaciones del :
: tema :



Modulo 4/

Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido
PRESENTACION :
MODULO
. Aparecen Personajes
! ! Plano Medio presentando el Mddulo
ENCUADRE
: -Tomame una fotos vos, pero que salga
: I i
2 1 Contraplano Personas hablando : _chu_la Ve \_(trata & ponerme a mi del lado
: izquierdo viendo a la derecha, para que se
: mire mejor.
2 2 Contraplano Aparece personaje tomandq la
foto, encuadrando en el tercio.
9 3 Plano medio Aparece personaje dando la
actividad
PLANOS

: : : : Mira pues, si en tu foto queres que se vea
3 1 Contraplano Personas hablando : que me estoy moviendo o haciendo algo,
: : : Tomame la foto de la panza para arriba

Personaje tomando la foto en

3 2 Contraplano .
plano medio.
3 3 Contraplano Persona hablando i O siqueres mostrar que estoy maleada,
te acercas con tu tablet y tomas la foto
3 4 Contraplano Personaje tomando la foto en
plano cerrado.
3 5 Contraplano Aparece personaje dando la

actividad

4 N : Plano Medio : Aparece personaje dando ultimas :
: : recomendaciones del tema



Médulo 5/

Escena

Plano

Encuadre

© PRESENTACION :

MODULO

Sonido

Plano Medio

¢ Aparecen Personajes presentando el :

Maodulo

* Personas hablando de espaldas hacia :

la cdmara

Personaje toma la foto con la tablet

M - Mira pues si queres mostrar lo
fuerte o creido que es el alcalde,
tomale la foto de abajo hacia arriba

: Personas hablando de espaldas hacia : . :
: * M-O si queres mostrar que alguien

la cdmara

Personaje toma foto con tablet

es débil tons tomas la foto de arriba
hacia abajo.

Aparece personaje dando la actividad

Personas hablando de espaldas a la
camara.

M -Vos, imaginate que tenemos
que grabar los pies de las personas
caminando

CG-Alay {Cémo hacemos eso?

Personajes salen de espaldas a la

i camara, se agachan y colocan tablet : .
: . . . : hormiga, pone la tablet en el sueloy
: en vista de hormiga, mientras graban :

los pies de alguien caminando

M - Mira ps, imaginate que sos una

dale!

Plano Medio

MOVIMIENTOS
DE CAMARA

M - Mira pues, imaginate que
tenemos que grabar al creido ese
caminando, entonces tendriamos

que seguirlo con la tablet.

Personaje aparece de espaldas
realizando un travelling

M - O si tenemos que acercarnos a
él. es mejor acercarnos con todo y
tablet

Personaje se acerca al alcalde con
tablet

Plano Medio

Aparece personaje dando ultimas
recomendaciones del tema



Mddulo 6/

Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido

: : PRESENTACION :

MODULO
1 1 Plano Medio Aparecen Person/ajes presentando el :
Maodulo
TIPOS DE
PERSONAJES
2 1 Contraplano Personas hablando M-Mira pues chepe en una historia
puede haner buenos y malos
PUNTOS DE GIRO
M -Y que la historia muchas veces
: : : : puede emepzar cuando dos donas
2 : 2 ¢ Contraplano Personas hablando : son amigas, luego se pelean
: : : : por cualquier burrada y luego se
contentan
GUION

Contraplano ~ : M- Mira pues, dibujate ahi una tu
: : historia de algo que queras contar

2 3 :
Tilt down Laotra personas_dlbUJa, enfoque a su CG-Va. va
dibujo
SINOPSIS
2 4 Contraplano Personas hablando M- Cotname en pocas palabras fu
historia pueee
2 5 Contraplano Personaje agarrala hoja CG - Mira pues empieza...

Fade out

M -Va, y ahora hacete una tu lista de
! que pasa en cada parte de la historia.

3 : 1 " Plano Medio Aparece personaje dando ultimas
: : recomendaciones del tema



Médulo 7/

Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido
: : PRESENTACION : :
MODULO
1 1 Plano Medio Aparecen Person,ajes presentando el
Mddulo
DOCUMENTAL
M - Vos chepe, ya te enteraste del
problema de agua
CG - Si vos quisiera que todos se
enteraran para que nos ayuden.
2 1 Contraplano Personas hablando M- Deberias de hablar con el
: : ' COCODE, ¢l alcalde y las personas
i queviven acé y grabarlos para saber
que piensan y asi pedir ayuda
CG - Siva, tenes razéon
ESCALETA
2 3 Contraplano Personas hablando : M_.era pues, para eso hacete una tu
lista de cosas que queres grabar.
© PREGUNTAS
: GENERADORAS :
2 4 Contraplano Personas hablando M-0Otra de cosas que queres
preguntar
DESGLOSE DE
GUION
M -Y otra de cosas y lugares que vas
2 5 Contraplano Personas hablando agrabar
CG - Bueno bueno, gracias.
2 6 Plano medio Aparece personaje dando la actividad

3 : 1  Plano Medio Aparece personaje dando ultimas
: : recomendaciones del tema



Moddulo 8/

Escena Plano Encuadre Descripcion Sonido
: PRESENTACION '
MODULO
1 1 Plano Medio Aparecen Personfajes presentando el
Maodulo
SECUENCIA

* M -Mira pues para que la historia que
: : : : vamos a contar se entienda tenemos
2 : 1 ¢ Contraplano Personas hablando * que mostrar pequenos momentos de
: : : : lo quele pasa a una persona en un
mismo lugar.

. : . M - Por ejempilo si fuera de vos la
: . Planoabierto Personaje jugando pelota S :
: : . : . . historia, mostramos cuando jugas
2 : 2 : Planomedio Personaje caminando .
: : . : . . pelota, vas caminando y luego te
Plano medio Personaje se sienta
: sentas en una banca
2 3 Contraplano Personas hablando CG - A bueno, entendido
CORTEY
CONTINUIDAD
Contraplano M- Mira pues para que nuestra

Personas hablando :  historia se entienda tenemos que
pensar bien como lo vamos a hacer.

M - Por ejemplo si en tu historia vas
: caminando y apareces con camisa
Plano abierto  : Persona caminando con camisa negra : negra y luego cuando te sentas en la
: ¢ Planomedio : Personaje se sienta con camisaroja : banca apareces con camisa roja no
3 2 : vaatener sentido va vos, lo bueno
: : Plano abierto  : Persona caminando con camisa negra :  seria que siempre estuvieras con tu
Plano medio  : Personaje se sienta con camisa negra : misma camisa negra, tons tenes que
: pensar muy bien en esas cosas, pa
que quede chilero.

4 : 1 © Plano Medio Aparece personaje dando ultimas
: : recomendaciones del tema



Anexo 2

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA

ESCUELA DE DISENO GRAFICO

PROYECTO DE GRADUACION

La encuesta que a continuacion se detalla, tiene Unicamente caracter académico, su
finalidad es validar el material grafico presentado y se ruega responder con la mayor
veracidad posible, no tiene ninguna implicacién posterior para el encuestado.

EDAD:

GENERO:
ESCOLARIDAD:

1. ¢Entendié de qué trata el video?

Si_ No

Comente

2. ¢Hay algo que no entendio?

Si_ No

Comente

3. ¢ Realizaria algun cambio?

Si_ No

¢ Por qué?

3. ¢ Se siente entretenido al ver el video?

Si_ No

Comente

4. ; Se siente atraido con los mufecos que aparecen en el video?

Si_ No

Comente




5. ¢ Realizaria algun cambio?

Si_ No

¢ Por qué?

6. ¢, Le gustan los videos?

Si_ No

¢ Por qué?

6. ¢ Siente que aprendié algo al ver el video?

Si_ No

¢ Por qué?

7. i Se siente identificado con las personas, que aparecen en el video?

Si_ No

Comente

8. ¢ Le parecen bonitos los colores que se usan?

Si_ No

Comente

9. En pocas palabras comente que entendié del video

Comente
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