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PRESENTACION

Nuestra sociedad crece y se desarrolla
a expensas de los recursos naturales,
esto provoca su destruccion a manera
inmoderada. De acuerdo con la calidad
de las técnicas de explotacion, se
dana en mayor o menor medida a

los ecosistemas; a la intensidad del
dano ocasionado se le conoce como
deterioro ambiental. La extincion de
varias especies es debido a esto, por
ello hay mucha vida silvestre que

corre peligro de desaparecer.

La pérdida de especies es un
problema que afecta a nivel
mundial, sin embargo en Guatemala
hay especies que ya se encuentran
extintas, las cuales no han llegado a
ser conocidas por las generaciones
presentes. Un problema grave que
afecta el equilibrio natural del pais.



INTRODUCCION

Se define como ambiente natural
aquello que no ha sido alterado por
el hombre, y mantiene el equilibrio
de la naturaleza. La biésfera maya
es el espacio natural protegido mas
grande en nuestro pals, sin embargo
este peligra debido a las actividades
humanas que se efectdan, como la
tala inmoderada de arboles, el trafico
y caza furtiva de animales silvestres
propios del ecosistema local.

ARCAS es una organizacion no

gubernamental, sin fines de lucro,
guatemalteca, la cual es un centro de
rescate que cuida y rehabilita animales
silvestres provenientes del trafico
ilegal. Tienen programas de educacion
ambiental y de conciencia sobre la
adquisicion de animales silvestres 'y
el cuidado de su entorno natural. Es
decir, busca resolver los problemas
causados por la falta de educacion

y la indiferencia de la poblacién,
inculcando el respeto a los animales.

AUDIOVISUAL INSTITUCIONAL 9



OBIJETIVOS
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Contribuir con ARCAS Guatemala en el desarrollo de material audiovisual
y digital que facilite el traslado de informacién y documente la labor que
realizan para posibles patrocinadores o donadores.

Crear material audiovisual con el cual se informe y sensibilice sobre las acciones
que realiza ARCAS para crear conciencia sobre la vida silvestre en Guatemala.

Desarrollar un concepto creativo que transmita eficazmente informacion de vida
silvestre por medio de una estrategia de comunicacion que emplee adecuadamente
la produccion, cromatologia v las figuras retéricas.
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1.
ANTECEDENTES
DEL PROBLEMA

La destruccion de la cobertura boscosa,
los promontorios de basura en toda la
geografia nacional y el agotamiento
del agua son los problemas
ambientales que mas preocupan a los
guatemaltecos.

"Las estadisticas del Instituto Nacional
de Bosques reflejan que cada ano
Guatemala pierde 73 mil hectareas de
bosque y que solo se recupera el 10
por ciento, lo cual atribuye al avance de
la frontera agricola, incendios forestales
y deforestacion ilegal.”,(Martinez, 10).

La pérdida progresiva de biodiversidad
en Guatemala conlleva la pérdida

de material genético de floray

fauna con potencial interés de uso

en investigacion, aprovechamiento
racional por comunitarios con fines
comerciales, turismo y muchos

otros. Una de las actividades que

han contribuido con la pérdida de la
biodiversidad a nivel nacional es el
trafico de fauna silvestre, siendo las
regiones norte y suroccidental del
pais las mas afectadas. Extraen a los
animales de su habitat natural para su
traslado y venta.

Muchos de los problemas ambientales
son un circulo vicioso, ya que en este
caso, el trafico de animales silvestres
es constante por la misma demanda
que existe de ello. La creencia es que
un animal silvestre puede ser una
mascota exdtica y los utilizan para fines
alimenticios, decorativos entre otros;
atentando contra la riqueza natural.

14 Saaby Murioz Debroy

"ARCAS Guatemala funciona con tres proyectos distintos a nivel nacional en

distintos sectores del pafs, la sede San Lucas Sacatepéquez es el hogar de su
Departamento de Educacion Ambiental y es donde la mayoria de sus actividades
administrativas, de fundraising y la creacién de redes se llevan a cabo. También

sirve como un centro de detencion temporal para animales rescatados en su

camino a Petén o Hawaii. “(ARCAS, 2012)

Petén, Flores, es la sede de un parque de
animales silvestres uno de los proyectos
mas antiguos de la organizacion, en
donde se rehabilitan, y reincorporan
animales a la vida silvestre en la bidsfera
maya, todos éstos; provenientes del
trafico ilegal de vida silvestre

En Hawaii, Santa Rosa se encuentra el
tortugario mas grande de Guatemala,
éste fundado por ARCAS, donde su
principal objetivo es el cuidado de
parlamas en peligro de extincion.
Actividades que llevan desde la
recoleccion de huevos y su cuidado
hasta que nacen las tortugas y son
liberadas.

La organizacion por medio de
voluntarios cuentan con distintos
materiales informativos, descriptivos

como: sitio web, el cual brinda
informacién sumamente importante

de ARCAS que permite la recaudacion
de personal interesado. Foliares

que muestran la filosofia, misiony
visién, afiches con fines ilustrativos o
indicativos en las sedes en el interior, en
donde hay distintos temas que abarcan
desde informacion relevante de la vida
silvestre hasta material audiovisual
situado en redes sociales.

Con lo anterior puede partirse a
proponer medios informativos visuales
que generen beneficios a la institucién
mediante el involucramiento,
planteando estrategias que

ilustran positivamente lo que es la
organizacion.



Fotografia: Saaby Mufioz

1.2
IDENTIFICACION
DEL PROBLEMA

Las especies de flora y fauna en
nuestro pais estan en peligro de
extincion, y muchas ya se encuentran
extintas, esto se debe basicamente al
deterioro o destruccion del drea de
donde éstos provienen, es decir, su
habitat, ecosistema; un lugar donde
pueden sobrevivir.

ARCAS protege animales salvajes 'y
educa para conservar el entorno que
los rodea desde 1989. Muchos de
estos esfuerzos son reales gracias al
voluntariado y el patrocinio, los cuales
apoyan a dicha institucién en la labor.
Por ello existe una pagina web con
informacion relevante de la asociacion,
multiples fotografias de los rescates

y liberaciones que realizan, correo
electronico, entre otros medios que
utilizan para informar a patrocinadores
o donantes y voluntarios.

Sin embargo la pagina web, los
volantes, artes digitales y otros
carecen de unidad visual, no
optimizan el uso de redes sociales y

a pesar de ser una institucion solida
son poco conocidos. Uno de sus
mayores inconvenientes es la falta

de material audiovisual pertinente en
donde se retracte los propositos de la
institucion, sus logros y lo que buscan
a través de las donaciones. Motivando
a quienes aportan de manera que
sepan explicitamente donde son
utilizados los beneficios econémicos
que aportan a la institucién.

1.2.1 PROBLEMA

Es determinante difundir el trabajo
que es realizado en ARCAS en sus
sedes en interior, y motivar a la
conciencia social, al cuidado de
nuestros recursos y el entorno de
las especies guatemaltecas; no hay
espacios de interaccién fuera del
voluntariado que permita conocer
a la institucion por medios masivos
y es necesaria la participacion

de mas donadores para cubrir el
presupuesto que es incrementado
conforme los casos aumentan.

En los informes de la organizacién
se evidencia que muchas personas
son capaces de proporcionar apoyo
en cuestion de voluntariado y
apoyo de los programas por medios
econdomicos, esto coordinado

a gran escala y responder a las
necesidades inmediatas.

Se busca recaudar fondos por medio
de particulares, empresas, fundaciones
benéficas con las cuales puede
partirse a enlaces estratégicos, o
agencias gubernamentales.




1.3
JUSTIFICACION

1.3.1 MAGNITUD

Las causas sociales del deterioro
ambiental son diferentes en los paises
en funcién de su grado de desarrollo,
ya que la mayoria de las causas es la
falta de educacion, el hecho de creer
que los recursos son para utilizacion,
y solamente de uso humano. El mal
manejo de los entornos naturales, una
total desinformacion de parte de la
poblacion, desconociendo la actual
situacion ambiental del pais, y mucho
menos acciones claras para su solucion.

"Elilicito de trafico de fauna silvestre
esta intimamente ligado a aspectos de
indole cultural y social. De esa cuenta
se ha identificado costumbres de
aprovechamiento de la vida silvestre
(fauna) tradicional, pero efectuado de
manera no sostenible en el tiempo.
Aunque la seguridad alimentaria
puede ser enriquecida por lo que
provee la biodiversidad del pafs,

aun no hay una concepcién clara del
ilicito que se efectda en la region al
aprovechar el recurso fauna de manera
desordenada e indiscriminada”. (Mario
Morales, 2010)

Estos problemas amenazan de forma
directa por ser actividades ilicitas
las cuales impactan seriamente a

los recursos naturales limitados, ya
que las especies escasas son las mas
buscadas; no sélo animales, también
especies vegetales; causando un
desequilibrio natural y poniendo a
estos en peligro de extincion.
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ARCAS Guatemala recibe desde
300 hasta 600 animales de 40
especies distintas provenientes de
manera ilegal, los cuales se evalian
individualmente no s6lo de manera
fisica sino también en cuestiones
legales. ARCAS esta involucrado en
todo tipo de cuestiones de mejora
de vida silvestre y detencién del
trafico ilegal en Guatemala.

1.3.2 TRASCENDENCIA

El deterioro del habitat natural de las
areas boscosas provoca que muchos
animales salgan de su entorno y se
vuelva mas dificil sobrevivir, muchos
de estos quedando a expensas de
cazadores y traficantes.

"El altiplano occidental de Guatemala,
comprendido por los departamentos
de Quetzaltenango, Totonicapan,

San Marcos y Huehuetenango, dada
su particular composicion biofisica

y altitudinal, se constituye en una
region altamente biodiversa, con
muchas especies de fauna silvestre
nativas. Lamentablemente, en la
region se ha hecho comun el trafico

y comercializacién ilegal de fauna
silvestre, incluyendo a muchas especies
amenazadas de extincion.”(Mario
Morales, 2010)

Una vez un animal silvestre es
vendido para ser "domesticado”
generalmente es puesto en cautiverio,

Fotografia: Saaby Mufioz

en condiciones inadecuadas, los
duenos son faltos de asesorias para

su cuidado. Por ello los mantienen
aislados de sus congéneres, las dietas
no son adecuadas, algunas veces
dependiendo de su especie sus alas,
garras, colmillos o pieles son extraidos.

ARCAS se ve involucrado no sélo en
cuestiones de rescate de animales,
sino también se ha desarrollado
material educativo, platicas escolares,
rehabilitaciéon y reinsercién de
animales en su habitat natural,
liberacion de tortugas y creacion

de programas que beneficien a las
comunidades en el interior.



13.3 VULNERABILIDAD

"ARCAS participa en una variedad
de foros y consorcios nacionales

y regionales. Como miembro de

la Asociacion Nacional de ONG
ambientales (ASOREMA) y el Comité
Guatemalteco de la Unién Mundial
para la Naturaleza (UICN), y como
miembro del consejo del Instituto
Nacional de Bosques y el Consejo
Nacional de Areas Protegidas”.
(ARCAS, 2012)

ARCAS busca crear un espacio

de conciencia y educacién en los
ciudadanos con formacién desde
muy pequefos, el voluntariado busca
mostrar todo lo que se logra a través
de la conciencia. Los programas y
metodologias que utilizan estan

1.3.4 FACTIBILIDAD

ARCAS cuenta con informacién
puntual de los avances que presenta
la asociacion, (sitio web institucional,
reportes, presentaciones, fotografias,
folletos impresos, redes sociales), de
los animales rescatados y liberados en
los ecosistemas.

Se parte de material audiovisual

y digital que permite analizar

y detectar necesidades para

la generacién de estrategiay
concepto. Existe accesibilidad a la
informacion necesaria de parte de
la asociacion para brindar lo que se
plantee necesario.

muy bien implementados, sin
embargo es necesario crear un
insight no sélo por problematica,
sino, por mejorar calidad de vida.

Es preciso crear enfoques en donde
se presente la realidad de nuestro
entorno, educar y prevenir el trafico
de animales por sus consecuencias.
Ya que la susceptibilidad de estos
se encuentra en la transmisién de
informacion visual, es pertinente
crear estrategias vinculantes entre
el donante y voluntario con la
asociacion; siendo necesario la
utilizacion de medios visuales que
permitan adquirir fondos a través de
la implementacion de una estrategia
de comunicacion.

AUDIOVISUAL INSTITUCIONAL 1/



1.4
PERFIL DE LA
ORGANIZACION
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1.4.1 ANTECEDENTES

ARCAS es una organizacion no
gubernamental, sin fines de lucro,
guatemalteca, fundada en 1989 por un
grupo de ciudadanos guatemaltecos,
preocupados por el deterioro
ambiental, especialmente su fauna
silvestre, la cual miraban desaparecer
rapidamente ante sus 0jos.

Fue creado originalmente para

un prop6sito muy especifico y
urgente: la construccion de un
centro de rescate para cuidary
rehabilitar animales silvestres
confiscados en el mercado negro por
el gobierno guatemalteco. Desde

su establecimiento, el Centro de
Rescate de ARCAS ha crecido hasta
convertirse en uno de los Centros de
Rescate mas grandes y complejos del
mundo, recibiendo entre 300 y 600
animales de mas de 40 diferentes
especies por ano.

ARCAS y los animales silvestres que
protege, reciben el apoyo de mas de
500 voluntarios por afio en su Centro
de Rescate en Petén, en su programa
de Conservacién de Manglares y
Tortugas Marinas de Hawaiiy en

el Centro de Educacion Ambiental
Senderos de Alux, cerca de la ciudad
de Guatemala. Los voluntarios
aportan sus conocimientos técnicos
y contribuyen a la autosuficiencia
economica de los esfuerzos de
conservacion de ARCAS. Al mismo
tiempo, los voluntarios se benefician
de una experiencia inestimable
trabajando con animales silvestres

y aprendiendo de la cultura
guatemalteca.

O

O 6

ARCAS Guatemala
Km 30 calle Hilary casa 6,
casa Villa Conchita, San Lucas

Sacatepequez

Asociacién de Rescate
y Conservacion de Vida
Silvestre en Guatemala
“"ARCAS Guatemala”

Organizacion no
gubernamental "ONG”

(502) 7830 1374/
7830 4273

arcasguatemala@gmail.com
www.arcasguatemala.com



MISION

Rescate, rehabilitacién y liberacion de
fauna silvestre

Educacién ambiental

Investigacion

Co-administracién de las areas
protegidas

Desarrollo comunitario sostenible

4

VISION

Mejorar las posibilidades de
supervivencia y la conservacion de
especies en peligro de extinciony su
habitat, asi como ayudar en la gestion
racional de los recursos naturales.

OBIJETIVOS

Velar por la conservacion,
preservacion y proteccién de la
biodiversidad.

Rescatar, rehabilitar y reincorporar
especies de fauna silvestre
decomisada y/o donada a su habitat
natural.

Promover y apoyar la creacion de
areas protegidas y habitat para
animales silvestres.

Fomentar la investigacion médico
veterinaria de animales silvestres
tropicales.

Reproducir y reintroducir animales
en peligro de extincion.

Concientizar a los guatemaltecos
y turistas sobre la necesidad de
conservar los recursos naturales
por medio de un programa de
diseminacion y educacion.

Desarrollar y promover alternativas
econdmicas en comunidades rurales
en el uso sostenible de sus recursos
naturales.

1.4.2 ORGANIZACION

ARCAS Guatemala es una fundacion
no lucrativa fundada en 7989 por
guatemaltecos, sin embargo la
organizacion recibe apoyo no

solo de entidades locales como
CONAP, FONACON e INGUAT, sino

en su mayoria de extranjeras como
el Oakland Zoo, Vancouver Zoo,
Houston Zoo, Columbus Zoo y USAID
entre otras entidades asociadas.

1.4.3 FINANCIAMIENTO

ARCAS se sostiene a través de las
donaciones de organizaciones de
distintas partes del mundo, las
cuales aportan de manera directa a
los proyectos con animales salvajes,
tanto como proyectos de educacion
y mejoramiento de las comunidades.
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PROYECTOS

San Lucas, Sacatepéquez

educacién ambiental
Cerro Alux

Redes y recaudacién de fondos ESTRUCTURA ADMINISTRATIVA
Petén, Flores
JUNTA DIRECTIVA
Centro de Rescate
Educacion
1/ Kinkajou Unido DIRECTORA EJECUTIVA

2/ Actividades Educativas

3/ Guacamayas sin Fronteras
4/ Mono arafia programa de DIRECTOR ADMINISTRATIVO
rehabilitacion

5/ Jaguares sin fronteras

DIRECTOR DIRECTOR Contadora Administracion

Hawaii. Santa Rosa Centro de Hawaii Proyectos y
’ Rescate Logistica

1/ Conservacion de tortugas

. . . ., GUARDA
marinas e investigacion CUARDA s
2/ Educacién Ambiental ecursos
3/ Area protegida Hawaii, Finca el DEPARTAMENTO
Salado COORDINADOR de Educacion
4/ Alianzas COORDINADOR de

de Voluntarios
Voluntarios Fducadores
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1.5
PERFIL DEL
GRUPO OBIJETIVO

ARCAS Guatemala trabaja

con voluntarios y obtiene el
financiamiento de sus proyectos

a través de donaciones de
personas privadas e institucionales
provenientes de organizaciones

no gubernamentales del interior y
exterior del pais.

Los donantes son las personas o
instituciones que contribuyen al
sostenimiento de la asociacion en
las distintas formas establecidas.
Estos siendo una de las fuentes mas
importantes y beneficiosas para
ARCAS es necesario enviar mensajes
de impacto positivo, para establecer
relaciones estratégicas sélidas.

DONADORES

El patrocinio se define como amparo
o proteccién, ya que ARCAS funge
como una entidad no lucrativa

es directamente beneficiada por
individuos o instituciones que deseen
brindar un apoyo directo o inclusive
un bien mutuo.

El principal objetivo es proyectar
qué efectos causan las donaciones o
patrocinios directos a la institucion.

el

Perfil Demografico

Edad: 30 a 50 afios

Género: Masculino y Femenino

Estado civil: Casados y solteros
Ocupacion/Profesion: Gerente general
/ Propietario de una empresa grande /
Ejecutivo.

Escolaridad: Profesional universitario /
Licenciaturas / Maestrias / Doctorados.
Religion: Indiferente

Poblacion Urbana

—

Perfil Socioeconomico

Clase Media Alta (B) / Alta (A)
Ingreso mensual: 20,000 en adelante

Numero de Integrantes de la familia:
en promediode 405

Escolaridad de los integrantes de la
familia: Secundaria / Diversificado /
estudiando en la universidad.

Numero de vehiculos: 3 0 mas con
seguro / en muchas ocasiones utilizan
helicopteros.

Equipamiento de la casa:
Televisores de Ultima generacion,
computadores, smartphones, ipads,
electrodomésticos.

Su patrimonio regularmente esta
invertido como socios financiadores de
proyectos grandes / bienes inmuebles.
Usualmente no manejan efectivo.

Disponen de seguros médicos nacionales
y si es necesario viajan al exterior.

Perfil Psicografico

Personalidad: Buscan el
reconocimiento social, estar en cenas
y actividades de beneficencia como
relacién social, no se preocupan por
cuestiones econémicas.

Estilo de vida: Propietarios y gerentes,
socios capitalistas en el interior o
exterior del pafs. Son sumamente
organizados, valoran mucho el tiempo.
Mantienen una vida activa social y
cultural, se involucran en muchas
actividades a la vez.

Intereses: Arte y cultura, relaciones
sociales. Salen de vacaciones
regularmente fuera del pafs.

Valores: Principalmente la

responsabilidad, eficiencia,
fortaleza, confiabilidad.
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2.

DIMENSION SOCIAL ¢

2.1.1 AMBIENTE
MEDIO AMBIENTE

Procede del latin ambiens "que
rodea”. Entendemos al ambiente
como todo lo que esta alrededor

de ser vivo, del humano y del ser
animal. Se puede ver representado
como el mismo aire la atmdsfera o

lo que se percibe en el entorno. Y
con ello podemos describir al medio
ambiente como un condicionante de
las circunstancias de vida, este se
puede definir en cuestiones sociales,
naturales o culturales; es decir que
se habla desde lo intangible hasta lo
tangible como seres vivos, objetos,
agua, etc.

Este no esta estrictamente ligado a
un entorno bueno, puede llamarse
medio ambiente a un lugar poco
adecuado en condiciones precarias.

2.1.1.1 HABITAT

Un ecosistema conforma un grupo
determinado de organismosy
especies interactuando con factores
fisicos y quimicos que constituyen su
entorno. El ecosistema se caracteriza
por contener a éstos en un mismo
habitat, el cual se define como un
espacio 6ptimo de supervivencia. Por
excelencia debe tener condiciones
adecuadas para la conservacién de
especies que impulsa la diversidad
bidtica y permite su reproduccion,
evolucién y poblacion en general.

2.1.1.2 BIOMA

El Diccionario de la Real Academia
Espanola lo describe como “cada
una de las grandes comunidades
ecologicas en las que domina un
tipo de vegetacion” es decir, en el
cual se clasifican areas similares,
zonas definidas por sus condiciones
climaticas y habitadas por cierto tipo

de vida, regularmente de flora.
Estas pueden ser:

Biomas terrestres
Biomas de agua dulce
Biomas marinos

"Esfera de la vida, es como se le
denomina a la biosfera el cual engloba
a los seres vivientes de nuestro
planeta, asi como el aire, agua y suelo
constituyen su habitat o lugar donde
se desarrolla normalmente su ciclo
vital.”, (Rolando 1998, p. 7). Este
ambiente regulado dependiente de los
organismos vivos es un sistema cerrado
que encapsula muchos elementos

y permite la interrelacion de los
ecosistemas.

En cuestiones adaptables existen
muchos seres que conforman la vasta
extension terrestre, sin embargo

la mayor adaptabilidad la poseen

los animales, esta sin lugar a dudas
superior a la del ser humano por
mucho, ya que poseen defensas
naturales en contra de situaciones
desfavorables climaticas extremas.

Fotografia: Pahola Fuentes
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2.1.2 VIDA SILVESTRE

El término define a la flora y fauna las
cuales son animales no domesticados
y vegetacion de un habitat
determinado englobando especies

de las mismas. Los organismos
domesticados son aquellos que han
logrado la supervivencia o se han
adaptado por la intervencion del ser
humano, dependiendo de EL, causando
impactos negativos y positivos.

Sin embargo la vida silvestre

o salvaje se encuentra en los
ecosistemas, regularmente en
selvas, desiertos y areas lejanas
de la civilizacion, ya que el
término generalmente se refiere
a los animales que no han
entrado en contacto con humanos
directamente. Estos pocas veces
han sido manipulados por el
hombre. En Guatemala existe

una biodiversidad o diversidad
biolégica increible, dividida en
vegetacion y animales abarcando
un sin fin de especies en la regién.

"La riqueza de la fauna guatemalteca
es impresionante, pues es una
zona de traslape entre la fauna
Neartica del Norte y la fauna Neo
tropical del Sur, solamente en los
vertederos, sin incluir la Ictiofauna
marina, existe 1,453 especies
reportadas. Desafortunadamente
muchas de ellas incluidas en la
lista como en mayor peligro de
extincién.”(Rolando, 1998, p. 12)

2.1.3 DETERIORO AMBIENTAL

SegUln Rolando (1998) “La
contaminacion es el Cambio indeseable
en las condiciones fisicas, quimicas

o biologicas del aire, agua, suelo o
alimentos y que puede influir de forma
negativa en la salud, supervivencia

o actividades de seres humanos u
otros organismos vivos.”(p. 12). La
contaminacion puede tener el papel
de causay efecto de otro tipo de
acciones, la deforestacion por ejemplo
es la tala de arboles indiscriminada,
que reduce el habitat de los

animales y la purificacién del aire,
causando contaminacién en el medio
ambiente de animales y vegetacion
que conllevan a su desaparicion.
Actualmente Guatemala sufre, solo

en Petén, una deforestacién 100,000
hectareas anuales.

Las causas sociales del deterioro
ambiental son diferentes en los paises
en funcién de su grado de desarrollo,
ya que la mayoria de las causas es la
falta de educacién, el hecho de creer
que los recursos son para utilizacion,
y solamente de uso humano. El mal
manejo de los entornos naturales,
una total desinformacién de parte
de la poblacion, desconociendo a la
actual situacién ambiental de pafs,

indiferencia y mucho menos acciones

claras para su solucién.

El deterioro ambiental es la
consecuencia del uso desmedido de
los recursos naturales del pais, estos
que sirven como instrumento para
satisfacer las necesidades de todo
ser vivo, sin embargo los humanos
son los Unicos que se apropian

de los elementos utilizandolos
inadecuadamente, no importando

si son renovables, no renovables o
perpetuos. “La contaminacion supone
no resolver adecuadamente, como un
proceso en la biosfera el reciclaje de
la produccion humana de energiay de
materiales. “(Rolando, 1998, p. 14)

"Los recursos naturales se ven
afectados no sélo por la mala
utilizacién sino el incremento de

la poblacion a nivel mundial y por
supuesto en Guatemala también ya que
la poblacién total del pais se estima
en 10 millones de habitantes, de los
cuales aproximadamente el 39% son
urbanosy el 61% rurales esto, explica
la inmensa presién de esta poblacién
sobre los recursos productivos, el
déficit habitacional es de 550,000
viviendas anuales”(Rolando, 1998, p.
14) A todo esto afecta la ineptitud de
gobernantes en la actividad agricolay
el cuidado de tierras en nuestro pafs.
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Los problemas ambientales pueden ser clasificados de acuerdo con la naturaleza del

dano que producen en los seres humanos, asi:

1. Dafio directo a la salud humana: contaminacién del aire, agua,
alimentos.

2. Dano a bienes y servicios: contaminacion del aire, agua, alimentos, suelos,
paisaje.

3. Trastornos sociales: Desplazamiento forzado de las personas por
diferentes causas, construccion de presas, inundaciones, sequias, etc.

4. Efectos directos sobre la calidad de vida: Congestionamiento de

transito, aglomeraciones, exceso de ruido, exceso de basuray desechos, etc.

5. Efectos indirectos sobre la calidad de vida: cosechas pobres en erosiéon

del suelo, desordenamiento de la precipitacion pluvial, desertizacién, etc.

Pocos conocen de la LEY DE PROTECCION Y MEJORAMIENTO DEL
MEDIO AMBIENTE, Decreto 68-86 guatemalteca, la cual vela por el control
y preservacion del medio ambiente, una ley que no puesta en practica

que evidencia la deficiencia en educacién ambiental en nuestro sistema.
Falta vision, estrategias y voluntad porque no sélo se trata de satisfacer las

necesidades de hombre en crecimiento constante, pues pareciera que los

recursos naturales amenazan con traspasar su posibilidad de recuperacion.

Toda esta desmesura humana tiene
mayores consecuencias, el impacto
dramatico en los seres vivos, no

solo vegetal, mayormente animal,

la destruccion de un habitat es la
desaparicion en potencia de muchas
especies. EL humano provoca cadenas
de extincion, es decir, que no s6lo
aprovecha el recurso animal sino
que del cual el animal se alimenta,
donde vive, lo que lo rodeay asi crea
un efecto domind que incrementa

la pérdida de biodiversidad. Existen
serios problemas de trafico silvestre,
este aparentemente con reacciones
y efectos lejanos, sin embargo la
pérdida de especies es cada vez mas
cotidianay preocupante.
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El eslabdn mas débil en la estrategia
de supresion de la contaminacién,
es la falta de una proteccion legal
adecuada, para la calidad del

medio ambiente. Pareciera ser

que los animales estan totalmente
adecuados a la inmersion con el ser
humano, sin embargo el término de
vida silvestre refiere exclusivamente
al término que deja al ser humano
excluido de su habitat.

2.1.4 TRAFICO DE
FAUNA SILVESTRE

"Este término se atribuye cuando

se extrae a un animal de su habitat
natural para venderlo, o consumirlo.
Segun la INTERPOL el trafico ilegal

de fauna es el negocio ilegal mas
lucrativo luego del narcotrafico, éste
genera anualmente una cifra cercana a
los 17 mil millones de délares a nivel
mundial”. (Omacha, 2010)

Los animales son traficamos como:
. Mascotas exoticas,
regularmente mamiferos y reptiles.
. Animales disecados como
trofeos o adornos, o partes como:
colmillos, huesos, 6rganos sexuales,
plumas, craneos.

. Cueros o pieles como
material para vestimenta o decoracion.
. Carne y/o huevos para
consumo.

El trafico juntamente con la
degradacion ambiental son las
mayores causas de la aceleracion de la
extincion animal, en Guatemala ARCAS
(Asociacion de Rescate y Conservacion
de Vida Silvestre en Guatemala)
reportd 331 animales rescatados en el
2013 entre ellos mamiferos, reptiles

y aves, que respectivamente son
aislados de sus congéneres para vivir
en cautiverio u otros usos.

El trafico de animales es un serio
acto de crueldad, no se rigen por
ningln tipo de normas y amenazan
directamente con el equilibrio de



Fotografia: Pahola Fuentes

los ecosistemas, esto causa que sea
la segunda causa de extincion de
especies en el mundo.

"Guatemala comenzé en 1955

un sistema de areas silvestres
protegidas, entre ellas: Tikal, Lago
de Atitlan, Rio Dulce, El Rosario,
Volcan de Pacayay el Biotopo para
la conservacion del Quetzal. Las
primeras cuatro estan catalogadas
como Parques Nacionales y van desde
1,030 Ha. a 57,600 Ha. Las Gltimas
dos catalogadas como Monumentos
Nacionales con 2,000 y 900 Ha.
respectivamente.”(Rolando, 1998)

Bajo estas circunstancias se han
creado leyes como: LEY DE AREAS
PROTEGIDAS, estas y sanciones

que han sido creadas con multasy
carencia de libertad a los traficantes
de especies silvestres mayormente
en peligro de extincién, son mejoras
positivas a la restauracion de los
ecosistemas guatemaltecos, sin
embargo requiere mucha educacion
y voluntad, ya que aun siendo
rescatados muchos animales, es
necesario rehabilitarlos y regresarlos
a su habitat natural, a donde
realmente pertenecen, ya que si se
introducen en un habitat distinto
pueden invadir y crear inestabilidad
en el ecosistemay desplazar a la
vida silvestre nativa.

215 LEY DE AREAS
PROTEGIDAS

"La vida silvestre es parte integrante
del patrimonio natural de los
guatemaltecos y por lo tanto, se
declara de interés nacional

su restauracion, proteccion,
conservacion y manejo en areas
debidamente planificadas”. (Congreso
de la Republica de Guatemala, 1989)

Desde 1989 Guatemala cuenta con
la “Ley de Areas Protegidas” el cual
encapsula el conjunto de leyes

que rigen nuestro sistema. Esto
referente a las normas que velan por
la conservacion, restauracion y todo
lo relativo a la flora y fauna silvestre
de los guatemaltecos, algo esencial
para el desarrollo econémico
sostenible y la educacién ambiental
de nuestro pais.

FEn el Articulo 5 (1989) se muestran
los objetivos de las Leyes de Areas

Protegidas:

a. Asegurar el funcionamiento
optimo de los procesos ecolédgicos
esenciales y de los sistemas
naturales vitales para beneficio de
todos los guatemaltecos.

b. Lograr la conservacion de la
diversidad genética de floray
fauna silvestre del pafs.

. Alcanzar la capacidad de

una utilizacién sostenida de las
especies y ecosistemas en todo
el territorio nacional.

d. Defender y preservar el
patrimonio natural de la nacién.

e. Establecer las areas protegidas
necesarias en el territorio
nacional, con caracter de utilidad
publica e interés social. (p. 3)

AUDIOVISUAL INSTITUCIONAL 2/



2.2
DIMENSION
ESTETICA

2.2.1 DISENO GRAFICO

Segln Wong (1995)describe en su
libro “El disefio es un proceso de
creacion visual con un propésito, un
buen disefio es la expresion visual de
la esencia de "algo”, ya sea esto un
mensaje o un producto. Para hacerlo
fiel y eficazmente, el disefiador debe
buscar la mejor forma posible para que
ese "algo” sea conformado, fabricado,
distribuido, usado y relacionado con su
ambiente. Su creacion no debe ser s6lo
estética sino también funcional."(Wong,
1995, pag. 41).

Al diseno se le ha llamado el arte

de concebir ideas y proyectarlas
unificada y especificamente a un
grupo determinado, por un prop6sito
determinado; facilita el traslado de
informacion por medios visuales,
procesos retéricos, artisticos, graficos,
informativos y muchos aspectos

que trascienden mas alla de los
conocimientos técnicos de este.

‘K[ diseno consiste en aunar la
Jorma con el contenido. Al igual
que el arte, el diserio presenta
muiltiples definiciones. El diserio
puede ser arte. Il disefio puede ser
estético. Il diseno es tan sencillo

que por eso es tan complicado”.

PAUL RAND 2011
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2.2.1.1 LENGUAJE VISUAL

Base para la creacion del diseno. Este,
es funcional, debe ser organizado,
conceptualizado y con un fin particular.
El adecuado uso del lenguaje visual
consigue resultados atinados y
necesarios para un impacto visual.

2.2.1.2 TEORIA DE GESTALT

"Un buen disefio se basa

en el razonamiento y en la
contextualizacion. En este sentido
es importante que el disefiador
comprenda, conozco e investigue las
principales teorias que conforman
los fundamentos del disefio”. (Gavin
Ambrose, 2011, p. 56)

Esto permite la concepciony el
plasmar ideas claras, la organizacion
adecuada de los elementos de
forma prolija y unificada. Su
utilizacion no se limita a medios
impresos, en el disefio hace uso

de cuestiones directas, abstractas

o artisticas, se ve a través del
videoarte y la animacion.




2.2.2 DISENO AUDIOVISUAL

Se define como un medio que fusiona
los conocimientos del disefo grafico
en la animacion, la cinematografia

y el arte visual. A pesar de ser una
disciplina bastante antigua, el

medio se actualiza y es ain mas
conocido por los medios digitales
que han evolucionado, permite la
visualizacién de artes graficas en
medios portables tecnolégicos. El
diseno es base se ha extendido a
muchas artes y ha logrado fusionarse
excelentemente, logrando apoyar
procesos audiovisuales impactantes,
prolijos y persuasivos.

El disefio audiovisual derivado

del séptimo arte, el cual empieza

a utilizarse en Estados Unidos

en los anos ‘30, este siendo la
integraciéon de procesos visuales,
animados, graficos, ilustrativos,
cromaticos, editoriales, informativos,
narrativos, y auditivos; ha
evolucionado y relaciona elementos
significativamente esenciales y
trascendentales.

La mayor presencia que éste

tiene es en los medios
cinematograficos, televisivos y
sociales, el lenguaje se ve empleado
en trailers o spots publicitarios, en
carteleras cinematograficas y en
movimientos sociales.

223
PRODUCCION AUDIOVISUAL

Es la concepcion, elaboraciony
resultado final de contenidos para
medios visuales, television, internet,
cine, etc. Los soportes a utilizar

pueden ser el film, video y video
digital, pueden ser de género ficcidn,
documental, institucional, publicitario
e inclusive pueden existir hibridos de
estos, puesto que se trataria de mezclar
las caracteristicas de los mismos.

En la actualidad la produccion
audiovisual se ha caracterizado por
buscar contar aspectos personales de
muchos de sus productores, esto ha
motivado a generar filmes de distintos
tipos dramaticos o de comedia, lo

que ha dado un aspecto artisticoy
emotivo. Las fases que establece la
produccién audiovisual puede ser mas
larga o corta dependiendo si es un
audiovisual actuado o animado.

2.2.3.1 PRE PRODUCCION

La preproduccién es una etapa
sumamente trascendente ya que

en ella se concibe lo que sera el
producto final audiovisual. En esta
fase se fijan las bases o estructuras
que dictaran cronolégicamente lo
que se establecera; como el proceso
creativo, financiero, temporal y

el aspecto del recurso humano.

Aqui se define el equipo técnico y
artistico, en esta fase se escribe el
guion, se plantean las ideas en un
storyboard, se analizan el guidn
técnico y la escaleta y se prevé de
materiales graficos y tecnolégicos
cuidadosamente especificados.

22311
[dea

Es la concepcidn inicial de lo que sera la
historia. En base a lo que se establezca
podrd partirse para creary definir lo
que se busca plasmar en el audiovisual.

22312
Guion Literarto

Este define claramente lo que
llevara el audiovisual. Se muestra
secuencialmente didlogos entre
personajes o narraciones, breves
descripciones del entorno, exterior o
interior, dia o noche.
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22313
Guion Técnico

En el guion literario se segmenta

en areas especificas. Este muestra
detalladamente los diadlogos de los
personajes, las secuencias narrativas,
se planifican las secuencias, planos,
puestas en escena, encuadres, efectos
especiales, audio, e iluminacion. En
fin todo tipo de técnicas precisas.

22314

Storyboard

El storyboard consiste en una
representacién grafica, de cada
escena del audiovisual, detallando
encuadres y 6ptimamente tiempo
de escena. Este puede ser realizado
mediante fotografias o ilustraciones.
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2.2.3.2 PRODUCCION

La etapa de produccién es la puesta
en marcha de lo que se hizo en la
fase anterior de preproduccion,
aqui es exclusivamente accién de
lo que se dispuso en el guion se
ensayo previamente o se analiz6
dependiendo si es una produccion
con actores y actrices o animacion.

22321

Movimiento de Camara

Se denomina movimiento de camara
3 todo desplazamiento ya sea sobre
su eje, en tripode, o de manera
irregular previamente analizado.
Segln se realice un movimiento de
camara contiene un valor narrativo
implicito el cual debe adecuarse
previamente en lo que se quiere
reflejar como resultado final.

Panoramica

Este movimiento se realiza sobre su
eje vertical u horizontal. Se utiliza para
visibilizar grandes espacios.

Travelling

Este a diferencia del movimiento
panoramico, varia la posicién de su
eje, desplazandose conjuntamente
con el personaje, hacia el
personaje, o lejos de él, su valor es
sumamente expresivo y narrativo.

Rotacion

Este movimiento se refiere al
desplazamiento sobre el eje z.

22322

Fncuadres

Encuadre es todo lo que es necesario
situar dentro plano audiovisual, es
decir lo que se captara por medio de
la camara, la porcién de imagen que
se vera proyectada.

2.2.3.3 POSTPRODUCCION

Para finalizar la postproduccién

se trabaja la edicion o montajes

de los efectos que se hayan
establecido previamente, el sonido

o musicalizacién. EL productor tiene
un papel sumamente importante
juntamente con el director, se
determina qué escenas son valiosas y
por otra parte cuales son descartables.

2.2.33.1

Motion Graphics

Motion graphic significa "grafismo
en movimiento”, esto se refiere a
un video o ilustracion animada, ya
sea por imagenes, ilustraciones de
distintos tipos o incluso fotografias.
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COMUNICACION
INSTITUCIONAL

La comunicacion institucional esta
relacionada con el marketing, las
relaciones publicas y esto incluye a
la publicidad, busca informar sobre lo
que es la institucion, su personalidad,
historia, valores y factores que la
fundamentan.

A las instituciones las define un
caracter dialogico, es decir, necesita
expresar lo que es a la sociedad,
relacionarse con éstos, no solo
colectivamente sino individual. Es
necesario difundir ideas a través de
la comunicacién, influir y permitir la
influencia de la sociedad, proyectarse
con valores que la posicioneny
permitan un proceso adecuado de
informacion.

Para un adecuado proceso estratégico
de comunicacion institucional se debe

tener en cuenta:

. La definicién de la identidad
corporativa: la empresa/institucion,
su misién y visién, sus objetivos,
origeny principios.

. La imagen que percibe

la sociedad con respecto a la
organizacion, en esto influyen sus
valores.

. La imagen ideal: es lo que se
busca transmitir.

Una buena comunicacion busca

la integracion de estos puntos
procurando que se identifiquen, y
evitando comunicar cuestiones no
ligadas a estas.

‘_))

La comunicacion se debe planificar en

las fases siguientes:

Investigacion: Es necesario recabar

la mayor cantidad de informacion
para empaparse de quienes son, con
quienes se relacionan, cuales son
sus carencias, quienes los apoyan

o patrocinan y qué oportunidades
ofrecen.

Programacion: Esto se refiere a

un cronograma de estrategias
comunicativas basada en la
informacion que fue buscada con
anterioridad y la definiciéon de los
objetivos de comunicacién mas
adecuados para transformar la
imagen ideal.

Realizacion: Ya previamente

habiendo delimitado que se harg,
donde y como, puede procederse

a plantear la imagen al exterior, no
puede plantearse una organizacion
exteriormente si no es conocida
perfectamente bien interiormente. La
proyeccién social es importante, mas,
la proyeccion de quienes integran una
organizacion es ain mas importante.

Luego de esto, es importante evaluar
los resultados, confrontar los objetivos
en funcién de lo que se obtuvo. La
herramienta de comunicacion mas
efectiva es la propaganda, este

influye en la percepcién y persuade
actitudinalmente; usa mensajes
manipulados para producir una
respuesta emocional..

2.3 DIMENSION
ESTETICA Y
FUNCIONAL

2.3.1 FUNDRAISING
/ DISENO

Fundraising es un término proveniente
delinglés dividido en "Fund” que
significa fondo y de "Raise” que
significa conseguir o captar, con ello
se refiere a la captacion de fondos

por medio de estrategias con énfasis
social, religioso, e inclusive politico de
entidades o personas.

Este término es mayormente utilizado
por las organizaciones que buscan
obtener financiacion para sus causas,
las cuales no cuentan con un ingreso
totalmente fijo. La expresién se refiere
con mayor frecuencia al esfuerzo

de asociaciones no benéficas, sin
embargo, puede ser un concepto
amplio y definir situaciones como: la
captacion de voluntarios, servicios en
catastrofes, becas estudiantiles, etc.

Por medio del disefio se establecen
estrategias en beneficio a la institucion,
esto es, una puerta a la movilizacion de
nuevos grupos de apoyo en desarrollo
a los planes y proyectos elaborados
por una organizacion. Se busca la
captacion de fondos por medio de el
uso éptimo de las herramientas visuales
y audiovisuales, es decir por la emisién
de informacién en medios masivos,

la utilizacion de links emocionales

y mensajes puntuales que permitan

la intromision de la produccién
audiovisual, motion graphics, y

disefo persuasivo.
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Proceso Creativo &

Produccion Grafica
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RETRATO DEL CONSUMIDOR
6 W'S / SPICE Y POEMS
INSIGHT

CONCEPTO CREATIVO
PREPRODUCCION
PRODUCCION
PRESUPUESTO
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3.
RETRATO DEL
CONSUMIDOR

Para la elaboracidn de un disefo
pertinente y sumamente persuasivo
es necesaria la investigacion

de mercados y recopilacion de
informacion de estrategias anteriores
y mas importante aun, de analisis del
mercado y del cliente, lo que quiere,
lo que necesita, aun lo que podemos
mostrarle que es necesario.

A toda la recopilacion de estos datos
relevantes podemos decir que es
nuestro retrato del consumidor, lo

que es y lo quiere, por lo mismo
podemos establecer conexiones en
base a metodologias que nos permiten
analizar al grupo objetivo.

311 LAS 6W

Las 6W s del periodismo se
consideran basicas en la reunion

y presentacion de informacion.
Permite estructurar la informacién
que es necesaria para una
redacciéon ordenada, esta permite
adaptarse a la narracion visual del
proyecto.

What, why, where, with who, who, when
Qué, porqué, dénde, con quién,
quién, cuando.



oW
DEL PERIODISMO

Que
What

PROBLEMA

ARCAS Guatemala tiene deficiencias
en el traslado de informacién, no
existe un material explicito que
indique los procesos de patrocinio,
los reportes de logros son
Unicamente internos. No hay nada
que publicite su labor. Los donadores
o patrocinadores con quienes ya
cuentan, no son suficientes, y por
ello les es necesario informar sobre
los proyectos para apoyo monetario
y voluntariado.

Para esto es necesario un audiovisual
institucional que pueda ser
transmitido en medios masivos y
permita el traslado de informacion
para posibles donantes nacional e
internacionalmente.

Porgue
Why

ARCAS es una institucion no lucrativa,
por lo que sobrevive Unicamente de
patrocinios y voluntariado, su mayor
elemento es el esfuerzo humano; pero
tienen una imagen deficiente.

La produccién audiovisual enfocada
en el género institucional, muestra
de manera relevante, impactante y
emocional el resultado del trabajo
de una institucion.

Esto facilita la informacion para

los posibles financiadores de
proyectos futuros que solventen las
necesidades de la Asociacion.

Quien '

Who

GRUPO OBIETIVO

El grupo objetivo de Asociacidn
ARCAS Guatemala son individuos e
instituciones donantes.

Donde
Where

JUSTIFICACION CONTEXTO

Mediante la utilizacion de medios
digitales y redes sociales que permitan
visualizar el material. Tanto como en
platicas y conferencias corporativas.

Con quien
With who

SOCIOS ESTRATEGICOS

El proyecto tendra el apoyo del equipo
de ARCAS Guatemala.

Internamente se percibe informacion
detallada, y se brindaran audiovisuales
que faciliten el traslado de la
informacién necesaria para
voluntariado.

Faxternamente se realizaran
audiovisuales para fomentar el
patrocinio y brindar informacion
pertinente del trabajo de ARCAS.
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Cronograma de Proyecto de A

CRONOGRAMA WHEN / CUANDO

AGOSTO OCTUBRE

Guiones Proyecto B Depuracion de Material

Hacer cambios pertinentes -
Postproducciéon

en el guién original
& & 2 semanas

Guion Aprobado .
Validacion

Herramienta focus group

Inicio de storyboard

Storyboard Aprobado . .
. Propuesta Grafica Final proyecto A
Produccién proyecto B

o - Lineamientos para la
Viaye a Hawaii o

: = puesta en practica
Grabacion de tomas

Depuracién de Material Proyectos B
Produccion y Postproduccion

2 semanas

SEPTIEMBRE

Insight y Concepto Creativo
Guién Proyecto A

Guiones y Storyboard
Reunién ARCAS

Preproduccion Aprobada

Viaje a Petén

Grabacion de tomas

Produccion

1 semana
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3.2 SPICE

Esta herramienta permite identificar cuestiones importantes para retractar al

consumidor, a través de necesidades profundas, sociales y esenciales, permitiendo

establecer juicios y descripciones puntuales sabiendo que piensa.

Por sus siglas en ingles Social, Physical, Identity; Communication, limotional

O

Alto grado de organizacién, tienen una vida social y cultural
activa. Se involucran en muchas actividades ya que valoran
el uso de su tiempo.

®

Hacen deporte escasamente, y si lo hacen es muy temprano
o solamente los fines de semana. Normalmente tienen
cocineros o chefs quienes cuidan su dieta.

©

Buscan el reconocimiento social, les agrada estar en
actividades de beneficencia. Buscan marcas y tendencias.

O

Son personas cultas, emiten su opinidn directamente,
utilizan la tecnologia, pero reducen el uso de redes sociales
por seguridad, se enteran de las noticias en sus dispositivos

moviles. Usualmente hablan mas de un idioma.

Necesitan respaldar sus decisiones en base a la aprobacién de los
demas. Les gustan las posesiones normalmente inalcanzables.

SOCIAL

Social

Ambitos sociales, relaciones interpersonales.

FISICO

Physical

Personal, cuidados, salud, nutricion.

IDENTIDAD

Identity

[deologias, valores, conceptos con que se identifican.
LS, s F !

COMUNICACION

Communication
[nteraccion comunicacional,

temas de interés lo que buscan Y (7()”1])("‘[81].

EMOCIONAL

FEmotional

Cuestiones emocionales y sentimentales, niveles de madurez .
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3.3 POEMS

Sus siglas en inglés son People, Objects, Environments, Messages & Media, Services, los

cuales ven aspectos de su contexto, y permiten examinar los elementos de forma detallada, y

relacionados entre si, por medio de los cuales se pueden crear estrategias de comunicacion.

Hombres y Mujeres de 20 a 50 afios, solteros y casados.
Gerentes generales, socios empresarios, socios capitalistas,
propietarios de empresas grandes o medianas, ejecutivos.
Profesionales universitarios, licenciaturas, maestrias,
doctorados. Area urbana y extranjeros.

S

Audiovisuales informativos e institucionales, Animaciones.

@

Oficinas, salas de reuniones, auditorios, seminarios,
conferencias.

O

Pagina web, computadoras, redes sociales, Word of
mouth, sedes de ARCAS

5

Piezas graficas mostrando el proceso de donacién y/o
patrocinio
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PERSONAS

People

Personas con quienes se relaciona, socialmente.

OBJETOS

Objects

Lo que utiliza normalmente, objetos que le son indispensables.

MEDIO AMBIENTE

FEnvironments

Lugares que frecuenta, dreas de trabajo y ambientes.

MENSAIJES Y MEDIOS

Messages & Media
Medios que usa para comunicarse, y los que le son utiles para

rectbir informacion.

SERVICIOS

Services

Servicios que necesita y que le interesan.



3.4
CONCEPTUALIZACION

Ideada en 1938 la técnica conocida
como brainstorming, o luvia de ideas
en espanol, es una herramienta que
permite la generacion de ideas de una
manera fluida preferentemente si se

3.4.1 BRAINSTORMING

realiza en un ambiente relajado.
Luego de la interaccion de ideas surge
la autocritica, esto es mas favorable

si se emplea en grupo ya que esto
permite discusiones o debates que

S )

El grupo objetivo se segment6 como grupo primario
los patrocinadores, y como secundario los voluntarios.
Estos reconocen el esfuerzo empleado y necesario como

Ser parte de un efecto
consecutivo de cambio de vida
) crecimiento como vision
interna/

Valorar la satisfaccion del
esfuerzo humano.

<

parten a estrategias y oportunidades,
esta técnica fue empleada para
generar un insight de lo cual se partié
para generar el concepto.

sustentacion de cualquier vision o meta que se desea

alcanzar.

Con ello se relacionan las experiencias de alienarse de las

necesidades propias para tomar las de los demas.

CONCEPTO CREATIVO

CREZCAMOS JUNTOS

Let s grow up together
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35
PRE
PRODUCCION

3.5.1 PREGUNTAS GENERADORAS

Anteriormente a esto se elaboré

un diagnéstico institucional que
beneficié para buscar las debilidades
de la organizacion, obteniendo
claramente que estas son de
comunicacién al exterior.

Para la recopilacion de informacion
pertinente se partio de la informacion
que se obtuvo por medio de las

preguntas generadoras de contenido:

3.5.2 FICHA TECNICA

Nombre: ARCAS Institucional
Duracion: 3:27

Formato: HD 1920 x 1080 MPEG-4
Ano: 2014

('énero: Documental / Institucional
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-

Nombre y edad

¢Qué ha aprendido?

¢Qué piensa de ARCAS?

EEEEEEEE

3.5.3 ARGUMENTO

Presentacién de ecosistemas y vida
silvestre, muestras de las sedes
donde labora el equipo de ARCAS
Guatemala. Una muestra de lo que
consiste el trabajo que realizan, como
se administra expresado por medio de
narracion, la labor que se efectda con
los animales, donde se encuentrany
porque razén son llevados alli.

Muestra de el proceso de los animales
una vez son llevados a Petén o

¢Como supo acerca de ARCAS?

¢De donde viene? Ciudad/pais natal

¢Cuanto tiempo serd voluntario? / ¢ Cuanto tiempo ha sido voluntario?

¢Por qué es voluntario? / ¢Porqué trabaja para ARCAS?

¢Qué experiencia obtuvo de ARCAS?

Hawaii y una breve explicacion de los
proyectos que alli se desarrollan.

Todo esto narrado por administradores
y equipo funcional de ambos parques,
solicitando apoyo financiero para

el sostenimiento de los programas
anteriormente explicados.



3.5.4 STORYLINE

Equipo de ARCAS del area
administrativa, veterinario y
voluntario. Breve resefia de la historia
de la organizacion como surgio, de
los proyectos que se llevan a cabo en
Petén, y Hawaii, "que” son, cuales son
las causas de los problemas, y que
finalidad tienen.

355 SINOPSIS /2

1. Qué es ARCAS Guatemala
Se explica concisamente que es
ARCAS, su historia, misién y vision.

2. Por qué fue Fundada
En la narrativa explicar brevemente
que necesidades cubre.

3. En Donde

Las locaciones en Petén y Hawaii,
desglosando que se realiza en cada
sede.

Programas de rescate, rehabilitacién,
conservacion y liberacion de
animales.

4.Con Quiénes trabaja
Mencionar a los animales que surgen
del trafico de vida silvestre.

5. Como Ayudar

Presentacién de la forma de
contribuir y contactar para realizar
una donacion.
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3.5.6 GUION TECNICO

Introduccién
Animacién

Introduccién

Que es
ARCAS

En dondey
con quienes
trabaja

Por qué fue
fundada /
necesidades

Qué se ha
logrado

En dondey
con quiénes
trabaja

En donde
y con que
trabaja

Coémo puedo
aportar

Animacién

Contacto

Entrada logotipo ARCAS

Imagenes distintas de las
sedes, animales salvajes,
paisajes

Se describe la historia de
ARCAS, afo de fundacién
mision y vision

Descripcion de las sedes
[ Peten (proyectos)

Descripcion / Parte
entrevistada / animada.
Imagenes descriptivas

Descripcion de lo que
se ha logrado / Proyectos
desarrollados

Descripcion de las sedes
! Hawaii (proyectos)

Descripcion de sedes

! Ciudad de Guatemala

(proyectos)

Breve descripcién de
financiamiento de ARCAS
para donacion

Informacién de contacto
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@ ESCALETA

Petén

Petén / Hawaii

Petén

Petén, ciudad de

Guatemala

Petén

Hawaii

Animacién
logo

Naturaleza,
Animales

Escenas de
las sedes,
animaciones

Petén /
Cuestiones
veterinarias

Animaciones
/ Tomas a
entrevistado

Tomas a
entrevistado

Hawaii /
Tortugas y
liberaciones

Motion
Graphics

Relleno
/ Motion
Graphics

Motion
Graphics

Mdusica de
fondo

Audio en off

Audio en off /

Audio en off /

Audio en off /

Entrevista

Audio en off /

Entrevista

Audio en off

Audio en off

Audio en off

Audio en off

Natural

Natural

Natural

Natural

Natural

Natural

Natural

Natural

00:00:03

00:00:08

00:00:28

00:00:19

00:01:00

00:00:44

00:00:13

00:00:09

00:00:13

00:00:10

o
o
o
w

N}
~



3.5.7 GUION LITERARIO

Dedicated to wildlife conservation, environmental education, protected areas
management and sustainable community development.

ARCAS seeks to improve the chances of survival and conservation of endangered
species and their habitats, as well as assist in the creation of management of
protected areas for wild animals.

It was created to build a rescue center to care for and rehabilitate confiscated
wild animals on the black market.

Petén is much more focus on the animals, veterinary care, like the process
of quarantine, rehabilitation, and reintroduction into the wild, in the Mayan
biosphere.

We work with a lot of different species like parrots, spider & howler monkeys,
jaguars margays and more others.

ESPACIO ENTREVISTAS

In Hawaii, ARCAS work with in the pacific coast, collecting valuable research
data and incubating sea turtle eggs, working in mangroves, but it also work focus
more on the communities.

And then in Guatemala City office, work is centered on fundraising, Project
management, publicity, and environmental education in schools.

ARCAS relies on the support of volunteers and financial contributions from
international and Guatemalan members and donors.

You can contribute to economic self-sufficiency of conservation efforts.

LET'S GROW UP TOGETHER

Contact us at arcasguatemala@gmail.com
www.arcasguatemala.org

358
CASTING ENTREVISTADOS

Los entrevistados para el audiovisual
institucional de ARCAS elegidos por
su experiencia en el mantenimiento
de las sedes, y el conocimiento de la
formacién de la organizacion.

Nombre: Colum Muccio

Cargo: Director Administrativo
Sede: ARCAS Ciudad de Guatemala
Estado Civil: Casado

Nacionalidad: Estadounidense

Vombre: Fernando Martinez
Cargo: Veterinario

Sede: ARCAS Petén, Flores

Estado Civil: Casado
Vacionalidad: Guatemalteco
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359 LOCACIONES

3.5.9.1 PETEN

Parque ARCAS
Petén, Flores

ki 488

Areas de cuarentena
Rehabilitacién

Jaulas de animales

Parque Tikal
Petén, Flores

km 673

3593

SAN LUCAS, SACATEPEQUEZ

Guatemala, Sacatepéquez
Departamento Administrativo

km 30/ San Lucas Sacatepéquez
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3.5.9.2 HAWAII

Tortugario ARCAS
Hawaii, Monterrico

Santa Rosa

Playas

Tortugario




3.5.10 FOTOGRAFIA

En direccién de fotografia son
elegidas cuestiones técnicas de
iluminacién y encuadres fotograficos.

3.5.10.1 ILUMINACION

35.10.3 MOV. DE CAMARA

Se utilizé por completo iluminacién de
tipo natural, por las areas donde fue
necesario grabar.

Esto no sélo por cuestiones
cinematograficas, sino por la
inaccesibilidad a conexiones eléctricas
y el uso adecuado de materiales

hacia los animales, ya que puede
incomodarles el uso de luz artificial.

3.5.10.2 ENCUADRES

En las entrevistas se utilizaron planos
generales, regidos bajo la proporcion
de la ley de tres tercios. Esto con el
fin de mostrar a la persona con un
desenvolvimiento natural.

En tomas de dreas como locaciones
se utilizaron planos panoramicos.

En tomas de animales fue propicio
utilizar planos generales para
demostrar la ubicacion del mismo,
close up y planos de detalle para
mayor acentuacion.

Los movimientos de camara

fueron propicios segin la escena.
Juntamente con planos panoramicos
para las ubicaciones y paisajes de
las sedes se utilizan movimientos de
camara panoramicos, este con el fin
de visibilizar espacios abiertos.

Se realizaron tomas estaticas, donde
se pretendia mostrar el movimiento

de los animales en su habitat natural.
Estos acentuandolos por medio de la
perspectiva y profundidad de campo.
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3.5.11 SONIDO

®

En direccion de fotografia son
elegidas cuestiones técnicas de
iluminacién y encuadres fotograficos.

Fntrevistas

Las entrevistas seran realizadas
con micr6fono unidireccional o

de tipo cafién Sennheiser. Es un
micréfono fisicamente alargado
que permite posicionarse cerca de
la fuente de audio.

Musicalizacion

El audio de las tomas de relleno

serd grabado con el micréfono de la
camara, ya que este serd reemplazado
con musica de fondo.

Narracion

Para grabar los audios de la narracion
es necesario equipo de estudio,
micréfonos direccionales y

caja de sonido.
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3.6
PRODUCCION

1 Director

! Productor

2 Camarografos / Asistentes de
fotografia

1 Ingeniero en sonido

! Locutor

1 Director de fotografia

1 Editor

3.7
PRESUPUESTO

Colaboracién de la Escuela de Diseno
Grafico de la Universidad de San
Carlos de Guatemala, a través del
Ejercicio Profesional Supervisado y
Proyecto de Graduacion.

En la siguiente pagina se detalla el
presupuesto para la elaboracién del
proyecto audiovisual.



PRE PRODUCCION

3
<
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<
2
S

NO DESCRIPCION COSTO POR TIEMPO TIEMPO TOTAL

1 Script video institucional Q 5,000.00 Proyecto Q 5,000.00
subtotal de preproduccion  Q 5,000.00

PERSONAL DE PRODUCCION

NO DESCRIPCION COSTO POR TIEMPO TIEMPO TOTAL
Director Q 1,500 x dia 4 Dias Q 6,000.00
Camarégrafo Q 1,125 x dia 4 Dias Q 13,500.00
Ingeniero en sonido Q 800 x dia 4 Dias Q 3,200.00
Viaticos Q 5,000.00 4 Dias Q 5,000.00

subtotal personal de produccion — Q 27,700.00

POSTPRODUCCION

DESCRIPCION COSTO POR TIEMPO TIEMPO TOTAL
Edicion Q 1,500 x dia 3 Dias Q 4,500.00
Motion Graphics Q 2,200 x dia 4 Dias Q 8,800.00

subtotal personal de postproduccion ~ Q 13,300.00

TOTAL PRESUPUESTO Q 46,000.00

Juente: Productora Reel Life Studio



Comprobacionde la Fficacia
& Propuesta Grafica Final
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ESCENARIO Y DESARROLLO
VALIDACION
INTERPRETACION

DE RESULTADOS




4.1
ESCENARIO Y
DESARROLLO
DE LA SESION

Para la etapa de validacion se
empled la técnica de grupo focal,

que consiste en la reunién de 6

a 12 personas seleccionadas con
anterioridad, a quienes se les
presenta material con motivo de
consensuar opiniones determinantes
para el proyecto. Esto establecido por
medio de un moderador que explica
paso a paso la tematica.

La sesién de comprobacién de eficacia
del material audiovisual para dirigido
a posibles donantes a beneficio de
ARCAS Guatemala, fue realizada el
dia viernes 17 de octubre a las 11:00
horas, en San Lucas Sacatepéquez..

“La téenica del grupo focal es una
reunion con modalidad de entrevista
colectiva, abierta y estructurada para
Jacilitar que un grupo de personas
dialoguen sobre las reacciones y opiniones
que les producen los mensajes visuales
incluidos en la propuesta grafica del
proyecto de graduacion”

(Otto Valle, 2007)
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4.2
TEMA Y

OBJETOS DE
VALIDACION

Pertinencia
Memorabilidad
Fijacion
Legibilidad
Comprension
Atraccion
Aceptabilidad
Identificacion

El objetivo primordial de
comprobacién del material, es
recabar informacién pertinente

sobre la estética y funcionalidad del
audiovisual en cuanto a su proposito,
enfocar en base a aspectos técnicos y
experiencias de los asistentes.

Persuasion

42.1 ESTETICOS

Unidad visual, tipografia, fotografia,
encuadres, iluminacién y el
manejo del color.

422 TECNICOS

Formato de video, guién, audio y
musicalizacion, efectos especialesy
el uso de motion graphics.

4.2.3 FUNCIONALES




4.3
METODO

4.3.1 GRUPOS DE DISCUSION

Luego de haber mostrado el material,
se utiliza un cuestionario para definir
aspectos a evaluar por los asistentes,
y a quienes consideren pertinente
discutirlo de forma directa.

Se hace uso de la entrevista
semiestructurada para asegurarse
de que todos los aspectos de interés
se cubran durante la entrevista. El
grupo es dirigido por un moderador
que presenta el tema vy facilita la
discusién tratando de que participe
la mayor cantidad posible de
personas y procurando enfocar la
discusion en el tema de interés.

Se busca que las preguntas sean
respondidas en una dinamica
donde los participantes se sientan
comodos y libres de hablary
comentar sus opiniones.

4.4
PERFIL DEL
INFORMANTE

DONANTES

Personas con capacidad econémica
y/o educacion superior que
puedan aportar ya sea capital o
conocimientos para fortalecer la
labor de la organizacion.

Nivel medio / presencial o a distancia (web)

Nivel alto / presencial o a distancia (web)

PROFESIONALES

Andrés Lemus
Médico Veterinario

39 anios / soltero

Elizabeth Yanes

49 arnos / casada

Luisa Maria Ortiz Samayoa

39 arios / soltera

Miriam Monterroso

50 anos / casada

Juan Manuel Pérez Juarez
Bidlogo

27 anos / soltero

Colum Muccio
Director Administrativo

50 anos / casado

4.5
MODERADOR

MODERADORES

Woderador 1:
Saaby Loli Mufioz Debroy

Asistente 2:

Esther Flores Obregén

Ambos cuentan con conocimientos
del tema, y de la asociacién, sobre
todo los procesos que han sido
utilizados en la produccion del
material.

Explica previamente lo que va a
ser demostrado por medio del
audiovisual como introduccion.

Toma en cuenta todas las reacciones
mientras el material es observado.

Se documenta con fotografias.

Se explica el contenido de una forma
introductoria.

Se procede a mostrar el material
Se acompanfan a los asistentes en
todo momento.

Luego de haber completado el
ejercicio se agradece, y comenta que
sus opiniones seran para beneficio del
material y seran tomados en cuenta.
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4.6

INSTRUMENTO

Se inicia con instrucciones de lo
que se pretende que hagan los
participantes, luego de haber
proporcionado sus datos.

! ¢Qué entendio del contenido del
audiovisual?

2 ;Considera extensa la duracion del
audiovisual?

3 ¢Los textos informativos son
claros y visibles?

4 ¢Considera que el mensaje se
presenta en orden légico?

g . .z
O ¢Hay informacién que no fue
presentada de manera clara?

6 ¢Qué cosas cambiaria audiovisual?
7 ¢Considera tener suficiente
informacién para tomar una decisién
beneficiosa hacia

ARCAS Guatemala?

8 ¢Qué sentimiento le genera el
audiovisual, o a que lo motiva?

9 ¢En donde le gustaria ver
transmitido el audiovisual?
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FOCUS GROUP
ARCAS GUATEMALA

UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA
FACULTAD DE ARQUITECTURA
ESCUELA DE DISENO GRAFICO
PROYECTO DE GRADUACION

Luego de ver el material audiovisual de arcas guatemala.
El objetivo de dicha validacion es conocer la opinion del grupo objetivo para hacer las mejoras necesarias
al material audiovisual.
Todas las preguntas estan abiertas para que escriba su opinién con toda libertad.
Todos los comentarios son bienvenidos y serviran para asegurar la efectividad del material.

¢Que entendi6 del contenido del audiovisual?

¢Considera extensa la duracion del audiovisual?

¢Los textos informativos son claros y visibles ?

¢Considera que el mensaje se presenta en orden logico?

¢Hay informacién que no fue presentada de manera clara?

¢Que cosas cambiaria del audiovisual?

¢Considera tener suficiente informacion para tomar una decision beneficiosa hacia ARCAS?

¢Que sentimiento le genera el audiovisual, o a que lo motiva?

¢En donde le gustaria ver transmitido el audiovisual?



4.7
INTERPRETACION
DE RESULTADOS

471 ANALISIS DE
INFORMACION

En sintesis, el contenido del
audiovisual es claro, y permite
conocer las actividades principales
de la organizacion, con duracion
pertinente que mantiene al publico
enfocado, generando motivacion.

Los motion graphics son adecuados,
visibles, y la informacién brindada es
adecuada. Sin embargo por consenso

consideran necesario ampliar datos

sobre el tortugario, y repara ciertos

aspectos técnicos; en cuanto a 1/ Escena en la cual se descibe la
equilibrio de color, y cuestiones de historia de ARCAS y la reserva maya.
audios y musicalizacion.

Fscena descriptiva de la bodega de los

alimentos de los animales / Biisqueda de

Jinanciamiento
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Identidad

El grupo objetivo percibe con total
entendimiento que es la institucion
y a que se dedica, se logra en mayor
cantidad el objetivo de informacion,
es decir que se cumple con las
necesidades primordiales.

El copy "let's grow up together”

por ser alusivo al crecimiento y
mantenimiento ambiental, es muy
bien aceptado y causa el impacto de
involucramiento que se espera.

Audio

En cuestiones de audio fueron
cambios puramente técnicos de
volumen en los que la musica
intervenia con el audio de la
entrevista, se procediod a nivelar el
volumen de los mismos, y se sugirid
reducir el sonido de la musica de
fondo.

Visual

La tomas permitieron conocer sobre
las ubicaciones de los proyectos,
algunos de los animales con los que
se trabaja y el estado de muchos de
ellos, el impacto visual que causaron
fue muy bueno, la narrativa visual
no recibi6 criticas, y la duracion del
audiovisual fue apropiado.
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Fotografia: Escena 4 Video Institucional

Fotografia: Escena 7 Video Institucional



Fotografia: Escena 1 Video Institucional

Fotografia: Escena 9 Video Institucional

LET'S GROW UP
TOGETHER

Fotografia: Escena 10 Video Institucional

WWW.ARCASGUATEMALA.ORG

Motion Graphics

La informacién que fue puesta por
medio de cintillos, y enfatizacion
de la narrativa son totalmente
adecuados y visibles, solamente
se cambiaron subtitulos para estar
acorde a los cintillos.

Codigo Tipogrdfico y
Cromatologia

La tipografia y la paleta cromatolégica
que fueron utilizados permitieron una
buena adecuacion de los elementos,
permitiendo a estos ser visibles y
contrastantes con el material visual.

Colorizacion

En absoluto se consideré que

la colorizacién del material fue
adecuada, permitiendo resaltar

los paisajes y elementos turisticos
[lamativos de cada sede, como la
ubicacién de los animales, sus pieles,
plumas y pelaje de colores vivos.
Solamente se realizd un cambio en
las escenas de relleno de Hawaii en
donde la colorizaciéon se veia afectada
por cuestiones naturales y fue
necesario alterarlo.
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Propuesta Grafica
Final Fundamentada




APLICACION DEL
CONCEPTO CREATVO
CODIGO ICONICO
CODIGO TIPOGRAFICO
CODIGO LINGUISTICO
COMPOSICION VISUAL
MOTION GRAPHICS




5.1
APLICACION
DEL CONCEPTO
CREATIVO

Para la estrategia de comunicacion Ll audiovisual se estructuro en 5 temas

se persuade al target por medio del para explicar mejor la labor de ARCAS.
concepto creativo de crecer juntos,

de los que se crearon materiales de
comunicacién que permitan persuadir
al grupo objetivo, los donantes. Esto
para conectarlos a través del insight
de valorar la satisfaccién del esfuerzo

humano. W”_DI_”:E
1. Qué es ARCAS Guatemala ' R ESC U E &

En esta parte se muestran escenas que & : CONS ER\/A—HON
describen introductoriamente a ARCAS
#- | ASSOCIATION

2. Por qué fue fundada

Se muestran entrevistas del Director
Administrativo y el Veterinario de

la organizacién en Petén, estos
explican el afio de fundacion,
porque fue fundada, objetivos y
necesidades que cubre.

3. En donde

Se muestran las ubicaciones de

Petén, Hawaii y Ciudad de Guatemala,
desglosando los proyectos especificos
realizados en cada sede.

4.Con quienes trabaja S E CO N D

En esta parte se mencionan a LARGEST FOREST
los animales rescatados como ) ’

consecuencia del trafico ilegal de vida

AREA -~

silvestre.

5. Como ayudar
Presentacion de la forma de contribuir
y contactar para realizar una donacion.
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5.1.1 CODIGO CROMATICO

La cromatologia es el estudio del color, por lo que se dispone de una paleta de
sumamente fundamental en la creacién colores bastante amplia.
de cualquier disefio.

Los colores que se eligieron como

ARCAS utiliza en sus disefos materia prima fueron tonalidades de

mayormente colores verdes y vivos, verde, celeste y blanco; reforzando el

por la connotacién de la naturaleza. Su material audiovisual por su luminosidad

filosofia gira en torno a la vida silvestre para una mejor visualizacion del material.

CREMA VERDE FLOURESCENTE  VERDE MEDIO VERDE OSCURO TURQUESA

R:241 G:238 B:224 R:115 G:255 B:154 R:49 G:222 B:153 R:52 G:149 B:124 R:70 G:171 B:177
C:5 M4 Y:11 KO C:46 M:0 Y:61 KO C:62 M:0 Y:58 K0 C:78 M:21 Y:61 K3 C:69 M:13 Y:31 KO
HFIEEEO H73FF9A $#31DE99 $#34957C H#46ABB1
I I I I I

512 CODIGO ICONOGRAFICO

Por medio de los iconos busca
sustituirse y representar las imagenes
o ideas por medio de analogias. Este
término proviene del griego que
significa imagen.

Se utilizan iconos ilustrados en 2D,
para datos importantes, relevantes e
informacion indispensable.
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ABCODE

I: G H | J K La tipografia utilizada para los
~ materiales fue ETH. Una tipografia sin
|_ M N N O serif la cual es totalmente legible, y @

con uso institucional o corporativa.

P Q R S T U Es utilizada en regular y bold,

blanco y fondos de distintos Fjemplos grdficos de utilizacion de la

\/ W >< Y Z colores, en cintillos, titulares, copys tpografia en contacto y cintillos
y motion graphics.
1234567890

Fotografia: Escena 10 Video Institucional

WWW.ARCASGUATEMALA.ORG

Contacto ARCAS Guatemala

pagina web

.~ SPIDER & HOWLER
MONKEYS

Cintillo Spider & Howler Monkeys
tpografia blanca
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5.1.4 CODIGO LINGUISTICO

El material estd compuesto como una
narrativa visual y audible, las tomas
son panordmicas para presentar las
locaciones, y ubicar a la audiencia en
las sedes, tanto como mostrar a los
animales que se encuentran alli.

Se utilizan planos detallados para
presentar la cercania de a vida
silvestre, las jaulas en donde ellos
se encuentran, haciendo énfasis en
los proyectos principales como la
rehabilitacion de aves, monos, y los
programas de jaguares sin fronteras.

Cintillos con los nombres de los
entrevistados, éstos como “ribbon” o

listones animados

Fotografia: Escena 3 Video Institucional

Animaciones en 2D enfatizando la

narracion con respecto a los animales

5.1.5 MOTION GRAPHICS

Se utilizaron motion graphics en
ciertos segmentos, la ubicacion de
las sedes de ARCAS: Petén, Hawaii y

la ciudad de Guatemala. Wotion Graphics utilizados al final del

- o audiovisual para representar el concepto
Se utilizaron cintillos color verde

y tipografia blanca para los

entrevistados. identificaciéon de Fotografia: Escena 3 Video Institucional

animales y en animaciones que
funcionaron como énfasis narrativo.

La funcidn de los motion graphics fue

crear un tipo de infografia animada
que se integrara a la narrativa visual.

Fotografia: Escena 5 Video Institucional

RECTOR
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FLispecificaciones Técnicas
& Lineamientos para la
Puesta en Practica




MEDIOS Y USOS SUGERIDOS
ESTRATEGIA DE
COMUNICACION




0.1
MEDIOS Y USOS
SUGERIDOS

Grupo objetivo
Personas individuales / Empresas / Socios
que deseen donar a la Asociacién y

contribuir con su auto sostenimiento.
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6.1.1 ESTRATEGIA
DE COMUNICACION

Estd disenada para publico local
bilingle y extranjero, por lo cual el
material fue realizado en inglés, con
el objetivo de alcanzar donantes para
la asociacion por medio de enlaces
emocionales.

La estrategia se elaboré con base en
el concepto “crecer juntos” que luego
se tradujo a “let’s grow up together”
con la intencién de incitar a unirse al
equipo de ARCAS Guatemala, esto con
un “Call to Action”.

Para lo que se planted la utilizacion
de medios sociales como: Facebook,
Twitter, Youtube, Vimeo y la pagina
web. Consta de las siguientes etapas:

Let’s grow up together

Crezcamos juntos

1 Video Institucional

Duracion: 3:27

Formato: HD 1920 x 1080 MPG-4
Geénero: Documental / Institucional

En esta etapa se transmite el
audiovisual institucional para dar

a conocer a la asociacién, que es,
porque fue fundada, que necesidades
cubre, con quienes trabaja y sus sedes
en Guatemala. Esto funcionaria como
un video introductorio.

How can i help?

e g
Como puedo ayudar:

1 Capsula informativa

Duracion: 2:00

Formato: HD 1920 x 1080 MPG-4
Género: Motion Graphics

1 Infografia animada

Duracion: 1:00

tFormato: HD 1920 x 1080 MPG-4
Género: Motion Graphics

Aqui se transmiten dos spots de
motion graphics, el primero es una
capsula informativa de proyectos,
como pueden unirse, los procesos de
voluntariado.

La infografia animada es un video de
apoyo para los voluntarios respecto al
ciclo de vida de las parlamas.

Los videos deben ser mostrados

por etapas, para un entendimiento
adecuado por parte del G. O.

El material audiovisual fue preparado
para su transmisién en redes
sociales, sin embargo es posible su
adaptacion para television.
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CONCLUSIONES

Nuestro pais es un drea sumamente
rica en recursos naturales, sin
embargo es un pais falto de cultura
y sobre todo falto de conciencia por
parte de la poblacién, la mayoria de
los problemas que afrontamos no
son superados por la indiferencia,
desinterés y egoismo individual.
Errbneamente se nos ensefa

a buscar la individualidad y el
apropiamiento de cualquier recurso
para la explotacion.

La fomentacién de programas de
educacion y conciencia ambiental
es algo indispensable para que
ocurra un cambio radical en
nuestra cultura, el respeto por la
vida silvestre y los ecosistemas de
Guatemala lograran un desarrollo
integral.

Es necesario integrarse como
profesional en problemas que
afectan no sélo a nivel regional sino
global, como un apropiamiento de
las necesidades de nuestro hogar.



RECOMENDACIONES

A la Institucion

El continuo apoyo a los estudiantes
que realizan EPS, ya que estos

son materia prima, y permiten el
crecimiento de la institucién como
base a muchos profesionales. Los
materiales que se realizaron para

la institucién son un ejemplo de lo
que se puede lograr con el apoyo de
la organizacion.

A los Futuros Diseniadores Grdficos

Mantener la mente abierta a los
proyectos presentados durante

la carrera, ya que el proyecto de
graduacion parece un proyecto
mas, sin embargo te sumerge en
las problematicas exteriores a la
universidad en las que el disefiador
puede aportar conocimientos que
otros no, esto representa un reto
significativo que permite ampliar
nuestras experiencias.

A la Escuela de Diseno Grdfico

Proceder de manera puntual, con
especificaciones sobre la realizacion
de proyectos, y permitir a los
estudiantes previos a un proceso, las
metodologias necesarias para este
proyecto social.

AUDIOVISUAL INSTITUCIONAL 67



68 Saaby Murioz Debroy

LECCIONES APRENDIDAS

Durante la carrera uno aprende
muchas técnicas basicas o quizas
elementales que van puliéndose a
medida que la esta avanza, estos
conocimientos son desglosados
segln el énfasis elegido. Sin embargo,
el desarrollo de un proyecto de esta
magnitud que conlleva no sélo una
realizacién visual, sino también
una ardua investigacion previa que
permite el conocimiento a fondo de
cada problematica, se vuelve algo
sumamente estructurado.

ARCAS Guatemala es una institucion
que abri6 sus puertas y permitié

que me acercara de manera

personal a proporcionar soluciones

a los problemas que enfrenta. La
posibilidad de contribuir a través

del disefio grafico es dificil, ya que

es inusual combinar un problema
social totalmente desligado de la
comunicacién y establecer conexiones

adaptables con el disefio multimedia.

Aprendi a evaluar, explorar y analizar
en que era beneficiosa miincidencia

y conoci el impacto que de la
motivacion a través de enlazar lo que
uno es capaz de hacer y colaborar para
que mas personas conozcan la labor
de otras y tengan acceso a informacién
que les permita involucrarse.

Personalmente creci en experiencia

y que puedo concretar cualquier
proyecto esforzandome por el, siendo
disciplinada y dedicada. Es una
experiencia sumamente enriquecedora
y fortalece el nivel de iniciativa de
cualquier disefiador, el involucramiento
social en principio es impuesto, sin
embargo se torna un voluntariado
satisfactorio, que con la conviccién se
convierte en un proyecto totalmente
factible y desarrollable.
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GLOSARIO

70 Saaby Murioz Debroy

Brainstorming

Lluvia de ideas que consiste en la
emision de ideas con rapidez sobre un
tema especifico, individual o grupal. Se
emplea con el fin de generar nuevas
ideas, donde se acepta cualquier

idea propuesta, sin limitar el pensary
favorecer la creatividad.

Codigo

Sistema de signos y de reglas que
permite formular y comprender
un mensaje.

Concepto Creativo

El planteamiento construido, fisico
que resume toda la informacion

que tenemos en el cerebroy la
interpretamos para concebir una
invencién en el mensaje publicitario.

Contraste

Oposicién, contraposiciéon o
diferencia notable que existe entre
personas o cosas.

Diagramacion

Disefio del formato de una publicacién.
Reticula estructurada.

Donante

La donacién o patrocinio se define como
amparo o proteccion, ya que ARCAS
funge como una entidad no lucrativa es
directamente beneficiada por individuos
o instituciones que deseen brindar un
apoyo directo o inclusive un bien mutuo.

Focus Group

La técnica del grupo focal es

una reunién con modalidad de
entrevista colectiva, abierta 'y
estructurada para facilitar que un
grupo de personas dialoguen sobre
las reacciones y opiniones que les
producen los mensajes visuales
incluidos en la propuesta gréafica del
proyecto de graduacion.

Fundraising

Este término es mayormente utilizado
por las organizaciones que buscan
obtener financiacién para sus causas,
las cuales no cuentan con un ingreso
totalmente fijo.

Insight

Son apreciaciones o comportamientos
que no tienen por qué estar basados
en la realidad ni en la racionalidad
pero actian directamente en el

acto de la compra o adquisicion.
Ayuda a conocer las preferencias del
consumidor "Link Emocional”.

Linea Grafica

Serie de elementos de disefio que
forman un canon general para un
grupo de productos.

Medios Masivos

Son los medios de comunicacion
recibidos simultaneamente por
una gran audiencia, equivalente al
concepto sociolégico de masas o al
concepto comunicativo de publico.






Guatemala, octubre 01 de 2015.

Sefior Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Msc. Arqg. Byron Alfredo Rabé Rendén
Presente.

Seifior Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Escuela de Disefio Gréafico - Facultad de Arquitectura: SAABY
LOLi MUNOZ DEBROY, Carné universitario: 2009 17295, realicé la Revision de Estilo

de su proyecto de graduacion titulado: VIDEO INSTITUCIONAL PARA DIFUNDIR LA
LABOR SOCIAL Y CONTRIBUIR CON LA ASOCIACION DE RESCATE Y CONSERVACION DE

VIDA SILVESTRE EN GUATEMALA, ARCAS GUATEMALA, previamente a conferirsele el
titulo de Licenciada en Disefio Grafico con énfasis Informatico Visual especialidad
Multimedia.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones vy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo lingliistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencién que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente,




USAC FACULTAD
ARQUITECTURA

7 TR; C ’;; f:} ?_E“N A R] A UNERTIDAD OF SAN CANOS 06 uafs.rtuu

“Video institucional para difundir la labor social y contribuir con la Asociacién de
Rescate y Conservacion de Vida Silvestre en Guatemala, Arcas Guatemala”
Proyecto de Graduaeion desarrollado por:

A

—

Saapy LoliNMurfioz Debroy

sesdrado por:

my Y.

Lic. Carlos’Engique Franco Rolddn Lic/Fernando Fuentes Rios

Imprimase:

“ID Y ENSENAD A TODOS”

//

Ard. Byron Alfredo Rabe Rendon
Decano



SAABY LOLIi MUNOZ DEBROY

Enfasis Inférmatico Visual Especialidad Multimedia




