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I PRESENTACION M-

A continuacién podra encontrar el desarrollo del pro-
yecto que se llevd a cabo en el Museo de Historia
Natural de la Universidad San Carlos de Guatemala
(MUSHNAT-USAC), donde se detectd un problema
de comunicacion visual, para lo que el disefiador gra-
fico por medio de su intervencion brinda una solucion
que beneficie a cierto sector metropolitano del pais.
Para que este proyecto pueda llevarse a la practi-
ca, consta de una serie de etapas, empezando por la
metodoldgica e investigacion del grupo objetivo, que
son jovenes universitarios, hasta llegar a la propuesta
grafica final, el diseno del material permite en conjun-
to con las herramientas interactivas aplicadas dar a
conocer la floray fauna guatemalteca, dentro de este
se podra presenciar un recorrido guiado, resaltando y
dando valor a nuestro patrimonio histérico nacional.
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I INTRODUCCION e

La Universidad de San Carlos de Guatemala cuen-
ta con la Facultad de Ciencias Quimicas vy Far-
macia, a la cual pertenece el Museo de Historia
Natural (MUSHANT-USAC) promueve y difunde
la cultura 'y el conocimiento del mismo a través del
resguardo del patrimonio cientifico relacionado
con la diversidad bioldgica nacional.?

Dentro de sus principales funciones estd la ex-
tension y servicio que estd dirigida a los visitantes
y publico en general siendo uno de sus objeti-
vos especificos lograr un cambio de actitud en el
publico a través de exhibiciones, charlas y otras
actividades de apoyo, para modificar conductas
que eleven la expectativa de vida y mejoren las
condiciones educativas.

Durante el ano 2,013 se recibieron a 11,892
visitantes, incrementando sus cifras del afno
anterior, clasificAndolos en grupos de acuer-
do a su nivel educativo, que representan
72% del total de visitantes,? luego se encuen-
tran otros grupos nacionales y extranjeros.
Con respecto a las visitas guiadas, solo se les
proporciona a un 10% del total de visitantes®.

1 Prado Lucia, Plan Estratégico del MUSHNAT-USAC 2014, 26.
2 Mendoza Esvin, Informe de actividades del MUSHNAT-USAC 2013, 8.
3 Mendoza Esvin, Informe de actividades del MUSHNAT-USAC 2013, 8.



La atencion que se les proporciona a los estu-
diantes cuando ingresan en grupos extensos es
recibiéndolos con una bienvenida, que consiste
en explicarles de manera general y breve la his-
toria del museo, el contenido de los salones, la
importancia de las colecciones cientificas, lue-
go se aclaran dudas o preguntas que tengan
los monitores o encargados de estos grupos.

Dentro de la institucion cuentan con 7 salones
de exhibicion abiertos al publico en general, los
cuales son: salon de Rocas y Minerales, Plantas
y Hongos, Invertebrados Marinos, Insectos, Pe-
ces, Anfibios y Reptiles y Aves y Mamiferos, llenos
de historias y especimenes por conocer, como se
muestra en el parrafo anterior se requiere de un
recorrido guiado para comprender mejor los te-
mas de cada salén, debido a la cantidad de con-
tenido por compartir, sin embargo solo cuentan
con capacidad maxima de atender a un grupo de
escolares a la vez.

El MUSHNAT-USAC desea implementar un pro-
grama de voluntariado para solucionar esta situa-
cion debido a que solo cuenta con un encargado
para hacer las visitas guiadas a los grupos educa-
tivos extensos que asisten por dia.




|dentificacion
delproblema
de comunicacion visual

Mediante el diagnostico previo* y to-
mando en cuenta la informacién ante-
rior se identificé que en la institucion
no se ha implementado el programa
de voluntariado que contemple la in-
formacién de los recorridos guiados de
los 7 salones del MUSHNAT- USAC.

Trascendencia

Este proyecto involucra a varias per-
sonas, entre ellos se encuentran los
escolares, maestros, la institucion y
voluntarios, esto es importante para
una sociedad en la que los valores van
en decadencia, es el momento de em-
pezar a conocer y apreciar los monu-
mentos histéricos de Guatemala.

Somos un pais pluricultural y multicul-
tural con diversidad de ecosistemas,

flora y fauna en diversas regiones de
nuestra bella Guatemala, mediante el
material editorial para el voluntariado
las personas se enriguecen por una
serie de experiencias gratificantes
para el ser humano sensibilizando a
las demas personasy creciendo perso-
nalmente para convertirse en un mejor
ciudadano para nuestro pafs.

4. Informacion de herramientas de investigacion ver anexo 1.

I > PROGLEMA
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Incidencia

Con el material se pretende benefi-
ciar a mas de mil escolares de la region
metropolitana que visiten el MUSH-
NAT-USAC debido a que se atenderd
a una cantidad mucho mayor dentro de
la instalacion.

Factibilidad

Los trabajadores del MUSNAT-USAC
conocen de la existencia y del desa-
rrollo del proyecto, asimismo brindan
informacién util y pertinente de los
temas solicitados, proporcionan es-
pacio y tiempo, abriendo sus instala-
ciones sin ninguna restriccion para la
toma de fotografias en los salones de

exhibicion. En cuanto a la parte finan-
ciera la institucion en este momento se
encuentra carente de presupuesto para
la reproduccion impresa del material,
por lo que se llegd al acuerdo de crear
material digital interactivo para que se
pueda distribuir con el minimo costo.



I, > ) BJETIVOS .

General

Disenar material editorial interactivo que
de a conocer la informacién de los 7 salo-
nes de los recorridos guiados para facilitar
su aplicacién por parte de las personas
que se integren al programa del volunta-
riado del MUSHNAT-USAC.

Fspecifico.
de Comunicacion

Facilitar el traslado de informacion
a través de un material que apoya-
r4 a los voluntarios del programa del
MUSHNAT-USAC acerca de los pasos que
deben realizar dentro de cada salén para
los recorridos guiados.

fspecifico
de Produccion Grafica

Crear esquemas fotograficos interactivos
de los 7 salones, utilizando ilustraciones
vectoriales para los iconos, diferencia-
do el recorrido y los salones por colores
para que orienten al voluntario en dicho
proceso.
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» PERFIL

Filosofia del MUSHNAT-USAC

El siguiente perfil fue extraido
del documento Plan Estratégico
MUSHNAT 2014, creado por Lucia Prado.

(bjetivo General

Conformar el Instituto de Diversidad Bio-
|6gica de la Universidad de San Carlos de
Guatemala y Colecciones Zooldgicas del
Museo, es una de las metas para fortale-
cer e implementar el inventario nacional
de diversidad, el sistema de colecciones
de referencia del Museo de la Escuela de
Biologia y el sistema de informaciony geo

Somos la unidad de la Universidad San
Carlos de Guatemala, que promueve
y difunde la cultura y el conocimiento
de la Historia Natural de Guatemala
a través del resguardo del patrimonio
cientifico relacionado con la diversidad
bioldgica nacional, tomando en cuenta
los pilares de accién en los que se fun-
damenta el trabajo de la Universidad
de San Carlos de Guatemala.

Ser la autoridad cientifica que pueda
aportar sobre la historia natural de
Guatemala a través de la investiga-
cion, educacion y difusion de la fau-
na de nuestro pais; asi como informa-

cion confiable acerca de la diversidad
bioldgica.

referenciacion de la diversidad biologi-
cay conservacion, para brindar informa-
cion sistematizada que coadyuve en la
busqueda de alternativas y soluciones a
problemas del medio ambiente, los recur-
sos biologicos vy la salud integral de los
guatemaltecos.



0bjetivos ESpecificos

- Preservar, mantener, conservar e in-

crementar las colecciones zooldgicas
por medio del fortalecimiento de la
infraestructura, equipo y capacita-
cion de curadores y taxdnomos para
asegurar el manejo adecuado de las
colecciones.

- Apoyar la docencia e investigacion
universitaria por medio del fortale-
cimiento del curriculo de la carrera
de Biologia para formar taxdnomos
y curadores.

- Contribuir al conocimiento de la di-

versidad bioldgica e historia natural
de Guatemala con el inventario de
especies, el andlisis e interpretacion
de los resultados de las colectas de
especies, con el fin de sistematizar la
informacién y ponerla a disposicion
de los tomadores de decisiones.
Divulgar el conocimiento cientifico
sobre la historia natural del pais por
medio de la publicacion de la infor-
macion a nivel cientifico y popular
para educar a la poblacion guate-
malteca en la tematica ambiental y
de conservacion de los recursos no
renovables y renovables.

Lograr un cambio de actitud en el
publico a través de exhibiciones,
charlas y otras actividades de apoyo
para modificar conductas que eleven

la expectativa de vida y mejoren las
condiciones educativas. Realizar y
fomentar el intercambio cientifico,
académico y la cooperacién con ins-
tituciones internacionales afines a la
conservacion y el medio ambiente,
por medio de alianzas, convenios
y entendimientos para responder
sinérgicamente hacia la busque-
da de soluciones a la problematica
ambiental.

Identificar a personas claves que
puedan ser multiplicadoras de los
temas ambientales dentro de su dm-
bito de trabajo.

Capacitar a maestros, guias de turis-
tas, guarda-recursos, grupos escola-
res, voluntarios, grupos organizados
y otros en temas ambientales a través
de metodologia innovadora.
Estimular el desarrollo de actitudes
de solidaridad entre los diferentes
actores asi como la comprension de
la interconexion entre los diferentes
ecosistemas del pais y la interde-
pendencia socioecondmica, politica
y cultural.

Elaborar material educativo de apoyo
a los temas principales que se exhi-
ban dentro y fuera del Museo

- Establecer vinculos de cooperacién
en educacion ambiental en las comu-
nidades del interior del pais comple-
mentando los contenidos educativos
en base a la percepcion del entorno.

- Motivar a la poblacion en general a
la lectura y al arte utilizando temas
ambientales. Motivar al visitante
del MUSHNAT-USAC durante su
estancia a través de exhibiciones vy
actividades que eleven su calidad
espiritual.

- Proveer al visitante de un lugar apro-
piado para la adquisicion de cono-
cimientos sobre la historia natural
de Guatemala. Preservar, mantener,
conservar e incrementar las coleccio-
nes zooldgicas por medio del fortale-
cimiento de la infraestructura, equipo
y capacitacion de curadores y taxo-
nomos para asegurar el manejo ade-
cuado de las colecciones.

23



Actividades Principales

En el drea de atencion al publico-visitante, el
museo se encarga de trasladar informacién
de los 7 salones, realizar recorridos guiados,
charlas y actividades culturales. Los asistentes
técnicos se encargan de mantener los 25,000
ejemplares y remodelar los salones del Museo.

-

Area e Gobertura

El MUSHNAT-USAC trabaja con poblacion
guatemalteca y personas extranjeras de di-
ferentes clases sociales, con distintos niveles
educativos como: preprimaria, primaria, basi-
co diversificado (multiniveles) y universitario
el restante estd conformado por los visitantes
que integran los grupos de jubilados, pacien-
tes, iglesias, scouts, etc.®

Garacteristicas que Distinguen al MUSHNAT-USAC

- El Museo pertenece a la Escuela de Bio-
logfa, la cual a su vez forma parte de la
Facultad de Ciencias Quimicas y Farmacia
de la Universidad de San Carlos de Gua-
temala. Esta estructura lo vincula direc-
tamente con las actividades, académicas,
cientificas y educativas de toda la USAC.
En consecuencia el personal estd com-
puesto por profesionales de las ciencias
bioldgicas y sus asistentes.

- Alberga colecciones histéricas y cientificas
enfocadas en la historia natural de Guate-
mala. Fue pionero en exhibir colecciones
de especimenes y montajes al publico en
general a finales del siglo XIX, iniciando
asi con lo que ahora se le conoce como
educacion informal y no formal.

- Las colecciones cientificas del Museo es-
tan reconocidas por el Consejo Nacional
de Areas Protegidas como depositarias de
material proveniente de investigaciones
en el pals. Este valor agregado nos per-
mite ser un centro importante del estudio
y divulgacion de la diversidad biologica.

- Nuestro vinculo académico vy el acervo
bioldgico que albergamos nos permiten
realizar a través de la educacion ambien-
tal y divulgacion, el conocimiento de la
riqueza bioldgica y la concienciacion de
sus amenazas. Esta actividad nos permite
popularizar la investigacion y promover
cambios de conducta para conservar y
utilizar en forma sostenible nuestros re-
cursos naturales.

5. Mendoza Esvin, Informe de actividades del MUSHNAT-USAC 2013.
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El MUSHNAT-USAG

cuenta con 2 colecciones

Golgccion Gientifica

La procedencia de los ejemplares es amplia
e incluye una gran cantidad de localidades
de todo los departamentos de Guatema-
la, por lo que la informacién en ella con-
tenida puede ser de utilidad para iniciar
publicaciones de los diferentes grupos
taxondmicos del pais y conocer su distri-
bucion; ademas de poder utilizarse para

gidas, cuentas para educacion ambiental
y para estudios de biodiversidad.

Esta coleccion no se expone en los salo-
nes que visita el publico en general pues
los especimenes han sido preparados con
motivos cientificos, asi como fines de do-
cencia en las areas de Entomologia, Mas-
tozoologia, Ornitologia y ramas afines.

lo relacionado del manejo de areas prote-

2 Goleccion de Exnibicion

En 1,949 el museo se trasladd a la Avenida
La Reformay 17 Calle, es conocido como
“Museo de Ciencias Naturales”. En 1,971
nace la Escuela de Biologia y el Museo se
convierte en una de sus unidades constitu-
tivas. El terremoto de 1,976 destruye el edi-
ficio que ocupaba sobre La Reforma vy final-
mente es trasladd a la Calle Mariscal Cruz.
Donde se establece hasta nuestros dias.
En 1,997 el edificio actual fue declarado
Monumento Historico.

Cultura de Comunicacion Visual

El logotipo del MUSHNAT-USAC es una fo-
tografia de un espécimen antiguo llamado
Megatherium, que se encuentra al centro,
rodeado de 7 siluetas de seres vivos que re-
presentan los salones de exhibicion, su tipo-
grafia es manuscrita color verde.

Museo de Historia Natural
de b Universidad de San Carlos de Guatemala

Foto tomada de www.facebook.com/
DeHistoriaNaturalDeLaUsacMusnat 25



El MUSHNAT-USAC no cuenta con
una linea grafica establecida, sus pu-
blicaciones son realizadas por distin-
tos practicantes de disefo grafico que
utilizan diferentes tipografia, colores
y fotografias, muchas veces el mate-
rial es donado por otras instituciones.

- Afiches relacionados con el conteni-
do del saldn, estos se encuentran en
lugares inaccesibles para el visitan-
te, ya que estan ubicados en la par-
te superior o inferior con letra muy
pequena.

- Mantas vinilicas sobre colecciones

cientificas, informando al publico
en general acerca de los anfibios
y reptiles, invertebrados marinos
0 como se preserva determinada es-
pecie y los gabinetes en donde se al-
macenan los mamiferos.

La gama de colores que predominan
en sus publicaciones tanto impresas
como digitales son verdes, azules y
marrones.

Utilizan varias imagenes fotograficas
de temas como la zoologifa o biologia,
con tipografia San Serif para una co-
moda lectura.

Publicaciones ranpage el MUSHNAT
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- Publicaciones digitales por me-
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I GRUPO 0BJETIVO I

s0ciodemograficas

- Edad: 18-28 anos.
- Sexo: Masculino y Femenino.

- Ocupacion: Estudiantes universitarios.

- Nacionalidad: guatemalteca.

50ci0economicas

- Nivel: Medio-Alto C1.
- Ingresos mensuales:

Oscilan en un prome-
dio de Q23,500 al mes.

- Educacioén: Supera los es-

tudios secundarios com-
pletos y universitarios.

- Ocupacion: Son ejecutivos

de empresas privadas o publi-
cas también pueden ser due-
Aos de negocios medianos.

- Vivienda: Residenciales o en

colonias. Las casas poseen
al menos 4 habitaciones.

- Aparatos eléctricos: Dis-

ponen de la mayoria de los
bienes de confort (estufas,

refrigeradoras, radio, TV,
aparatos eléctricos, etc.)

- Servicio Doméstico:

Minimo uno.

- Vehiculos: Uno o dos de mode-

los, no necesariamente reciente.

- Educacién Hijos:

La educacion es muy im-
portante y por eso reali-
zan esfuerzos para que va-
yan a los mejores colegios
y universidades del pafs.

- Viajes al Exterior: Viajan al

exterior por lo menos una vez al
ano y frecuentemente al interior
del pais a lugares de descanso.



Psicograrico

Solidarios y altruistas:

Estan sensibilizados e interesados por las necesi-
dades vy problemas existentes, dispuestos a con-
tribuir a su solucién y por lo tanto concienciada
con el tema de lo social.

Servicio y amabilidad:
Para implicarse e integrarse con el colectivo don-
de se realiza la accion voluntaria.

Compromiso, paciencia y constancia: Con su
actuacion social, con la realidad de los destinata-
rios de la misma, asi como con otras personas que
participan en acciones de voluntariado. Capaz de
trabajar en equipo y de asumir la metodologia de
accion de la organizacion.

Madurez: Al momento de sus decisiones.

Dinamicos: Con habilidades de comunicacion con
las personas hacia las que se dirige la accion.

Empatia: Para mantener una distancia emocional.

Reconocimiento y respeto: Ausencia de prejui-
cios de caracter social, religioso o politico.

Disponibilidad:
Tiempo libre para adquirir informacién y forma-
cion para las tareas a realizar.

Conocimiento: Del medio donde se va a desa-
rrollar la intervencioén, asi como de las posibles
dificultades.

Estudiantes o profesionales: Que sientan un
vinculo especial con los animales o estén dispues-
tos aprender mas acerca de ciencias naturales,
biologia, taxonomia, ecosistemas y fauna guate-
malteca®.




Habitos de Medio

- TV: Canales transmiti-

dos por cable: Natgeo,
History Channel, Mty,
Sony, Discovery Chan-
nel, Los Simpson y The
Bing Bang Theory son una

Habitos de Compra

- Centro comercial Miraflores.
- Centro comercial Tikal

Futura.

- Paiz.
- Despensa Familiar.
- Walmart.

de sus series favoritas.

- Radio: Sintonizan emi-
soras como: 94.9, 96.5
Atmodsfera, 100.1 Infi-
nita, la mayoria de mu-
sica es anglosajona.

- Internet: Poseen conexién
a la web y utilizan tiem-
po para socializar con sus
amistades.

Redes sociales: Apli-
caciones en sus celula-
res; Facebook, Twitter,
YouTube y WhatsApp.

- Medios impresos: Po-
seen acceso a diver-
sas bibliotecas.

Relacion con |a Institucion

- Directa - Indirecta
Los estudiantes de biologia Estudiantes de diversas

de la Facultad de Ciencias
Quimicas y Farmacia a par-
tir del 4to ano de su carre-
ra deben involucrarse con
el MUSHNAT-USAC, como
requisito de su pensum.

6. http:/www.jcyl.es/

carreras ajenas a la Facul-
tad de Ciencias Quimicas
y Farmacia que desean in-
corporarse a la institucion.
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d CAPITULO

DEFINICION CREATIVA

» ESTRATEGIA DE APLICAGION DE LA PIEZA A DISENAR
» GONGEPTO GREATIVO DE DISENO
» PROPUESTA DE GODIGOS VISUALES



»ESTRATEGIA
. 0t APLICACION p—

La guia interactiva se distribuira por los trabajado-
res del Museo a los voluntarios, que se incorporen
en las primeras semanas al programa de volunta-
riado, para accesar a la informacion de los reco-
rridos guiados, esto lo obtendran por un precio
modico determinado por dicha institucion.

Los voluntarios encontraran dentro de la guia in-
formacion relevante de cada uno de los 7 salones
como lo son: carteles, datos y temas importantes,
colecciones donadas, mobiliario asi como fotogra-
fias de las muestras y especimenes.

»GONGEPT0
I CREATIVO A

fecnicas de Greatividad

Las estrategias de creatividad que se utilizaron en
Material Editorial fueron extraidas del libro “Gra-
phic Design Thinking” de la Editorial Gustavo Gili
y la pagina Web Neuronilla para la Creatividad e
Innovacion de Madrid, Espana, donde se seleccio-
naron técnicas creativas que se desarrollaron has-
ta generar un concepto creativo apto y funcional
para el proyecto.



RIS~~~
Forzadas

¢Coémo se aplica?:

Seleccion - Mesa, Deseo, Tallo, Amargo,

de palabras al azar:

- Sombrio Rio, Lampara, Martillo,

Musica, Blanco, Sonar, Sediento,
- Nausea, Bello, Amarillo, Blanco,
. Hombre,,Pan, Plaza,
- Cordero, Dormir, Rebano, Cama.

!

Caracteristicas

Idea:

de las ventanas: _ = =
' Protege, cubre, es transparente; I

son de diferentes tamanos y

| | entra la luz, aisla el ruido, agua, |

—_— — — —

materiales, resistentes al viento. ,

— — — —

El concepto seleccionado
de la técnica creativa No. 1 es:
"Somos transparentes y resistentes”

l

;Por qué?

A.Ni las inclemencias del B.Transparentes al mo-
tiempo nos detienen. mento de dar infor-
macion a los visitantes
del Museo v resisten-
tes porgue se encuen-

tran trabaja ardua-
mente (echando punta
al pie del cafdn).

N

~

J

!

Concepto seleccionado
de esta técnica.

C.Guardianes en accion,
rescatando la naturaleza.



¢EIpor que de las cosas?

[La Brujula)

¢Coémo se aplica?:

Problema:

Se define el objetivo creativo.
Nos preguntamos “;por qué?” con cada respuesta.
Respondemos a todas los ¢por que? y preguntamos mas “;por qué?”.

R Y g U o W o WP o U

No se ha implementado el proyecto de voluntariado y por ello hasta
el momento se desconoce del mismo por parte de las personas que

;Por qué?

Por falta de mate-
rial para entregar-
lo al voluntario.

los 7 salones del MUSHNAT-USAC.

;Por qué?

No se ha designa-
do a una persona
que esté a cargo

l

Los ;Por que?:

;Por qué?

No conocen la

importancia de
implementar un

;Por qué?

Deben buscar
maneras para
atraer voluntarios

de ese proyecto. voluntariado.

;Por qué? ;Por qué?

No se han dado ;Por qué? ;Por qué? No Los beneficiados
cuenta de la Falta de pre- poseen alternati- seran muchas
importancia que supuesto o vas para solu- personas, no solo
traeria para la donativos a la cionar ese tipo la institucion.
institucion. institucion. de carencias.

v

Posibles conceptos
de la técnica creativa No. 2

!

B. Agentes por un
cambio verde.

C. Los dindmi-
cos del salén.

A. Sembrando la se-
milla cultural.

Concepto seleccionado
de esta técnica.

puedan estar a cargo como voluntarios de los recorridos guiados de

;Por qué?
Asistirdn muchas
personas a la
convocatoria.

;Por qué?

Cada vez son mas
personas que
desean ayudar

a la sociedad.



e~~~ ~—_ 3 VolcadoVisual
de Datos

¢Coémo se aplica?:
Empieza Fijate
un limite de tiempo:

a hacer bocetos:

Una vez hayas definido el propdsito y
los pardmetros bésicos de tu proyecto,
toma papel y lapiz y empieza a realizar
pequenos bocetos sencillos.

Intenta hacer al menos 20 bocetos en
20 minutos. Haz muchos dibujos pe-
quenos en cada hoja, de modo que
puedas compararlos entre si.

Posibles conceptos
de la técnica creativa No. 3

L(,\‘;.w\%w{mu
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Se escogiod solamente una idea de la técnica de Volcado Visual.

A. Dirigiendo a los B. Emprender C. Las aventuras
pequenos por las un viaje con de los dirigentes.
FUtaS del MUSH‘ ValoreS.

NAT-USAC.

Concepto seleccionado
de esta técnica.



boncepto Greativo

Emprender un viaje con valores

Fundamentacion

Se eligié el concepto creativo de o exploracién que se desarrolla
"Emprender un viaje con valores" por un periodo de tiempo, que
porque emprender es un verbo  seran impulsados por los valores
proveniente de un “instinto reali-  que poseen, hasta concluir con su
zador,” presente en todos los se- meta establecida.

res humanos; viaje es una travesia

»PROPUESTA
I 0 GODIGOS VISUALES N

[}Odl 0 Del concepto creativo "Emprender " refleja seguridad y los podemos
g encontrar en las familias tipograficas San Serif con sus trazos finos y

” D [] g raﬂ GU rectos, refuerzan potencia, dinamismo, precision y fuerza.

Tipografias seleccionadas:

Exo Jura

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWYZ ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwyz abcdefghiklmnopgrstuvwyz

01234 6J/89 0123456789

Numans Sintony
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWYZ  ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWYZ
abcdefghijkimnopgrstuvwyz abcdefghijklmnopgrstuvwyz
0123456789 0123456789



~ - La paleta de colores que se emplea tiene relacion con un viaje
GU[]lgU rodeado de vegetacion donde la gama de verdes es predomi-
nante y para crear armonia se seleccionan los colores primarios

GrU m atl GU representando los valores del ser humano.

S

R=188 R=188
G=226 G=226
B=43 B=43

&

P Se utiliza la reticula modular en formato horizontal para simu-
He“ Gu | a lar un viaje generando movimiento y dinamismo al ubicar los
elementos como lo son fotografias o vectores, en distintas
posiciones de sus paginas, los espacios en blanco dentro de
la reticula ayudan a focalizar el contenido més importante

permitiendo que se lean con mayor facilidad.

Fotografia

Las fotografias contextualizan el viaje a
través de un recorrido rodeado de vege-
tacion, especimenes y salones del Museo
por medio de las distintas angulos y planos
fotograficos.

lHustraciones

Para conectar la palabra viaje con los ico-
nos vectoriales, se crean en base a figuras
geomeétricas vy siluetas con referencia a las
sefales que se encuentran en las carreteras.
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CAPITULO 4

PLANEACION OPERATIVA

» FLUJOGRAMA DEL PROGESO
» GRONOGRAMA DE TRABAJO

CAPITULO 4



»FLUJOGRAMA
DEL PROCESO

Gufa interactiva para recorrer
los salones del MUSHNAT-USAC
dirigida para voluntarios.

Redaccién de informe final.




»CRONOGRAMA
DETRABAJD S

Semanaly?2

Reunién con institucion.

Revisién vy ajustes del protocolo.
AGOSTO

Semana3y4

Grupo objetivo.

Semanaly?2
Investigacion del marco tedrico.
Concepto creativo.

SEPTIEMBRE

Semana3y4

Propuesta de codigos visuales.
Produccion grafica.

Semana 1
Produccion grafica
y validacion.

Semana 2
OCTUBRE Fundamentacion.

Semana3y4
~— Costos de produccion
y reproduccion.

y Recomendaciones.

Semana 1
NOVIEMBRE I Conclusiones
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I | ¢snaci

MUseos, voluntarios

Al momento de empezar a desarrollar mi contenido teéri-
co me encuentro con la siguiente interrogante ¢Es posible
que el museo es un espacio de desarrollo para el aprendizaje
de los voluntarios?

Fue inevitable y regrese anos atras, recordé que por parte del
colegio surgié la actividad extra aula de visitar el Museo de los
Nifos, desde mi punto de vista fue una experiencia recreati-
va que iba de la mano con el aprendizaje y que vinculaba los
conocimientos previos adquiridos en el colegio que en ese
momento se podia llevar a la practica. Quienes nos guiaban
por esta travesia educativa eran jovenes universitarios que
ejercian el voluntariado llenos de dinamismo y entusiasmo,
esto lo realizaban por ciertos periodos del afo.

Para adentrarnos en el tema, hay que tener en cuenta que un
museo, es una institucién permanente, sin fines de lucro, al
servicio de la sociedad vy de su desarrollo, abierta al publico,
sus funciones principales son:

e Coleccionar:
Cada museo debe te-

debe tener para garanti-
zar que los objetos no se

ner una politica clara
sobre su coleccién que
especifique el tiempo,
tema vy la extension de
la misma. La coleccién
es el instrumento de
ensefanza més valioso
del museo y en muchos
casos, su razon de ser.

Conservar:

Un museo tiene el
deber fundamental de
velar por su coleccion.
Conservar no significa
Unicamente el mante-
nimiento fisico de un
objeto. Implica también
la seguridad o forma de
protegerlos, asi como
los debidos registros y
acopios que cada museo

pierdan ni se deterioren.

Estudiar:

La investigacion es un
examen profundo de

la coleccion, que tiene
como meta descubrir

la mayor cantidad de
informacién posible
sobre los objetos que la
componen. Esta labor
repercute en la funcion
educativa, puesto que
el publico se beneficia al
recibir informacion mas
acertada.

Exhibir:

El complemento final
de las funciones antes
mencionadas es la ex-
hibicion. El museo debe

7. REDCAMUS, Museos de Guatemala Red Centroamericana de Museos.

0s e aprendizalc |

poner a la disposiciéon
del publico su coleccién,
debidamente conser-
vada, y proporcionarle
informacién sobre la
misma, producto de sus
investigaciones.

Educar o interpretar:
Dentro del contexto
museistico, la ensefan-
za se lleva a cabo por
medio de la coleccion,
utilizando como instru-
mento la observacion
critica y, donde sea
posible, la percepcién
multisensorial. Este tipo
de ensenanza prac-
tica, complementa la
tedrica y permite que
el visitante deduzca
informacién del objeto
en si, directamente.”



Con el transcurso de los anos dejé de ser simplemente una entidad conservadora de la
memoria y el patrimonio histdrico, para convertirse en una institucion cultural, ya que la
educacion se ha convertido en uno de sus principales objetivos en conjunto con el publico.
Como antecedentes historicos en los museos de Guatemala se empieza en 1,797 con el
surgimiento de diferentes grupos intelectuales preocupados por rescatar el patrimonio cul-
tural e historico de la nacion.

Estos organizan la primera exposicion denominada: Gabinete de la Historia Natural, a partir
de esa fecha surgen 39 museos hasta el ano 1,994, por fortuna la historia de Guatemala
posee capitulos fascinantes desde la época precolombina hasta la época moderna actual,
aspectos importantes que ayudan a conocer el desarrollo del pais, pero con el transcurso del
tiempo, estos han atravesado un lento proceso de desarrollo que ademas ha sido interrum-
pido en varias ocasiones por diversos factores tales como fendmenos tellricos, politicos vy
econdmicos; en la ciudad capital algunos museos no se encuentra en optimas condiciones
para recibir una mayor cantidad de poblacién, lo que disminuye las visitas a sus instalaciones.®

Segln el tipo de Patrimonio que poseen los museos se pue-
den clasificar en:

- Museo de Arte. - Museos Cientificos
- Museo de Historia y Técnicos.
y Arqueologia. - Museos Regionales.
- Museo de Etnografia - Museos Especializados.
y Folklore. - Museos Universitarios.
- Museo de Ciencias
Naturales.

Segln la Asociacién de Museo de Guatemala se pueden
clasificar en:

- Museos Estatales. - Museos Privados’
+ Museos Universitarios.

El aprendizaje en un museo no se limita al plano tedrico o con-
ceptual, e incluye los planos afectivos, estéticos. Todo apunta, a
que el papel de la educacién informal se centra, mas en lograr
despertar interés por las ganas de aprender mas acerca de los
temas expuestos en el museo?, dejando al lado la tiza vy el pa-
pel, y tomando lo que el contexto ofrezca, es por esto que para
muchos museos es cuestion de tiempo para que las Institucio-
nes Educativas los tomen como alternativas de aprendizaje.

8 http:/www.museoscentroamericanos.net 4 Allard, 1999.
9 https:/universalaristotel/visitas-guiadas-y-guias-de-museos.



Como vya se habia mencionado anteriormente el
museo ha ido adquiriendo nuevos parametros de
definicion, expresion e interpretacion cultural, asu-
miendo también la necesidad de convertirse en
centros de impulso para la educacion dentro del
entorno social, pero dentro de los Museos pode-
mos darnos cuenta que los recursos que poseen
son limitados vy el gobierno no cubre sus necesi-
dades minimas debido a eso, los directores de los
museos buscan como alternativa proponer con-
ceptos rentables que abarquen la ayuda sociocul-
tural e incluya el voluntariado, segln el reportaje
publicado por un diario nacional®® por ello cada
ano son mas los jovenes que desean involucrarse y
formar parte de alguna organizacion con la que se
sientan relacionados para poder ayudar a diversos
sectores de la sociedad guatemalteca esto con el
fin de sentirse Utiles.

Teniendo en cuenta que cada dia son mas los jove-
nes interesados en el voluntariado, existen varios
aspectos, que se deben conocer, entre ellos, ca-
racteristicas esenciales como formacién académica
adecuada, espiritu investigador, facilidad en el trato
con las personas (empatia), buen trabajo en equipo,
habilidad para la comunicacion, entre otros y hacer-
se preguntas como: ;Qué visitantes puede recibir?:
Infantiles, juveniles o tercera edad*. En cuanto al
discurso, hay que adaptarlo a la naturaleza del gru-
po, presentarlo brevemente ante los visitantes, ex-
plicacion por salon, recapitulacion; al finalizar cada
salén y siguiente salén, hacer énfasis en las obras o
especimenes de mas interés, resolver las dudas de
los visitantes y animarlos a que hagan preguntas.

En cuanto a la comunicaciéon se tiene que hablar
claro, tranquilo y en voz alta, evitar que los visitan-
tes sean inactivos, hacerles preguntas y reflexio-
nar sobre lo que estan viendo, observar a todo el
grupo evitando central la vista en un Unico punto,
demostrar entusiasmo y despertar la curiosidad,

como complementos a la visita se puede explicar la
historia del museo, talleres didacticos y actividades
de asimilacion y creatividad. *2

Existen diferentes factores que afectan el aprendi-
zaje que se lleva a cabo dentro de las instituciones
tales como: la preparacién de la visita, caracteristi-
cas de las exposiciones, estrategias de comunica-
cion y el personal de apoyo. Este ultimo juega un
papel importante como lo demuestran los estudios
de (Bennety Thompson, 1990) donde se concluye
que la presencia de un gufa aumenta la cantidad
de tiempo invertido por los visitantes en las dife-
rentes exposiciones y el niimero de personas que
se interesan por la misma. Los guias pueden llegar
a ser un instrumento poderoso para centralizar la
atencién de los visitantes e iniciar un proceso de
aprendizaje que parta del interés propio. 3

"Cuando nos referimos al aprendizaje que se lleva
a cabo en estos centros, ha de tenerse en cuen-
ta que no es un proceso inmediato, puesto que

10 http:/www.prensalibre.com/noticias/comunitario/voluntarios-voluntariado

11-12 https:/universalaristotel/visitas-guiadas-y-guias-de-museos.
13 https:/universalaristotel/visitas-guiadas-y-guias-de-museos.




la asimilacién y la acomodacion de conceptos
en la mente de los individuos necesita un tiempo
pertinente donde estos se afiancen y se instauren”
(Falk & Dierking, 1,986). Si bien, algunos estudian-
tes llegan a reemplazar o modificar sus ideas prove-
nientes del sentido comun, puede generarse otras
concepciones alternativas. Estudios segtn (Gui-
sasola Gonzalez, 2,007), muestran como el apren-
dizaje no se da en eventuales visitas a museos, ya
que las que se realizan de forma esporadica y en
un lapso de tiempo corto, solo puede interesarlos,
ya que aquello que no se comprende de inme-
diato puede ser la motivacién para proseguir una
exploracion.

Se debe tener en cuenta la importancia de los guias,
entonces. ;Quiénes son los gufas? Son los elemen-
tos humanos considerados figuras integrales de
comunicacion entre el visitante y el museo, ya que
se genera un relacion entre el publico - museo vy
se vincula al guia con el papel de ser un mediador.
Las formas de interaccién con los visitantes asi
como la comprension de las temas que deben
de abordar, tienen que ser claros y conocer la

diferencias del contenido a exponer, antes de hacer
la visita, durante y después de la misma. Los escola-
res principalmente, necesitan puentes de conexion
entre lo que ya conocen dentro de la institucion
escolar y lo gue quieren conocer de la exposicion
en el museo, ya que este es una institucién que
reline una seleccion de objetos o especimenes para
ensenar al publico.

Las instituciones educativas, deberan ser méas
conscientes de la necesidad de elaborar programa-
ciones museisticas de acuerdo con las principales
lineas curriculares que marca la politica educativa
de nuestro pafs, para brindarles a los estudiantes
una serie de espacios culturales vinculados con el
curriculo escolar, tanto en las exposiciones que se
monten, como en las actividades didacticas que
se planteen.

Como se tiene claro, visitar un museo es una activi-
dad de interaccion social que involucran a quienes
la comparten por placery a quienes visitan; desde
un aprendizaje en los diferentes centros educati-
vos de una area o tema especifico, se les prepara
para asistir a estos, por parte de las instituciones,
pero son los guias quienes en un museo permiten
que el aprendizaje informal o la adquisicion de co-
nocimientos se dé a través de la funcion de ser
mediador de lo que se expone (teorias), de lo que
se comparte y de como facilita esta comprension,
debido a que los museos pueden llegar a conver-
tirse en lugares propicios para el aprendizaje para
todo tipo de edades, pudiendo ofrecer continua-
damente, un servicio educativo formal, no formal e
informal, que entienda los procesos de enseflanza
- aprendizaje como una forma de vida Util para am-
pliar horizontes culturales, histéricos y educativos.

Debido a esto los Museos y Universidades deben
gestionary proponer que se involucren mas jovenes
universitarios, ya que estos son de suma importan-
cia para la educacién y la cultura en nuestro pais.



Disenio editorial impreso
Vs. disen interactivo

¢Es posible que el diseno editorial impreso o el disefo editorial interactivo el ideal
para desarrollar material para los voluntarios?

El diseno grafico editorial se encuentra en un proceso de revolucion tecnoldgico y de cambio
constante que afectard el mercado de manera contundente. EI mundo de las publicacio-
nes periddicas y la impresion a papel estan sufriendo una gran transformacion: el diseno
grafico esta pasando a la interactividad de todos los contenidos. Es necesario ahora mas
que nunca adaptarse a los nuevos formatos digitales y a la salida final de nuestros disefios

y diagramacion.

Es evidente que reconoce-
mos el término “interactivi-
dad” anclado exclusivamente
en el dominio de lo digital. El
diseno gréfico, por defini-
ciéon, no es interactivo. Sin
embargo, las posibilidades
que determinan al medio
digital, pueden convertirse
en recursos adecuados tras-
ladandolos a la materialidad
de los objetos impresos.

Este potencial estratégico
de vitalizacion comunicati-
va, y que de alguna mane-

ra podria razonarse como
“‘interactivo’, esto permitiria
transformar una posible re-
cepcioén pasiva de este usua-
rio, meramente espectacular,
en una funcién activa. Como

planteaba Pierre Lévy, “esta-
mos pasando de la estética
del mensaje a la estética

de la interactividad”.™

Los disenadores graficos
debemos de convertirnos
en creativos capaces de
generar proyectos edito-
riales utilizando al maximo
las nuevas herramientas
que los medios digitales vy
el entorno Web pone a
nuestro alcance, debido a su
practicidad vy facil acceso es
importante generar piezas
de comunicacion digital.

La revolucion electronica en
el campo del disefo grafico
editorial ofrece en nuestros
dias todo un potencial de

14 .http:/www.baued.es/es/estudios/universidad-de-verano/
diseno-editorial-digital Guillem Casino, Disefio Editorial Digital
Introduccion a la creacion de revistas digitales interactivas.

15 http:/www.icono14.net/ojs/index.php/icono14/article/view/

una informacién conforma-
da por imégenes, textos o
sonidos. Una revolucion es
mejor que la consideremos
una evolucion que posibilita
la manipulacion, de medios
impresos vy digitales. Por
otra parte, las tecnologias
que ofrece el medio digital
permiten todo un potencial
de experiencias de inte-
ractuacion con los nuevos
artefactos comunicacionales,
invitando a participar, actuar
y reaccionar, al usuario. En
la adopcién de estas tec-
nologias digitales, el pensa-
miento lineal, propio de la
presencia del objeto impre-
so, sufre una modificacion y
se torna en un pensamiento
en lared.”



La revolucion de los eBooks, eReaders, tablets, es imparable en el cambio de los soportes tradi-
cionales de lectura. Parece inevitable un futuro escenario en el que la gran inmensidad de libros
que abarrotan las librerias y las bibliotecas mutara a una existencia digital, desvaneciéndose de
las estanterias.

El medio impreso no dejara de existir, por lo menos en un futuro proximo, y nunca de forma
concreta. Mas eso no significa que no se encuentre en riesgo, siempre que se mantenga exclu-
sivamente tal y como hoy en dia conocemos. Es por ello necesario buscar alternativas dentro
del contexto de la produccion impresa, y por supuesto, desde la formacién de los futuros dise-

Aadores graficos.

Es imposible pensar que

los libros en papel desapa-
rezcan, pero es igualmente
imposible ignorar la enorme
gama de posibilidades que
ofrecen los medios electro-
nicos: la facilidad de distri-
bucién que ofrece Internet,
la multiplicidad de soportes
electrénicos para contener
y Visualizar textos como lo
son: (Libros electronicos,
libros en linea, CD que con-
tengan documentos interac-
tivos, las posibilidades son
muchas. Los medios elec-
tréonicos ponen a nuestro
alcance el uso de hipertexto
(enlaces a otros textos), la
incorporacion de imagenes,
sonido y video. La union de
todos estos recursos puede
servir para los mas variados

fines, ademas de todos los
géneros de escritos. *¢

InDesign no solo es una
inmejorable herramienta
para el disefno editorial de
grafica impresa, los avances
de las uUltimas versiones han
estado orientados también a
dar soporte para la creacion
de documentos para publi-
caciones digitales. Las tres
formas més interesantes que
se puede crear publicaciones
digitales, dentro del progra-
ma son:

e Documentos PDF
interactivos

e Libros con tec-
nologia Flash

e Libros digitales (ebooks)
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El formato PDF fue
desarrollado por Adobe
Systems con el objetivo
inicial de poder com-
partir documentos con
la misma apariencia en
que fueron disenados,
en cualquier sistema
operativo (Windows,
Unix/Linux o Mac). El
lector de PDF distri-
buido por Adobe es de
uso gratuito (Acrobat
Reader), ademas exis-
ten otros programas de
software libre o pago
que lo interpretan.

Antes del PDF, si alguien
queria mostrar documentos
creados en algln programa
de disefio (por ejemplo un
programa de disefio editorial)




con otra persona que no tuviera instalado ese
programa en la computadora de destino debia
pasar el documento a un formato compatible.
Lamentablemente en muchos casos habia que
apelar a formatos de imagen como el JPG,
pero resta resolucion del documento.

El PDF logra mostrar el documento sin que
se modifiquen el aspecto ni la estructura del
documento original (que contenga varias pa-
ginas, por ejemplo), que se vean las tipografias
y las imégenes incluidas.

Con el tiempo el formato PDF fue ganando
terreno y se generalizd como formato de im-
presion. Era una evolucion natural ya que,
como contiene toda la informacion necesa-
ria para la presentacion final del documento,
también puede imprimirlos correctamente.

Hoy el PDF es el formato estadndar para man-
dar piezas de diseno editorial a las imprentas.
Pero el avance del formato no quedd aqut:
al aumentar sus prestaciones el PDF puede
incluir elementos multimedia como videos o
sonido, elementos de hipertexto como vin-
culos a otras partes del documento, a otros
documentos o paginas de internet.

Actualmente PDF es, también, uno de los
formatos mas extendidos para el intercambio
de documentos, es muy usado por empresas,
gobiernos e instituciones educativas para pu-
blicar guias didacticas, manuales de usuario,
folletos, etc.

El formato SWF fue creado en principio, por
Adobe Flash, aunque hay otras aplicaciones,
como InDesign, que permiten exportar sus
documentos en este formato. Los archivos
SWF pueden ser ejecutados por el navega-
dor de internet con la ayuda de un intérprete

llamado Adobe Flash Player. También pueden
verse en un proyector auténomo también
llamado Flash Player.

Adobe Flash, antes Macromedia Flash, es el
programa principal que genera las animacio-
nes SWF. Sus archivos nativos tienen la ex-
tension FLA, que es el archivo editable, pero
que no se puede ver en forma auténoma ni
en un navegador. El formato SWF se puede
ver pero no es no editable.

SWEF son las siglas de Shockwave Flash,
aunque posteriormente le cambiaron el sig-
nificado por Small Web Format (formato
Web pequefo) para evitar confusiones. Es
un formato de animacién e interactividad



muy extendido en la Web, se calcula que
actualmente un 98% de los navegadores
de Internet tienen instalado el intérprete.

InDesign exporta archivos SWF y FLA
un archivo SWF exportado por InDesign se
puede visualizar con la ayuda de Adobe Flash
Player y puede tener elementos interactivos
como transiciones de péagina, hipervinculos,
peliculas, clips de sonido, animaciones y boto-
nes de navegacion.”

Los componentes de los formatos PDF inte-
ractivo y SWF son: Marcadores: aparecen en la
ficha Marcadores, a la izquierda de la ventana
de Adobe Reader. Cada marcador accede a una
pagina, porcion de texto o gréfico.

Hipervinculos: Se incluyen enlaces en el texto

para ir a otra ubicacion en el mismo documen-
to, a otro documento o a una pagina Web.

Botones: Se pueden incluir como los que se
usan en las paginas Web con hipervinculos
para ir a otra ubicacion en el mismo documen-
to, a otro documento o a una pagina Web.

Referencias cruzadas: Estos enlaces comple-
jos remiten desde una palabra a otra parte del
texto con la que tenga relacion. Las referencias
cruzadas son del tipo "Véase la pagina 2".

Transiciones de pagina: Este efecto de disefo
permite pasar las paginas de la publicacion en
PDF de forma elegante. Si el documento, ade-
mas, es exportado para ser visto en modo de
pantalla completa, tenemos una presentacion
al estilo de las realizadas en programas como
PowerPoint, con la ventaja de que el disefio no
se va a modificar si es compartido con otros
usuarios, especialmente las tipografias.

Clips de pelicula y sonido: Se pueden incluir
peliculas y clips de sonido o crear enlaces a
archivos en Internet. Estos elementos multi-
media pueden reproducirse en el archivo PDF
exportado."®

La revolucion digital en el disefo grafico es
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algo que ha traido multiples be-
neficios, es posible admitir que
la comunicacién visual compren-
de una historia muy larga, desde
que el hombre primitivo estam-
paba signos en el lodo como par-
te de la estructuracién de men-
sajes, hasta constituir al diseno
grafico como una demanda de la
revolucién industrial.

En los anos sesenta, el diseno
grafico ya formaba parte de la
cultura y de la economia de los
paises industrializados. “La re-
volucion electronica ofrecio la
posibilidad de utilizar imagenes
almacenadas desde periodos
anteriores y de transformar sus
contenidos en algo contempo-
raneo, a través de la manipula-
cion digital. La evolucion de la
comunicacion impresa se debid
entonces, a los avances de las
tecnologia informatica, que en-
tregaron al disefador el control
de los medios graficos de pro-
duccion y reproduccion” (Marifa
Ramos, 2,009).

El uso de la tecnologia fotografi-
ca vy electronica marco la década
de los ochenta como el auge de
las computadoras personales y

de los programas de disefo que
dieron a los disenadores la alter-
nativa de generar composiciones.

Hasta 1,993 solo los ingenieros
en informatica que sabian ma-
nejar los codigos HTML podian
elaborar paginas Web; lo cual
dio como consecuencia disefos
poco estéticos, con uso pobre
del color y saturados de tex-
to. Con la invencién de nuevos
programa de edicion de HTML,
la Web paso a ser un campo de
trabajo para el disefio grafico.'®

La apariciéon de la Web amplié la
oferta laboral, ya no era suficien-
te la teoria que se habia venido
impartiendo en las aulas de for-
ma tradicional, sino que ahora
era necesario realizar construc-
tos tedricos que funcionaran en
este nuevo medio virtual, el cual
difiere enormemente al plano bi-
dimensional e incluso tridimen-
sional. "En este sentido, fue im-
perante la ensefanza de software
especial que requeria a su vez
hardware cada vez mas potente
y con gran capacidad de memo-
ria para realizar estos proyecto"
(Satué, Eric.Madrid, 1,998).

Las diferencias entre el disefio impreso y digital:

El uso de color: Cada especialidad utiliza diferentes esquemas,
es muy diferente disefar pensando que se vera en papel a que
solo se verd en pantalla. En el caso de los impresos se trabaja
bajo el esquema de CMYK, antes de imprimir se mandan a ha-
cer pruebas, pues una vez en la imprenta no se pueden hacer
cambios y eso significa pérdida de dinero.
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Eldisefio Web utiliza el esquema RGB, y este método de disefio se basaen-
tre las diferencias de un monitory otro, considerando el brilloy contraste.

El pablico: La marca puede tener un mercado en especifico, pero al
cambiar de plataforma los objetivos de publicidad suelen ser distin-
tos. En el diseno impreso se trata de llegar a un publico que dispone
de muy poco tiempo y el mensaje es corto, mientras que en el digital
se busca mantener al publico en un sitio el mayor tiempo posible.

Disposicion de espacios:El disefio impreso suele variar de tamanos,
mientras que el digital siempre utiliza las medidas de los monitores,
tabletas o celulares. En impresos se mide con pulgadas o centimetros
y en digital en pixeles. Las imagenes en impreso tienen que tener un

gran peso en bytes y en digital entre menos pesado mejor.

Mantenerse actualizado: Es
importante que tanto el dise-
Aador grafico impreso como el
digital, se mantengan informa-
dos vy actualizados en cuanto
a programas de disefo, proce-
sos de impresién o avances de
tecnologia digital, como fue el
cambio de flash por HTML5."

Entrega de material: La ven-
taja con que el material digital
se entregara en un CD, DVD

o en alojamiento de archivos
multiplataforma (nube), redu-
ciendo sus costos al minimo.
Se debe de tomar en cuen-

ta que se necesitara progra-
ma Flash Player instalado en

la computadora para poder
visualizar y ufilizar el material
el formato SWF o PDF Interac-
tivo, puede que el tamafo del
archivo exceda los limites de lo
que su procesador soporte, asf
que se debe de contar con un

equipo de computo adecuado.
La principal diferencia entre

el material grafico impreso es
que el usuario lo puede tener
en sus manos, mientras que

el grafico digital se ve solo a
través de un monitor o celular.

El disefio depende completa-
mente de su relacién con la
tecnologia para poder actuar,
ya que en funcion del avance
tecnolégico dispone de nuevos
espacios.

La relacion entre el disefio y
la tecnologfa ha estado pre-
sente desde siempre, cada
época estd caracterizada por
los avances que se tenfan en
ese tiempo y cémo el disefo
grafico adopto los recursos
para generar nuevas alterna-
tivas visuales. Actualmente, la
utilizacion de la internet es un
hecho cotidiano; sin embargo,

el disenador enfrenta alin mas

problemas comparados con

otros medios; debe por un lado

manejar un lenguaje interacti-
vo que diga mucho con pocos
elementos visuales, informa-
cion éptima, poco tiempo de
ejecucion, y por si no fuera
suficiente aplicar los conoci-
mientos de estética, legibili-
dad al texto que se presente.

La red es un medio global,
es decir no existen fronteras,
por lo que el disefador debe
proponer diseos que pue-
dan entenderse visualmente
por el mayor numero posible
de personas, cada tecnologia
de la comunicacion hace uso
de un lenguaje que le presta
la cultura de ese momento,
la cual define el lenguaje y es
configurado por el disefio.
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A continuaciéon se muestran las tres propuestas de bocetos que se utilizaron, cada uno de ellas propone
algo diferente, desde la diagramacion hasta el tratamiento fotografico que se aplico, por medio del cuadro
de autoevalucion se determind con cuél de ellas se trabajé.
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Se trabajo los bocetos digitales para proporcionarle
a los elementos en una escala real, apreciar los co-
lores, tipografia, en cuanto a la tendencia de disefo
se utilizé el plano o " flat design" donde predominan
los colores soélidos.

Propuesta

No. 1

|

|/ Vitrina

A

Pared ¢l

Vitrina

Boceto digital de la propuesta No.1, fotografia panora-
mica del saldn en la parte superior, en la esquina inferior
izquierda, los iconos desplegaran datos relacionados con

el tema del salén.

Propuesta

No. 3

Boceto digital No.3, los botones principales ubi-
cados en parte superior, fotografia panoramica en
medio de la pagina, submenu tipografico se en-
cuentra en la parte inferior que al hacer clic en
estos se desplegaré la informacidn en otra pagina.

Propuesta

No. 2

ArBoL
GENEALOGICO

Boceto digital No. 2, fotografia panordmica del saldn
Plantas, con encuadres fotograficos de especimenes
en la parte superior, el texto se ubicado en la esquina
inferior izquierda.

Cuadro de autoevaluacion

La propuesta 3 fue la que obtuvo mayor porcentaje,
siendo la méas adecuada para el usuario, al momento
de identificar el menu principal, submenu y niimeros
que aparecen dentro de la fotografia panordmica.




Saldn
« PECES

Se crearon iconos vectoria-
les, los cuales les serviran
al usuario como un menu
principal, cada uno de es-
tos recopila diferente infor-
macioén del salon.

Se crearon los iconos tipo-
graficos del submenu, por
medio de estos se clasifi-
can los dioramas, mobilia-
rios y colecciones, tendran
un numero que los distin-
gue sobre la fotografia pa-
noramica para facilitar la
localizacion.

Salon
4 INVERTEBRADOS MARINOS

»200 NIVEL =
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Luego de realizar el primer nivel de visualizacion, la propuesta 3 es
a la que se le da continuidad, al crear iconos vectoriales para cada
uno de los 7 salones, diferenciados por color.

Salén

Saldn
¢ INSECTOS ¢ ROCAS y MINERALES

Salaén

¢ ANFIBIOS y REPTILES

/
Salén >
¢« AVES y MAMIFEROS

Datos
’ Mobiliario £3 E’ Importantes §2
n Historia =
N . salon 69 . Carteles §2 @Coleccionesﬂ
N -

(E) iiooicro I W i rories &3

VN

v
Q) Ing. Emilio Monsonyi (3) Goblerno de Francia (5) Hexsgono 2 > (B) Hexsgono 4

7, Secretaria de Fomento,
(2) Direccién General ~ »
de Mineria

() Minerales y Rocas
@) finesiesy L

Hexigono 1

(7) Hexsgono 3 »  (8) Hexsgono 5

(9) cristales >



La diagramacion que se utilizd en el material
es modular, para poder distribuir los elementos
graficos en base a los espacios.
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En cada una de las paginas se desplegaran foto-
grafias e informacion de los especimenes, mues-
tras o colecciones.

s de 500 milones de 37csl.




Dentro del materia se utilizaron flechas para
indicar de donde proviene cada fotografia, la (55 e it ermer
descripcién del mobiliario, colecciones vy dio-
ramas se encontrardn en la parte inferior, con
su respectivo nimero para orienta al usuario.

Las muestras contenidas de fa coleccion con sus
respectivas etinuetas.

Vi rones,
Fayas, mantarrayas)




Validacion con Biologos

Se mostrd la pieza grafica a los expertos en distintas dreas vy salones del Museo, la validacion fue
dentro del MUSHNAT-USAC. (Ver encuesta completa ir a anexo 4).

Dentro de las observaciones al material.

- Aumentar el tamano de la letra de
algunos contenidos de la guia.

- Colocar nombre cientifico de algu-
nos especimenes.

- Enumeracion de los mobiliarios
para que coincidan con el ingreso
del salon de Rocas y Minerales).

Lucia Prado - Esvin Mendoza -
Directora del MUSHNAT-USAC. Administrador del MUSHNAT-USAC.

Validacion con Disenadores Graficos

Al responder la encuesta los disenadores graficos sugirieron los siguientes cambios.
(Ver encuesta completa en anexo 5).

- Aplicar tratamiento fo- evitar perder la aten- para que se diferen-
tografico en el fondo cion del lector. cie de la informacion.
para contextualizar. - Aumentar el tamano de - Mejorar la jerarquia

- Resumir la cantidad temay subtemas y ha- tipogréafica de titu-
de informacion para cerlos mas evidentes los y subtitulos.




Pieza Grafica para Validacian
de Fxpertos en el Tema
y Disenadores Graficos

[uia
para FECOrTEr ios salonpos
ool mMushnakb-usac

Historia
N o calon

Minerales. El salén de Minerales se encuentra en el mismo
mobiliario de 1976 y en el mismo salon,

la i & 2000,
a Facultad de Arquitectura dana 9 maquetas en el 2005.

Secretaria de Fomento,

2) Direccion General de Minerfa

Ls muestras contenidas de a
Colleccion con sus respectivas
Abmeros de clasficacion

importantes

Clasificacién de las rocas

A A A

Rocas [gneas, Magmaticas @ Volcanicas

Rocas Sedimentarias. Rocas Metamérficas:

Son las que se han originado a parti de!
magma que, al enfriarse, 5e ha solidificad
Teniendo en cuenta las condiciones en
ue se praduce esta solidificacian, se
distinguen tres tipos:

+ Las rocas pluténicas o intrusiva

& Las rocas porfiditicas

+ Las rocas extrusivas 0 valcanicas

Son aquellas formadas por 2 deposicion de
particulas sueltas denominadas sedimentos,

dos en suspensién por los agentes o
trasporte (agua, viento),y que se acumulan
y compactan en fondos de valles, lagos,
mares, etc.

Teniendo en cuenta el origen de estas
particulas, se distinguen cuatro fpos:

a- Detriticas
b Quimicas
- Bioquimicas

d-- Orgdnicas

Son las rocas formadas a parti de otras
rocas ya existentes, por medio del

smo. el cual, s |2 respuesta
de 1as rocas solidas a los cambios e
temperatura, presidn y ambiente quiico,
quese general, por debajo de
1a5 capas de intemperismo y cementacin.

En la gran mayoria de los casos, significa la
recristalizacion parcial o completa de u

raca'y la produccion de nuevas estructuras.

er informacicn completa en Carteles

Normbre: de Ls muestra,
Enpa al que pertenecey
numero de clasificacin .

Muestra de la
coleccon
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Se realizaron los cambios sugeridos por expertos en el tema y disefladores
graficos, para enriquecer la propuesta grafica del nivel anterior.

Se modificéd la tipografia y los iconos, ahora son mas
simples y sencillos para que el usuario pueda distinguirlos
con facilidad.

COLECCIONES

Para contextualizar vy vin- :
cular la portada de los sa- ‘,@w : 24 . @‘ _
lones con el menu se agre-
garon fondos fotograficos
representativos.




Salon de Insectos

Salén de Plantas y Hongos
yrong D ® &

DIORAMAS DATOS IMPORTANTES  INFORMACION DEL SALON  TEMAS IMPORTANTES GARTELES

T 3 & 5

uni elma.-E A,

ODONATA: (1 R 7 ¢ LEPIDOPTERA:
ORTHOPTERA: [5 ot d oo

PHASMATODEA: HEMIPTERA:

Salén de Anfibios y Reptiles

Salén de Invertebrados Marinos ® ) @ ‘

Mobiliario Datos Importantes Informacion del saldn Temas Importantes Gaiteles

@ ® = (=)

>4
Dioramas Datos Impartantes Informacion del salgn Temas Importantss Garteles

a

£sporios B iecies de cors D couirodemos s ] @ comserion | coimenes
O Locoes

Salon de Peces

5 | REPH onuwnN
(SECTOR EN PARED)

2 PECES CARTILAGINOSOS NUEBtE CON PEZ ERIZO, PEZ 6 PECES PULMONADOS » S

4 GLOBO Y OTRAS ‘CURIOSIDADES "
o
7 MAPA DE DISTRIBUCION 5
DE LOS PECES DE GUATEMALA!




En la parte superior de cada una de las paginas se
agregd un recuadro de cada saldn con su respectivo
color, los subtitulos se encuentran en la parte supe-
rior izquierda, dentro de este se puede observar un
numero de mobiliario, colecciones o diorama al que
pertenecen.

-Salc’m Rocas y Minerales

€ Hoxéoonol

(OEYW- Salon Aves y Mamiferos

Amarillo -Salon Invertebrados Marinos

+ Lastorty
el resto de repiles, p

huevos,
+ L caparazén esti fusionada
eon la columna vertebral




JAVAT| M -Salon Peces

TEMAS IMPORTANTES

Es un organismo perteneciente a la clase Insecta, el
cual se caracteriza por tener el cuerpo dividido en tres.
regiones;

A Cabeza. D. Tres pares de patas.
B. Torax E. Un par de antenas.
C. Abdomen. F.Uno o dos pares de alas,

aunque los hay sin ellas.

+ Lo interesarte de esta piezs es el gron tamatio, va que
el pe b habier siclo 2| menos 3 veces mayor
+ Suparienc esa de un pez con un hocleo langs y
lleno de imnites. Foseen un esqueleto cartilagaosa.

Sintony Bold y Regular se utilizé para titulos de _
paginas interiores. Esquema de clasificacion 1/’

TEMAS IMPORTANTES

e Il crenios Ntivos ) 5o Oisenes e s
Para el cuerpo de texto se utilizé Lato Bold, e

Regular, Semibold Italic, Italic a 24 puntos en dhotniics
distintos colores dependiendo del salon.

Para la numeracion dentro del material se utilizd 41 e

1. Color. 3. Localidad.

Numans Regular, su tamafo varia dependiendo T —
del titular, subtitular o cuerpo del texto.

3. Niobatos, Tantalatos. VIl Sales de Acidos Organicos

4. Fosfatos, Arceiatos Vanadiatos. ) compuestos e Hirocarburos
Antimoniatos, Nitatos.

La tipografia del menu principal de cada uno de los
salones es Homizio Regular a 15 puntos color blanca.

Para el submenu se utilizd la tipogra-
fia Jura Book a 14 puntos color blanca.

IFELICITACIONES!

2 Gavetas que contiene varias
clases de semills

Haz finalizado exitosamente A Vi s s
el recorrido por el MUSHNAT -USAC. P

66 t****/-_




Al realizar la encuesta al grupo objetivo
los resultados reflejan que comprenden;
el contenido del material en su totali-
dad. (Ver detalladamente en anexo 5).

Este mueble contiene diferentes tipos de racas, verdes
fgneas azules sedimentarias y anaranjadas metamorficas.

Este mueble contiene diferentes tipos de rocas, verdes
igneas azules sedimentarias y anaranjadas metamorficas.

v

X Los marcos fotograficos en conjunto
A : con las fechas orientan y entretienen
al usuario para que comprenda con
mavyor facilidad de donde proviene la
informacion.

Los numeros dentro de la fotografia
despliegan la informacién de un tema
en especifico, al usuario le parecio di-
namico v atractivo, leer la informacion
de esta manera.

METAMORFOSIS

Metamorfosis Paurometsbola: la ninfa, después de salir del Holometabola: pasan por todos los estadios,
huevo, se parece al adulto pero es de menor huevo, larva, pupa y adulto. En esta, los

Consiste en una serie de transformaciones tamaiio y con las alas apenas desarrolladas. cambios son profundos o drésticos, es decir
sdiellsopiintn i Ejemplo las chinches, cucarachas, que los cambios que ocurren en forma,
en forma fisica, fisiolégica y habitos que saltamontes, etc. fisiologia y habitos son totales. Ejemplo:

pasan los insectos en el curso de su mariposas, escarabajos, moscas, abejas.

crecimiento. Puede ser simple o completa,

conociéndose cuatro tipos: Ametabola ‘
(sin cambio aparente solo en tamafio); B

Paurometabola, (huevo, ninfa y adulto)

Hemimetabola (huevo nayade, adulto) y &

Holometabola (huevo, larva, pupa y adulto).




Para darle dinamismo vy evitar que
el usuario abandone la lectura al
creer que es demasiada, se pro-
porciona de manera resumida, en
recuadros, dentro de las fotogra-

fias apareceran los nimeros para
indicarle en donde desplegara la
ST informacién conforme él lo desea.

insectos
de su crecimiento,

Se presentan en orden numerado los
circulos dentro de las fotografias para
hacer clic en ellas y desplegar un de-
talle especifico.

s
de formasy
”

‘Angelas schmidti

Esponja Gigante de tubo
Aplysina lacunosa

Esponja dedos rojos

] Se agregd pie de foto
con el nombre cienti-
fico del espécimen.



»> DESCRIPGION Y FUNDAMENTACION
DE LA PROPUESTA GRAFICA FINAL

Las diferentes familias tipograficas utilizadas ANTONIO BOLD 13.5 pts
son San Serif con variaciones y jerarquia para
titulares y subtitulares, es necesario que sea
legible y sencilla el tamano oscila entre 13 -14 ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ

puntos por ser un medio digital, apropiadas abcdefghijkimnopqrstuvwxyz
para cuerpos de texto corrido. 0123456789

Titulos de los botones del menu principal.

Jura DemiBold 13.5 pts
Botones del submen.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopqgrstuvwxyz
0123456789

Exo Medium Demibold con variaciones
30y 40 pts.

Titulo de los iconos de las porta-

das de cada uno de los salones.

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789

Lato Medium, médium italic y otras variaciones.

Cuerpo de texto

Para ofrecer una lectura comoda para
textos largos y cortos como:

Nombre de espécimen, nombre cientifi-
co del espécimen en Lato semibold ita-
lic, descripcion del mobiliario de cada uno
de los salones Lato Medium a 13 pts

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ
abcdefghijklmnopgrstuvwxyz
0123456789



I (0digo Gromatico

La paleta de colores que se empleo fue
en base al criterio de integracién (armonia
entre sefalética y el medio ambiente) la
sefnalética son los iconos que representan

) R=127
cada uno de los 7 salones como lo son: gris G=211
para Rocas y Minerales, verde para Plantas B= 244

y Hongos, azul para Invertebrados Marinos,
morado para Insectos, celeste para Peces,
Verde para Anfibios y Reptiles, Anaranjado
para Mamiferos y las gamas de verde re-
presentan vegetacion exterior del Museo,
creando equilibrio y serenidad.

I feticula

La diagramacion alinea los elementos de
manera horizontal y vertical para generar
movimiento, dentro de los espacios modu-
lares, distribuyendo los iconos principales
en la parte superior para formar una fila, = 2}
esto debido a que es lo primero que lee- - . =
ran las personas, en la parte de en medio e
encontraran varias fotografias con su infor-
macion correspondiente, cada una de las
paginas sera diferente, dejando espacios en
blanco para atraer al usuario al contenido
mas importante evitando asi la saturacion.

O
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Fotografia

El material estd conformado por mas del
ochenta por cierto de fotografias en dife-
rentes dngulos y encuadres esto debido a
que la informacién requiere tomas panora-
micas, plano de detalle, plano medio, plano
americano y primer plano, poseen recua-
dros geométricos y bordes dependiendo
del color de salén para que destaque den-
tro de la pagina, tiene el calibre vy brillo
adecuado de tal manera que despierta el
interés del usuario.



llustracion

Son ilustraciones vectoriales que se inspi- @
ran en la tendencia “flat design” o disefio

plano que en su mayoria se utilizan en la

web, estas son simples y sencillas, esto con

el fin de guiar al usuario, las formas de es-

tas se destacan por ser fusiones de figuras @

geomeétricas que las hacen dinamicas.

Las ilustraciones vectoriales de los iconos se redibujaron para
contextualizar cada uno de los salones, en su forma mas abs-
tracta posible.

Al A

Compuestos de recuadros de texto, dependiendo del salén y
contenido al que pertenezcan, asi sera su colory enumeracion.

TORTUGAS




» DESCRIPCION Y FUNDAMENTACION
DE LA PROPUESTA GRAFIGA FINAL

Pieza Grafica Final

Para la portada se eligieron iconos vectoriales re-
presentativos de todo el material editorial, para
hacer énfasis en lo interactivo.

5 @i
@ @
Dioramas Dioramas
Temas Importantes Mobiliario

()

-’
Informacian del salin

Datos Importantes

7\
)

Para la pagina de bienvenida se utilizaron elemen-
tos vectoriales de colores solidos, tanto para el
fondo como para la ilustracién de la mochila de
viajero esto es una metafora de implementos ne-

¢Cudles ; " iqi "
son los implementos cesarios para emprender un viaje con valores".
necesarios?, *




Dentro del material existen elementos interactivos, haciendo
clic en cada uno de los nimeros para desplegar contenido.

iCudles
son los implementos
necesarios?, *

1 Altruismo 2Responsabilidad
4Perseverancia 5Paciencia

1 Altruismo

¢Cudles
son los Iimplementos
necesarios? *

1 Altruismo 2Responsabilidad 3 Amabilidad
4Perseverancia SPaciencia 6 Humildad



Para el indice del material se utilizaron los iconos que representan a
los 7 salones dentro del museo, al hacer clic sobre ellos los dirige a

la pagina de cada uno de los respectivos salones.

INDICE

INSTRUCCIONES

CREDITOS

Al colocar el puntero sobre de cada icono del salon aparecera el nombre de cada uno.




Las instrucciones se deben de leer antes de comenzar a
usar el material editorial.

INSTRUCCIONES

Los botones de atris y Estos botones situados o o El bot6n menl se encuentra

siguiente situados en la en |a parte inferior de la situado en Ia_e§quina superior

esquina superior derecha pagina servirdn para ver derecha servir para regresar

serviran para desplazarse por mltiples imagenes. al inicio de cada salon que

las paginas de la gula estas explorando.

por salon
Botdn que te servira para que

puedas ver el indice y escoger
Cada uno de estos al darle clic cualquiera de los 7 salones
desplegara informacion pertinente de disponibles.
al salén correspondiente en donde te
encuentres.

(4

-
GOLEGCIONES DATOS IMPORTANTES INFORMAGIEN DEL SALAN TEMAS IMPORTANTES GARTELES

Dentro de las distantes
fotografias aparecera un
botén con un signo mas
sobre el cual deberds de
dar clic para desplegar
la informacion en su
totalidad.

Al dar clic en estos botones se desplegara un
submenu al que le tendras gue dar clic para
desplegar su informacién completa,

.©

Satgn
_ INVERTEBRADOS MARINOS

Clic en el botén mas para ™ ::::n E‘ﬁ
desplegar informacién. - desplegar
2 iormactn

Al dar clic en los botones siguiente o
atrés aparecerdn en a fotografia al lado
i2quierda el lugar en donde se encuentra
ubicado el espécimen por medio de
circulos.

= b e

Clic en cada uno de
los nimeros dentro
de la fotografia para
desplegar detalle del
espéci

Salon.
- AVES , MAMIFEROS

PASOH Ciic en el botén mds para
desplegar informacion.

Clic en el botén

B s ora desolesir

informacién.

PASGE C'en cada uno de os nimeros
dentro deIa fotografia para
desplegar detalle del espécimen.

Clic en los botones
circulares para desplegar
informacién.

Al dar clic en los botones siguiente o atrss apareceran
en la fotografia allado izquierda el lugar en donde se.
encuentra ubicado el espécimen por medio de circulos




Portada del Salén

Salan

- ROCAS , MINERALES SRS,

|_r' = e ginas cuenta con un

—

— boton de siguiente
l. '=_=! ! para desplazarse

por el material.

Menu y Submenu del Salén

®@ 6 6 2 0 6C

MOBILIARID .~ COLECCIONES ~  DATOS IMPORTANTES INFORMAGION DELSALON ~  TEMAS IMPORTANTES =~ GARTELES
Como fondo para

el menu se utilizé
fotografias para
contextualizar el
ambiente de cada
uno de los salones
siguiendo con la
armonia cromética
que se eligio.




Al hacer clic en el botdn mobiliario y colecciones,
solamente se desplegard el submenu de este.

u@‘
z &) wasa vame ) .
% . FEGEERES] - 2E%
? o)t

Al terminar de desplegar toda la animacion de la
pagina, se debe de regresar al menu del salon.

DATOS IMPORTANTES

¢:Cudl es la diferencia
de una roca y un mineral?

ONCEPTO DE ROCA ONCEPTO DE MINERA

Un mineral es un cuerpo solido homogéneo,

de composicidn inorganica, de origen natural

con estructura interna ordenada y con una composicion
quimica definida.

Una roca es una sustancia natural, no viva,
que estd constituida por dos o mas minerales.




Bl . emiLio MonsoNyi

perienecer

[ 2,Geolls sl denca encargadade estudo d e,
su constitucion y los mecanismos que la forman tanto en
su interior como en su exterior. La palabra deriva de los voca-
blos griegos geo (terra) y logos festudiol.

En la naturaleza podemos encontrar 92 elementos formados
por pequefias particulas llamadas stomos. Estos elementos
pueden encontrarse solos o combinados formando minerales.

Los minerales son indispensables para la vida. Las plantas
los absorben del suelo como nutrientes y éstas a su vez son
utilizadas como alimento de los animales. De esta forma se
transfieren de un nivel a otro en las cadenas alimenticias.

La civilizacion moderna requiere gran variedad de materiales
y energia. Dependemos de éstos para la construccion,
transporte, trabajo, seguridad y comunicacion; la mayoria de
estos materiales proviene de depdsitos encontrados en la
corteza terrestre.

Elhombre ha utilizado las rocas y minerales desde miles de
afios; el pedernal y la obsidiana fueron empleados para cazar.
€l carbén mineral (ignito) era usado para proporcionar calor.
Los cristales (piedras preciosas) han formado parte de los
tesoros desde las primeras civiizaciones del mundo.

En Guatemala existen gran variedad de minerales y rocas
coma por ejemplo; depdsitos de lignito en Izabal y Alta
Verapdz, obsidiana a lo largo de la cadena volcanica;

oro de aluvion en Chiquimula e Izabal; sal mineral en
Hueheutenango y Quiché; Jadeita en el Progreso y Zacapa:
cristal de roca (cuarzo) especialmente en Quiché y muchos
més

E GOBIERNO DE FRANCIA

Las muestas contenidas
de I coleccidn con sus
Fespectivas eficuetas.

Las muestras contenidas de s
Colecciin con sus respectivas
etiquetas,

Dentro del menu se encuentra el botén
siguiente, se hace clic en el, hasta llegar a o
la Ultima péagina.

Z)

TEMAS IMPORTANTES

Clasificacion de las rocas

A

A A

[RoCAS [GNEAS,
IMAGMATICAS O Ve

ANICAS:

que se produce esta soldificacion, se
distinguen tres tipos

« Las rocas pluténicas o intrusivas
« Las rocas porfiditicas

o Las rocas extrusivas o volcanicas

Son las que se han originado a partir del
magma que, al enfriarse, se ha solidificado,
Teniendo en cuenta las condiciones en

[ROCAS SEDIMENTAI [ROCAS METAMORFICAS:

Son aquellas formadas por la deposicién de | Son las rocas formadas a partir de otras
particulas sueltas denominadas sedimentos, | rocas ya existentes, por medio del
Tlevados en suspensién por los agentes de | Metamorfismo, el cual. es la respuesta
trasporte {agua, vientol, y que se acumulan | de las rocas solidas a los cambios de

' compactan en fondos de valles, lagos, temperatura, presidn y ambiente quimico,
mares, etc. que se efectia, en general, por debajo de
las capas de intemperismo y cementacion.
Enla gran mayoria de los casos, significa la
recristalizacion parcial o completa de una
rocay la produccion de nuevas estructuras.

Teniendo en cuenta el origen de estas
particulas, se distinguen cuatro tipos:

d- Organicas

e

TEMAS IMPORTANTES

e o AVAYA
Esquema de clasificacion A\ 4

ﬂ Elementos Nativos

Sulfuros, Selenuros, Telururos,
Arseniuros, Antimaniuros.

Sulfosales

IV Halogenas

m Ovidos.

@ Hexdcono 2

Este muble contiene
estras de: Arceniates,
Sxid

¥ Sales oxigenadas

msales Oxigenadas

1. Carbonatos,

5. Boratos, Uranatos.
6. Sulfatos, Cromatos, Teluratos.
7. Tungstatos, Molibdate.

VIl Sales de Acidos Organicos

4. Fosfatos, Arceniatos, Vanadiatos, w Compuestos de Hidrocaruros
Antimeniatos, Nitratos.

2. Siicatos, Thtaniatos.
3. Niobates, Tantalatos.

Cada muestra dentro del salén contiene:
su debida clasificacion por coler,

1. Color. 3. Localidad

2. Nombre de la
muestra.

4. Descripcion.

Muestras clasificadas
dependiendo de
que pertenecen y local




Dentro de cada pagina también se encuentran los

botones atras y siguiente, debes hacer clic en ellos,
para ver las diferentes imagenes. =

9 HEXAGONO 4 @ @ CRISTALES

Muestras pertenecientes al
mucble 2 de crisales

Hacer clic en los botones con signo mas, para
poder desplegar todo el contenido de la pagina.

7 SECRETARIA DE FOMENTO,
DIRECCION GENERAL DE MINERIA

Mumera de las muestras
de |a coleccian




Portada del Salén

Los botones que conforman el menu
se encuentra ubicados en la parte
superior y se visualiza de izquierda
a derecha esto para proporcionarle
al usuario mayor accesibilidad.

F

1 RS 3 VHEeas 5 reecros [ 7 aveoseermas o[ O PANTAS o)
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a presentan raiz y hojas, aunque hay un grupo
4 primitivo que todavia no las presenta; su reproduccion es por
esporas. Hay cerca de 1,500 especies en Guatemala
Plantas superiores: Se dividen en plantas sin flores y plantas
con flores.

¢Cudl es Ia diferencia?
Planta

emilla desnuda’: Carecen de flores, entre
(existen desde la época de los dinosaurios). En Guatemala hay
28 especies propias del pais.

A

« Los hongos no son plantas, no poseen clorofila
por lo tanto o pueden producir su propio
alimento (se nutren de otros organismos),

ices, tallos, flores y hojas; si

presentan estructuras de soporte, anclaje y

reproduccion pero se llaman de otra manera

(micelio formado por *hifas", cuerpo fructifero

etc.) Existen hongos microscopicas (solo vistos

Con flores y semilla protegida por el fruto.
6 Cuando aparecieron, tuvieron un gran éxito y comenzaron a
desplazar a las otras plantas. Gracias a las plantas con flores
aparecieron las abejas, mariposas y gran variedad de insectos
que se alimentan de ellas. Se dividen en Monocotiledoneas y
Dicotiledneas.

carecen de

3l microscopio) y macroscopicos observables a

simple vista. Se representa un ambiente microscopico ti en el diorama
+ ‘Se caracteriza por produdir su propio 1 donde se observan las algas verdeazules, que se caracterizan cosevrelas dlerendas entie estos dos gunosselenplos de
oclUfardiferantiadolisan lonocotiledaneas son: maiz, los pastos, palmeras; ejemplos

por ser procariotas (células sin nG
fos organismos fotosintéticos mas antig:
0 millones de afios.

son organismos procariotas (nicleo celular () EXMIDIONGEIDIANESMEAICIAIeS] | hombre desde sus
2 diferenciado); formadas por varias células pero no forman piciosise haidado;cuentaicelbeneticio ds s plantas para
tefidos diferenciados. Vermés informacién en carteles aliviar las dolencias, los mayas utilizaban una gran variedad de
plantas medicinales y este conocimiento se ha pasado hasta
nuestros dias, el diorama muestra la utilizacion de plantas
medicinales en Chimaltenango.

de dicotileddneas son: el frijol, plantas lefosas (arboles),

arbustos y hierbas.

alimento a partir de *Ia fotosintesis". Sus partes
principales son: raiz, talo, hojas, flores y frutos.
Entre las plantas verdaderas s incluyen las.
algas, musgos, helechos, hierbas, arbustos
y érboles. En Guatemala existen alrededor
de 10,000 especies. Dentro de la exhibicin
usted observara una serie de dioramas donde
se representa desde las plantas mis simples
unicelulares” hasta las més desarrolladas
(plantas superiores).

uos, aparecieron hace

s no vasculares que no tienen raiz ni

Wiisgesy hepatiasi .
hojas, en cambio tienen rizoides y filodios, respectivamente; su

reproduccion es por esporas.

Importancia de las plantas: Importancia de los hongos:

— A A

o,vitl SRS Lot hagos son degradadores

. onan ox
para la vida de materia organica y liberan
o Susraices evitan la perdida  « Deforestacion por compuestos de carbono,
de suelo fértily ayudan acion, nitrogeno, fGsforo y otros
al mantenimiento del anaderfa, urbanizacion y minerales que pueden ser
manto fredtico (iagos monocultivos extensos. aprovechados por las plantas.

subterraneos). « Introduccion de plantas .
« Sirven de hogar, alimento exdticas (plantas extranjeras

y sombra a gran variedad como el eucalipto). hombre.

de animales incluyendoal o Incendios « Son utilizados en medicina

hombre « Erosion del suelo (penicilina) y en la industria
o Evitan el desgaste del suelo alimenticia (champifiones)

(erosién) acasionado por el
vientoy la lluvia.
« Proporcionan madera prima
para la industria.
Brindan frescura y nos
proporciona un ambiente
agradable libre de estrés.

« La recoleccion desmedida
de hongos no permite que
cumplan su func
ambiente.

+ Perdida de

Endonde viver Tienen mas de una célula
(pluricelulares) poseen talo y falsas
raicillas en lugar de raiz, tallo, y
hojas verdaderas. Guardan su
alimento en forma de almidon y
aceite,

rojas En rocas y encima
s. Poseen el pigmento
ficoeritrina que le da el color rojo.
Ejemplo aqui presente Hipnea y
Halymenia,

Aqui puedes abservar diversas
con tamano similar al real

osques.

Aqui se puede observar el
desarrollo de los rudimentos
seminal en el ovario del 1
al5ydela s

desarrollo del 6vulo. Ambos
procesos van dirigidos a la
formacion del fruto.

Tienen una sola célula por

cual se alimentan, eliminan

sus des: producs 1 Diorama 7

Son pequerios que solo cor Se les conoce como plantas con

microscopio son visibles flores y pertenecen al grupo que
posee semillas,




_icopodios: Los tallos crecen sobre
el suelo midiendo hasta 1 etro de
largo, con hojas angostas, pequerias
y gruesas unidas a los tallos. Se
parecen a las hierbas pequenas

Son dz color verde po-la Clorofila
la cual le permite elaborar su

propio alimento. Contienen tubos
espedializados donde se conducen
agua y alimsnto.

2 Aaui podrés observar algunas imitaciones de helechos como Polypodium, Cyathea
entre otras, poseen el tamaio que tienen en la naturaleza.

Los subtitulos permanecen en el mismo lugar, lo Unico Cada una de las paginas tiene los mismo botones, lo que
que varia es el colory la numeracién, dependiendo del  cambia es la ubicacion.
salon.

{hepatica) con su respectivo arquegonio y anteridio.
Se encuentran aumentados varias veces para que los

Agqui puedes observar a: Polytrichium {musgo) y Marchantia
observes con facilidad.

A

Son plantas terrestres de
pequefo tamario. No tienen tallo,
ralz v hojas verdaderas, en su
lugar tienen talo y rizoides.




Entre las plantas mas notables de
las zonas dridas se encuentran los
cactus.

Son plantas con abundante
provisionamiento de

agua, pero con escasez

de oxigeno. Su estructura
refleja una adaptacion a
esas condiciones.

Los liquenes
estan formados
por un hongoy

ta

ents
ambiente.

En este diorama podrés observar

diversos liquenes y algunos hongos
lignicolas que crecen en los troncos
de los arboles utilizando Ia lignina y
celulosa de estos para alimentarse.

La diversidad de cultural y variedad de
plantas de nuestro pai ido admiradas
por otros pueblos. cion del

ser humano con la naturz or6,
conocimientos empiricos y cientificos sobre
el aprovechamiento de los recursos del
medio.

(<J >
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TEMAS IMPORTANTES CARTELES

EQUINCDERMOS




ARRECIFES DE CORAL

EQUINODERMOS

Los equinodermos incluyen varios
animales cominmente llamados
“de mar", por ejemplo las estrellas
de mar, erizos de mar, galletas

de mar, lirios de mar, pepinos de
mar, margaritas de mar... (jno asi
los “caballitos de mar”, que son
peces).

Los arrecifes de coral son

que un bosque tropical!

etz
Estrella Brillante Arlequin Estrellade Mar  Galleta de Mar Galleta Cafe de Mar Coral Ramificado Naranja
‘Oreaster reiculatus Luidha clathrata Civpeasters. Holothuria slaberring

Subdepressis

ESPONJAS

Apesar de su
inmovilidad y
d
“plantas”, por estar
fijadas al “suelo”
- marinoy tener

variedad de formas y
colores, 54

\ ’ ison animales!

DATOS IMPORTANTES

Peligros a los que estén expuestos
los Invertebrados Marinos:

—A \

El hombre ha destruido muchos habitats debido a ciertas actividad realiza
provocando la pérdida de muchas especies. Las actividades humanas que destruyen estos
ecosistemas son: Esponjas de Pipas
« Los métodos de pesca que « Elturismo mal manejado o Larecoleccién de corales, .
destruyen la que provoca ponjas y fauna
y los arrecifes. Por ejemplo, con basura, gasolina, aceite y marina para su venta provoca
los barcos que degradacion de las playas por dafios graves en los arrecifes
arrastran con sus redes el vehiculos. de coral.
fondo marino matando todos
los organismos y destruyendo
los arrecifes.
« Lasaguas residuales con « Busqueda de petroleo: la
i y particula instalacién i
son llevadas hasta el mar para la bisqueda o extraccion
reduciendo la entrada de luz de hidrocarburos (petréleo)
que necesitan las especies es uno de los peligros mas
para sobrevivir y levando graves que puede enfrentar
substancias téxicas. el ecosistema de los ERAEREETER
invertebrados marinos. Hoiciona rubéns ‘Aphsinalacunasa

TEMAS IMPORTANTES

—A

ESPONJAS ARRECIFES

Los corales y medusas en compaiia de otros
invertebrados, son animales importantes de este

INFORMACION DEL SALON

Aqui podras experimentar un viaje por
el fondo del mary sus diferentes niveles.

Esta exposicion representa el mar Caribe
de Guatemala, situado frente a las costas
de Puerto Barrios y Livingston, en el
departamento de Izabal,

Los invertebrados marinos son aquellos
organismos que no poseen columna
vertebral, pero poseen esqueleto o
estructura de soporte que les permite
mantener su forma; este puede ser interno
como en las esponjas que presentan
espinas llamadas ‘espiculas” 6 un esqueleto
externo o “exoesqueleto” el cual es una
estructura resistente que recubre a
organismos como el cangrejo o el camardn.

Son animales que mejor se describen como
lejas de células especiall

ecosistema. Estos ecosistemas, tienen un gran
niimero de especies, incluso aun més especies
que el bosque tropical. El arrecife mas largo
se encuentra en Australia y el mas
Belice. Los arrecifes aparecieron hace unos 400
millones de afios en mares tropicales, después

llamados cerebro, ramificados y los plumosos.

No forman tejidos u 6rganos y todas son sésiles
s decir, que se encuentran fijos; fueron de

los primeros organismos multicelulares que
habitaron los mares hace muchos millones de
afios, presentan diferentes formas y colores y por
su apariencia podrian confundirse con plantas.

Enlos arrecifes encontramos otros grupos de
i les, pulposy

otros, entre algas blandas y calcareas. Blscalos
en el diorama presentado.




ORTHOPTERA:

PHASHATODEA:
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a MANTODEA: CULEGF’TEHA: LEFIDOPTERA:

T B ENorTERA: DIPTERA:
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METAMORFOSIS

4

1

Consiste en una serie de transformaciones
en forma fisica, fisiolégica y habitos que
pasan los insectos en el curso de su
recimiento. Puede ser simple o completa,
conociéndose cuatro tipos: Ametabola
(sin cambio aparente solo en tamafio);
Paurometabola, {huevo, ninfa y adulto)
Hemimetabola (huevo nayade, adulto) y
Holometabola (huevo, larva, pupa y adulto).

BLATTODEA: CUCARACHAS.

INFORMACIGN DEL SALON

n

Especimenes
jentro.
del panel.

os insectos constituyen el
rupo de animales pluricelulares
mas abundantes en el planeta

(con més de 1 200 000 especies
conocidas, més o menos el 90%

de las formas de vida del planetal;
asi como el de mayor variedad de
formas y colores en la naturaleza.
Su existencia se remonta por lo
menos a 400 millones de afios
atrés, distribuyéndose en todos los
ecosistemas; excepto los marinos.
Son los tnicos invertebrados

con la capacidad de volary son
considerados como los que mejor
resisten las radiaciones. Elaboran
diversos compuestos para evitar ser

atacados por otras criaturas. Son
sorprendentemente adaptables y
han utilizado numerosas vias para
explotar los diferentes recursos.
No obstante, el ser humano se

ha enfocado en su destruccion,
desaparicion o sino al menos en su
control.

Apesar de saber que nos otorgan
beneficios variados (alimento, ropa,
comida, medicina, destruccion

de compuestos organicos, entre
otros aspectos), no han recibido la
atencion requerida. Lejos de esto,
en su afén por “acabar” por algunas
especies, se les ha hecho mas
resistentes a los plaguicidas.

INSECTOS UTILES AL HOMBRE / INSECTOS
DE MULTIPLES BENEFICIOS

1_

Este insecto escama, conocido como niij, de
Margarodidae, fue domesticado
por “los mayas v ha sdo utlizado para I
extraccion de una cera amarillenta, utilizada
para adherir colorantes a base de tizne
(hollin),  achiote, extractos vegetales y.
minerales, produciendo como resultado un
brillo intenso y la impregnacion perdurable
del color. Se hautilizado principalmente enla

elaboracien de hichnes cares, uacales y

sijas de

arro. A pesar de que en el pasado

se utfizaba desde Veracruz (México) hasta
Panams, actualmente solo existe en Rabinal.

Sus propiedad

les quimicas propiciaron que

la fuerza naval de los EEUU quisiera utilizar

cera para pintar submarinos, debido a

que repele el agua

DIPTERA: MOSCAS Y ZANCUDOS!

Curiosidades de los insectos

Sabias que:

« Los primeros insectos modernos surgieron
hace 270 millones de afios.

« Unaabeja para producir una cucharadita de

miel tiene que visitar 4,000 flores.

De todas las especies de animales planeta

los inscctos constituyen las tres cuartas

partes de ellos.

Una pulga pucde saltar 150 veces su

tamario del cuerpo.

Una mosca salla s

intentas golpearla

Las moscas tienen el sentido del gusto en

las patas.

Si vivieran todos los descendientes de una

pareja de moscas, en cualro meses Lendrian

190,000,000,

re al revés cuando

de direccion al andar 25 veces en un
segundo.

Las hormigas son los animales cuyo cercbro
es el mas grande en relacion a su talla.

semanas bajo el a

Una hormiga puede evantar hasta 50
veces su propio peso y 30 veces el volumen
de su cuerpo.

EI 10% de la masa corporal del mundo
animal lo constituyen las hormigas.

Un nsecto gasta tanta energia en una hora
de vuelo que pierde un tercio de su pes

El total de Ja masa de los Insectos e mayor
que a de todos los mamiferos

Una cucaracha puede vivir una semana
sin su cabeza, debido a que su sistema
nervioso esta formado por ganglios
independientes a lo largo del cucrpo.
La cucaracha es considerada la tini
Crialura viviente gue puede sobrevivir a una
guerra nuclear.

Las cucarachas pueden cambiar

capaz de
levantar 80 veces su peso.

La larva de la mariposa Manarca incrementa
2,700 su peso en tan solo dos semanas.

Para confeccionar una corbata de seda,
hacen falta unos 100 capullos. 650 para
una camisa y més de 3.000 para un kimono
de calidad; para ello, los gusanos han de
consumir unos 60 ilos de hojas de morena.

(<>




MANTODEA: MANTIS RELIGIOSAS.

B nsecros v ecoLocia

Son considerados como uno de los organismos mas importantes en el bosque
tropical, por su abundancia y por el extraordinario consumo de hojas. Estas son
llevadas al nido (tronera) donde las descomponen y humedecen para que se
llenen de hongos. Estos h son el alimento basi . Las rei
causantes de su nombre al salir a fundar nuevas colonias.

las

TEMAS IMPORTANTES

n insecto?

Es un organismo perteneciente a la clase Insecta, el
cual se caracteriza por tener el cuerpo dividido en tres.
regiones;

A. Cabeza. D. Tres pares de patas.
B. Torax E. Un par de antenas.
C. Abdomen. F.Uno o dos pares de alas,

aunque los hay sin ellas.

Panel de insectas
pertenecients al
grupo Mantodea

89
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PHASMATODEA: QUIEBRAPALITOS,

, TORPEDEROS.

grupo Newroptera)

2

ORTHOPTERA: GRILLOS,
SALTAMONTES, ESPERANZAS, "LANGOSTAS".

HYMENOPTERA:
HORMIGAS, ABEJAS, AVISPAS, ABEJORROS.

Panel de insectos
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La mayoria de peces tiene la piel cubierta de
escamas. Se movilizan, agitando las aletas
que poseen.

En cuanto a su alimentacion, pueden ser
herbivoros, carnivoros u omnivoros y poseen
una boca adaptada a su alimentacion.

Los dientes grandes y fuertes indican una
alimentacion a base de mariscos, corales

y partes duras de las plantas; dientes
puntiagudos indican una vida de cazador.

Al igual que los demas animales estan

listos para enfrentar a sus enemigos. Los
pequerios se refugian en grietas, hendiduras,
plantas acuaticas y otros, como el pez erizo
v el pez globo, pueden inflarse y poner de
punta sus plas o espinas para evitar ser
devorados.

Existen mas de 50 especies de peces
venenosos (peces vibora, peces ledn y otros)
que utilizan su veneno como defensa contra
los depredadores. En el salén tenemos al pez
sapo v al pez erizo.

DATOS IMPORTANTES ¥

—A

INFORMACIGN DELSALON ™

AMENAZAS: IMPORTANCIA:

Existen varios problemas que afectan la existencia de los
peces, entre ellos tenemos:
1. Contaminacion del
agua por derrames de
petroleo, pesticidas,

que han arrasado con
poblaciones enteras
de algunas especies de

fertilizantes, desechos peces nativos.
sélidos, aguas negras 4. La deforestacion afecta
industriales y urbanas. la cantidad y calidad de
2. La pesca irresponsable aporte de los rios a los

« Pertenecen a la cadena alimenticia. Cuando la

por parte del hambre cuerpos de aguay evita poblacién de una especie disminuye su nimero
a contribuidoala Ia penetracién de la luz Brovoca el inGments g poblicionas de
desaparicion de muchas hacia las plantas y por especies de las cuales se alimenta.
especies de peces. consiguiente no hay « Son una fuente alimenticia para el hombre, su

3. Laintroduccién de peces oxigeno suficiente para carne tiene un alto contenido proteico.
queno son de unaregion  las plantas. De la piel de algunas especies se extraen aceites

que son utilizados en la industria farmacéutica
(aceite de bacalao, etc)

determinada (no nativos)

os peces poseen espina
dorsal o columna vertebral y
porello se s llama vertebrados,
la columna ha permitido que
adquieran mayor tamafio y
movilidad, lo que contribuyé a la
invasion de la tierra y el aire. Los
peces son los mis primitivos de
los vertebrados.
Hace 540 millones de afios
aparecieron los vertebrados mas
antiguos,lospecessinmandibula

entre los que se encuentran las.
lampreas. Después aparecieron
os elasmobranquios o “peces”
cartilaginosos,  hace 455
millones de afios (Ordovicico):
entre los que se encuentran los
tiburones, rayas y mantarrayas,
los cuales podras observar en
este salon. Carecen de hueso en
su esqueleto, en su lugar tienen
cartilago (material semejante al
tejido del hueso, solo que mas
flexible).




3 PECES GSEOS (CASI TODO EL RESTO DEL SALON) 1 MUEBLE CON ROSTELO O "SIERRA” DEL PEZ SIERRA

El esqueleto 6seo es una novedad
evolutiva que aparecié hace miles
de miles (mis de 400 millones)

de afios 93.

Sumanera de respirar es mediante el
paso del agua a través de branquias.
La mayoria puede controlar su
flotacion gracias a una vejiga
natatoria {que es como un globo
interno).

2.(Lenguado Tapadera) Citharichths silberti

A

« Lointeresante de esta pieza es el gran tamafio, ya que
el pez debe haber sido al menos 3 veces mayor.

« Suapariencia es la de un pez con un hocico largo y
lleno de dientes. Poseen un esqueleto cartilaginoso.

1. (Tamborin) Sohoeroides annulatus 3. (Robalo) Centropomus robalito

Peces cartilaginosos

El esqueleto de estos peces no es de hueso, sino de cartilago,
un material mas flexible (los humanos tenemos cartilago en el
pabellén de la oreja y en el tabigue de la nariz).




En  algunos  peces  pueden
notarse  “novedades  evolutivas”
que permitieron la aparicion de
vertebrados capaces de vivir fuera
del agua: por ejemplo, pulmones
que suplen a las branquias, que
les permiten sobrevivir fuera del
agua_durante pequefios periodos
de tiempo. Algunos tienen aletas
carnosas que pueden usarse como
“patas” para ‘mudarse” a

de agua con mejores con

cual es posible gracias a un "pulmén
acudtico” (que en realidad no es un

La mayoria de peces tienen fecundacién externa (fuera de la hembra)
y ponen huevos (son oviparos). Sin embargo, hay excepciones. Por

ejemplo los tiburones tienen fecundacion interna (el macho deposita
su esperma dentro de la hembra).

4 MUEBLE CON PEZ ERIZO,
PEZ GLOBO Y OTRAS "CURIOSIDADES"

Algunos peces tienen mecanismos de
defensa muy interesantes. Por cjemplo,
el pez erizo y el pez globo pueden
inflarse y poner de punta sus puias para
evitar que los devoren

‘como para nadar junto a ellos.

Sabalo o savalo.

Este pez se caracteriza por su gran voracidad y rapido
crecimiento, su alimentacion se basa en peces vivos
por eso es tan recomendable en crias de tilapia, pues
controla con suma eficacia la reproduccion de esta.
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DATOS IMPORTANTES

¢Qué es un anfibio?

La palabra anfibic viene del
griego que significa, "viviendo
deble vida". Los anfibios son
arganismaos que viven en el
agua en su etapa larvaria y
juvenil, respirando por medio
de branguias; lucgo pasan a
la etapa adulta y sufren una
metamorfosis que les permite
vivir en la tierra respirando por
pulmones {doble vida agua-
tierral. Pero en ¢l suelo, aun
mantienen su piel hdmeda,
gracias a glandulas mucosas.

Ademas fienen glandulas
que producen antibidticos
naturales para protegerse
de hongos o bacterias que
pueden atacarlos por la
humedad en su piel

Los anfibios actuales se
subdividen en tres drdenes
que son: Gymnophiona
{Tapalctias 3 especies), Cuadata
{salamandras 63 especies)
y Anura (ranas y sapos 95
especies).

¢Qué es un reptil?

Los reptiles son organismas

que poseen cuerpo cubierto

de escamas dérmicas que

los protege de los hongos

v bacterias, del climay los
confunde con el entorne que

los rodea al tomar coloraciones
parecidas al ambiente, por lo que
son organismos poiguilotermaos.
Su nombre proviene de la palabra
reptar que significa arrastrarse
debido a los débiles miembros

que pose
Los reptiles actuales se clasifican
en tres drdenes representados en
nuestro pals.

1. Orden Chelonia [tortugas)

2. Orden Crocodrilia [cocadrilos v
caimanes)

3. Orden Squamata {Lagartos y
serpientes)

6 SERPIENTES

No tienen patas
pero tienen muchas
as que facil

TEMAS IMPORTANTES

Las serpientes no poseen patas y s arrastran produciendo

En la vitrina de Mitos y Leyendas usted encontrar relatos
que la gente en nuestro pais cuenta y que no son ciertos.
Los reptiles y anfibios son temidos e incluso son tachados
de maléficos, cuando en lugar de ello dan un gran beneficio
al hombre al ser controladores de plagas de insectos y
roedores que podrian dafiar la agricultura.
En el centro del salén usted encontraré una vitrina que
dice ;Por qué estan en peligro de extincion? En ella hay
exhibidos articulos elaborados con la piel, caparazén e
< inclusive con el cuerpo de algunos de estos animales,
que por su caza excesiva su temor injustificado estan
desapareciendo. Ademis de afectarles la pérdida de los
lugares que habitan y la deforestacién excesiva que sufre

sus mandibulas al estar unidas por ligamentos, misculos y
piel, lo permiten abriéndose.

Podré observar en el salén, el esqueleto de una serpiente y
verla gran cantidad de vertebras y costillas que poseen lo
que les da la capacidad de enrollarse y trepar por las ramas
delos arboles facilmente.

. kiandic as ot nuestro pafs.
de su cuerpoy missculos. No mastican su alimento como los
demis reptil gullen sus teras, ya que




9 COCODRILOS Y CAIMANES

Puede

aligual que
reptiles, ponen
hue
« La caparazén estd fusionada
con la columna vertebral

.
Una de las dos
especies de lagartos
VEMEenosos que
existen en el mundo
se encuentra en
Guatemala (en el
oriente del pais): es
€l "escarpién” o “nifio
dormida”.

—




Portada de Salén

1 BOSOUE NUBOSO -

 BOSQUE HUMEDO
2 SUBTROPICAL

11 AVESDE JARDIN )

3 BOSQUE SECO >

/4 BOSQUE ESFINOSD  ©

5 HUMEDAL >

@ . BOSOUE HUMEDO — +
(=1 6 SUBTROPICAL NOCTURNG

7 mANGLAR b

g AGROSISTEMA  +




® La palabra mamifero deriva del latin "MAMMA" =teta y
FERRE=llevar.

e Los mamiferos son vertebrados que poseen
mamas productoras de leche, control interno de su
temperatura, cuerpo generalmente cubierto de pelos
y cuatro extremidades. Entre ellos se encuentra el
ser humano pues llenamos todas las caracteristicas
anteriores.

® La palabra aves deriva
también del latin
"AVES": plural de "avis",
pajaro.

» Las aves, al igual que
los mamiferos poseen
cuatro extremidades;
las anteriores estan
madificadas en alas,
las cuales les dan la
facultad de volar a la
mayoria de ellas. Las
patas estan cubiertas
de escamas corneas.

s Ellas regulan su
temperatura y tienen
su cuerpo recubierto
de plumas; a veces
de vistosos colores,
caracteristica exclusiva
de ellas.

ver una cortina de niebla en ellos. Al
carpinteros, cojolitas, mamiferos como

s, venados y ocelote

terizado por altas tempe y humedad,
exuberante vegetacion y una gran variedad de fauna. Estos ambientes son muy
complejos. Para su anlisis se pueden subdividir en: 2) suelo b) sotobosque

¢) dosel y d) capa emergente. Estos ambientes dan lugar a un sin nimero de
microhabitats y microclimas que on sitio para un gran ndmero de
especies ocelado, codorniz o de mamiferos
como el mono arafa, tacuazin re otros.

N

de aves como la guac:

888! conde la temperatura oscil entre 19 a 24 grados centigrados
aproximadamente con dias claros y soleados durante la época seca. Entre su
avifauna se encuentran gavilanes, perdices, halcones y caracara; abundan los
mamiferos como la taltuza y armadilo. O reptiles como la heloderma, conocida
especie de lugares secos.

w

L] >)

Ambos grupos (aves

y mamiferos) poseen
diversas adaptaciones

en las extremidades
dependiendo de los
ambientes en que habitan
Tanto las aves poseen

| diferentes clases de picos
| o bocas, segiin el tipo de

alimentacién- los cuales

| puedes observar varios

ejemplos en el salon.
Muchas aves y mamiferos
interactiian con las
plantas; por ejemplo,
son importantes en la
polinizacién y dispersion
de semillas; existen
especies que dependen
de una planta para
alimentarse, en las cuales
pueden ser observados.



A

temperaturas y humedad, exuberante }

gran variedad de animales.

Son ambientes en los que predominan
temperaturas bajas y mucha humedad,
por lo cual la condensacidn en las
primeras horas de la tarde hace ver una
cortina de niebla.

100



BOSQUE HUMEDO
6 SUBTROPICAL NOCTURNO

11. Pato cuchara (4nas civpeata)
A Bosdue himedo Subtropical NOCUrMo

En este diorama estan representados
animales de habitos nocturnos.

Humedal
Se le llama asi a c
1ago, laguna, estero, pantano,

<] >

A BOSQUE ESPINOSO

8. Picogordo amarillo
Preuctics chrsopeplss

A

6 e anglar es un tipe de humedal, formado por arboles

2 oles generan diferentes “mini’
A ecosisterras en sus ramzs y raices. Son un refugio,
alimento y lugar de anidacién para muchas aves.

Bosque espinoso

Su temperatura oscila entre los 24 y los 28
°C; predominan los cactus y las plantas con
espinas.

AGROSISTEMA

8. Clarinero (Quiscalus mexicanus]

A

Aves de jardin
Hay varias especies de aves que se instalan fcilmente en las ciudades.

(<] >)

product

del ser humano y los consumen.

5. Serafin del platanar (Cyclopes didactyiis)

(<] >

7. Pelicano (Peecands cecidentals)

(<J>)
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LEGGIONES APRENDIDAS
DURANTE EL PROGESO

DE GESTION Y PRODUCCION
DEL DISENO GRAFICO

» 605103
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LEGCIONES APRENDIDAS
DURANTE EL PROCESO -

DE GESTION Y PRODUCCION

» Durante el desarrollo del proyecto apren-
di acerca de la flora y fauna, reservas na-
turales que existen en nuestro pais vy
clasificacion de varios grupos taxonéomi-
cos de animales, en un ambiente rodea-
do de vegetacion, exhibiciones y expedi-
ciones de las primeras en Centroamérica.

» Planificar las actividades de acuerdo con la
calendarizacién correspondiente para una
ejecucion sin complicaciones o retrasos traerd
consigo un resultado positivo y satisfactorio
para concluir el proyecto.

» Esimportante validar el material en cada uno de
sus niveles de visualizacion, hay que estar dis-
puestos a tomar en cuenta las sugerencias ya
que de esto dependeran los cambios y mejoras
del material grafico final.



Especificaciones de prototipo

» 135 péaginas interactivas.

» Formato horizontal de 1024*768.
» Modo de salida Web.

» Modo de colores RGB.

» Formato de impresién 11*17. -

COSTOS DE DISEND

Costos de diseio

Investigacién = Q3,000
Fase creativa = Q7,000
Produccién

(7 sesiones fotograficas, = Q56,000
llustracion + Interactividad) = Q4,000
Energia eléctrica = Q450
Depreciacién de equipo = Q500
Depreciacién de software = Q300
Transporte = Q400
Gastos varios= Q300

Prototipo (Impresion de portada en el CD

+ informacién contenida dentro del CD

+ Impresion de troquel (tiro y retiro) = Q32
Total= Q79,982

COSTOS DE PRODUCGION

Costo Unitario

1 ejemplar tamano 200 ejemplares tamafo

tabloide 11717 Couche = Q22 tabloide 11*17 Couche = (Q8.50) Q1700.00
1 impreso para CD = Q10 200 ejemplares sobre CD = (Q4.00) Q800.00
Total = Q32 Total= Q2500.00
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botizaciones

12 Calle "A" 20-02 Zona 18 Paraiso 1
Tel. (502) 53082886 -
wlinares@impresosawa.com

Los 200 ejemplares, en Hosky Cover

mms full color tiro y retiro.

Precio Total
200 ejemplarés sin troquel = Q. 1700.00
200 ejemplares troquelados =Q. 2500.00
Portadas de disco = Q.1200.00
lotal = Q157,000 (sin troquel)
Q3,700 (sin troquel) Q2,500
@24/.00)




MG 'TRO‘NICS

filiph  Soluciones Digitales

Guatemala 4 de Diciembre de

COTIZACION =

Documento No.

009473

2014

Sefior: Vigencia de precios:
Empresa: Sara Canel Condiciones de pago: Leer observaciones
DEPARTAMENTO: Tiempo de entrega:
OPCION | CANTIDAD DESCRIPCION PRECIO TOTAL
1 200| 200 ejemplares tamafio tabloide 11*17 segun disefio que nos envio
adjunto en Couche a un solo disefio Q 8.50 | Q 1,700.00
2 200| 200 ejemplares tamafio tabloide 11*17 segun disefio que nos envio
adjunto en Texcote a un solo disefio Q 9.50 | Q 1,900.00
1 200 Impresiones sobre CD )Incluye CD Full Color

Q 4.00 | Q 800.00

Observaciones

Sub-Total
Descuento

Total cotizacion

Cambia segtn | Opcién

Tiempo de entrega a convenir, A partir del Arte aprobado
Forma de pago 70% de anticipo y 30% contra entrega

Cotizado Por:

Adolfo Loy
Encargado de Comercializacion
Contacto:

Email : mgaldigital@gmail.com
Cel.: 4774-2304

Autorizado por:

—_
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CONCLUSIONES

» Para dar a conocer la informacion de los 7 sa-
lones de los recorridos guiados a las personas
que se integran al programa de voluntariado
del MUSHNAT USAC vy facilitar su aplicacion,
como material editorial interactivo se disefds
una guia interactiva digital en la que se enfatiza
el uso de esquemas fotograficos descriptivos,
menU para cada uno de los salones conforma-
dos por botones que al hacer clic despliegan la
informacion de salén, datos y temas importan-
tes, carteles, mobiliario y especimenes.

» Para facilitar el traslado de informacion acerca
de los pasos que deben realizar los volunta-
rios del programa MUSHNAT- USAC dentro
de cada saldn para los recorridos guiados, la
guia interactiva digital se disend con un menu
grafico con ilustracién vectorial y submenus
tipograficos que facilitan el reconocimiento del
contenido de cada una de las salas, asimismo
se aplica un codigo de color que permite di-
ferenciar ese contenido.

» Para orientar al voluntario en el proceso de
diferenciar el recorrido y los salones, la guia
interactiva se disend utilizando formas vecto-
riales y tipograficas para apoyar los esquemas
fotograficos que funcionan como botones para
que se despliegue a detalle una serie de foto-
grafias interactivas en las que se aprecia a los
especimenes, colecciones donadas o muestras
importantes del salén.

W



CAPITULO 9 CAPITULD 9 CAPITULO 9 CAPITULO 9



CAPITULO S
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(W RECOMENDAGIONES S

A 13 institucion:

» Al entregarles la “Guia interactiva para reco-
rrer los salones del MUSHNAT-USAC diri-
gida a voluntarios” deberan utilizarla con los
programas establecidos como lo son Adobe
Acrobat Pro, Adobe Reader o Flash Player
para que logre su correcto funcionamiento.

» Al seguir apoyando a los estudiantes, abrien-
do sus puertas y confiando en ellos para so-
lucionar problemas graficos dentro de su
institucion.

A futuros estudiantes:

» Organicen su tiempo desde el primer dia
de clases, a manera que desarrollen cada
etapa correspondiente, para presentar mas
propuestas de las establecidas y enriquecer
la pieza grafica.

A 1a Escuela de Disedo Grafico:

» Que se imparta una charla al inicio del se-
mestre acerca de lo que conlleva un pro-
yecto de graduacion y sugerencias de
instituciones a las que puedan abocarse
para escoger la méas adecuada segln sus des-
trezas durante su ciclo universitario.

—
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» Boceto:
Se trata de una guia que permite volcary exhibir
sobre un papel una idea general antes de arribar
al trabajo que arrojard un resultado final.

» Troquel:
La accion de tipo mecéanica que se lleva a cabo
con un troquel se conoce como troquelacién. La
finalidad de la troquelacién, como ya dijimos, es
crear el marcado necesario en un cartén, un pa-
pel, un metal, etc. Para que el material se pueda
recortar de una manera sencilla.

» Tipografia:
Se conoce como tipografia a la destreza, el oficio
y la industria de la eleccién y el uso de tipos (las
letras disefiadas con unidad de estilo) para de-
sarrollar una labor de impresion. Se trata de una
actividad que se encarga de todo lo referente a
los simbolos, los nimeros vy las letras de un con-
tenido que se imprime en soporte fisico o digital.

—_—
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ENGUESTA

Se utilizé para identificar problemas

- de comunicacion visual de la institucion.

1. ;Cuentan con un departamento, area o plaza de disefador o de comunicador?
No cuenta con area de disefador.

2. ;Qué actividades de informacién, formacion o capacitacion reali-
zan con las personas individuales o grupos que atienden?
Charlas, recorridos guiados, actividades culturales con relacion a la fauna.

3. :En qué materiales graficos se apoyan para sus funcio-
nes de comunicacion, formacién o capacitacion?
Afiches, revistas, bifoliares, volantes y mantas vinilicas.

4. ;Qué necesidades de material grafico visual tiene la institucion?

Creacion de la linea grafica, ya que presentan diversidad de disenos impresos y digitales.
Difundir material para voluntarios que guiaran grupos de alumnos en los recorridos del Museo.
Creacién y unificaciéon de material para capacitar y apoyar a maestros encargados de im-
partir diversos temas dentro en los diferentes salones del museo para explicar, esto se

‘hara con la finalidad de que ellos cuenten con el apoyo de informacion ya que no siem-

pre se les puede estar acompanando el recorrido por la falta de personal.

Dar a conocer al publico diversas actividades que realizan entre semana vy fines de semana.
Dar a conocer la historia y las exhibiciones de cada uno de los 7 salones del Museo.
Creacién de un concepto creativo para aplicarlos en diferentes souvenirs

Promover la conservacion ecologica.

5. ;Cuales son las mas inmediatas y cuales a largo plazo?
Inmediatas: Guias para voluntarios, maestros, souvenirs, promover la conservacion ecoldgica.

Largo plazo: Dar a conocer la historia de los 7 salones de las exhibiciones para el publico en general.

6. ;Qué han hecho hasta ahora para suplir esas necesidades?

Crear por medio de practicantes de Diseno Grafico y trabajadores el mu-

seo la informacién que se necesitan para sus; eventos, talleres, exposiciones, avi-
SOS Masivos aunque no comunigue el mensaje a su grupo objetivo.

7. ;:Quiénes producen esos materiales?
Epesistas, practicantes de disefo grafico y los mismos trabajadores del MUSHNAT-USAC.

8. ;:Qué dificultades tienen para realizar esos procesos y productos de comunicacién visual?
La falta de lineamientos vy sistematizacion para crear determi-

nada informacion visual a su grupo objetivo.

La ausencia de linea gréfica institucional.

9. (Cuentan con una imagen grafica institucional o algo parecido a ésta?
Si, cuentan con una.



ENTREVISTA

Se utilizé para definir las necesidades
de comunicacién visual de la institucion.

¢Con qué grupo objetivo trabajan?

Pre-primaria, Primaria, Basico, Diversificado, Uni-
versitario, Multiniveles (fusion de primaria y basico)
y otros (jubilados, pacientes, scouts, iglesias, etc.)

¢ Qué actividades realizan dentro de la fundacién?
Recorridos guiados, charlas de los 7 sa-

lones y actividades que promue-

ven el aprendizaje y ensenanza.

¢Quién organiza las actividades?
Directora del MUSHNAT en conjun-
to con su grupo de trabajo.

¢Tienen un cronograma de las actividades?
Si, cada uno de los trabajadores conoce que
es lo que debe de hacery en que tiempo.

¢:Qué problema o problemas sociales atienden?
Difundir aprendizaje por medio de sus charlas.

¢Cuentan con ayuda de otras organizaciones?
Donaciones ocasionales de diversas instituciones.

¢Cada cuanto realizan las actividades?
Un aproximado de actividades en el mes,
bimestre, semestre, depende de los gru-
pos de estudiantes que los visiten.

¢Cree usted que la institucién tiene ne-
cesidades de comunicacién visual?

Si, ya que deseamos que el publico nos vi-
site y se entere de nuestras actividades.

¢Cuenta con un departamento dentro de la em-
presa que realice material de diseio grafico?

Si, contamos con practican-

tes que llegan ciertos meses.

¢Cuenta con donaciones o recursos mone-
tarios para reproducir material grafico?
Si.

¢Cree que por medio de un gru-

po de piezas graficas se puedan alcan-
zar otros objetivos institucionales?

Si-

:Qué piezas de diseio grafico editorial cree que
puede ser de beneficio para la instituciéon?

e Libros

e Revistas

e Periodicos

e Guias didacticas

e Historietas

¢Estaria dispuesto a proporcionar tiempo e
informacion para que el estudiante univer-
sitario beneficie a la instituciéon por medio
de su conocimiento con material grafico?
Si.

ANALISIS
DF INFORMACION OBTENIDA

Luego de utilizar algunos instrumentos para recabar
informacion dentro del MUSHNAT-USAC, fueron
identificadas una serie de necesidades de comu-
nicacion visual, donde la informacion se traslado a
un cuadro llamado “procesamiento de informacion”
donde 9 de estas se presentaban como las méas
importantes, donde se priorizo y enfatizd una de
estds que contaba con mas informacion recabada
por la institucion para proporcionarla al estudian-
te, esto con el fin de darle una pronta solucion.
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ENGUESTA REALIZADA A ESTUDIANTES UNIVERSITARIOS

Los datos de la encuesta sirvieron para determinar gusto, definiciones y colores
con las que asocia las palabras como voluntariado y museo.

Edad
0 18 en adelante
0 28 en adelante

1.Sexo
o Masculino
o Femenino

2. Cuando lees un articulo y te sugieren una serie pa-
sos ;Como prefieres que te las muestren?

o llustraciones

o Fotografias

3.Cuando lees un articulo, ;Qué es lo que mas llama tu atencion?
o Contenido

o Fotografias/llustraciones

o Ambos

4. Para una publicacion de como dar guias den-
tro de un museo ;qué material grafico prefieres?
o Revista

o Manual

o Libro

o Otros:

5.;Qué palabras asocias con “voluntario”?
o Solidario

o Altruista

o Benévolo

o Otros:

6.;Qué colores asocias con “voluntario”?
o Azul

o Gris

o Amarillo
o Rojo

o Otros:

7. Cuando visitas un museo ;qué es lo que mas llama tu atencion?
o Las exhibiciones

o Lainformacion en general

o Ambos

8.:Con qué tipo de letra asocia “voluntario”?

A WN P

0}
O
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9.Si se creara un personaje que sirva de guia den-
tro de un Museo, ;Cual elegiria? *

o Humano

o Animal

10.;Con qué palabra asociarias mas “un recorrido por el Museo”?
o Aventura

o Exploracion

o Experiencia cultural

o Oftros:

11.;Cual de estos grupos llama mas tu atencién? ;Por qué? *
Aves y Mamiferos

Rocas y minerales

Plantas y hongos

Invertebrados

Marinos

Insectos

Peces

Otros:

OO © O OO 0O O

12.;Con qué color asocias la palabra “Museo”? *
o Azuly blanco

o Verdey Café

o Amarillo y Anaranjado

13.;Con qué color asocias a la palabra “Naturaleza”?
o Gama de verdes

o Gama de de Azul
o Café

o Otros:

14.;Con qué color asocias la palabra “animales”?
o Colores frios

o Colores célidos

o Otros:

15.;Qué palabra asocias con “animal”? *
o Amigo

o Familia

o Mascota

o Otros:

16.;Qué clase de programas llama mas tu atencion? *
o Accién

Comedia

Ciencia Ficcion

Roménticas

Otros:

@@k ©

17.;De qué manera consideras que es mas interesante aprender? *
o Libros

Tutorias (clases)

Autodidacta

Material interactivo

o
o
0
o Otros:



RETRATO DEL GONSUMIDOR

Empatia y entendimiento profundo del usuario.

¢ Que es SPICE ?

Estrategia de ensenan-

za aprendizaje

Se emplea para

determinar el retrato
del consumidor y ex-

communication,
emotional).

periencia del usuario.

SPICE (Social, phy-

sical, identity,

Reconocimiento y
respeto.
Honestidad.
Constancia con su
actuacion social
Actuar siempre a
favor de los intere-
ses generales y del
bien comun de la
sociedad, primando

la promocién de las
personas y la defen-
sa de los derechos
humanos.

e Compensar des-
igualdades y des-
equilibrios genera-
dos por el sistema
econoémico.

e Generar iniciativas

Complexion e Delgados (as)
puede variar; e Escudlidos (as)
Altos (as) e Atléticos (as)

Curpulentos (as) e Chaparros (as)

Es un trabajo,
lo cual implica

Es una opcion
personal, volun-

dedicaciény tariay libre.
esfuerzo.

Informar, sensi-

bilizar y movilizar

a la ciudadania

ante problemas e

injusticias.

Solidarias e Empaticos
Altruistas e Responsables
Amables e Cursan cualquier
Dinamicas carrera que exis-
Equilibrio emo- ta en la univer-
cional sidad.

Pacientes e Relinen con ami-
Constancia gos o familia.
Serviciales

y vias de avance
necesarias para el
desarrollo social.
e Actuar de porta-
voces de grupos
minoritarios y
desfavorecidos.

—
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ANEXO 3

Les gusta escuchar musica
desde su celular, o sintoni-
zar emisoras como 94.9,
Atmosfera, 100.1 Infinita
97.3 Alfa Super Estero,
101.7 Exa Fm.

Realizan compras en Cen-
tro comercial Miraflores,
Centro comercial Tikal
Futura, Centro comer-

cial Paiz, Maxidespensa,
Walmart.

Manejan las redes sociales
a la perfeccion, poseen
aplicaciones en sus
celulares como Facbook,
Twitter, Line, Instagram,
Doulingo, Youtube y
What'sApp

Consultan medios im-
presos como Periodico
Publinews tiene acceso

a la biblioteca central de
la USAC donde prestan
libros de sus novelas
favoritas, tesis o libros

de referencia para alguna
tarea.

Ven canales de television;

History Channel, Nat Geo,
Discery Channel, TLC,
MTV, VH1, Sony, Warner
Channel.

Tiene interaccion con
animales, les llama la aten-
cion temas como la fauna,
ecosistemas, biologia,
zoologia.

Poseen una o dos masco-
tas y las consideran como
Sus amigos.

Realizan excursiones al
interior del pais, van al
zooldgico, al cine, a la pla-
ya, al teatro, a museos.

Santiago, un joven guatemalteco de 20 anos, estudia ingenieria en la USAC,
le lamo la atencion una publicacion que realizo la pagina del MUSHNAT en
Facebook de ser voluntario para dar recorridos guiados a grupos de escolares
de diferentes niveles educativos, siempre ha tenido la inquietud y ahora se
le presenta la oportunidad, encaja perfecto ya que le gustan los animales,
siente que esta en deuda con la sociedad y ahora es el momento de actuar,
cree que aportando un granito de arena la ciudad mejorara.

Asiste luego de varios dias al MUSHNAT y le entregan un material de apoyo
en donde esta todo la informacidn de los 7 salones, se lo llevaen un CD y lo
repasa en su casa, el voluntariado es un dia a la semana, se siente satisfecho,
invita a mas amigos a que se unan a este proyecto de ayuda a la sociedad,
es una de las mejores experiencias que haya podido vivir.



VISUALIZACION
DEL CONGEPTO CREATIVO

Se empleo para determinar necesidades e inshgts
del grupo objetivo.

ANEXO 3

POEMS (People, objects, environments, messages
& media, services)

Estudiantes universitarios

Ropa o
Celular
Tablets &
Computadoras

Centros comerciales
Teatros

Museos
Restaurantes

Café

Zooldgicos

profundo del us

Necesidades:

Son jévenes universitarios responsables, solidari-
os y con mucha energia dispuestos ayudar a otras
personas.

Tienen disponibilidad de tiempo y buscan
aprovecharlo de la mejor manera.

Saben que no les pagaran por realizar el volun-
tariado, pero el conocimientoy experiencia que
ganaran con este tipo de actividades vale mucho
mas para crecer como persona y ciudadano que
ganar puntos de un curso.

Se siente vinculado con temas de fauna, ecologia,
ecosistemas, biologia, sienten gran vinculo y
empatia por los animales.

Playa

Internet residencial

Libros

Ebooks

Revistas impresas y digitales
Television con servicio de cable
Publicaciones, eventos por
Facebook

e Radio

e Charlas

e Talleres

e Conferencias
e Foros

e Debates

Insight y conceptos creativos

Ayudar es compartir

Formemos parte de un equipo
Emprendamos una experiencia cultural
Viajes para ser mejores

Actuacion solidaria

La gallina y sus pollitos

—_
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ANEXO 4

VALIDAGION GON BIOLOGOS DEL MUSHANT

Se realizaré una encuesta a expertos en el tema, para completar el
2do nivel de visualizacion y comprobar si el material fue efectivo.

1. ;Considera que la utilizacion de fotografias
dentro del disefio del material de apoyo es?
O Efectiva o0 Poco efectiva O Nada efectiva

2. Luego de ver el diseio ¢a quién consi-
dera que esta dirigida la pieza grafica?
o Niflos O Jévenes o Adultos de la tercera edad

3. La legibilidad de la letra den-
tro del material de apoyo es:
0 Buena o Regular o Mala

4. Cree usted que la utilizacion de los iconos con sus
diferentes colores dentro del material del apoyo es:
0 Buena o Regular o Mala

5. Considera que los colores utilizados en el mate-
rial de apoyo se relacionan con el tema de forma:
0 Buena o Regular o No se relacionan con el tema

6. ;La composicion de elementos den-

tro del material (fotografias, tipo de le-

tra, color y diagramacion) transmite?

0 Alegria o Tristeza o Enojo o Empatia

7. La ubicacion de los botones den-

tro de material de apoyo es:

0 Accesible o Medio accesible o Inaccesible

8. ;Existe algo que dificultad den-

tro del material de apoyo?

0 Fotografias o Color mDiagramacion (Como apa-
rece el contenido ordenado) o Ninguna

9. Considera el disefio de la pieza grafica:
0O Efectivo o Poco efectivo 0 Nada efectivo

10. La interactividad aplica-
da en el material de apoyo es:
O Efectivo o Poco efectivo o Nada efectivo



ANEXD 4

VALIDAGION DISENADORES GRAFICOS

Se realizé una encuesta a diseffadores graficos, que sirviéo completar
el 2do nivel de visualizacidon y comprobar si el material fue efectivo.

¢Considera que la utilizacion de foto-
grafias dentro de la pieza grafica es?
o Funcional

o Poco funcional

o Nada funcional

Luego de ver el disefo ;a quien conside-
ra que esta dirigida la pieza grafica?

o Ninos

o Jovenes

o Adultos de la tercera edad

La legibilidad de la letra den-
tro de la pieza grafica es:

o Buena

o Regular

o Mala

Cree usted que la utilizacién de los ico-
nos dentro del material del apoyo es:

o Buena

o Regular

o Mala

Considera que la utilizaciéon de los co-
lores para cada salon es:

o Buena

o Regular

o No se relacionan con el tema

La ubicacion de los botones den-
tro de material de apoyo es:

o Accesible

o Medio accesible

o Inaccesible

¢Existe algo que dificultad de com-
prension de la pieza grafica?

o Color

o Diagramacion

o Fotografias

o Otros:

Considera que el orden de las fo-
tografias y texto es:

o Ordenado

o Desordenado

Considera que la linea grafica es: *
o Buena

o Regular

o Mala

Sugerencias de como mejorar la pieza grafica.

gl
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ANEXO 3

VALIDAGION CON GRUPO OBJETIVO

Se realizé una encuesta al grupo objetivo, que sirvié
para completar el 3er nivel de visualizacién y comprobar si la
propuesta es efectiva.

;Considera que la portada del Guia es? *
o Atractiva

o Medio atractiva

o No me parece atractiva

¢Considera que la informacion, se pre-
sentdé de manera? *

o Ordenada

o Desordenada

o Otros:

¢Considera que la informacién y el len-
guaje empleado dentro de la Guia es? *
o Comprensible

o Incomprensible

¢El tipo y tamaio de letra utilizado en el
Manual? *

o Legible

o Medio legible

o llegible

¢Los colores utilizados en todo el Ma-
nual? *

o Atractivos

o Medio atractivos

o No llaman mi atenciéon

¢Considera que la utilizacién de foto-
grafias dentro de la pieza grafica es? *
o Funcional

o Poco funcional

o No es funcional

Luego de ver el diseiio ;a quien consi-
dera que esta dirigida la pieza grafica? *
o Ninos

o Jovenes

o Adultos de la tercera edad

¢Existe algo que dificultad de compren-
sion de la pieza grafica?

o Tamano de la letra

o La manera en que se presenta la
informacion

o Fotografias

o Otros:

Tu sugerencia es de suma importancia
para la Guia *



ANEXO 6

GRAFICAS DE ENCUESTA

REALIZADA ALGRUPO 0BJETIVO

Para determinar gustos e intereses.

Edad

[ 128 anos en adelante 7%
W18 en adelante  93%

1.Género

M Femenino 60%
[ Masculino 40%

2. Cuando lees un articulo y te sugieren una se-
rie pasos ;Como prefieres que te las muestren?

M Fotografias 58%
[l !lustraciones 42%

3.:Qué es lo que mas llama tu atencion
cuando lees un articulo?

Fotografias/

llustraciones 18%
[ JContenido 14%

Ambos 68%

4. Para una publicacion de cdmo dar guias den-
tro de un museo ;qué material grafico prefieres?

MRevista 46%
Libro 2%
Otro 4%

.Manual 49%

5.:Qué palabras asocias con “voluntario”?

M Altruista 32%
Benévolo 4%

[ Otro9%

M Solidario 56%
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ANEXO 6

6.;Qué colores asocias con “voluntario”? 7. Cuando visitas un museo ;qué
es lo que mas llama tu atencion?

™ Rojo 9% Ambos 51%
Amarillo 33% [ Exhibiciones 49%

B Otro 12%

W Azul 46%

\

8.:Con qué tipo de letra asocia “voluntario”? 9.Si se creara un personaje que sirva de
guia dentro de un Museo, ;Cual elegirias?

|1l %% Humano 47%
B 2-21% Animal 53%
3-39%
m 4-32%
10.;Con qué palabra asociarias 11.;Cual de estos grupos llama
mas “un recorrido por el Museo”? mas tu atencion? ;Por qué?
Otro 4% M Insectos 7%

Peces 9%
B Aves y Mamiferos 49%
I Marinos 23%
Plantas y hongos 9%
Rocas y minerales 2%

Exploracion 37%
B Aventura 19%
| Experiencia

cultural 40%




12.;Con qué color asocias la palabra “Museo”?

M Verde y Café 56%
Bl Amarillo
y Anaranjado 12%

13.;Con qué color asocias a la palabra “Naturaleza”?

7 Azuly blanco 32%
[l Gama de Azul 4%
Café 2%
Otro 0%
[l Gama de verde 74%

14.;Con qué color asocias la palabra “animales”?

Il Colores frios 21%
Otro 2%
B Colores célidos 77%

15.;Qué palabra asocias con “animal”?

”

Familia 9%
I Amigo 35%

Otro  11%
[1 Mascota 46%

16.;Qué clase de programas llama mas tu atencion?

Romanticas 14%
Ciencia Ficcion  19%
Comedia 40%

Otro 12%

Accion 14%

17.:De qué manera consideras
que es mas interesante aprender?

[ Tutorias (clases) 7%

B Libros 18%

[ ]Otro 2%

B Autodidacta 18%

[ Material interactivo 56%

—_
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ANEXO 7

GRAFICAS DE ENGUESTA

REALIZADA A LOS BIOLOGOS MUSHNAT-USAC

Para determinar si el material editorial interactivo

presentado fue efectivo.

1. ;Considera que la utilizacion de fotografias
dentro del disefio del material de apoyo es?

Efectival00%
Poco efectiva 0%
Nada efectiva 0%

2. Luego de ver el diseio ¢a quien considera
que esta dirigida la pieza grafica?

[ Nifos 15%
B Jovenes 85%
Tercera edad 0%

3. La legibilidad de la letra dentro del material
de apoyo es:

Buena 35%
Regular65%
Mala 0%

4. Cree usted que la utilizacién de los iconos con
sus diferentes colores dentro del material del apoyo
es:

B Buena 100%
Regular 0%
Mala 0%

5. Considera que los colores utilizados en el
material de apoyo se relacionan con el tema
de forma:

Buena 95%
Regular 5%

No se relacionan
con el tema 0%

6. ;La composicion de elementos dentro del
material (fotografias, tipo de letra, color y dia-
gramacion) transmite?

Alegria 80%

Tristeza 15%
M Enojo 5%

Empatia 0%



7. La ubicacion de los botones
dentro de material de apoyo es:

Accesible 92%
[ Medio accesible 8%
Inaccesible 0%

ANEXO 7

8. ;Existe algo que dificulta dentro del
material de apoyo?

Fotografias 0%

Color 0%

[ Diagramacion (Como aparece
el contenido ordenado) 15%
Ninguna 0%

9. Considera el disefno de la pieza grafica:

B Efectivo96%
M Poco efectivo 4%
Nada efectivo 0%

10. La interactividad aplicada en el material
de apoyo es:

B Efectivo 100%
M Poco efectivo 0%
Nada efectivo 0%




BRAFICAS DE ENCUESTA ‘
REALIZADA A LOS DISENADORES GRAFICOS

Para determinar si el material editorial interactivo
presentado fue efectivo.

¢Considera que la utilizacién de foto- Luego de ver el disefio ¢a quien consi-
grafias dentro de la pieza grafica es? dera que esta dirigida la pieza grafica?

B Funcional 100% [ Ninos  11%
Poco funcional 0% Jovenes 89%
Nada funcional 0% Adultos de la ter-
V cera edad0%
La legibilidad de la letra den- Cree usted que la utilizaciéon de los ico-
tro de la pieza grafica es: nos dentro del material del apoyo es:
B Buena 100% Buena 89%
Regular 0% Regular 11%
Mala 0% Mala 0%
Considera que la utilizacion de los La ubicacién de los botones den-
colores para cada salén es: tro de material de apoyo es:

M Buena 78%

u Regular 22%
No se relacionan
con el tema 0%

B Accesible 100%
Medio accesible 0%
Inaccesible 0%

:Existe algo que dificultad de com- Considera que el orden de
prension de la pieza grafica? las fotografias y texto es

] Ordenado 100%

Color 0% Desordenado 0%

Diagramacion 22%

B Fotografias 11%
B Otro 67%




GRAFICAS DE ENCUESTA

REALIZADA AL GRUPO OBJETIVO

Para determinar si el material editorial interactivo

presentado fue efectivo.

¢Considera que la portada de la Guia es?

B Atractiva 50%
B Medio atractiva 50%
No me parece atractiva 0%

¢Considera que la informa-
cion, se presenté de manera?

1 Ordenada 96%
[] Desordenada 4%
Otro 0%

¢Considera que la informacién y el len-
guaje empleado dentro de la Guia es?

M Legible 58%
B Medio legible 42%
llegible 0%

¢El tipo y tamano de letra uti-
lizado en el Manual es?

Comprensible 65%
Incomprensible 0%

¢Los colores utilizados en
todo el Manual son?

B Atractivos 71%
B Medio atractivos 29%
No llaman mi atencion 0%

¢Considera que la utilizacion de foto-
grafias dentro de la pieza grafica es?

B Funcional 96%
Poco funcional 4%
No es funcional 0%

Luego de ver el disefo ¢a quien consi-
dera que esta dirigida la pieza grafica?

M Nifos 25%

B Jovenes 75%
Adultos de la ter-
cera edad 0%

¢Existe algo que dificulta la com-
prension de la pieza grafica?

[ Tamafo de la letra 50%

La informacion’7%
Fotografias 4%
Otro 13%

N
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Guatemala, febrero 09 de 2017.

Senor Decano

Facultad de Arquitectura

Universidad de San Carlos de Guatemala
Msc. Arg. Byron Alfredo Rabe Renddn
Presente.

Sefor Decano:

Atentamente, hago de su conocimiento que con base en el requerimiento de
la estudiante de la Facultad de Arquitectura: SARA LISETH CANEL AVALOS, Carné
universitario: 2010 16636, realicé la Revision de Estilo de su proyecto de
graduacion titulado: DISENO DE MATERIAL EDITORIAL PARA VOLUNTARIOS DEL
MUSHNAT DE LA UNIVERSIDAD DE SAN CARLOS DE GUATEMALA, previamente a
conferirsele el titulo de Arquitecto en el grado académico de Licenciada.

Y, habiéndosele efectuado al trabajo referido, las adecuaciones vy
correcciones que se consideraron pertinentes en el campo linguistico, considero
que el proyecto de graduacion que se presenta, cumple con la calidad técnica y
cientifica que exige la Universidad.

Al agradecer la atencion que se sirva brindar a la presente, me suscribo
respetuosamente, ‘

- 3 r( -t

=, aravia de Ramirez

oGiada 10 804
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